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@Resumen:

Mufieca personalizada con facciones ajustadas a
imagen de modelo real y proceso de fabricacién de la
misma que comprende (i) la captura de una imagen
de perfil y otra de frente del rostro de la persona o
modelo; (ii) el ajuste de las facciones de un modelo
tridimensional digital base de un rostro de mufieco a
las imagenes de perfil y de frente mediante un
programa informatico adaptado a tal uso; (iii) y la
posterior produccién del rostro de mufieco/a en base
al modelo tridimensional ajustado mediante impresion
tridimensional. El proceso de fabricacion de la
mufieca termina con el decorado e implantacién de
los elementos restantes mediante el proceso
tradicional (artesanal). Se reivindica también un
programa informatico ejecutable adaptado para
ajustar las facciones de un modelo tridimensional
digital base de un rostro de mufieca/o y producir un
archivo o instrucciones para permitir la impresion
tridimensional utilizando el modelo tridimensional
digital.
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DESCRIPCION

Mufieca personalizada con facciones ajustadas a imagen de modelo real y proceso de
fabricacion de la misma

CAMPO TECNICO DE LA INVENCION

La presente invencion pertenece al campo técnico de jugueteria y regalos. En particular,
pero sin estar limitado a este ambito, la presente invencidon aporta un proceso de fabricacion
de munecas personalizadas, en particular de mufecos/as que imitan a bebes, nifios
pequenos o también adultos. No obstante, también se puede aplicar esta invencion a

munecos de ficcién, mascotas o personajes famosos.
ANTECEDENTES DE LA INVENCION

El sector de la mufieca es un sector muy tradicional, en el que los procedimientos de

fabricacién se han mantenido inalterados desde hace muchos afnos.

El proceso tradicional de fabricacién de una mufeca se podria resumir en los siguientes
pasos:

e Creacion de un modelo en cera de la cara de la mufieca, realizado por un artista que

sigue las directrices del fabricante.

e Fabricacion de un molde, a partir del modelo en cera, que puede ser realizado
mediante diversas técnicas. La técnica mas comun en el sector mufiequero es la
galvanoplastia. La galvanoplastia consiste en recubrir mediante capas metélicas el
modelo en cera. La fabricacién del molde incluye la insercién de enganches para un

correcto montaje de la mufieca.

e Produccion de los componentes de la mufieca mediante rotomoldeo. Principalmente
el material utilizado en la fabricacion de mufiecas es el PVC plastificado o plastisol y

la técnica de transformaciéon es el moldeo rotacional.
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e Acabados. Los acabados que se realizan a la mufieca, una vez obtenidas las partes
de plastisol, son el decorado de bocas, cejas, la implantacién de ojos, pestanas y
pelo, montaje, etc. El acabado puede ser diverso, segun los requerimientos del

cliente.

e Embalaje. Por ultimo, las mufiecas decoradas son vestidas y empaquetadas para ser
enviadas a su destino.

La principal limitacién del proceso tradicional de fabricacion de mufiecas es la creacion de
modelos. Dicha creacion de modelos es un proceso costoso y esto obliga a los fabricantes a
tener que producir una gran cantidad de producto para poder amortizar el coste de la
creacion de modelos y moldes. Este hecho se refleja en que existe una gran cantidad de
ninos o ninas que tienen mufecos o mufecas con el mismo aspecto, con lo que las
mufiecas 0 mufecos transmiten una sensacion de artificialidad que no es bien recibida por
los nifios, porque provoca que dejen de jugar con los mufiecos 0 mufiecas que parecen mas
artificiales y en cambio, prefieren jugar con los munecos que transmiten mejor la sensacién

de ser mas naturales o con los que los nifios/as se pueden sentir mas familiarizados.

Es por eso, que en este sector ha habido muchos logros en reproducir mufiecas con efectos
imitando caracteristicas reales de los bebés o nifios/as, como por ejemplo, imitando el
parpadeo, los ojos, el cabello, el llanto, el balbuceo, la lactancia, la miccion, la defecacion,

los movimientos, la textura etc. de los bebés o nifos/as.
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Resumen de la invencion

Un primer aspecto de la presente invencidén aporta un proceso de fabricacién de mufnecas o
de rostros de mufiecas que comprende:

— la captura de una imagen de frente y una imagen de perfil del rostro de una
persona o modelo;

— la generacién de un modelo tridimensional digital de un rostro de mufeca en
base a un ajuste de las facciones de un modelo tridimensional digital base a
las facciones de la imagen de frente y la imagen de perfil del rostro de la
persona o modelo; y

— fabricacion del rostro de la mufieca mediante fabricacion aditiva de material
plastico en base al modelo tridimensional digital ajustado del rostro de

muneca.

La aplicacion de nuevas tecnologias de fabricacion aditiva, como puede ser la impresion
tridimensional, permite eliminar los procesos mas costosos de la fabricacién tradicional de
mufecas. Mediante el uso de la fabricacion aditiva, no es necesario la fabricacion de
modelos y moldes para obtener los rostros. Esta ventaja hace que se puedan crear una
cantidad de modelos diferentes mucho mayor, sin incurrir en un coste excesivo. Incluso,
permite que se puedan crear muifecas personalizadas por encargo sin incurrir en un

excesivo coste final.

Esta caracteristica permite que los ninos/as sientan que tienen un producto Unico, diferente
al de los demas ninos, lo que repercute en que los nifos/as usaran estos munecos/as en
sus juegos con mayor asiduidad y mostraran mayor aceptacion de los mismos. Desde el
punto de vista comercial, cuanto mayor sea la oferta de modelos diferentes de mufecos/as,
mayor sera la capacidad de ventas de mufiecos/as de determinada empresa ya que se
puede atraer a un mayor publico infantil hacia la compra de dichos mufiecos/as.

La captura de una imagen de perfil y otra de frente del rostro de una persona,
preferentemente un nifo/a o un bebé, es posible trasladar a la mufeca/o las facciones
captadas, mediante la generacion un modelo tridimensional digital de un rostro de mufieca

que es utilizado como base para la fabricacién aditiva de material plastico del rostro de la

4
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mufeca/o. No es indispensable que las imagenes sean de una persona, también se podria
aplicar este proceso a otro tipo de modelos, como mascotas, personajes de ficcion,
personajes famosos, etc.

Mediante este proceso se consigue producir mufiecas/os con los que los nifios/as se pueden
sentir identificados y/o familiarizados. Este es el caso, por ejemplo, cuando se toman los
rasgos faciales del propio nifio/a. Esto produce un mufieco/a con el que el nifio/a se puede
sentir familiarizado, por tener rasgos como boca, 0jos y/o nariz que le resultan proximos o
conocidos y se sienten identificados con sus mufiecas/os. Esto repercute en que los
ninos/as mostraran mayor aceptacion y apreciacién de los mismos.

Preferiblemente, la captura de la imagen de frente y la imagen de perfil comprende la
realizacion de fotografias digitales de la persona. La fotografia digital es un método muy
ventajoso porque crea imagenes digitales que se pueden enviar con facilidad a través de
internet y pueden ser utilizadas por un programa informaticos adaptado para generar
modelos tridimensionales digitales de rostros de munecas.

Opcionalmente, la captura de las imagenes de frente y de perfil se puede obtener mediante
escaneado de una fotografia impresa. Otras alternativas para la captura de imagenes
pueden ser la realizacién de retratos, sketches o caricaturas.

Preferiblemente la generacion del modelo tridimensional digital del rostro de muneca se
realiza con un programa informatico adaptado para generar modelos tridimensionales
digitales de rostros de mufiecas. Esto conlleva ventajas porque el modelo tridimensional
digital del rostro de mufieca se realiza mas rapido mediante la utilizacién de un programa

informatico adaptado a tal efecto.

Preferiblemente, la generacion del modelo tridimensional digital del rostro de mufeca
mediante un programa informatico adaptado comprende la aportacibn de un modelo
tridimensional digital base. La aportacién de un modelo digital base implica que los pasos
para crear los elementos comunes a todos los modelos tridimensionales digitales de rostros
de mufecas no necesitan ser repetidos cada vez que se desea producir un rostro de

mufeca.craneo

Preferiblemente, la generacién de un modelo tridimensional digital de un rostro de mufieca
en base a un ajuste de las facciones de dicho modelo tridimensional digital base a las



10

15

20

25

30

35

ES 2717 147 Al

facciones de la imagen de frente y la imagen de perfil del rostro de la persona comprenden
la comparacién o superposicidon en una pantalla de ordenador de las imagenes de frente y
de perfil con una representacion del modelo tridimensional digital base de frente y de perfil,
respectivamente. Al hacer la comparacion en una pantalla de ordenador es mas facil
apreciar la similitud y las diferencias entre las imagenes del rostro de la persona y la
representacion del modelo tridimensional digital base.

Preferiblemente, el ajuste de las facciones de dicho modelo tridimensional digital a las
facciones de la imagen de frente y la imagen de perfil del rostro de la persona comprende el
ajuste de cada una de las facciones por separado. Esta caracteristica permite fraccionar el
ajuste del modelo tridimensional digital base en varias etapas, para simplificar el proceso y
hacerlo mas intuitivo y ameno para el usuario. Esta caracteristica permite obtener una

apariencia final del rostro de la mufeca/o mas ajustada a los deseos del cliente.

Preferiblemente, el ajuste de las facciones del modelo tridimensional digital base comprende
el ajuste de una o varias propiedades de cada faccién mediante el deslizamiento de diales
en el interface del programa informatico. Por ejemplo, se puede ajustar por separado la
forma, la anchura, la altura y otras caracteristicas de ojos, boca, nariz, cejas, etc. Esto
permite una gran flexibilidad e interactividad y adaptabilidad del proceso de generacion del
modelo tridimensional digital final para producir mufiecos/as personalizados con rasgos muy
similares a los del nifo/a al que se quiere obsequiar el mufieco, con la consiguiente

aceptacion y satisfaccion por su parte.

Preferiblemente, el proceso comprende la generacion de un archivo informético que
contiene el modelo tridimensional digital finalizado compatible con el sistema informatico de
una maquina de fabricacion aditiva de plasticos. Esto permite la rapida transmisién del
modelo tridimensional digital al paso de fabricacién aditiva.

Tras la obtencion del rostro de la muneca/o mediante fabricacién aditiva de material plastico,
el proceso puede comprender opcionalmente: el pintado del rostro, el decorado e
implantacion de ojos y pestanas, el cosido del pelo sobre un casquete superior de la mufeca
o el montaje del casquete superior y el rostro sobre un cuerpo de mufneco/a.

Un segundo aspecto de la invencién aporta un rostro de muneca/o obtenido mediante:
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— la captura de una imagen de frente y una imagen de perfil del rostro de una
persona o modelo;

— la generacion de un modelo tridimensional digital del rostro de mufieca en
base a un ajuste de las facciones de un modelo tridimensional digital base a
las facciones de la imagen de frente y la imagen de perfil del rostro de la
persona o modelo; y

— fabricacion del rostro de mufieca mediante fabricacion aditiva de material
plastico en base al modelo tridimensional digital ajustado del rostro de

muneca.

Un rostro de muneca obtenido por fabricacion aditiva de material plastico es capaz de
reproducir a un coste no prohibitivo o asequible por la mayor parte del puablico y con un gran
nivel de detalle las facciones obtenidas mediante captura de la imagen del rostro de una
persona o modelo. Esto implica la posibilidad de fabricar mufecas individualizadas y
personalizadas con rasgos faciales familiares para el cliente o nifio/a al que se pretende
obsequiar la muneca/o.

Preferiblemente, la fabricacion aditiva de material plastico comprende impresion
tridimensional. Esta técnica de fabricacion aditiva ha alcanzado unos niveles de desarrollo
que permiten efectuar la fabricacién aditiva a costes y tiempos muy aceptables y con una
gran nivel de detalle que hacen que el producto final sea asequible y de gran aceptacién
para gran parte del publico.

Preferiblemente el material plastico comprende poliamida 12. Este material plastico es el
Unico que es procesado por las impresoras tridimensionales disponibles hoy en dia. Sin
embargo, la naturaleza del invento es tal que se pueden emplear otros materiales plasticos,
a medida que estén disponibles para ser empleados en métodos de fabricacién aditiva.

Preferiblemente la captura de la imagen del rostro de la persona o modelo real se obtiene
mediante fotografia electrénica.

Un tercer aspecto de la invencion aporta una muneca/o que comprende un rostro como el

descrito en el primer o segundo aspecto de la invencion.
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Un cuarto aspecto de la invencion aporta un sistema informatico adaptado para recibir una
captura de la imagen del rostro de una persona o modelo real, generar un modelo
tridimensional digital basado en las facciones del rostro de la persona o modelo real y
producir un archivo o instrucciones adecuadas para realizar la fabricacion aditiva en material

plastico de un rostro de murnieco/a basado en las facciones de la persona o modelo real.

Un quinto aspecto de la invencion aporta un soporte informatico que contiene un archivo
ejecutable configurado para recibir una captura de la imagen del rostro de una persona o
modelo real, generar un modelo tridimensional digital basado en las facciones del rostro de
la persona 0 modelo real y producir un archivo o instrucciones adecuadas para realizar la
fabricacion aditiva en material plastico de un rostro de muneco/a basado en las facciones de
la persona o modelo real.

Una o varias caracteristicas de cualquier aspecto de la invencion son trasladables a y
combinables con las caracteristicas de cualquier otro aspecto de la invencion sin
menoscabo del ambito de proteccion de la invencion. En particular, esta descripcion no se
considera limitante en cuanto a materiales utilizados, dimensiones u orden de los elementos

o caracteristicas del proceso y/o productos descritos.

Breve descripcion de las figuras

Los siguientes dibujos muestran una forma de realizacion de la invencion, unicamente a

modo de ejemplo, sin pretender, en ningun caso, constituir una limitacion de la misma.

Figura 1. La Figura 1 muestra la interface o pantalla de un programa informatico o software
ejecutado por un ordenador personal para procesar la captura de las facciones y obtener el

modelo tridimensional digital de un rostro de mureca.
Figura 2. La Figura 2 muestra un rostro de mufieca obtenido mediante impresion
tridimensional de un modelo tridimensional digital obtenido mediante un programa

informatico y basado en las facciones capturadas de una persona real.

Figura 3. La Figura 3 muestra el rostro de mufieca de la Figura 2 tras ser pintado.
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Figura 4. La Figura 4 muestra el rostro de mufieca de la Figura 3 tras ser decorado
(maquillado) y haberle insertado ojos y pestanas.

Figura 5. La Figura 5 muestra el rostro de mufieca de la Figura 4 tras haberle montado un
casquete superior con pelo cosido y el resto del cuerpo de la mufieca.

Descripcion detallada de la invencidn

La Figura 1 muestra la interface 10 del programa informatico adaptado para generar un
modelo tridimensional digital 12 del rostro de una mufeca. En esta interface 10 se observa
la representacion de frente del modelo tridimensional digital 12 en la zona central de la
interface. En la esquina inferior izquierda se observa la captura de la imagen de frente 14 del

rostro de una persona, en este caso una nina.

En la esquina superior izquierda se observan las opciones 16 para adaptar la captura de la
imagen del rostro a las dimensiones y posicion del modelo tridimensional digital base. Estas
opciones son opacidad 17, para mostrar u ocultar la imagen del rostro superpuesta con el
modelo tridimensional digital; escala 18, para cambiar el tamafno de la imagen; rotacién 19,
para rotar la imagen; y ver puntos 20, para mostrar un indicador de la posicién de ojos, nariz

y boca.

En la parte superior central se muestran los iconos 22 correspondientes a las opciones de
mostrar la imagen del rostro y del modelo tridimensional digital de frente o de perfil.

En la parte derecha se encuentran mas arriba los iconos 24 correspondientes a cada una de
las facciones del modelo tridimensional digital que se pueden ajustar por separado, y en la
parte inferior los diales deslizantes para ajustar las distintas caracteristicas de las facciones
del modelo tridimensional digital.

En este caso, las facciones que se pueden ajustar son, de izquierda a derecha, en
correspondencia con cada uno de los iconos mostrados, los siguientes: perimetro del rostro
25, mandibula 26, nariz 27, boca 28, ojos 29, cejas y pestanas 30. Las caracteristicas de
cada faccidén que se pueden ajustar son altura, anchura, forma y profundidad, entre otras.

Las Figuras 2, 3 ,4 y 5 muestran diferentes estados de fabricacion de una mufieca de

acuerdo con la presente invencion.
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La Figura 2 muestra el rostro de la mufieca tras haber sido impreso en poliamida 12 en una
impresora digital del tipo Jet Fusion del fabricante HP. En el futuro es previsible que se
puedan utilizar otros materiales plasticos distintos.

La Figura 3 muestra el rostro de la mufieca pintado en color “carne”, a imitacion del color de
la piel de la nifia de la imagen. El pintado se realiza en cabina utilizando una pistola con

spray.

La Figura 4 muestra el rostro de la mufeca tras haber sido decorado y haberle insertado los
ojos de 12 mm de didmetro mediante pegado con una pistola de silicona.

La Figura 5 muestra la mufeca tras haber montado el rostro con el casco con pelo cosido y
con el cuerpo de la mufieca. El cuerpo, las extremidades y el casco estan fabricados con
PVC plastificado en un horno de rotomoldeo. El pelo ha sido cosido a maquina al casco de
PVC plastificado. El adhesivo utilizado para el montaje es cianocrilato de alta viscosidad.

10
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REIVINDICACIONES

Proceso de fabricacién de mufiecas o de rostros de mufiecas que comprende:

— la captura de una imagen de frente y una imagen de perfil del rostro de una
persona o modelo;

— la generacién de un modelo tridimensional digital de un rostro de mufeca en
base a un ajuste de las facciones de un modelo tridimensional digital base a
las facciones de la imagen de frente y la imagen de perfil del rostro de la
persona;y

— fabricacion del rostro de la mufieca mediante fabricacion aditiva de material
plastico en base al modelo tridimensional ajustado digital del rostro de

muneca.

Proceso segun la reivindicacion 1 en el que la captura de la imagen de frente y la
imagen de perfil comprende la realizacién de fotografias digitales de la persona.

Proceso segun la reivindicacion 1 en el que la captura de las imagenes de frente y de
perfil comprende el escaneado de una fotografia impresa.

Proceso segun la reivindicacién 1 el que la captura de las imagenes de frente y de
perfil comprende la realizacién de retratos, sketches o caricaturas.

Proceso segun cualquier reivindicacion anterior en el que la generacion del modelo
tridimensional digital del rostro de mufneca se realiza con un programa informatico

adaptado para generar modelos tridimensionales digitales de rostros de mufiecas.

Proceso segun la reivindicaciébn 5 que comprende la aportacion de un modelo
tridimensional digital base.

Proceso segun la reivindicacion 6 que comprenden la comparacién o superposicion
en una pantalla de ordenador de las imégenes de frente y de perfil con una
representacion del modelo tridimensional digital base de frente y de perfil,

respectivamente.

11
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Proceso segun cualquier reivindicacién anterior en el que el ajuste de las facciones
del modelo tridimensional digital base a las facciones de la imagen de frente y la
imagen de perfil del rostro de la persona comprende el ajuste de cada una de las
facciones por separado.

Proceso segun la reivindicacion 8 cuando depende de cualquiera de las
reivindicaciones 5 a 7 en el que el ajuste de las facciones del modelo tridimensional
digital base comprende el ajuste de una o varias propiedades de cada faccion

mediante el deslizamiento de diales en el interface del programa informatico.

Proceso segun cualquier reivindicacion anterior que comprende la generacion de un
archivo informatico que contiene el modelo tridimensional digital finalizado
compatible con el sistema informético de una maquina de fabricacién aditiva de
plasticos.

Proceso segun cualquier reivindicacion anterior en el que la fabricacién del rostro de
la muneca mediante fabricacion aditiva de material plastico en base al modelo
tridimensional ajustado digital del rostro de mufieca comprende impresion

tridimensional.

Proceso segun cualquier reivindicacion anterior que comprende el pintado del rostro,
el decorado e implantacion de ojos y pestanas, el cosido del pelo sobre un casquete
superior de la mufieca o el montaje del casquete superior y el rostro sobre un cuerpo

de muneco/a.

Un rostro de muieca/o obtenido mediante:

— la captura de una imagen de frente y una imagen de perfil del rostro de una
persona o modelo;

— la generacion de un modelo tridimensional digital del rostro de murieca en base a
un ajuste de las facciones de un modelo tridimensional digital base a las
facciones de la imagen de frente y la imagen de perfil del rostro de la persona; y

— fabricacion del rostro de mufieca mediante fabricacion aditiva de material pléstico
en base al modelo tridimensional digital ajustado del rostro de murieca.

12
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Un rostro de muneca segun la reivindicacion 13 en el que la fabricacién aditiva de

material plastico comprende impresion tridimensional.

Un rostro de mufieca segun la reivindicacién 13 o 14 en el que el material plastico
comprende poliamida 12.

Un rostro de mufieca segun cualquiera de las reivindicaciones 13 a 15 en el que la
captura de la imagen del rostro de la persona o modelo se obtiene mediante
fotografia electrénica.

Muneca que comprende un rostro producido segun el proceso de las
reivindicaciones 1 a 12 o un rostro segun las reivindicaciones 13 a 16.

Sistema informatico adaptado para recibir una captura de la imagen del rostro de
una persona o modelo real, generar un modelo tridimensional digital basado en las
facciones del rostro de la persona 0 modelo real y producir un archivo o instrucciones
adecuadas para realizar la fabricacion aditiva en material plastico de un rostro de
mufeco/a basado en las facciones de la persona o modelo real.

Soporte informatico que contiene un archivo ejecutable configurado para recibir una
captura de la imagen del rostro de una persona o modelo real, generar un modelo
tridimensional digital basado en las facciones del rostro de la persona o modelo real
y producir un archivo o instrucciones adecuadas para realizar la fabricaciéon aditiva
en material plastico de un rostro de muneco/a basado en las facciones de la persona

0 modelo real.

13
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X: de particular relevancia O: referido a divulgacién no escrita

Y: de particular relevancia combinado con otro/s de la P: publicado entre la fecha de prioridad y la de presentacién
misma categoria de la solicitud

A: refleja el estado de la técnica E: documento anterior, pero publicado después de la fecha

de presentacion de la solicitud

El presente informe ha sido realizado
para todas las reivindicaciones O para las reivindicaciones n°:

Fecha de realizacion del informe Examinador Péagina
05.03.2018 M. Lopez de Rego Lage 1/2
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INFORME DEL ESTADO DE LA TECNICA

N° de solicitud: 201731429

Documentacion minima buscada (sistema de clasificacion seguido de los simbolos de clasificacion)
A63H

Bases de datos electrénicas consultadas durante la busqueda (nombre de la base de datos y, si es posible, términos de
busqueda utilizados)

INVENES, EPODOC, WPI
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