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Tl’tulo: Método para gestionar una representacion gréafica de al menos un mensaje en un vehiculo

@Resumen:

Método para gestionar una representacion gréafica de
al menos un mensaje (3) en un vehiculo (1), que
comprende representar un mensaje (3) en un
dispositivo de representacién grafica (2), detectar una
orientacién (4) de un globo ocular de un usuario,
determinar un inicio y un final de una coincidencia
entre la orientacion (4) del globo ocular y el dispositivo
de representacion grafica (2) donde el al menos un
mensaje (3) es representado, contabilizar un periodo
de tiempo entre el inicio y el final, y ocultar el al
menos un mensaje (3) si el periodo de tiempo
contabilizado es superior a un valor predefinido (5), de
modo que los mensajes son descartados
automaticamente cuando el usuario los haya visto,
presentando una mayor eficiencia de la utilizacion
recursos de procesamiento, sin menoscabar la
precision del dispositivo.
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DESCRIPCION

Método para gestionar una representacion grafica de al menos un mensaje en un

vehiculo

OBJETO DE LA INVENCION

La presente solicitud de patente tiene por objeto un método para gestionar una
representacion grafica de al menos un mensaje en un vehiculo segun la reivindicacion 1,

que incorpora notables innovaciones y ventajas.

ANTECEDENTES DE LA INVENCION

Las pantallas del tablero de instrumentos de los vehiculos actuales, muestran en ocasiones
mensajes hacia el conductor con informacion diversa: ya sea con informacién que le ayude a
su labor de conduccion, ya sea de informacion personal. Dichos mensajes, en ocasiones
pueden ser molestos o inoportunos, si aparecen en un momento en el que el conductor no
puede prestarles atencion, o aun prestandosela, no pudiendo desactivarlos. Es comun que,
con el fin de marcar dichos mensajes como leidos y, por tanto, desaparezcan de la pantalla,

se requiera de una actuacion téactil en dicha pantalla.

Asi, y como modo habitual de descarte de dichos mensajes, o Pop Ups, esta la opcién, bien
de dejar pasar un tiempo determinado, bien de un una confirmacién o actuacion manual,
pulsando un botén a tal efecto. El problema reside en que, si es por tiempo, puede que no
sean vistos por el usuario, mientras que si es necesario pulsar un botén o actuar en la

pantalla, el usuario no permanece concentrado en la conduccion.

A este respecto, es conocido del estado de la técnica, segun divulga el documento
US20140198032, un método y un aparato para visualizar una pantalla usando un
seguimiento de la vista en un terminal portétil. El método incluye mostrar un mensaje en la
unidad de visualizacion, determinar la posicion del globo ocular del usuario cuando se
muestra el mensaje, determinar si el mensaje se lee comparando la informaciéon de
seguimiento del globo ocular recopilada por una fotografia del ojo del usuario con una

posicion del mensaje mostrado, y distinguir un mensaje no leido de un mensaje leido.
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En dicha invencién, aparte de diferenciar los mensajes leidos de los no leidos, en caso de
un texto muy largo, es capaz de conocer en qué punto el usuario ha abandonado la lectura
del mensaje, y la proxima vez que enciende el aparato, le muestra ese punto como inicio de
la lectura del mensaje. En concreto, lo muestra representado en un extremo superior de la
pantalla. Por lo tanto, habla de reconocer dénde muestra el mensaje en la pantalla,
reconocer donde mira el usuario exactamente, y conocer si el mensaje ha sido leido o no. Y
esto se lleva a cabo determinando con precision la posicion de los ojos. A tal efecto se hace

necesario poner una cadmara cercay en posicion perpendicular a los ojos.

Es también conocido del estado de la técnica, segun el documento US20150169048, un
dispositivo que incluye una pantalla, un procesador y una memoria accesible para el
procesador. La memoria tiene instrucciones ejecutables por el procesador para recibir al
menos una sefial de una cdmara en comunicacién con el dispositivo, al objeto de determinar
si un usuario del dispositivo esta mirando o no una parte de la pantalla, en funciéon de una
sefial. La presentacién de informacion seria en respuesta a la determinacion de que el

usuario estd mirando la porcion de dicha pantalla.

Dicha invencion de un procedimiento para controlar informacién representada en una
pantalla, presenta las etapas de presentar un elemento de informacion en una zona
determinada, comparar si el usuario esta mirando en esa zona durante un periodo de tiempo
predefinido, mostrar informacion adicional sobre ese primer elemento de informacion, caso
de que transcurra un periodo de tiempo predefinido, eliminar la informacion. Se observa, a
diferencia de la presente invencion, que los periodos predefinidos son fijados por el usuario

y son unos predeterminados, no adaptandose en funcién del contenido del mensaje.

Asi pues, y a la vista de todo lo anterior, se ve que existe aun una necesidad de contar con
un método para gestionar una representacion grafica de al menos un mensaje en un
vehiculo, descartando los mensajes automaticamente cuando el usuario los haya visto, y de
modo que presente una mayor eficiencia de la utilizacion recursos de procesamiento,

consiguiendo una elevada precision en la toma de decisiones.
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DESCRIPCION DE LA INVENCION

La presente invencion consiste en un método para gestionar una representacion grafica de
al menos un mensaje en un vehiculo, segun el cual los mensajes o Pop Ups son
descartados automaticamente cuando el usuario los haya visto. Es decir, que cuando el
usuario esta mirando el mensaje y dependiendo de su contenido, éste puede ser descartado

automaticamente, una vez se determine que ha tenido el tiempo suficiente para leerlo.

Dicho descarte automatico del mensaje o Pop Up mostrado por la pantalla, es decir, sin que
el usuario tenga que realizar ninguna accién, implica una reduccion de las distracciones de
la conduccion, y permite focalizar mejor la atencion del usuario del vehiculo en la
conduccion. Actualmente los mensajes 0 avisos desaparecen, bien cuando el usuario pulsa
un espacio de confirmacién en una pantalla tactil, bien por tiempo. En el primer caso se
requiere una accion que puede conllevar una pérdida de atencion en la conduccion, y en el

segundo existe la posibilidad de que el usuario no haya visto el mensaje en la pantalla.

Mencionar como caracteristicas destacadas de la invencion las de:

- generacion de un aviso 0 mensaje en una zona de la pantalla,

- descarte del aviso 0 mensaje cuando un dispositivo seguidor de ojos detecta que el usuario
ha focalizado su atencidn sobre el aviso, en funcion de diferentes parametros, y

- eliminacion o minimizacion del aviso 0 mensaje, en funcion de que el usuario deba realizar

alguna accion posterior.

Segun la presente invencion, no se hace necesario aplicar una tecnologia que sea capaz de
conocer que zona exacta de la pantalla esta siendo focalizada por parte del usuario, sino
Unicamente que sea capaz de determinar qué area de la pantalla est4 siendo mirada por
parte del usuario. A diferencia del estado de la técnica, se realiza una estimacion del tiempo
que tardaria un usuario en leer el mensaje en funcion de ciertos parametros, comparandose
con el tiempo que realmente ha estado el usuario mirando dicho mensaje, teniendo en
cuenta de que el mensaje puede ser leido en diferentes vistazos realizados por el usuario,

puesto que el usuario debe focalizar su atencién en la conduccion.

A tal efecto se aplica una logica de procesamiento del siguiente tipo:
- si el tiempo de observacién es menor que un tiempo minimo, el mensaje se mantiene en la

pantalla;
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- si el tiempo de observacion es mayor que un tiempo minimo, pero menor que un tiempo
méximo, el mensaje se retira de la pantalla;
- si el tiempo de observacion es mayor que un tiempo maximo, el mensaje se retira de la

pantalla, aun en el caso de que el usuario siga mirando en direccién a la pantalla;

El tiempo de observacién se refiere al tiempo que se detecta que el usuario esta mirando en
la zona de la pantalla donde esta el mensaje. El tiempo minimo es el periodo de tiempo
minimo que se asume que el usuario puede haber leido o comprendido el mensaje. Y el
tiempo maximo es el tiempo maximo que se desea que el usuario esté mirando el mensaje,
por encima del cual se considera que no esta adecuadamente concentrado en la

conduccion.

Asi, y mas concretamente, la presente invencion trata de un método para gestionar una
representacion grafica de al menos un mensaje en un vehiculo donde el método comprende

las etapas de:

representar al menos un mensaje en al menos un dispositivo de representacion

gréfica, o pantalla, del vehiculo,

- detectar una orientacion de al menos un globo ocular de un usuario del vehiculo,

- determinar un inicio de una coincidencia entre la orientacion del al menos un globo
ocular del usuario del vehiculo y el dispositivo de representacion gréafica del vehiculo
donde el al menos un mensaje es representado,

- determinar un final de la coincidencia entre la orientacion del al menos un globo
ocular del usuario del vehiculo y el dispositivo de representacion grafica del vehiculo
donde el al menos un mensaje es representado,

- contabilizar un periodo de tiempo entre el inicio de la coincidencia y el final de la
coincidencia entre la orientacién del al menos un globo ocular del usuario del
vehiculo y el dispositivo de representacion gréfica del vehiculo, y

- ocultar el al menos un mensaje si el periodo de tiempo contabilizado es superior a un

valor predefinido.

De este modo, y a través del método de la presente invencién, sin necesidad de localizar
con exactitud la orientacion del ojos del usuario, se consigue determinar si el usuario del
vehiculo ha estado mirando a la pantalla, eliminando el mensaje de la misma una vez que el
tiempo de atencién ha sido el suficiente para la captacion de la informacion contenida. Asi,

el usuario no debe hacer ninguna accion especifica para la desaparicion del mensaje. Por el
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contrario, si el usuario no ha estado mirado la pantalla, el mensaje no es descartado
autométicamente. Se evita ademas, la necesidad de establecer sistemas de seguridad mas

restrictivos, para compensar eventuales distracciones del usuario del vehiculo.

Se precisa que la etapa de contabilizar un periodo de tiempo entre el inicio de la
coincidencia y el final de la coincidencia es el periodo de tiempo en que el usuario tiene

focalizados sus ojos en la pantalla.

Ventajosamente, el valor predefinido es en base a un nivel de prioridad del al menos un
mensaje, de manera que si el nivel de prioridad es elevado, el valor predefinido es superior,
y si el nivel de prioridad es bajo, el valor predefinido es inferior. Asi, para un nivel de
prioridad elevado, es decir, un mensaje cuyo contenido es importante, y debe ser leido por
el usuario, el tiempo que debe transcurrir hasta su desactivacion es mayor. Y al contrario,
para un nivel de prioridad bajo, es decir, un mensaje cuyo contenido no es importante, y es
imprescindible que sea leido por el usuario, el tiempo que debe transcurrir hasta su

desactivacidon es menor.

Por otro lado, el valor predefinido es en base al contenido del al menos un mensaje, de
modo que si contiene una cantidad de informacion elevada, el valor predefinido, y por tanto,
el tiempo minimo de atencién del usuario debe ser mayor. Y al contrario, si el mensaje
contiene una cantidad de informacion pequefia, el valor predefinido, y por tanto, el tiempo

minimo de atencién del usuario debe ser menor.

Maés en particular, el contenido del al menos un mensaje es un nimero de palabras del al
menos un mensaje, de modo que si contiene una cantidad de palabras elevada, el valor
predefinido, y por tanto, el tiempo minimo de atencién del usuario debe ser mayor. Y al
contrario, si el mensaje contiene una cantidad de palabras pequefia, el valor predefinido, y

por tanto, el tiempo minimo de atencidn del usuario debe ser menor.

Segun otro aspecto de la invencién, el contenido del al menos un mensaje es un tamafio del
al menos un mensaje, de modo que si el tamafio es elevado, el valor predefinido, y por
tanto, el tiempo minimo de atencién del usuario debe ser mayor, pues el tamafio puede ser
proporcional al nimero de informaciones contenidas. Y al contrario, si el tamafio del

mensaje es pequefio, el valor predefinido, y por tanto, el tiempo minimo de atencion del



10

15

20

25

30

35

ES 2717526 Al

usuario debe ser menor. Por tamafio se entiende la extension del mensaje, la capacidad de

memaria que ocupa el mensaje...

Otros factores pueden ser tenidos en cuenta para el computo del valor predefinido, como por
ejemplo un tamafio de letra con la que se representa el contenido del mensaje o un nimero

de graficos y/o logos que componen el contenido del mensaje...

Alternativamente, el valor predefinido es en base a al menos un parametro del vehiculo, de
modo que si el pardmetro del vehiculo, por ejemplo la velocidad, hace que se requiera una
mayor atencién del usuario del vehiculo a la labor de conduccion, el valor predefinido, y por
tanto, el tiempo minimo de atencion del usuario debe ser menor. Asi el método de la

invencion se adapta a las circunstancias del vehiculo en cada momento.

Adicionalmente, el valor predefinido es en base a al menos un parametro exterior del
vehiculo, de modo que si el pardmetro exterior del vehiculo, por ejemplo la iluminacién, hace
gue se requiera una mayor atencion del usuario del vehiculo a la labor de conduccion, el
valor predefinido, y por tanto, el tiempo minimo de atencién del usuario debe ser menor. Asi
el método de la invencién se adapta a las circunstancias del entorno del vehiculo en cada

momento.

En cualquier caso, se destaca la existencia de un periodo de tiempo de atencién del usuario
en el mensaje variable en funcién de diferentes factores, como son la prioridad del mensaje,
el contenido del mensaje, pardmetros del vehiculo y/o pardmetros exteriores del vehiculo,
adaptandose a las condiciones instantaneas y a las necesidades particulares de cada caso.
Se mejora de este modo la precision en la toma de la decisibn de ocultar 0 mantener un

mensaje en el dispositivo de representacion grafica.

En una realizacion preferida de la invencion, la etapa de contabilizar el periodo de tiempo
comprende, si el periodo de tiempo contabilizado es inferior a un valor predefinido, sumar al
menos dos periodos de tiempo discontinuos. De este modo, el hecho de una interrupcion
mas 0 menos breve de la atencidn del usuario hacia el mensaje de la pantalla, no afecta a la

prestacion de las funcionalidades de la presente invencion.

Sefialar que cada uno de los periodos de tiempo miden el tiempo desde el momento en el

gue se determina el inicio de la coincidencia entre la orientacion del al menos un globo
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ocular del usuario del vehiculo con el dispositivo de representacion gréafica del vehiculo y el
final de dicha coincidencia. Por periodos de tiempo discontinuos, de atencién del usuario, se
entiende la situacién en la que éste mira un tiempo a la pantalla del vehiculo, deja de
mirarla, y luego vuelve a mirar, habiéndose producido, en el intervalo de tiempo intermedio
una observacion de cualquier otro punto visual, distinto a la pantalla del vehiculo. De este
modo, se tiene en cuenta la acumulacién de dichos periodos de lectura discontinuos para
tomar la decision de ocultar o mantener el mensaje en el dispositivo de representacion

gréfica.

Ventajosamente, la etapa de contabilizar el periodo de tiempo comprende sumar al menos
dos periodos de tiempo discontinuos si cada periodo de tiempo esta separado por un
intervalo de tiempo inferior a un tiempo intermedio predefinido. De este modo, si la pérdida
de atencion del usuario en la pantalla es durante un periodo de tiempo menor al tiempo
intermedio predefinido, se acumulan los periodos de tiempo discontinuos. Por el contrario, si
la pérdida de atencion del usuario en la pantalla es durante un periodo de tiempo mayor al
tiempo intermedio predefinido, no se acumulan los periodos de tiempo discontinuos para la
toma de la decision de ocultar o mantener el mensaje en el dispositivo de representacion

gréfica.

Segun otro aspecto de la invencion, el método comprende ocultar el al menos un mensaje si
la coincidencia entre la orientacion del al menos un globo ocular del usuario del vehiculo, y
el dispositivo de representacion gréfica del vehiculo, es determinada durante un periodo de
seguridad predefinido. De este modo se asegura que la aparicion del mensaje no se
prolonga mas alla de un periodo de tiempo que se considere seguro para la conduccion del
vehiculo, asegurando de este modo, que el usuario no aparte la vista de la calzada durante
un periodo excesivo de tiempo. En un modo de realizacién particular, dicho periodo de
tiempo es predefinido y constante, caso de no desearse que el usuario aparte la mirada de

la calzada mas de una cantidad de segundos determinada.

Segun aun otro aspecto de la invencién, el periodo de seguridad predefinido es en base al al
menos un parametro del vehiculo, de modo que puede variar en funcion de circunstancias
gue afectan a la conduccién del propio vehiculo, como por ejemplo, la velocidad del
vehiculo, o, también, la prioridad que se le haya asignado a dicho mensaje en concreto.

Adicionalmente, se tiene en cuenta el activado y desactivado de los sistemas de asistencia a
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la conduccién, de manera que el mensaje se muestra en pantalla un periodo de tiempo

mayor cuando los sistemas de asistencia a la conduccion estan activados.

Segun aun otro aspecto de la invencion, el periodo de seguridad predefinido es en base al al
menos un parametro exterior del vehiculo, que afectan a la conduccion del propio vehiculo,

como puede ser el tipo de via por la que circula, la climatologia, o el nivel de iluminacion.

Més especificamente, la etapa de detectar la orientacion del al menos un globo ocular del
usuario del vehiculo se inicia cuando el al menos un mensaje es representado en al menos
un dispositivo de representacién grafica del vehiculo, de modo que el tiempo de
procesamiento de la orientacion del globo ocular se limita al periodo de tiempo en el cual el

mensaje aparece en pantalla.

Por otro lado, la etapa de detectar la orientacion del al menos un globo ocular del usuario del
vehiculo finaliza cuando el al menos un mensaje es ocultado del al menos un dispositivo de
representacion gréfica del vehiculo, de modo que el tiempo de procesamiento de la
orientacion del globo ocular se limita al periodo de tiempo en el cual el mensaje aparece en

pantalla.

En una realizacion preferida de la invencion, la etapa de representar el al menos un mensaje
comprende mostrar el al menos un mensaje en una zona del dispositivo de representacion
gréfica del vehiculo de manera que la coincidencia es determinada entre la orientacion del al
menos un globo ocular del usuario del vehiculo y la zona del dispositivo de representacion
gréafica del vehiculo donde el al menos un mensaje es representado. De este modo, en caso
de que se represente mas de un mensaje en la pantalla, se contabiliza el periodo de tiempo
entre el inicio de la coincidencia y el final de la coincidencia entre la orientacion del a Imenos

un globo ocular de forma individualizada.

El método de la presente invencién también cuenta como tiempo mirado hacia el mensaje el
gue el usuario ha mirado hacia dispositivo de representacion grafica, aunque haya sido de
modo discontinuo en el tiempo, y a puntos diferentes de dicho dispositivo de representacion

gréfica.

Segun otro aspecto de la invencién, la etapa de detectar la orientacion del al menos un

globo ocular del usuario del vehiculo se inicia cuando el al menos un mensaje es

9
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representado en al menos un dispositivo de representacion grafica del vehiculo, y porque la
etapa de representar el al menos un mensaje comprende mostrar el al menos un mensaje

en una zona del dispositivo de representacion gréfica del vehiculo.

Segun aun otro aspecto de la invencion, la etapa de detectar la orientacion del al menos un
globo ocular del usuario del vehiculo finaliza cuando el al menos un mensaje es ocultado del
al menos un dispositivo de representacion grafica del vehiculo, y porque la etapa de
representar el al menos un mensaje comprende mostrar el al menos un mensaje en una

zona del dispositivo de representacion grafica del vehiculo.

En los dibujos adjuntos se muestra, a titulo de ejemplo no limitativo, un método para
gestionar una representacion gréfica de al menos un mensaje en un vehiculo, y lo elementos
fisicos para su aplicacion, constituido de acuerdo con la invencién. Otras caracteristicas y
ventajas de dicho método para gestionar una representacion grafica de al menos un
mensaje en un vehiculo, objeto de la presente invencion, resultardn evidentes a partir de la
descripcion de una realizacién preferida, pero no exclusiva, que se ilustra a modo de

ejemplo no limitativo en los dibujos que se acompafian, en los cuales:

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

Figura 1.- Es una vista en perspectiva del puesto del conductor de un vehiculo con al menos
un dispositivo de representacion grafica, de acuerdo con la presente invencion.

Figura 2.- Es una vista en perspectiva de un conductor y un pasajero que gestionan al
menos un dispositivo de representacion grafica, de acuerdo con la presente invencion.
Figura 3.- Es una vista en perspectiva del puesto del conductor de un vehiculo con al menos
un dispositivo de representacion grafica, de acuerdo con la presente invencion.

Figura 4.- Es una vista de un dispositivo de representacion grafica de un vehiculo, con al
menos un mensaje, de acuerdo con la presente invencion.

Figura 5A.- Es un gréfico, de acuerdo con la presente invencion, en el que representa la
atencion del usuario en un mensaje concreto representado en al menos un dispositivo de
representacion grafica, de acuerdo con la presente invencion.

Figura 5B.- Es un gréfico, de acuerdo con la presente invencion, en el que representa la

magnitud de los tiempos prefijados en la ejecucion del método de la presente invencion.

10
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DESCRIPCION DE UNA REALIZACION PREFERENTE

A la vista de las mencionadas figuras y, de acuerdo con la numeracién adoptada, se puede
observar en ellas un ejemplo de realizacion preferente de la invencion, la cual comprende

las partes y elementos que se indican y describen en detalle a continuacion.

En la figura 1 se puede observar, de modo ilustrativo, una vista en perspectiva del puesto
del conductor de un vehiculo 1 con al menos un dispositivo de representacion grafica 2, en
concreto con dos dispositivos de representacion gréafica 2, el primero situado en la parte
central del tablero de instrumentos, hacia el cual el conductor tiene que girar a la derecha los
ojos, y el segundo situado justo detras del volante, hacia el cual el conductor solo tiene que
bajar ligeramente los ojos para focalizar la atencién en dicho segundo dispositivo de

representacion grafica 2.

En la figura 2 se puede observar, de modo ilustrativo, una vista en perspectiva de los
puestos del piloto y del copiloto en un vehiculo 1, de acuerdo con la presente invencion. En
la misma se aprecian varias de las orientaciones 4 de los ojos del usuario conductor del
vehiculo 1 hacia el dispositivo de representacion grafica 2. En la descripcion del modo de
realizacion preferente, se hace referencia al conductor del vehiculo 1 como la persona que
maneja el método para gestionar una representacion grafica 2 de al menos un mensaje 3 en
un vehiculo 1 de la presente invencion, ajustandose el presente método a las necesidades
de conduccion. Aun asi, el método puede ser ejecutado y manejado de igual modo por parte

de un pasajero cualquiera del vehiculo 1.

En la figura 3 se puede observar, de modo ilustrativo, una vista en perspectiva del puesto
del conductor de un vehiculo 1 con al menos un dispositivo de representacion gréfica 2. En
la misma se puede apreciar una situacion de conduccién en una carretera de doble sentido,
en la que existiria un potencial riesgo de colisién con los arboles de la derecha, y los coches
gue vienen en sentido contrario por el carril de la izquierda. Dicho potencial riesgo se veria
incrementado, caso de que el conductor esté atento al dispositivo de representacidn gréfica

2 més tiempo del recomendable.

En la figura 4 se puede observar, de modo ilustrativo, una vista en detalle de un dispositivo

de representacion gréafica 2 de un vehiculo 1 con al menos un mensaje 3 representado. La
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orientacion 4 de los ojos del conductor debe ser hacia el interior del contorno de dicho
dispositivo de representacion gréfica 2 para que se considere que esta prestando atencion al

mensaje 3.

Para la explicacion en detalle de la invencién, se hace referencia al grafico 5A, que muestra
en el eje vertical la atencion F51 del usuario del vehiculo 1 y en el eje horizontal el tiempo.
Asi, se representan en el eje vertical valores binarios de la atencion F51 en funcion de si se
determina una coincidencia entre la orientacion 4 del al menos un globo ocular del conductor
del vehiculo 1 y el dispositivo de representacion grafica 2 donde el al menos un mensaje 3

es representado.

Por otra parte, y en relacibn al grafico 5B, se muestra las magnitudes de valores
predefinidos F52 de los tiempos que aplican en la presente invencién, que son el tiempo
minimo 51, el tiempo intermedio 52 y el periodo de seguridad 53, segun se han definido con
anterioridad. De modo preferente el el tiempo intermedio 52 serd el de menor magnitud,

seguido por el tiempo minimo 51, siendo el periodo de seguridad 53 el mayor de todos ellos.

Segun una realizacién preferente de la invencion, tal y como se puede ver en las figuras 5A
y 5B, la etapa de contabilizar el periodo de tiempo comprende, si el periodo de tiempo
contabilizado es inferior a un valor predefinido 5 (tyin), sumar al menos dos periodos de
tiempo discontinuos (t1 + t2). Asi, y como ejemplo, para el calculo del tiempo “t” acumulado
de un ciclo de atencién, dicho tiempo “t” puede ser el sumatorio de veces que el usuario mire
a la pantalla con una diferencia de tiempo igual a un valor predefinido 5 (t»). Si por ejemplo
tmin €S 2 segundos y el usuario realiza un primer vistazo de 1 segundo, y en un periodo breve

de tiempo vuelve a realizar un vistazo de 1.5 segundos, “t” serd igual a 2.5 segundos.

Asi, segln un primer modo de realizacién, se representa un mensaje 3 en un dispositivo de
representacion grafica 2, tal y como se muestra en la figura 4. El calculo o contabilizacion
del periodo de tiempo en que el usuario ha focalizado su atencion en el mensaje 3
comprende determinar un inicio de una coincidencia entre la orientacion 4 del al menos un
globo ocular del conductor del vehiculo 1 y el dispositivo de representacién grafica 2 donde
el mensaje 3 ha sido representado, determinar un final de la coincidencia entre la orientacién
4 del al menos un globo ocular del conductor del vehiculo 1 y el dispositivo de
representacion grafica 2 donde el mensaje 3 ha sido representado, contabilizando de este

modo el periodo de tiempo entre el inicio y el final de la coincidencia. Se remarca pues que
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la atencion del conductor del vehiculo 1 se focaliza en cualquier area del dispositivo de

representacion grafica 2.

Segun un segundo modo de realizacion, compatible con el primer modo de realizacion, el
dispositivo de representacion grafica 2 representa el mensaje 3 en una zona determinada y
conocida. Asi, el calculo o contabilizacion del periodo de tiempo en que el usuario ha
focalizado su atencién en el mensaje 3 comprende determinar un inicio de una coincidencia
entre la orientacion 4 del al menos un globo ocular del conductor del vehiculo 1 y la zona del
dispositivo de representacion grafica 2 donde el mensaje 3 ha sido representado, determinar
un final de la coincidencia entre la orientacion 4 del al menos un globo ocular del conductor
del vehiculo 1 y la zona del dispositivo de representacién grafica 2 donde el mensaje 3 ha
sido representado, contabilizando de este modo el periodo de tiempo entre el inicio y el final
de la coincidencia. De este modo, se requiere de un dispositivo de deteccion de la
orientacion 4 del al menos un globo ocular del conductor del vehiculo 1 mas preciso,

mejorando la eficacia de ocultar el mensaje 3 cuando éste ha sido visualizado por el usuario.

En la figura 5A se puede observar, de modo ilustrativo, una representacion de la atencion
del usuario del vehiculo 1 en bloques discontinuos. Los bloques de atencién tendrian una
duracion de unos tiempos tl, t2 y t3 sucesivamente, separados entre si por unos intervalos
de tiempo il e i2. Los blogues se consideran como tales cuando los ojos del conductor estan
orientados hacia el interior del contorno de dicho dispositivo de representacion grafica 2, de

otro modo ese tiempo se considera como parte de los intervalos i1, i2 intermedios.

Asi, los bloques de atencion t1, t2 y/o t3 representan el periodo de tiempo contabilizado
entre el inicio de la coincidencia y el final de la coincidencia entre la orientacion 4 del al
menos un globo ocular del usuario del vehiculo 1 y el dispositivo de representacion grafica 2
del vehiculo. Por el contrario, los intervalos il y/o i2 representan intervalos de tiempos entre
el final de la coincidencia y el inicio de una nueva coincidencia entre la orientacién 4 del al
menos un globo ocular del conductor del vehiculo y el dispositivo de representacion gréafica 2

del vehiculo 1.

En la figura 5B se puede observar, de modo ilustrativo, una representacion de la magnitud
de los tiempos prefijados, con los que poder comparar en la ejecucion del método de la
presente invencion. Asi, y como ejemplo de comparativas, se refleja la comparacion de si

bien el intervalo i1 o el intervalo i2 son inferiores al tiempo intermedio 52 (i), la
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contabilizacién del periodo de tiempo comprende sumar los periodos de tiempo discontinuos
(t1, t2, t3). Por el contrario, si el intervalo i1 o el intervalo i2 son superiores al tiempo
intermedio 52 (t), la contabilizacion del periodo de tiempo no suma los periodos de tiempo
discontinuos (t1, t2, t3), iniciando un nuevo ciclo de atencion, empezandose a contabilizar

nuevamente el periodo de tiempo.

Una segunda comparativa es la de comparar si la suma de los bloques de atencién
correspondientes a un mismo ciclo de atencién o periodo de tiempo contabilizado, es decir
los periodos de tiempo discontinuos (t1 + t2 + t3) excederian un valor predefinido 5 ty,. De
igual modo, se produce una evaluacion de si cualquiera de los periodos de tiempo (t1, t2 o
t3), exceden un t.;,. Si el periodo de tiempo contabilizado es superior al valor predefinido 5
(tmin), €l mensaje 3 es ocultado. Si por el contrario, el periodo de tiempo contabilizado es
inferior al valor predefinido 5 (tmin), €l mensaje 3 permanece representado en el dispositivo

de representacion grafica 2.

De igual modo, si el periodo de tiempo contabilizado, es decir los periodos de tiempo
discontinuos (t1 + t2 + t3) o si cualquiera de los periodos de tiempo (t1, t2 o t3), exceden un
periodo de seguridad 53 predefinido (tmsx), €l mensaje 3 es ocultado del dispositivo de
representacion grafica 2. Por el contrario, si el periodo de tiempo contabilizado no supera un
periodo de seguridad 53 predefinido (tnax), €l mensaje 3 permanece representado en el
dispositivo de representacion grafica 2. El periodo de seguridad 53 predefinido (tmsx)
simboliza un tiempo méaximo a partir del cual se considera no seguro de que el usuario
mantenga la orientacion 4 del globo ocular en el dispositivo de representacion grafica 2 vy,

por lo tanto, apartada de la conduccion del vehiculo 1.

Cabe mencionar adicionalmente que, el periodo de seguridad 53 predefinido es en base al al
menos un parametro del vehiculo 1, como puede ser la velocidad, o alguna sefial de los
sistemas de seguridad del vehiculo. Alternativamente, el periodo de seguridad 53
predefinido es en base al al menos un parametro exterior del vehiculo 1, como puede ser la

meteorologia, o la via por la que circula el vehiculo.

Mencionar, mas en particular, que segun se puede ver en las figuras 1, 2, 3, 4, 5A y 5B, el
método para gestionar una representacion gréfica de al menos un mensaje 3 en un vehiculo
1, comprende las etapas de representar al menos un mensaje 3 en al menos un dispositivo

de representacion grafica 2 del vehiculo 1, detectar una orientacién 4 de al menos un globo
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ocular del conductor del vehiculo 1, determinar un inicio de una coincidencia entre la
orientacion 4 del al menos un globo ocular del conductor del vehiculo 1 y el dispositivo de
representacion grafica 2 del vehiculo 1 donde el al menos un mensaje 3 es representado,
determinar un final de la coincidencia entre la orientacion 4 del al menos un globo ocular del
conductor del vehiculo 1 y el dispositivo de representacion grafica 2 del vehiculo 1 donde el
al menos un mensaje 3 es representado, contabilizar un periodo de tiempo entre el inicio de
la coincidencia y el final de la coincidencia entre la orientacién 4 del al menos un globo
ocular del conductor del vehiculo 1 y el dispositivo de representacion grafica 2 del vehiculo
1, y ocultar el al menos un mensaje 3 si el periodo de tiempo contabilizado es superior a un

valor predefinido 5.

Sefialar que detectar la orientaciéon 4 de al menos un globo ocular es, de modo preferente,
por medio de un seguidor de ojos. Dicho seguidor o detector esta dispuesto en el tablero de
instrumentos, en el espejo retrovisor y/o en la zona del parasol. Preferentemente, el
seguidor de ojos esta dispuesto centrado respecto a la posicibn de conduccion del
conductor, o la posicién de un ocupante del vehiculo 1. Alternativamente, el seguidor de ojos
esta dispuesto en el espejo retrovisor central, siendo en esta posicion mas dificil de cubrir o

interferir por manos o brazos de los ocupantes interiores del vehiculo.

En diversas implementaciones, el dispositivo de representacion grafica 2 de un vehiculo 1
puede ser la pantalla de la consola o tablero de instrumentos, conocida también en el sector
del automévil como pantalla de infotainment. También puede ser la pantalla del dispositivo
de visualizacion frontal, o Head Up Display, y/o también puede ser un parabrisas con

capacidad de proyeccién de informacion.

Segun otro aspecto de la invencién, segun se puede ver en las figuras 2, 3 y 4, el valor
predefinido 5 es en base a un nivel de prioridad del al menos un mensaje 3. En una
realizacion particular, el t, €s en funcién de la prioridad del mensaje 3. Asi, si el mensaje es
muy prioritario, avisando por ejemplo de una averia en el motor, el tiempo minimo puede ser
mayor que un aviso de un SMS entrante, por ejemplo. Alternativamente o de forma
complementaria, el valor predefinido 5 es en base al contenido del al menos un mensaje 3,
es decir, al nimero de palabras que componen el mensaje 3, el nimero de logos o gréaficos

que componen el mensaje 3, la capacidad de memoria que ocupa el mensaje 3...
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Segun otro aspecto de la invencion, segun se puede ver en las figuras 2, 3 y 4, el valor
predefinido 5 es en base a al menos un pardmetro del vehiculo 1, como puede ser la

velocidad, o alguna sefial de los sistemas de seguridad del vehiculo.

Més especificamente, segun se puede ver en las figuras 2, 3y 4, el valor predefinido 5 es en
base a al menos un pardmetro exterior del vehiculo 1, como puede ser la meteorologia, o la

via por la que circula el vehiculo.

Los detalles, las formas, las dimensiones y deméas elementos accesorios, asi como los
componentes empleados en la implementacion del método para gestionar una
representacion gréfica de al menos un mensaje en un vehiculo, podran ser
convenientemente sustituidos por otros que sean técnicamente equivalentes, y no se
aparten de la esencialidad de la invencion ni del ambito definido por las reivindicaciones que

se incluyen a continuacion de la siguiente lista.

Lista referencias numéricas:

vehiculo

dispositivo de representacion grafica

1

2

3 mensaje
4 orientacion
5

valor predefinido
51 tiempo minimo
52 tiempo intermedio
53 periodo de seguridad

Lista referencias de texto:

F51  Atencion
F52 Valores predefinidos
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REIVINDICACIONES

1- Método para gestionar una representacion grafica de al menos un mensaje (3) en un
vehiculo (1), donde el método comprende las etapas de:

- representar al menos un mensaje (3) en al menos un dispositivo de representacion gréafica
(2) del vehiculo (1),

- detectar una orientacion (4) de al menos un globo ocular de un usuario del vehiculo (1),

- determinar un inicio de una coincidencia entre la orientacién (4) del al menos un globo
ocular del usuario del vehiculo (1) y el dispositivo de representacion gréfica (2) del vehiculo
(1) donde el al menos un mensaje (3) es representado,

- determinar un final de la coincidencia entre la orientacion (4) del al menos un globo ocular
del usuario del vehiculo (1) y el dispositivo de representacion grafica (2) del vehiculo (1)
donde el al menos un mensaje (3) es representado,

- contabilizar un periodo de tiempo entre el inicio de la coincidencia y el final de la
coincidencia entre la orientacion (4) del al menos un globo ocular del usuario del vehiculo (1)
y el dispositivo de representacion grafica (2) del vehiculo (1), y

- ocultar el al menos un mensaje (3) si el periodo de tiempo contabilizado es superior a un

valor predefinido (5).

2- Método segun la reivindicacion 1, caracterizado porque el valor predefinido (5) es en base

a un nivel de prioridad del al menos un mensaje (3).

3- Método segun cualquiera de las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque el valor

predefinido (5) es en base al contenido del al menos un mensaje (3).

4- Método segun la reivindicacion 3, caracterizado porque el contenido del al menos un

mensaje (3) es un niumero de palabras del al menos un mensaje (3).

5- Método segun alguna de las reivindicaciones 3 o 4, caracterizado porque el contenido del

al menos un mensaje (3) es un tamafo del al menos un mensaje (3).

6- Método segun cualquiera de las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque el valor

predefinido (5) es en base a al menos un parametro del vehiculo (1).
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7- Método segun cualquiera de las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque el valor

predefinido (5) es en base a al menos un parametro exterior del vehiculo (1)

8- Método segun cualquiera de las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque la
etapa de contabilizar el periodo de tiempo comprende, si el periodo de tiempo contabilizaro

es inferior a un valor predefinido (5), sumar al menos dos periodos de tiempo discontinuos.

9- Método segun la reivindicacién 8, caracterizado porque la etapa de contabilizar el periodo
de tiempo comprende sumar al menos dos periodos de tiempo discontinuos si cada periodo
de tiempo esta separado por un intervalo de tiempo inferior a un tiempo intermedio (52)

predefinido.

10- Método segun cualquiera de las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque
comprende ocultar el al menos un mensaje (3) si la coincidencia entre la orientacion (4) del
al menos un globo ocular del usuario del vehiculo (1) y el dispositivo de representacion

gréfica (2) del vehiculo (1) es determinada durante un periodo de seguridad (53) predefinido.

11- Método segun la reivindicacion 10, caracterizado porque el periodo de seguridad (53)

predefinido es en base al al menos un pardmetro del vehiculo (1).

12- Método segun alguna de las reivindicaciones 10 6 11, caracterizado porque el periodo

de seguridad (53) predefinido es en base al al menos un parametro exterior del vehiculo (1)

13- Método segun cualquiera de las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque la
etapa de detectar la orientacion (4) del al menos un globo ocular del usuario del vehiculo (1)
se inicia cuando el al menos un mensaje (3) es representado en al menos un dispositivo de

representacion gréafica (2) del vehiculo (1).

14- Método segun cualquiera de las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque la
etapa de detectar la orientacién (4) del al menos un globo ocular del usuario del vehiculo (1)
finaliza cuando el al menos un mensaje (3) es ocultado del al menos un dispositivo de

representacion grafica (2) del vehiculo (1).

15- Método segun cualquiera de las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque la

etapa de representar el al menos un mensaje (3) comprende mostrar el al menos un
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mensaje (3) en una zona del dispositivo de representacion gréafica (2) del vehiculo (1), de
manera que la coincidencia es determinada entre la orientacion (4) del al menos un globo
ocular del usuario del vehiculo (1) y la zona del dispositivo de representacion grafica (2) del

vehiculo (1) donde el al menos un mensaje (3) es representado.
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