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DESCRIPCION

Informacién de nivel de secuencia para la codificacion de video tridimensional (3DVC) compatible con codificacién de
video de mdltiples vistas (MVC)

CAMPO TECNICO

[0001] La presente divulgacién se refiere a la codificacién de video y, mas en particular, a la codificacion de video
tridimensional (3DVC).

ANTECEDENTES

[0002] Las capacidades del video digital se pueden incorporar a una amplia gama de dispositivos, incluyendo
televisores digitales, sistemas de radiodifusion digital directa, sistemas de radiodifusion inaldmbrica, asistentes
digitales personales (PDA), ordenadores portatiles o de escritorio, ordenadores de tableta, lectores de libros
electronicos, camaras digitales, dispositivos de grabacion digital, reproductores de medios digitales, dispositivos de
videojuegos, consolas de videojuegos, teléfonos celulares o de radio por satélite, los llamados "teléfonos inteligentes”,
dispositivos de videoconferencia, dispositivos de transmision continua de video y similares. Los dispositivos de video
digital implementan técnicas de compresion de video, tales como las descritas en las normas definidas por MPEG-2,
MPEG-4, ITU-T H.263, ITU-T H.264/MPEG-4, Parte 10, Codificacion de Video Avanzada (AVC), la norma de
Codificacién de Video de Alta Eficiencia (HEVC) actualmente en desarrollo y las extensiones de dichas normas. Los
dispositivos de video pueden transmitir, recibir, codificar, descodificar y/o almacenar informacion de video digital méas
eficazmente implementando dichas técnicas de compresion de video.

[0003] Las técnicas de compresion de video llevan a cabo la prediccion espacial (intra-imagen) y/o la prediccion
temporal (inter-imagen) para reducir o eliminar la redundancia intrinseca en las secuencias de video. Para la
codificacion de video basada en bloques, un fragmento de video (es decir, una imagen o una parte de una imagen) se
puede dividir en blogues de video, que también se pueden denominar bloques arbolados, unidades de codificacion
(CU) y/o nodos de codificacién. Los bloques de video en un fragmento intracodificado (l) de una imagen se codifican
usando prediccién espacial con respecto a muestras de referencia en bloques contiguos en la misma imagen. Los
bloques de video en un fragmento intercodificado (P o B) de una imagen pueden usar la prediccion espacial con
respecto a muestras de referencia en bloques contiguos en la misma imagen o la prediccion temporal con respecto a
muestras de referencia en otras imagenes de referencia.

[0004] La prediccion espacial o temporal da como resultado un bloque predictivo para un bloque que se va a codificar.
Los datos residuales representan diferencias de pixeles entre el bloque original que se va a codificar y el bloque
predictivo. Un bloque intercodificado se codifica de acuerdo con un vector de movimiento que apunta a un bloque de
muestras de referencia que forman el bloque predictivo, y los datos residuales que indican la diferencia entre el bloque
codificado y el bloque predictivo. Un bloque intracodificado se codifica de acuerdo con un modo de intracodificacién y
los datos residuales. Para una mayor compresion, los datos residuales se pueden transformar desde el dominio de
pixeles a un dominio de transformada, dando como resultado coeficientes de transformada residuales, que a
continuacion se pueden cuantificar. Los coeficientes de transformada cuantificados, dispuestos inicialmente en una
formacion bidimensional, se pueden examinar a fin de producir un vector unidimensional de coeficientes de
transformada, y se puede aplicar codificacion por entropia para lograr ain mas compresion.

El documento US 2010/0111183 A1 describe un procedimiento de descodificacion de una sefial de video. Describe la
blusqueda de un bloque de referencia usando informacién lateral, derivando la informacién de movimiento de un bloque
actual del bloque de referencia, descodificando el bloque actual usando la informacién de movimiento del bloque
actual. La informacion lateral incluye informacién de desplazamiento que indica una diferencia de posicién entre el
bloque de referencia y un bloque correspondiente y en la que el bloque correspondiente es un bloque indicado por un
movimiento global que indica una diferencia de disparidad entre una vista del bloque actual y una vista del bloque de
referencia.

Un documento relevante de la técnica anterior que describe un punto de funcionamiento es el borrador conjunto de
MVC: ANONIMO: "Joint Draft 7.0 on Multiview Video Coding [Borrador conjunto 7.0 sobre la codificacion de video de
multiples vistas]", 27. REUNION DEL JVT; 6-4-2008 - 10-4-2008; GINEBRA; (EQUIPO DE VIDEO CONJUNTO DE LA
ISO/IEC JTC1/SC29/WG11 E ITU-T SG.16), n.2 JVT-AA209, 6 de junio de 2008 (2008-06-06), XP030007391, ISSN:
0000-0063.

RESUMEN
[0005] La invencién se define en las reivindicaciones independientes a las que ahora se debe hacer referencia.
[0006] En general, esta divulgacion describe técnicas para la codificacion de video tridimensional (3DVC). Mas en

particular, la presente divulgacion describe técnicas para llevar a cabo 3DVC usando una extension 3DVC de la norma
H.264/Codificacion de Video Avanzada (AVC). La extension 3DVC define una tecnologia de codificacion de video para
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codificar multiples vistas de datos de video con datos de profundidad. Cada vista puede corresponder a una
perspectiva, o angulo, diferente, en la que se captan los datos de video correspondientes de una escena comun. En
el contexto de 3DVC, cada vista puede contener una vista en textura y una vista en profundidad. Una representacion
codificada de una vista en un caso momentaneo es un componente de vista. Un componente de vista puede contener
un componente de vista en profundidad y un componente de vista en textura. Las técnicas de la presente divulgacion
en general se refieren a permitir tanto el tratamiento de componentes de textura como de componentes de profundidad
de una vista para 3DVC cuando se codifican datos de video de multiples vistas méas datos de profundidad. Las técnicas
pueden promover la compatibilidad de 3DVC con MVC.

[0007] En un ejemplo, un procedimiento de codificacién de datos de video que incluye un componente de vista que
comprende un componente de profundidad y un componente de textura comprende activar un conjunto de parametros
como un conjunto de parametros de textura para el componente de textura del componente de vista y codificar el
componente de textura del componente de vista basandose en el conjunto de parametros de textura activados.

[0008] En otro ejemplo, un dispositivo de codificacion de video para codificar datos de video que incluye un
componente de vista compuesto de un componente de profundidad y un componente de textura comprende un
procesador configurado para activar un conjunto de parametros como un conjunto de parametros de textura para el
componente de textura del componente de vista, y codificar el componente de textura del componente de vista
basandose en el conjunto de parametros de textura activado.

[0009] En otro ejemplo, un dispositivo de codificacion de video para codificar datos de video que incluye un
componente de vista compuesto de un componente de profundidad y un componente de textura comprende medios
para activar un conjunto de pardmetros como un conjunto de parametros de textura para el componente de textura del
componente de vista y medios para codificar el componente de textura del componente de vista basandose en el
conjunto de parametros de textura activado.

[0010] En otro ejemplo, un medio de almacenamiento legible por ordenador no transitorio ha almacenado en el mismo
instrucciones que, al ejecutarse, hacen que uno o mas procesadores de un dispositivo de codificaciéon de video activen
un conjunto de parametros como un conjunto de parametro de textura para el componente de textura del componente
de vista, y codifique el componente de textura del componente de vista basandose en el conjunto de parametros de
textura activado.

[0011] En otro ejemplo, se describe un procedimiento de procesamiento de datos de video que incluye un componente
de vista comprende un componente de profundidad y un componente de textura. El procedimiento comprende
determinar un mensaje de informacion de mejora complementaria que se aplica al procesar el componente de vista
de los datos de video, y determinar un mensaje de informaciéon de mejora complementaria anidado que se aplica al
componente de profundidad del componente de vista ademas del mensaje de informaciéon de mejora complementaria.

[0012] En otro ejemplo, se describe un dispositivo para procesar datos de video que incluyen un componente de vista
compuesto de un componente de profundidad y un componente de textura. El dispositivo comprende un procesador
configurado para determinar un mensaje de informacién de mejora complementaria que se aplica al procesar el
componente de vista de los datos de video, y determinar un mensaje de informacién de mejora complementaria
anidado que se aplica ademas del mensaje de informacion de mejora complementaria al procesar el componente de
profundidad del componente de vista.

[0013] En otro ejemplo, se describe un dispositivo para procesar datos de video que incluyen un componente de vista
compuesto de un componente de profundidad y un componente de textura. El dispositivo comprende medios para
determinar un mensaje de informacién de mejora complementaria que se aplica al procesar el componente de vista
de los datos de video, y medios para determinar un mensaje de informacién de mejora complementaria anidado que
se aplica ademas del mensaje de informacion de mejora complementaria al procesar el componente de profundidad
del componente de vista.

[0014] En otro ejemplo, un medio de almacenamiento legible por ordenador no transitorio ha almacenado en el mismo
instrucciones que, al ejecutarse, hacen que uno o mas procesadores de un dispositivo para procesar datos de video
que incluyen un componente de vista compuesto de un componente de profundidad y un componente de textura
determinen un mensaje de informacién de mejora complementaria que se aplica al procesar un componente de vista
de los datos de video, en el que el componente de vista incluye tanto un componente de profundidad como un
componente de textura y determinen un mensaje de informacion de mejora complementaria anidado que se aplica
ademas del mensaje de informacién de mejora complementaria al procesar el componente de profundidad del
componente de vista.

[0015] En otro ejemplo, un procedimiento para codificar video comprende almacenar un componente de profundidad
en una memoria intermedia de imagenes descodificadas, analizando una dependencia de la vista para determinar si
el componente de profundidad se usa para la prediccién entre vistas y eliminando el componente de profundidad de
la memoria intermedia de imagenes descodificadas en respuesta a determinar que el componente de profundidad no
se usa para la prediccién entre vistas.
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[0016] En otro ejemplo, un dispositivo de codificacion de video configurado para codificar datos de video comprende
una memoria intermedia de imagenes descodificadas y un procesador configurado para almacenar un componente de
profundidad en la memoria intermedia de imagenes descodificadas, analizar una dependencia de la vista para
determinar si el componente de profundidad se usa para la prediccion entre vistas y eliminar el componente de
profundidad de la memoria intermedia de imagenes descodificadas en respuesta a determinar que el componente de
profundidad no se usa para la prediccién entre vistas.

[0017] En otro ejemplo, un dispositivo de codificacion de video para codificar datos de video comprende medios para
almacenar un componente de profundidad en una memoria intermedia de imagenes descodificadas, medios para
analizar una dependencia de la vista para determinar si el componente de profundidad se usa para la prediccién entre
vistas, y medios para eliminar el componente de profundidad de la memoria intermedia de imagenes descodificadas
en respuesta a determinar que el componente de profundidad no se usa para la prediccion entre vistas.

[0018] En otro ejemplo, un medio de almacenamiento legible por ordenador no transitorio ha almacenado en el mismo
instrucciones que, al ejecutarse, hacen que uno o mas procesadores de un dispositivo de codificacion de video
almacenen un componente de profundidad en una memoria intermedia de imagenes descodificadas, analicen una
dependencia de la vista para determinar si el componente de profundidad se usa para la prediccion entre vistas, y
eliminen el componente de profundidad de la memoria intermedia de imagenes descodificadas en respuesta a
determinar que el componente de profundidad no se usa para la prediccién entre vistas.

[0019] En otro ejemplo, un procedimiento de procesamiento de datos de video incluye un componente de vista que
comprende uno o mas componentes de profundidad y uno o mas componentes de textura, el procedimiento
comprende determinar la informaciéon del primer nivel de secuencia que describe las caracteristicas de los
componentes de profundidad, y determinar la informacién del segundo nivel de secuencia que describe las
caracteristicas de un punto de funcionamiento de los datos de video.

[0020] En otro ejemplo, se describe un dispositivo de codificacion de video para procesar datos de video que incluyen
un componente de vista que comprende uno o mas componentes de profundidad y uno o mas componentes de textura.
El dispositivo de codificaciéon de video comprende uno o mas procesadores configurados para determinar la
informacién del primer nivel de secuencia que describe las caracteristicas de los componentes de profundidad, y
determinar la informacion del segundo nivel de secuencia que describe las caracteristicas de un punto de
funcionamiento de los datos de video.

[0021] En otro ejemplo, se describe un dispositivo de codificacion de video para procesar datos de video que incluyen
un componente de vista que comprende uno o mas componentes de profundidad y uno o mas componentes de textura.
El dispositivo de codificacién de video comprende medios para determinar la informacion del primer nivel de secuencia
que describe las caracteristicas de los componentes de profundidad y medios para determinar la informacion del
segundo nivel de secuencia que describe las caracteristicas de un punto de funcionamiento de los datos de video.

[0022] En otro ejemplo, un medio de almacenamiento legible por ordenador no transitorio ha almacenado en el mismo
instrucciones que, al ejecutarse, hacen que uno o mas procesadores de un dispositivo de codificacion de video
determinen la informacion del primer nivel de secuencia que describe las caracteristicas de uno o mas componentes
de profundidad de datos de video, en el que los datos de video incluyen un componente de vista que comprende el
uno o mas componentes de profundidad y uno o mas componentes de textura y determinen la informacién del segundo
nivel de secuencia que describe las caracteristicas de un punto de funcionamiento de los datos de video.

[0023] Los detalles de uno o mas aspectos de la divulgacion se exponen en los dibujos adjuntos y la descripcion
siguiente. Otras caracteristicas, objetos y ventajas de las técnicas descritas en la presente divulgacion resultaran
evidentes a partir de la descripcion y de los dibujos, y a partir de las reivindicaciones.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

[0024]

La FIG. 1 es un diagrama de bloques que ilustra un sistema de codificacion y descodificacion de video de ejemplo
que puede utilizar las técnicas descritas en la presente divulgacion.

La FIG. 2 es un diagrama de bloques que ilustra el codificador de video mostrado en el ejemplo de la FIG. 1 con
mas detalle.

La FIG. 3 es un diagrama de bloques que ilustra el descodificador de video mostrado en el ejemplo de la FIG. 1
con mas detalle.

La FIG. 4 es un diagrama de bloques que ilustra la unidad de encapsulacion mostrada en el ejemplo de la FIG. 1
con mas detalle.
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La FIG. 5 es un diagrama conceptual que ilustra un patrén de prediccién de la Codificacion de Video de Mdltiples
vistas (MVC) de ejemplo.

La FIG. 6 es un diagrama de flujo que ilustra el funcionamiento de un dispositivo de codificacion de video en la
implementacion de la activacion del conjunto de parametros para 3DVC compatible con MVC de acuerdo con
diversos aspectos de las técnicas descritas en esta divulgacion.

La FIG. 7 es un diagrama de flujo que ilustra el funcionamiento de ejemplo del procesamiento de datos de video
de mudltiples vistas para generar mensajes de informacién de mejora complementaria (SEI) anidados para 3DVC
compatible con MVC de acuerdo con las técnicas descritas en esta divulgacion.

La FIG. 8 es un diagrama de flujo que ilustra el funcionamiento de ejemplo de un dispositivo de codificacion de
video en la eliminacion por separado de los componentes de textura y profundidad de una memoria intermedia de
imagenes descodificadas para 3DVC compatible con MVC de acuerdo con las técnicas descritas en esta
divulgacion.

La FIG. 9 es un diagrama de flujo que ilustra el funcionamiento de ejemplo de un dispositivo de codificacion de
video en la determinacion de la informacién del nivel de secuencia para 3DVC compatible con MVC de acuerdo
con las técnicas descritas en esta divulgacion.

DESCRIPCION DETALLADA

[0025] De acuerdo con determinados sistemas de codificacién de video, la estimacion de movimiento y la
compensacion de movimiento se pueden usar para reducir la redundancia temporal en una secuencia de video, con
el fin de lograr la compresion de datos. En este caso, se puede generar un vector de movimiento que identifica un
bloque predictivo de datos de video, por ejemplo, un blogue de otra imagen o fragmento de video, que se puede usar
para predecir los valores del bloque de video actual que se esta codificando. Los valores del bloque de video predictivo
se restan de los valores del bloque de video actual para producir un bloque de datos residuales. La informacién de
movimiento (por ejemplo, un vector de movimiento, indices de vectores de movimiento, direcciones de prediccién u
otra informacién) se comunica desde un codificador de video a un descodificador de video, junto con los datos
residuales. El descodificador puede ubicar el mismo bloque predictivo (basandose en el vector de movimiento) y
reconstruir el bloque de video codificado combinando los datos residuales con los datos del bloque predictivo.

[0026] La codificacion de video de mudltiples vistas (MVC) es un proceso de codificacién de video para codificar
multiples vistas de datos de video. En general, cada vista se corresponde con una perspectiva, o angulo, diferente, en
el que se captaron los datos de video correspondientes de una escena comun. La codificacion de video tridimensional
(3DVC) se puede llevar a cabo usando codificacién de MVC mas profundidad. Una extensién 3DVC a la norma ITU-T
H.264/AVC esta actualmente en fase de desarrollo. Un borrador de trabajo de una enmienda a la norma H.264/AVC
para afadir la extension 3DVC se describe en "WD on MVC Extensions for Inclusion of Depth Maps [WD en
extensiones MVC para la inclusiéon de mapas de profundidad]", ISO/IEC/JTC1/SC29/WG11/N12351, Ginebra, Suiza,
con fecha de noviembre de 2011 ("3DVC WD"). La extensiéon 3DVC, también denominada extensiones MVC para la
inclusién de mapas de profundidad, define técnicas para codificar vistas para admitir la visualizacién de datos de video
3D.

[0027] Por ejemplo, en el video 3D, dos vistas (por ejemplo, las vistas de los ojos izquierdo y derecho de un observador
humano) se pueden visualizar simultdneamente, o casi simultdneamente, usando diferentes polarizaciones de luz, y
un espectador puede llevar gafas polarizadas pasivas de modo que cada uno de los ojos del espectador reciba una
de las vistas respectivas. De forma alternativa, el espectador puede llevar gafas activas que obturan cada ojo
independientemente, y una pantalla puede alternar rapidamente entre las imagenes de cada ojo de forma sincronizada
con las gafas.

[0028] Si bien cada vista (por ejemplo, las vistas de los ojos izquierdo y derecho) se puede codificar individualmente,
en 3DVC, una de las vistas se reconstruye a partir de la otra vista usando un componente de profundidad de la vista.
Por este motivo, esta forma de 3DVC también se puede denominar codificacion de video de mudltiples vistas mas
profundidad (MVC + D). Para ilustrar, un mapa de profundidad de una imagen particular de una vista (donde esta
imagen particular de una vista se puede denominar un "componente de vista" de la vista) se puede calcular como una
diferencia entre la vista del ojo izquierdo y la vista del ojo derecho. El codificador puede codificar la vista del ojo
izquierdo, por ejemplo, como un llamado "componente de textura" del componente de vista y el mapa de profundidad
se puede codificar como un llamado "componente de profundidad" del componente de vista.

[0029] EI descodificador, a continuacién, puede descodificar el componente de textura del componente de vista y el
componente de profundidad del componente de vista y reconstruir la vista del ojo derecho a partir del componente de
textura (que representa la vista del ojo izquierdo) usando el componente de profundidad. Codificando solo una vista y
un mapa de profundidad correspondiente de esta manera, 3DVC puede codificar mas eficazmente la vista, tanto del
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0jo izquierdo como del ojo derecho, en comparacion con la codificacion, tanto de la vista del ojo izquierdo como de la
vista del ojo derecho, independientemente como vistas separadas de los datos de 3DVC.

[0030] Al codificar los componentes de textura y profundidad de una vista, el codificador de video tipicamente trata o
procesa de otro modo tanto los componentes de textura como de profundidad como componentes de vista sin
proporcionar ninguna manera por la que se distingue entre los componentes de textura y profundidad. Es decir, 3DVC
proporciona el tratamiento o codificacion de los componentes de vista sin proporcionar una manera por la que se
procesan individualmente los componentes de textura por separado de los componentes de profundidad del mismo
componente de vista. Esta falta de distincién en 3DVC puede dar como resultado una menor eficacia de codificacion
y/0 una menor calidad de los datos de video reconstruidos.

[0031] Por ejemplo, se puede requerir actualmente que se especifique un componente de profundidad a la misma
resolucion que un componente de textura correspondiente con el fin de dar cabida al tratamiento conjunto de este
componente de vista. Sin embargo, un componente de profundidad con resolucion mas alta (en comparacién con la
resolucion del componente de textura) puede dar como resultado una reproduccion de video tridimensional (3D), en
la que se puede obtener un video 3D mejor y mas envolvente que imite mejor lo que el sistema visual de un espectador
espera. Ademas, un componente de profundidad con resolucién mas baja (en comparacién con la resolucién del
componente de textura) puede proporcionar la misma o similar experiencia 3D envolvente en determinados casos,
pero consume menos bits cuando se codifica y, de este modo, incrementa la eficacia de la codificacién. No permitiendo
el tratamiento separado de los componentes de profundidad y textura, 3DVC puede reducir la eficacia de la codificacion
y/o proporcionar una menor calidad de los datos de video reconstruidos (a menudo, en términos, de la experiencia
visual).

[0032] Las técnicas de la presente divulgacion se refieren en general a permitir el tratamiento separado o
independiente de los componentes de textura y los componentes de profundidad de una vista al procesar o codificar
los datos de video 3DVC. Por ejemplo, la presente divulgacion propone sefalizar el tamafio de imagen de una
secuencia de mapa de profundidad en un conjunto de parametros de secuencia (SPS). Estas técnicas de sefalizacion
se pueden aplicar por un codificador y usar por un descodificador durante el proceso de codificacién y/o descodificacion
de video. Las técnicas descritas se refieren a la codificacion de imagenes de contenido de video. Las imagenes
codificadas pueden tener un tamafo de unidad, tal como un bloque de una altura y anchura seleccionadas, que se
pueden sefalar como elementos sintacticos en un conjunto de parametros de secuencia, de acuerdo con las técnicas
de la presente divulgacion. Los elementos sintacticos para las secuencias de vista de textura y las secuencias de
mapas de profundidad se pueden sefalar en un conjunto de parametros de secuencia.

[0033] Mas especificamente, las técnicas implican sefalizar la informacion de sintaxis cuando una secuencia de mapa
de profundidad tiene una resolucion diferente de la secuencia de vista de textura correspondiente. 3DVC puede incluir
codificar multiples vistas con una secuencia de mapa de profundidad para cada vista. Estas secuencias de mapas de
profundidad pueden tener una resolucién diferente a las secuencias de vista de textura. En este caso, el componente
de vista de profundidad y el componente de vista de textura no pueden compartir el mismo conjunto de parametros de
secuencia (SPS) cuando las unidades de capa de abstraccion de red (NAL) de textura y profundidad simplemente se
multiplexan conjuntamente. Puede que no sea posible indicar diferentes niveles, con o sin profundidad, en la extension
SPS MVC actual. En el principio de disefio de AVC, puede que no sea posible activar mas de un conjunto de
parametros de secuencia, que contenga el tamafio de imagen. Por tanto, tener dos tamafos de imagen diferentes
podria dar como resultado la activacion de multiples conjuntos de parametros de secuencia.

[0034] Las técnicas de la presente divulgacion se pueden usar para indicar una secuencia 3DVC basandose en estéreo
AVC y MVC, cuando la secuencia 3DVC incluye un mapa de profundidad con una resolucion espacial diferente a la
de la vista de textura correspondiente. Permitiendo dicho tratamiento independiente, los diversos aspectos de las
técnicas descritas en la presente divulgacion pueden promover el ahorro de bits (0, en otras palabras, una codificacion
mas eficaz de los datos de video de multiples vistas) y/o una mejor calidad de los datos de video reconstruidos (que
de nuevo se puede medir en términos de una experiencia visual percibida).

[0035] La siguiente descripcién se debe entender como que esta en el contexto de 3DVC, donde se entiende que la
referencia a MVC es una referencia a MVC que se refiere a codificacion de MVC mas profundidad en la extensién
3DVC. Es decir, dado que MVC es una extensién para la H.264, y 3DVC es otra extension de H.264 que hace uso de
MVC, 3DVC incorpora o, de otro modo, se puede considerar que "hereda" todos los aspectos de MVC. 3DVC puede
extender o de otro modo afadir a MVC cuando sea apropiado de la manera descrita en el presente documento para
proporcionar un flujo de bits compatible con MVC que también incluya mapas de profundidad para los descodificadores
de video que admiten 3DVC. En otras palabras, en algunos ejemplos, las técnicas pueden proporcionar la generacion
de un flujo de bits de 3DVC que sea retrocompatible con MVC (o, en otras palabras, que se pueda descodificar por un
descodificador de video que no admita 3DVC pero que si admita MVC). Si bien cada una de las siguientes técnicas
se describe en el contexto de 3DVC, estas técnicas se pueden extender en algunos casos a otras maneras de
codificacion de datos de video 3D que tienen tanto componentes de vista de textura como componentes de vista de
profundidad.
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[0036] La FIG. 1 es un diagrama de bloques que ilustra un sistema de codificacion y descodificacién de video 10 de
ejemplo que puede utilizar técnicas para prediccion de vectores de movimiento en codificacion de multiples vistas.
Como se muestra en la FIG. 1, el sistema 10 incluye un dispositivo de origen 12 que proporciona datos de video
codificados, que se van a descodificar mas adelante por un dispositivo de destino 14. En particular, el dispositivo de
origen 12 proporciona los datos de video al dispositivo de destino 14 por medio de un medio legible por ordenador 16.
El dispositivo de origen 12 y el dispositivo de destino 14 pueden comprender cualquiera de una amplia gama de
dispositivos, incluyendo ordenadores de sobremesa, ordenadores plegables (es decir, portétiles), ordenadores de
tableta, ordenadores de pizarra, descodificadores de television, equipos telefonicos de mano tales como los llamados
teléfonos "inteligentes”, los llamados blocs "inteligentes", televisores, camaras, dispositivos de visualizacion,
reproductores de medios digitales, consolas de videojuegos, dispositivo de transmision continua de video o similares.
En algunos casos, el dispositivo de origen 12 y el dispositivo de destino 14 pueden estar equipados para la
comunicacién inalambrica.

[0037] El dispositivo de destino 14 puede recibir los datos de video codificados que se van a descodificar por medio
del medio legible por ordenador 16. El medio legible por ordenador 16 puede comprender cualquier tipo de medio o
dispositivo que puede transferir los datos de video codificados desde el dispositivo de origen 12 al dispositivo de
destino 14. En un ejemplo, el medio legible por ordenador 16 puede comprender un medio de comunicacion para
permitir al dispositivo de origen 12 transmitir datos de video codificados directamente al dispositivo de destino 14 en
tiempo real, o casi tiempo real.

[0038] Los datos de video codificados se pueden modular de acuerdo con una norma de comunicacién, tal como un
protocolo de comunicacion inalambrica, y transmitir al dispositivo de destino 14. El medio de comunicacion puede
comprender cualquier medio de comunicacion, inalambrica o cableada, tal como un espectro de radiofrecuencia (RF)
0 una o0 mas lineas de transmision fisica. EI medio de comunicacion puede formar parte de una red basada en
paquetes, tal como una red de area local, una red de area amplia o una red global tal como Internet. El medio de
comunicacién puede incluir enrutadores, conmutadores, estaciones base o cualquier otro equipo que pueda ser util
para facilitar la comunicacién desde el dispositivo de origen 12 al dispositivo de destino 14.

[0039] En algunos ejemplos, se pueden emitir datos codificados desde el transmisor 24 del dispositivo de origen 24 a
un dispositivo de almacenamiento. De forma similar, se puede acceder a los datos codificados desde el dispositivo de
almacenamiento por el receptor 26 del dispositivo de destino 14. El dispositivo de almacenamiento puede incluir
cualquiera de una variedad de medios de almacenamiento de datos, de acceso distribuido o local, tales como un disco
duro, discos Blu-ray, DVD, CD-ROM, memoria flash, memoria volatil o no volatil o cualquier otro medio de
almacenamiento digital adecuado para almacenar datos de video codificados. En otro ejemplo, el dispositivo de
almacenamiento puede corresponder a un servidor de archivos o a otro dispositivo de almacenamiento intermedio que
pueda almacenar el video codificado generado por el dispositivo de origen 12.

[0040] El dispositivo de destino 14 puede acceder a datos de video almacenados desde el dispositivo de
almacenamiento por medio de transmisién continua o descarga. El servidor de archivos puede ser cualquier tipo de
servidor que pueda almacenar datos de video codificados y transmitir esos datos de video codificados al dispositivo
de destino 14. Los servidores de archivos de ejemplo incluyen un servidor web (por ejemplo, para un sitio web), un
servidor FTP, dispositivos de almacenamiento conectados en red (NAS) o una unidad de disco local. El dispositivo de
destino 14 puede acceder a los datos de video codificados a través de cualquier conexién de datos estandar,
incluyendo una conexién a Internet. Esto puede incluir un canal inalambrico (por ejemplo, una conexion wifi), una
conexion cableada (por ejemplo, DSL, médem de cable, etc.) o una combinacién de ambos que sea adecuada para
acceder a datos de video codificados almacenados en un servidor de archivos. La transmision de datos de video
codificados desde el dispositivo de almacenamiento puede ser una transmisién continua, una transmision de descarga
0 una combinacion de ambas.

[0041] Las técnicas de la presente divulgacion no estan limitadas necesariamente a aplicaciones o contextos
inaldmbricos. Las técnicas se pueden aplicar a la codificacion de video como soporte de cualquiera de una variedad
de aplicaciones de multimedios, tales como radiodifusiones de television por el aire, transmisiones de television por
cable, transmisiones de television por satélite, transmisiones continuas de video por Internet, tales como la transmisién
continua adaptativa dinamica por HTTP (DASH), el video digital que se codifica en un medio de almacenamiento de
datos, la descodificacion de video digital almacenado en un medio de almacenamiento de datos, u otras aplicaciones.
En algunos ejemplos, el sistema 10 se puede configurar para admitir la transmisién de video unidireccional o
bidireccional, para admitir aplicaciones tales como la transmisiéon continua de video, la reproduccion de video, la
radiodifusién de video y/o la videotelefonia.

[0042] En el ejemplo de la FIG. 1, el dispositivo de origen 12 incluye un origen de video 18, un codificador de video
20, una unidad de encapsulacién 21 y una interfaz de salida 22. El dispositivo de destino 14 incluye la interfaz de
entrada 28, la unidad de desencapsulacion 29, un descodificador de video 30 y un dispositivo de visualizacion 32. En
algunos casos, el dispositivo de origen 12 y el dispositivo de destino 14 pueden incluir otros componentes o
disposiciones. Por ejemplo, el dispositivo de origen 12 puede recibir datos de video desde un origen de video externo
18, tal como una camara externa. Asimismo, el dispositivo de destino 14 puede interactuar con un dispositivo de
visualizacion externo, en lugar de incluir un dispositivo de visualizacién integrado 32.
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[0043] El sistema 10 ilustrado de la FIG. 1 es simplemente un ejemplo. Las técnicas para la prediccion de vectores de
movimiento en la codificaciéon de mdltiples vistas (incluyendo la 3DVC) se pueden llevar a cabo por cualquier dispositivo
de codificaciéon y/o descodificacién de video digital. Aunque, en general, las técnicas de la presente divulgacion se
llevan a cabo por un dispositivo de codificacion de video, las técnicas también se pueden llevar a cabo por un
codificador/descodificador de video, denominado tipicamente "CODEC". Ademas, las técnicas de la presente
divulgaciéon también se pueden llevar a cabo por un preprocesador de video. El dispositivo de origen 12 y el dispositivo
de destino 14 son simplemente ejemplos de dichos dispositivos de codificaciéon en los que el dispositivo de origen 12
genera datos de video codificados para su transmision al dispositivo de destino 14. En algunos ejemplos, los
dispositivos 12, 14 pueden funcionar de manera sustancialmente simétrica, de modo que cada uno de los dispositivos
12, 14 incluya componentes de codificacion y descodificacion de video. De ahi que, el sistema 10 pueda admitir la
transmisién de video unidireccional o bidireccional entre los dispositivos de video 12, 14, por ejemplo, para la
transmisién continua de video, la reproduccién de video, la radiodifusion de video o la videotelefonia.

[0044] EI origen de video 18 del dispositivo de origen 12 puede incluir un dispositivo de captacién de video, tal como
una videocamara, un archivo de video que contiene video captado previamente y/o una interfaz de alimentacion de
video para recibir video desde un proveedor de contenidos de video. Como otra alternativa, el origen de video 18
puede generar datos basados en gréaficos por ordenador como el video de origen, o una combinacién de video en
directo, video archivado y video generado por ordenador. En algunos casos, si el origen de video 18 es una
videocamara, el dispositivo de origen 12 y el dispositivo de destino 14 pueden formar los llamados teléfonos con
camara o videoteléfonos. Sin embargo, como se menciona anteriormente, las técnicas descritas en la presente
divulgaciéon pueden ser aplicables a la codificacion de video en general, y se pueden aplicar a aplicaciones
inalambricas y/o cableadas. En cada caso, el codificador de video 20 puede codificar el video captado, precaptado o
generado por ordenador. La informacién de video codificada se puede emitir, a continuacién, por la interfaz de salida
22 hacia un medio legible por ordenador 16.

[0045] El origen de video 24 puede en general proporcionar una pluralidad de vistas de una escena al codificador de
video 28. El origen de video 24 también puede proporcionar informacion indicativa de las ubicaciones de perspectivas
de la camara para las vistas. El origen de video 24 puede proporcionar esta informacién al codificador de video 28, o
puede proporcionar la informacién directamente a la unidad de encapsulacién 21.

[0046] La unidad de encapsulacion 21 puede usar la informacion indicativa de las ubicaciones relativas de las
perspectivas de la camara para que las vistas asignen identificadores de vista a las vistas de contenido de multimedios.
La unidad de encapsulacion 21 puede formar una o mas representaciones del contenido de multimedios, donde cada
una de las representaciones puede incluir una o mas vistas. En algunos ejemplos, el codificador de video 20 puede
codificar cada vista de diferentes maneras, por ejemplo, con diferentes velocidades de trama, diferentes velocidades
de bits, diferentes resoluciones u otras de dichas diferencias. Por tanto, la unidad de encapsulacién 21 puede formar
diversas representaciones que tienen diversas caracteristicas, por ejemplo, velocidad de bits, velocidad de tramas,
resolucion y similares.

[0047] Cada una de las representaciones puede corresponder a flujos de bits respectivos que se pueden recuperar
por el dispositivo de destino 14. La unidad de encapsulaciéon 21 puede proporcionar una indicacion de una gama de
identificadores de vista (view_ids) para vistas incluidas en cada representacion, por ejemplo, dentro de una estructura
de datos de descripcion de presentacion de medios (MPD) para el contenido de multimedios. Por ejemplo, la unidad
de encapsulacién 21 puede proporcionar una indicacién de un identificador de vista maximo y un identificador de vista
minimo para las vistas de una representacion. La MPD puede proporcionar ademas indicaciones de nimeros maximos
de vistas seleccionadas para su salida para cada una de una pluralidad de representaciones del contenido de
multimedios. La MPD o los datos de la misma se pueden almacenar, en algunos ejemplos, en un manifiesto para la(s)
representacion/representaciones.

[0048] EI medio legible por ordenador 16 puede incluir medios transitorios, tales como una radiodifusion inalambrica
o transmisién de red cableada, o medios de almacenamiento (es decir, medios de almacenamiento no transitorio),
tales como un disco duro, una unidad de memoria flash, un disco compacto, un disco de video digital, un disco Blu-
ray u otros medios legibles por ordenador. En algunos ejemplos, un servidor de red (no mostrado) puede recibir datos
de video codificados desde el dispositivo de origen 12 y proporcionar los datos de video codificados al dispositivo de
destino 14, por ejemplo, por medio de transmisién por red. De forma similar, un dispositivo informatico de una utilidad
de produccion de un medio, tal como una utilidad de grabacién de discos, puede recibir datos de video codificados
desde el dispositivo de origen 12 y producir un disco que contiene los datos de video codificados. Por lo tanto, se
puede entender que el medio legible por ordenador 16 incluye uno o mas medios legibles por ordenador de diversas
formas, en diversos ejemplos.

[0049] La interfaz de entrada 28 del dispositivo de destino 14 recibe informacion desde el medio legible por ordenador
16. La informacién del medio legible por ordenador 16 puede incluir informacion sintactica definida por el codificador
de video 20, que también usa el descodificador de video 30, que incluye elementos sintacticos que describen
caracteristicas y/o procesamiento de bloques y otras unidades codificadas, por ejemplo, GOP. La unidad de
desencapsulacion 29 del dispositivo de destino 14 puede representar una unidad que desencapsula mensajes de SEI
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de un flujo de bits (0 un subconjunto de un flujo de bits denominado un "punto de funcionamiento” en el contexto de
MVC). La unidad de desencapsulacion 29 puede llevar a cabo operaciones en un orden inverso a las llevadas a cabo
por la unidad de encapsulacion 29 para desencapsular datos del flujo de bits codificado y encapsulado, tales como
mensajes de SEI. El dispositivo de visualizacion 32 muestra los datos de video descodificados a un usuario, y puede
comprender cualquiera de una variedad de dispositivos de visualizacién, tales como un tubo de rayos catédicos (CRT),
una pantalla de cristal liquido (LCD), una pantalla de plasma, una pantalla de diodos organicos emisores de luz (OLED)
u otro tipo de dispositivo de visualizacion.

[0050] El codificador de video 20 y el descodificador de video 30 se pueden implementar, cada uno, como cualquiera
de una variedad de circuitos de codificadores o descodificadores adecuados, segun corresponda, tales como uno o
mas microprocesadores, procesadores de sefiales digitales (DSP), circuitos integrados especificos de la aplicacion
(ASIC), matrices de puertas programables (FPGA), circuitos de légica discreta, software, hardware, firmware o
cualquier combinacion de los mismos. Tanto el codificador de video 20 como el descodificador de video 30 pueden
estar incluidos en uno o mas codificadores o descodificadores, cada uno de los cuales puede estar integrado como
parte de un codificador/descodificador (CODEC) de video combinado. Un dispositivo que incluye el codificador de
video 20 y/o el descodificador de video 30 puede comprender un circuito integrado, un microprocesador y/o un
dispositivo de comunicacién inalambrica, tal como un teléfono celular.

[0051] Aunque no se muestra en la FIG. 1, en algunos aspectos, el codificador de video 20 y el descodificador de
video 30 se pueden integrar, cada uno, en un codificador y descodificador de audio, y pueden incluir unidades MUX-
DEMUX apropiadas, u otro hardware y software, para tratar la codificacion tanto de audio como de video en un flujo
de datos comun o en flujos de datos separados. Si procede, las unidades MUX-DEMUX se pueden ajustar al protocolo
de multiplexador ITU H.223 o a otros protocolos tales como el protocolo de datagramas de usuario (UDP).

[0052] En el ejemplo mostrado en la FIG. 1, el sistema 10 también incluye la red de entrega de contenido/servidor 34
que tiene un enrutador 36. En algunos ejemplos, el dispositivo de origen 12 se puede comunicar con la red de entrega
de contenido/servidor 34 por medio de una variedad de medios de transmisién o almacenamiento inaldambricos y/o
cableados, como se describe anteriormente. Ademas, si bien se muestra por separado en el ejemplo de la FIG. 1, en
algunos ejemplos, el dispositivo de origen 12 y la red de entrega de contenido/servidor 34 comprenden el mismo
dispositivo. La red de entrega de contenido/servidor 34 puede almacenar una o mas versiones de datos de video
codificados (desde el codificador de video 20 del dispositivo de origen 12), y puede hacer que dichos datos de video
codificados estén disponibles para el acceso por el dispositivo de destino 14 y el descodificador de video 30. En
algunos ejemplos, el enrutador 36 puede ser responsable de proporcionar datos de video codificados al dispositivo de
destino 14 en un formato solicitado.

[0053] El codificador de video 20 y el descodificador de video 30 pueden funcionar de acuerdo con una norma de
codificacion de video, tal como la norma de codificacién de video de alta eficacia (HEVC), actualmente en fase de
desarrollo, y se pueden ajustar al modelo de prueba de la HEVC (HM). De forma alternativa, el codificador de video
20 y el descodificador de video 30 pueden funcionar de acuerdo con otras normas patentadas o de la industria, tales
como la norma ITU-T H.264, denominada de forma alternativa MPEG-4, parte 10, codificacion avanzada de video
(AVC), o extensiones de dichas normas, incluyendo la extensién MVC y/o la extension 3DVC para la H.264. Sin
embargo, las técnicas de la presente divulgacion no estan limitadas a ninguna norma de codificacion particular. Otros
ejemplos de normas de codificacién de video incluyen MPEG-2 e ITU-T H.263.

[0054] La norma ITU-T H.264/MPEG-4 (AVC) se formuld por el Grupo de Expertos en Codificacién de Video (VCEG)
de ITU-T, conjuntamente con el Grupo de Expertos en Imagenes en Movimiento (MPEG) de ISO/IEC, como el producto
de una asociacion colectiva conocida como el equipo de video conjunto (JVT). En algunos aspectos, las técnicas
descritas en la presente divulgacion se pueden aplicar a dispositivos que se ajustan en general a la norma H.264. La
norma H.264 se describe en la recomendacion H.264 de ITU-T, codificacion avanzada de video para servicios
audiovisuales genéricos, por el grupo de estudio de ITU-T, y con fecha de marzo de 2005, que se puede denominar
en el presente documento la norma H.264 o la especificacién H.264, o la norma o especificacién H.264/AVC. La
H.264/AVC incluye extensiones de codificacién de video escalable (SVC) y extensiones MVC. Ademas, existe otro
desarrollo para proporcionar una extensién 3DVC, haciendo uso de MVC con la inclusién de mapas de profundidad.
El equipo de video conjunto (JVT) continla trabajando en extensiones para la H.264/MPEG-4 AVC. Si bien se han
descrito dentro del contexto de 3DVC, las técnicas descritas en la presente divulgacion se pueden implementar con
respecto a otros algoritmos de codificacion de video, que pueden codificar y descodificar video 3D que implica tanto
componentes de textura como de profundidad.

[0055] El codificador de video 20 puede enviar datos sintacticos, tales como datos sintacticos basados en bloques,
datos sintacticos basados en imagenes y datos sintacticos basados en GOP, al descodificador de video 30, por
ejemplo, en una cabecera de imagen, una cabecera de bloque, una cabecera de fragmento o una cabecera de GOP.
Los datos sintacticos del GOP pueden describir un nimero de imagenes en el GOP respectivo, y los datos sintacticos
de imagen pueden indicar un modo de codificacion/predicciéon usado para codificar la imagen correspondiente.

[0056] En algunos ejemplos, el codificador de video 20 puede generar y el descodificador de video 30 puede recibir
determinados conjuntos de parametros, que se pueden usar al descodificar datos de video. Por ejemplo, los conjuntos
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de parametros pueden contener informacion de cabecera a nivel de secuencia (en conjuntos de parametros de
secuencia (SPS)) y la informacién de cabecera a nivel de imagen, que cambia con poca frecuencia (en conjuntos de
parametros de imagen (PPS)). Con los conjuntos de parametros (por ejemplo, PPS y SPS), la informacién que cambia
con poca frecuencia no tiene por qué repetirse para cada secuencia (por ejemplo, secuencia de imagenes) o imagen;
de ahi que la eficacia de codificacion se pueda mejorar. Ademas, el uso de conjuntos de parametros puede permitir la
transmisién fuera de banda de la informacién de cabecera importante, evitando la necesidad de transmisiones
redundantes, para la capacidad de recuperacion de errores. En los ejemplos de transmisién fuera de banda, las
unidades NAL de conjuntos de parametros se pueden transmitir por un canal diferente al de otras unidades NAL, tales
como las unidades NAL de informacion de mejora complementaria (SEI).

[0057] Las unidades NAL de SEI (denominadas mensajes de SEI) pueden contener informacién que no es necesaria
para descodificar las muestras de imagenes codificadas a partir de las unidades NAL de la capa de codificacién de
video (VCL), pero pueden ayudar en los procesos relacionados con la descodificacion, la visualizacioén, la capacidad
de recuperacion de errores y otros propositos. Los mensajes de SEI pueden estar contenidos en las unidades NAL
distintas de VCL. Los mensajes de SEI se pueden incluir en la parte normativa de algunas especificaciones estandar
y, por tanto, no siempre son obligatorios para la implementacion del descodificador compatible con las normas. Los
mensajes de SEl pueden ser mensajes de SEI a nivel de secuencia o mensajes de SEl a nivel de imagen. Parte de la
informacién a nivel de secuencia puede estar contenida en los mensajes de SElI, tales como los mensajes de SEl de
informacién de escalabilidad en el ejemplo de la SVC y los mensajes de SEI de informacién de escalabilidad de vistas
en la MVC. Los mensajes de SEI de informacién de escalabilidad también pueden proporcionar informacion a nivel de
secuencia para la extension 3DVC para la H.264. La unidad de encapsulaciéon 21 puede formar estos mensajes de
SEl y proporcionar estos mensajes de SEI a la red de entrega de contenido/servidor 34 para su uso en la negociacion,
como un ejemplo, de la entrega de datos de video codificados.

[0058] La unidad de encapsulacion 30 puede formar unidades NAL que comprenden una cabecera que identifica un
programa al que pertenece la NAL, asi como una carga Uutil, por ejemplo, datos de audio, datos de video o datos que
describen el flujo de transporte o de programa al que corresponde la unidad NAL. Por ejemplo, en la H.264/AVC, una
unidad NAL incluye una cabecera de 1 octeto y una carga Util de tamafio variable. En un ejemplo, una cabecera de
unidad NAL comprende un elemento priority_id, un elemento temporal_id, un elemento anchor_pic_flag, un elemento
view_id, un elemento non_idr_flag y un elemento inter_view_flag. En la MVC convencional, se conserva la unidad NAL
definida por la H.264, excepto para las unidades NAL de prefijo y las unidades NAL de fragmento codificado por MVC,
que incluyen una cabecera de unidad NAL de MVC de 4 octetos y la carga util de la unidad NAL.

[0059] En algunos ejemplos, el codificador de video 20 puede codificar un flujo de bits 3DVC que se ajusta a la
extensién 3DVC de H.264, usando informacion de MVC més profundidad. El borrador conjunto de MVC mas reciente
se describe en "Advanced video coding for generic audiovisual services [Codificacién avanzada de video para servicios
audiovisuales genéricos]", Recomendacion H.264 de ITU-T, marzo de 2010, mientras que un borrador de trabajo de
3DVC se describe en "WD on MVC Extensions for Inclusion of Depth Maps [WD en Extensiones MVC para inclusién
de mapas de profundidad]", ISO/IEC/JTC1/SC29/WG11/N12351, Ginebra, Suiza, con fecha de noviembre de 2011,
descrito anteriormente. De nuevo, la referencia dentro de la presente divulgacion a MVC se debe entender como que
es una referencia a MVC mas profundidad dentro del contexto de 3DVC. Es decir, en la presente divulgacién, se hace
referencia a MVC en relacion con 3DVC en el sentido de que 3DVC incorpora o "se construye a partir" de MVC.

[0060] En la extensién 3DVC para la H.264, una vista incluye textura y profundidad. La parte de textura de una vista
se denomina vista de textura y la parte de profundidad de una vista se denomina vista de profundidad. La parte de
textura de una vista en una unidad de acceso, es decir, una vista de textura en una unidad de acceso, se denomina
componente de vista de textura. La parte de profundidad de una vista en una unidad de acceso, es decir, una vista de
profundidad en una unidad de acceso, se denomina componente de vista de profundidad. El término componente de
vista es una vista en una unidad de acceso y se refiere conjuntamente a tanto el componente de vista de textura como
al componente de vista de profundidad en la misma unidad de acceso.

[0061] En las extensiones de H.264/AVC, se pueden afadir elementos sintacticos en la extension de cabecera de
unidad NAL para extender la cabecera de unidad NAL de un octeto a cuatro octetos para describir las caracteristicas
de una unidad NAL de VCL en mudltiples dimensiones. Por tanto, una unidad NAL de VCL en la extension MVC puede
incluir una cabecera de unidad NAL mas larga que la cabecera de unidad NAL en la norma H.264/AVC. La extension
MVC para la H.264/AVC se puede denominar en la presente divulgacion "MVC/AVC".

[0062] Una unidad NAL de MVC/AVC puede contener una cabecera de unidad NAL de un octeto que incluye el tipo

de unidad NAL, asi como una extension de cabecera de unidad NAL de MVC/AVC. Como ejemplo, la extension de
cabecera de unidad NAL de MVC/AVC puede incluir los elementos sintacticos en la siguiente tabla:
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SINTAXIS DE EXTENSION DE CABECERA DE UNIDAD NAL

nal_unit_header_extension( ) { C Descriptor
reserved_zero_bit Todos u(1)
idr_flag Todos u(1)
priority_id Todos u(6)
view_id Todos u(10)
temporal_id Todos u(3)
anchor_pic_flag Todos u(1)
inter_view_flag Todos u(1)
reserved_one_bit Todos u(1)

}

[0063] En la tabla anterior, el elemento idr_flag puede indicar si la unidad NAL pertenece a una actualizacién de
descodificador instantanea (IDR) o a una imagen de IDR de vista (V-IDR) que se puede usar como un punto de acceso
aleatorio GOP cerrado. Por ejemplo, una imagen de IDR y todas las imagenes que suceden a la imagen IDR tanto en
orden de visualizacion como en orden de flujo de bits, se pueden descodificar apropiadamente sin descodificar
imagenes previas, en orden de flujo de bits o bien en orden de visualizacién.

[0064] EI elemento priority_id se puede usar con un proceso de adaptacion de flujo de bits que varia el flujo de bits de
acuerdo con las condiciones de red cambiantes y/o las capacidades del descodificador de video 30 y/o el dispositivo
de visualizacion 32 (por ejemplo, tal como un proceso de adaptacion de paso Unico). El elemento view_id se puede
usar para indicar el identificador de vista para la vista a la que pertenece la unidad NAL, que se puede usar dentro de
un descodificador MVC, por ejemplo, para prediccion entre vistas y fuera de un descodificador, por ejemplo, para
renderizacion. En algunos casos, el view_id se puede establecer igual a un id de camara predefinida, y puede ser
relativamente grande. El elemento temporal_id se puede usar para indicar el nivel temporal de la unidad NAL actual,
que puede corresponder a una velocidad de trama particular.

[0065] El elemento anchor_pic_flag se puede usar para indicar si la unidad NAL pertenece a una imagen de anclaje
que se puede usar como punto de acceso aleatorio GOP abierto. Por ejemplo, las imagenes de anclaje y todas las
imagenes que suceden a la imagen de anclaje en orden de visualizacion se pueden descodificar apropiadamente sin
descodificar las imagenes previas en el orden de descodificacion (es decir, el orden de flujo de bits), y por tanto se
pueden usar como puntos de acceso aleatorio. Las imagenes de anclaje y las imagenes no de anclaje pueden tener
diferentes dependencias de vista, ambas de las cuales se pueden sefialar en un SPS.

[0066] Es decir, como se describe en el presente documento, una dependencia de vista se puede referir en general a
una vista de la que depende una vista que se esta codificando actualmente. En otras palabras, se pueden exponer
dependencias de vista a partir de las que se puede predecir una vista que se esta codificando actualmente. De acuerdo
con algunos ejemplos, la dependencia de vista se puede sefialar en la extension SPS MVC. En dichos ejemplos, todas
las predicciones entre vistas se pueden realizar dentro del alcance especificado por la extensién SPS MVC. El
elemento inter_view_flag se puede usar para indicar si la unidad NAL se usa para la prediccién entre vistas para las
unidades NAL en otras vistas.

[0067] Para transmitir la informacién de cabecera de unidad NAL (que puede ser de cuatro octetos) para la vista base
de un flujo de bits MVC, una unidad NAL de prefijo se puede definir en MVC. En el contexto de MVC, la unidad de
acceso de vista base puede incluir las unidades NAL de VCL de una instancia temporal actual de una vista particular,
asi como una unidad NAL de prefijo para la unidad de acceso de vista base, que puede contener solo la cabecera de
unidad NAL. Si no se requiere la unidad NAL de prefijo para descodificar (por ejemplo, tal como descodificar una vista
Unica), un descodificador puede ignorar y/o descartar la unidad NAL de prefijo.

[0068] Con respecto a una extension MVC/AVC de SPS, el SPS de MVC puede indicar vistas que se pueden usar
para propositos de prediccion entre vistas. Por ejemplo, las potenciales referencias entre vistas se pueden sefalar en
la extensién MVC/AVC de SPS y se pueden modificar por el proceso de construccion de la lista de imagenes de
referencia, que permite el ordenamiento flexible de las referencias de prediccién inter o de prediccion entre vistas. Un
ejemplo de SPS de MVC/AVC se expone en la siguiente tabla:
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SPS de MVC DE EJEMPLO

seq _parameter set mve_extension( ) { C | Descriptor
num_views minusl 0 |ue()
for(i=0; i <=num views minusl; i++)
view_id[ i ] 0 |ue(v)
for(i=1;i<=num views minusl; i++) {
num_anchor refs 10[i] 0 |ue(v)
for(j=0;j <num anchor refs 10[i];j++)
anchor _ref 10[i][j] 0 |ue(v)
num_anchor refs 11[1] 0 |ue(v)
for(j=0; j <num_anchor refs 11[i];j++)
anchor _ref 11[i][j] 0 | ue(v)
}
for(i=1;1i<=num views minusl;it++) {
num_non_anchor refs 101 ] 0 |ue(v)

for(j=0;j <num non anchor refs 10[i]; j++)

non_anchor ref 10[i][j] 0 | ue(v)
num_non_anchor refs 11[1] 0 | ue(v)
for(j=0;j <num non anchor refs 11[i];j++)
non_anchor ref 11[i][j] 0 | ue(v)
}
num _level values signalled minusl 0 |ue(v)
for(i=0;i<=num level values signalled minusl;it++) {
level idc[i ] 0 [u®
num_applicable ops minusl1[i ] 0 |ue(v)
for(j=0;j <=num applicable ops minusl[i];j++) {
applicable op temporal id[i][j] 0 [u®
applicable op num target views minusl[i][j ] 0 | ue(v)
for(k=0; k<=
applicable op num target views minusl[i][j]; k++)
applicable op target view id[i][j ][ k] 0 |ue(v)
applicable op num_views minus1[i][j] 0 |ue(v)
}
}

}

[0069] De acuerdo con algunos ejemplos, la dependencia de vista se puede sefnalar en la extension SPS MVC. Todas
las predicciones entre vistas se pueden realizar dentro del alcance especificado por la extensién SPS MVC. Es decir,
el SPS puede exponer a qué vistas se puede hacer referencia para propoésitos de prediccién por una vista que se esta
codificando actualmente. En la tabla 2 anterior, el elemento num_anchor_refs_|0[i] puede especificar el nimero de
componentes de vista para la prediccion entre vistas en la lista de imagenes de referencia inicializada para la Lista 0
(por ejemplo, RefPicList0).

[0070] Ademas, el elemento anchor_ref _I0[i][j] puede especificar el view_id del j-ésimo componente de vista para la
prediccién entre vistas en la RefPicList0 inicializada. El elemento num_anchor_refs_I1[i] puede especificar el nimero
de componentes de vista para la prediccion entre vistas en la lista de imagenes de referencia inicializada para la lista
uno (por ejemplo, RefPicList1). El elemento anchor_ref_I1]i][j] puede especificar el view_id del j-ésimo componente de
vista para la prediccion entre vistas en la RefPicList1 inicializada.

[0071] EI elemento num_non_anchor_refs_l0[i] puede especificar el nimero de componentes de vista para la
prediccién entre vistas en la RefPicList0 inicializada. El elemento non_anchor_ref_0[i][j] puede especificar el view_id
del j-ésimo componente de vista para la prediccién entre vistas en la RefPicList0 inicializada. El elemento
num_non_anchor_refs_I1[i] puede especificar el nimero de componentes de vista para la prediccion entre vistas en
la RefPicList1 inicializada. El elemento non_anchor_ref_[1[i][j] puede especificar el view_id del j-ésimo componente de
vista para la prediccidn entre vistas en la RefPicList inicializada.
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[0072] La lista de imagenes de referencia inicializada, o "inicial", puede ser la misma o diferente de una lista de
imagenes de referencia final usada para propédsitos de prediccion entre vistas de componentes de vista. Es decir,
determinados candidatos de referencia (es decir, las imagenes de referencia que se pueden usar para la prediccion
entre vistas) se pueden eliminar de una lista de imagenes de referencia inicial (por ejemplo, imagenes redundantes).
Ademas, como se describe con mayor detalle a continuacién, los candidatos de referencia se pueden reordenar a
partir de la lista de imagenes de referencia inicial para formar la lista de imagenes de referencia final.

[0073] En este ejemplo, de acuerdo con MVC, las dependencias de vista para imagenes de anclaje e imagenes no de
anclaje se mantienen y se sefialan por separado. Es decir, un codificador de video puede determinar un total de cuatro
listas de imagenes de referencia (por ejemplo, Lista 0, imagenes no de anclaje; Lista 1, imagenes no de anclaje; Lista
0, imagenes de anclaje; Lista 1, imagenes de anclaje). Ademas, como se muestra en la Tabla 2 anterior, se requiere
una sefalizacién separada para indicar una dependencia de vista al descodificador de video 30. Es decir, el SPS debe
incluir senalizacién separada de Lista 0 y Lista 1 tanto para anchor_refs como para non_anchor_refs.

[0074] Ademas, de acuerdo con la tabla 2, la dependencia entre vistas para componentes de vista de no anclaje es
un subconjunto de la de componentes de vista de anclaje. Es decir, por ejemplo, un componente de vista de una vista
de anclaje se puede predecir desde mas de otra vista, tal como la vista 3 y 4. Sin embargo, una vista no de anclaje
solo se puede predecir a partir de las imagenes de vista 3 (un subconjunto de la vista de anclaje). De esta manera, las
dependencias de vista para los componentes de vista de anclaje y no de anclaje se pueden mantener por separado.

[0075] Ademas, en la Tabla 2, el num_level_values_signalled puede especificar el nimero de valores de nivel
sefialados para la secuencia de video codificada. El elemento level_idc[i] puede especificar el i-ésimo valor de nivel
sefialado para la secuencia de video codificada. El elemento num_applicable_ops_minus1[i] mas 1 puede especificar
el nimero de puntos de funcionamiento a los que se aplica el nivel indicado por level_idc1[i]. El elemento
applicable_op_temporal_id[i][j] puede especificar el temporal_id del j-ésimo punto de funcionamiento al que se aplica
el nivel indicado por level_idc[i].

[0076] El elemento applicable_op_num_target_views_minus1[i][j] puede especificar el nimero de vistas de salida de
destino para el j-ésimo punto de funcionamiento al que se aplica el nivel indicado por level_idc[i]. ElI elemento
applicable_op_target_view_id[i][j][k] puede especificar la k-ésima vista de salida de destino para el j-ésimo punto de
funcionamiento al que se aplica el nivel indicado por level_idc[i]. El elemento applicable_op_num_views_minus1[i][j]
puede especificar el nimero de vistas, incluyendo las vistas que dependen de las vistas de salida de destino pero que
no pertenecen a las vistas de salida de destino, en el j-ésimo punto de funcionamiento al que se aplica el nivel indicado
por level_idcf[i].

[0077] En consecuencia, en el SPS para MVC, se puede sefialar el niUmero de vistas que se pueden usar para formar
la lista 0 de imagenes de referencia y la lista 1 de imagenes de referencia para cada vista. Ademas, la relacion de
prediccién para una imagen de anclaje, como se sefala en el SPS para MVC, puede ser diferente de la relacion de
prediccién para la imagen no de anclaje (sefialada en el SPS de MVC) de la misma vista.

[0078] Como se describe en mayor detalle a continuacion, el codificador de video 20 y el descodificador de video 30
pueden disponer de forma flexible referencias de prediccion temporal y de vista al construir listas de imagenes de
referencia. Permitir la disposicion flexible proporciona no solo potencial ganancia de eficacia de codificacion sino
también capacidad de recuperacién de errores, porque la seccién de imagenes de referencia y los mecanismos de
imagen redundantes se pueden extender a la dimension de vista. El codificador de video 20 y/o el descodificador de
video 30 pueden, en un ejemplo, construir una lista de imagenes de referencia de acuerdo con las siguientes etapas:

1) Inicializar la lista de imagenes de referencia para imagenes de referencia temporales (es decir, dentro de
vistas), de modo que no se consideren imagenes de referencia de otras vistas.

2) Adjuntar las imagenes de referencia entre vistas al final de la lista en el orden en que aparecen las imagenes
en la extensiéon SPS de MVC.

3) Aplicar un proceso de reordenamiento de la lista de imagenes de referencia (RPLR) para imagenes de
referencia tanto dentro de vistas como entre vistas. Las imagenes de referencia entre vistas se pueden
identificar en los comandos de RPLR por sus valores de indice, como se especifica en la extensiéon MVC
SPS.

[0079] En MVC, el codificador de video 20 y/o descodificador de video 30, al descodificar datos de video de mdltiples
vistas, pueden activar cero o un conjunto de parametros de imagen (PPS) como un PPS activo y cero o mas PPS de
vista (VPPS) como el VPPS activo, donde cada VPPS activo esta activo especificamente para un valor de indice de
orden de vista particular menor que un valor de indice de orden de vista maximo. Es decir, el codificador de video 20
y/o descodificador de video 30 pueden activar un PPS que se aplica a cada componente de vista de los datos de video
de multiples vistas dentro de una unidad de acceso. El codificador de video 20 y/o descodificador de video 30 también
pueden activar un VPPS que se aplica solo a un subconjunto de los componentes de vista en la unidad de acceso. En
algunos casos, el VPPS puede incluir uno 0 mas elementos sintacticos que anulan uno o mas elementos sintacticos
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especificados en el PPS para aquellas vistas para las que se activé el VPPS. En algunos casos, el VPPS puede incluir
uno o mas elementos sintacticos que aumentan uno o mas elementos sintacticos especificados en el PPS para
aquellas vistas para las que se activo el VPPS.

[0080] Ademas, en MVC, el codificador de video 20 y/o descodificador de video 30 pueden, al descodificar datos de
video de multiples vistas, activar cero o un conjunto de parametros de secuencia (SPS) de MVC como el MVC SPS
activo y cero o mas SPS de vista (VSPS) como el VSPS activo, donde cada VSPS activo esta activo especificamente
para un valor de indice de orden de vista particular menor que un valor de indice de orden de vista maximo. Es decir,
el codificador de video 20 y/o descodificador de video 30 pueden activar un SPS que se aplica a cada componente de
vista de los datos de video de mudltiples vistas dentro de una o mas unidades de acceso. El codificador de video 20
y/o descodificador de video 30 también pueden activar un VSPS que se aplica solo a un subconjunto de los
componentes de vista en la una o mas unidades de acceso. En algunos casos, el VSPS puede incluir uno o mas
elementos sintacticos que anulan uno o mas elementos sintacticos especificados en el SPS para aquellas vistas para
las que se activo el VSPS. En algunos casos, el VSPS puede incluir uno o mas elementos sintacticos que aumentan
uno o mas elementos sintacticos especificados en el SPS para aquellas vistas para las cuales se activé el VSPS.

[0081] Adicionalmente, MVC proporciona funcionalidad para analizar o extraer las diversas llamadas partes de
operacion de un unico flujo de bits. Cada punto de funcionamiento puede representar una combinacion diferente de
vistas de los datos de video de miltiples vistas codificados a velocidades de tramas temporales y resoluciones
espaciales variables. En otras palabras, un punto de funcionamiento se puede referir a una codificacion de datos de
video de multiples vistas en tres dimensiones, incluyendo la dimensién de vista (que refleja el nimero de vistas), la
dimensién temporal (que refleja una velocidad de tramas) y la dimension espacial (que refleja la resoluciéon espacial).

[0082] Un punto de funcionamiento se puede identificar por un valor de temporal_id que representa el nivel temporal
de destino y un conjunto de valores de view_id que representan las vistas de salida de destino. Un punto de
funcionamiento esta asociado con un subconjunto del flujo de bits, que consiste en las vistas de salida de destino y
todas las demas vistas de las que dependen las vistas de salida de destino, que se deriva usando el proceso de
extraccion del subflujo de bits como se especifica en la subclausula H.8.5.3 de la extension de codificacion de video
tridimensional (3DVC) de H.264/AVC con tldTarget igual al valor de temporal_id y viewldTargetList que consiste en el
conjunto de valores de view_id como entradas. Se puede asociar mas de un punto de funcionamiento con el mismo
subconjunto de flujo de bits. Cuando 3DVC declara que "se descodifica un punto de funcionamiento", se refiere a la
descodificacion de un subconjunto de flujo de bits correspondiente al punto de funcionamiento y la salida posterior de
las vistas de salida de destino. En otras palabras, cada punto de funcionamiento se representa con un nimero de
vistas de destino para la salida en un determinado nivel temporal y/o resolucién o nivel espacial.

[0083] En la extension MVC del conjunto de parametros de secuencia, se pueden sefalizar diferentes puntos de
funcionamiento con valores de level_idc. Los siguientes elementos sintacticos se denominan elementos sintacticos de
definiciones de nivel.

num_level values signalled minus1 0 | ue(v)
for(i=0;1i<=num level values signalled minusl;i++) {
level idc[ 1] 0 | u@®
num_applicable_ops_minus1[1i ] 0 | ue(v)
for(j =0;j <=num_applicable ops minusi[i];j++) {
applicable_op_temporal id[i][] | 0 | u®
applicable_op_num_target views minusl[i][] ] 0 | ue(v)
for(k=0; k<=
applicable op num target views minusl[i][j ]; k++)
applicable_op_target view id[i][j][ k] 0 | ue(v)
applicable_op_num_views minusl1[i][] ] 0 | ue(v)
}

[0084] Para cada level_idc sefialado en la extension MVC SPS, se sefializa un nuevo level_idc_depth en la extension
SPS de video 3D (3DV). Entonces, si se supone que todos los puntos de funcionamiento MVC tienen el mismo
level_idc[i], después de incluir los componentes de profundidad y construir los puntos de funcionamiento 3DVC, los
puntos de funcionamiento 3DVC tendran el mismo nivel de level_idc_depth[i]. Un disefio sintactico detallado se
muestra como sigue.
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seq_parameter_set_3dvc_extension() { C | Descriptor

for(1=0; i1 <=num_level_values_signalled_minusl; i++ )
level_idc_depth[ i ] 0 | u®

[0085] Ademas, MVC establece que un componente de vista se puede eliminar de la memoria intermedia de imagenes
descodificadas (DPB) si el componente de vista no se usa mas para la referencia entre vistas y el componente de vista
no se usa para la salida, al descodificar un componente de vista en la misma unidad de acceso que el componente de
vista que se va a eliminar.

[0086] En la actualidad, 3DVC no proporciona ninguna manera por la que distinguir entre los componentes de textura
y profundidad de un componente de vista, donde el término "componente de vista" se refiere a una imagen de una
vista especificada por los datos de video de multiples vistas en 3D. Como resultado, al codificar los componentes de
textura y profundidad de una vista, el codificador de video tipicamente trata o de otro modo procesa tanto los
componentes de textura como de profundidad como componentes de vista de forma similar a la descrita anteriormente
con respecto a MVC sin proporcionar ninguna manera por la que distinguir entre componentes de textura y
profundidad. Es decir, 3DVC proporciona actualmente el tratamiento o codificacién de los componentes de vista sin
proporcionar una manera por la que procesar individualmente los componentes de textura por separado de los
componentes de profundidad. Esta falta de distincion en 3DVC puede dar como resultado una menor eficacia de
codificacion y/o una menor calidad de los datos de video reconstruidos.

[0087] Por ejemplo, se puede requerir actualmente que se especifique un componente de profundidad a la misma
resolucion que un componente de textura correspondiente con el fin de dar cabida al tratamiento conjunto de este
componente de vista. Sin embargo, un componente de profundidad con resolucion mas alta (en comparacién con la
resolucion del componente de textura) puede dar como resultado una reproduccion de video tridimensional (3D) en la
que se puede obtener un video 3D mejor y mas envolvente que imita mejor lo que espera el sistema visual de un
espectador. Ademas, un componente de profundidad con resolucién mas baja (en comparacién con la resolucién del
componente de textura) puede proporcionar la misma o similar experiencia 3D envolvente en determinados casos,
pero consume menos bits cuando se codifica y, de este modo, incrementa la eficacia de la codificacién. No permitiendo
el tratamiento separado de los componentes de profundidad y textura, 3DVC puede reducir la eficacia de la codificacion
y/o proporcionar una menor calidad de los datos de video reconstruidos (a menudo, en términos, de la experiencia
visual).

[0088] Las técnicas de la presente divulgacién se refieren en general a permitir el tratamiento separado o
independiente de los componentes de textura y los componentes de profundidad de una vista al procesar o codificar
los datos de video 3D. Por ejemplo, se puede afiadir una extension 3DVC de conjunto de parametros de secuencia
(SPS) para los perfiles relacionados con 3DVC. Dentro de esta extension SPS 3DVC, se puede sefialar uno o mas de
los siguientes: el tamafo de imagen de las secuencias del mapa de profundidad, el tamafo de la imagen que se va a
mostrar por las secuencias del mapa de profundidad y los niveles de los puntos de funcionamiento con las imagenes
del mapa de profundidad tomado en consideracion, donde cada uno de los niveles especificos corresponde a un nivel
que ya se ha definido en la extension SPS MVC. El tamafo de la imagen que se va a mostrar puede ser una imagen
descodificada emitida por un dispositivo de visualizacion.

[0089] En un codec 3DVC, un componente de vista de cada vista de datos de video en un instante de tiempo especifico
puede incluir un componente de vista de textura y un componente de vista de profundidad. El componente de vista de
textura puede incluir componentes de luminancia (Y) y crominancia (Cb y Cr). Los componentes de luminancia (brillo)
y crominancia (color) se denominan conjuntamente en el presente documento componentes de "textura". El
componente de vista de profundidad puede ser de un mapa de profundidad de una imagen. En la renderizacién de
imagenes 3D, los mapas de profundidad incluyen componentes de profundidad y se pueden usar para generar vistas
virtuales desde una perspectiva visual proporcionada. Los elementos sintacticos para componentes de profundidad y
componentes de textura se pueden senalar con la unidad de bloque codificado. Las unidades de bloques codificados,
también denominados simplemente "bloques codificados" en la presente divulgacion, pueden corresponder a
macrobloques en ITU-T H.264/AVC (Codificacion Avanzada de Video).

[0090] La presente divulgacion describe técnicas de sefalizacion que se pueden aplicar por un codificador y usar por
un descodificador durante la fase de prediccion inter de un proceso de codificacion y/o descodificaciéon de video. Las
técnicas descritas se refieren a la codificacién de contenido de video tridimensional ("3D"). El contenido de video 3D
se puede representar, por ejemplo, como bloques codificados de video de multiples vistas mas profundidad ("MVD").
Mas especificamente, las técnicas implican la recepcion de al menos una imagen bidimensional que tiene
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componentes de vista de textura y componentes de vista de profundidad. Algunos componentes de vista de textura e
informacién de profundidad se pueden codificar conjuntamente en un Unico blogue codificado o como bloques
separados. Una imagen puede dividirse en fragmentos de imagenes. Los elementos sintacticos para codificar
componentes de vista de textura y componentes de vista de profundidad se pueden sefialar en un conjunto de
parametros de secuencia. Los componentes de vista de profundidad se pueden o no se pueden predecir a partir de
los componentes de vista de textura.

[0091] En el contexto de las normas de codificacién de video, un "perfil" corresponde a un subconjunto de algoritmos,
caracteristicas o herramientas y restricciones que se les aplican. Como se define por la norma H.264, por ejemplo, un
"perfil" es un subconjunto de toda la sintaxis del flujo de bits que esta especificada por la norma H.264. Un "nivel"
corresponde a las limitaciones del consumo de recursos del descodificador, tales como, por ejemplo, la memoria y el
calculo del descodificador, que se refieren a la resolucion de las imagenes, la velocidad de bits y la velocidad de
procesamiento de los macrobloques (MB). Un perfil se puede sefialar con un valor de profile_idc (indicador de perfil),
mientras que un nivel se puede sefalar con un valor de level_idc (indicador de nivel).

[0092] En la norma H.264/AVC, las unidades de capa de abstraccién de red (NAL) se definen para proporcionar una
representacion de video "apta para la red" para hacer frente a aplicaciones tales como videotelefonia, almacenamiento
o transmisién continua de video. Las unidades NAL se pueden clasificar en unidades NAL de capa de codificacion de
video (VCL) y unidades NAL no de VCL. Las unidades VCL pueden contener un motor de compresion de nucleo y
comprender niveles de bloque, macrobloque (MB) y fragmento. Otras unidades NAL son unidades NAL no de VCL.

[0093] Para codificar video 2D, cada unidad NAL puede contener una cabecera de unidad NAL de un octeto y una
carga util de tamafio variable. Se pueden usar cinco bits para especificar el tipo de unidad NAL. Se pueden usar tres
bits para nal_ref_idc, que indica la importancia de la unidad NAL en términos de cémo otras imagenes (unidades NAL)
se refieren a ella. Por ejemplo, establecer nal_ref_idc igual a 0 significa que la unidad NAL no se usa para la prediccién
inter. Como la norma H.264/AVC se puede ampliar para incluir la codificacion de video 3D, tal como la norma de
codificacion de video escalable (SVC), la cabecera NAL puede ser similar a la del entorno 2D. Por ejemplo, uno o0 mas
bits en la cabecera de unidad NAL se pueden usar para indicar que la unidad NAL es una unidad NAL de cuatro
componentes.

[0094] Las cabeceras de unidad NAL también se pueden usar para unidades MVC NAL. Sin embargo, en la MVC, la
estructura de cabecera de unidad NAL se puede conservar excepto para las unidades NAL de prefijo y las unidades
NAL de fragmento codificado por MVC. Las técnicas de la presente divulgacién proporcionan un tipo de unidad NAL
diferente que se puede usar para sefalar un super SPS.

[0095] La siguiente tabla proporciona un ejemplo de una sintaxis RBSP de un conjunto de parametros de secuencia,
de acuerdo con un aspecto de la presente divulgacion. Solo para propésitos ilustrativos, para los ejemplos asociados
con esta tabla, se puede suponer que la textura y la profundidad tienen el mismo valor de view_id y se usa el
nal_unit_type para distinguir la textura y la profundidad. A continuacién, los elementos en negrita representan
elementos que se han anadido, actualizado o modificado de acuerdo con los ejemplos de la presente divulgacion, en
comparacién con las versiones actuales o previas del borrador de trabajo para la extensién 3DVC para la MVC.
Ademas, la referencia a los anexos, tal como el anexo G en la tabla a continuacion, se refiere a los anexos de la norma
de codificacion de video H.264.
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subsct_seq parameter sct rbsp( ) {

Descriptor

seq_parameter_set_data( )

if( profile idc == 83 || profile idc == 86) {

seq_parameter_set_svc_extension( ) /*especificado en el Anexo G
*/

sve_vui_parameters present flag

u(l)

if( svc_vui_parameters_present_flag == 1)

svc_vui_parameters_extension( ) /*especificado en ¢l Anexo G
*/

} else if{ profile idc == 118 || profile idc == 128) {

bit_equal _to_one /* igualal */

f(1)

seq parameter set mvc extension( ) /*especificado en el
Anexo H %/

mvce_vui_parameters_present_flag

u(l)

if( mve_vui_parameters_present_flag == 1)

mvc_vui_parameters_extension( ) /* especificado en el Anexo H
*/

j

else if ( profile_idc == 138 || profile_idc == 148) {

//138: perfil base 3DV ; 148: perfil asimétrico 3DV

bit_equal to one /* igualal */

f1)

seq_parameter set mvc_extension( )

seq_parameter_set 3dve extension( )

3dve_vui_parameter_present_flag

u(l)

if ( 3dvc_vui_parameter present flag) {

3dvc_vui_parameters_cxtension( ) /especificado en el Anexo I
*/

j

additional_extension3_flag

u(l)

if ( additional extension3 flag)

while( more_rbsp_data( ) )

additional_extension3_data_flag

u(l)

}

rbsp trailing bits( )

17

De acuerdo con la tabla mostrada anteriormente, 3dvc_vui_parameter_present_flag igual a 1 indica que esta
presente 3dvc_vui_parameters_extension( ). Cuando 3dvc_vui_parameter_present_flag es igual a 0, el indicador
indica que no esta presente 3dvc_vui_parameters_extension( ). Por ejemplo, 3dvc_vui_parameter_present_flag
indica que una extensién que incorpora algunas de las técnicas de la presente divulgacion esta presente en un conjunto
de parametros de secuencia.

[0096] En algunos ejemplos, un SPS de subconjunto con perfiles MVC (por ejemplo, altos en estéreo o altos de
multiples vistas) puede tener el mismo id de SPS que el del SPS de subconjunto con perfiles 3DV, de manera que los
componentes de vista de textura se referiran a un mismo SPS_id que tiene diferentes contenidos en diferentes perfiles.
Por ejemplo, un SPS de subconjunto con MVC puede corresponder a un punto de funcionamiento que solo tiene
textura. Tener el mismo id de SPS que el de un SPS de subconjunto con perfiles 3DV puede permitir que un punto de
funcionamiento que solo incluia la textura se extraiga por un descodificador o dispositivo de red, tal como un elemento
de red con reconocimiento de medios (MANE).
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[0097] EI Perfil Alto de Multiples vistas admite un nimero arbitrario de vistas. El Perfil Alto en Estéreo admite video
estereoscépico de dos vistas. En otros ejemplos, las técnicas descritas en el presente documento se pueden aplicar
a ejemplos que usan otros perfiles MVC.

[0098] La siguiente tabla proporciona un ejemplo de elementos sintacticos de extension para la extensién 3DVC del
conjunto de parametros de secuencia.

seq parameter set 3dve extension( ) { C Descriptor
disable_depth_inter_view flag 0 | u(l)
depth_pic_width_in_mbs_minusl 0 | ue(v)
depth_pic_height_in_map_units_minusl 0 | ue(v)
depth_frame_cropping_flag 0 |u(l)
if( depth_frame cropping_flag ) {
depth_frame crop_left offset 0 | ue(v)
depth_frame_crop_right_offset 0 | ue(v)
depth_frame_crop_top_offset 0 | ue(v)
depth_frame crop bottom offset 0 [ ue(v)
}
for(1=10;1i<=num level values signalled minusl;it++)
level_ide_depth][i] 0 | u®
}

[0099] En un ejemplo, la extensién 3DVC del conjunto de parametros de secuencia especifica las relaciones de
dependencia entre vistas de las vistas adicionales con una resolucidon mas alta que las otras vistas en la secuencia de
video codificada. Los componentes de vista de textura de las otras vistas, con una resolucion mas baja, pertenecen a
un subflujo de bits que se ajusta al Anexo H. La extension 3DVC del conjunto de parametros de secuencia también
especifica la dependencia de los componentes de vista de profundidad. Las vistas con resolucién mas alta pueden
tener anchura doble, altura idéntica o altura doble, o anchura idéntica a las otras vistas. En algunos ejemplos, las
vistas con resolucién mas alta pueden tener solo anchura doble, altura idéntica o altura doble, o anchura idéntica a las
otras vistas.

[0100] Se infiere que un chroma_format_idc para componentes de vista de profundidad es igual a 4:0:0.
[0101] EI elemento sintactico disable_depth_inter_view_flag puede tener la misma semantica que en el indicador
con el mismo nombre en m22583. El elemento sintactico depth_pic_width_in_mbs_minus1 mas 1 especifica la

anchura de cada imagen del componente de vista de profundidad en unidades de macrobloques. Una variable para la
anchura de imagen de los componentes de vista de profundidad en unidades de macrobloques se puede derivar como:

PicWidthInMbs = pic_width_in_mbs_minusl + 1 (1)
[0102] Una variable para la anchura de imagen de los componentes de vista de profundidad para un componente luma
se deriva como:

PicWidthInSamplesL = PicWidthInMbs * 16 (2)

[0103] En algunos ejemplos, el elemento sintactico depth_pic_height_in_map_units_minus1 mas 1 especifica la
altura en unidades de mapa de grupo de fragmento de una trama descodificada de los componentes de vista de
profundidad. Las variables PicHeightinMapUnits y PicSizeInMapUnits se derivan como:

PicHeightInMapUnits = pic_heigth_in_map_units_minus1 + 1 3)

PicSizeInMapUnits = PicWidthInMbs * PicHeigthInMapUnits  (4)
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[0104] En algunos ejemplos, cuando el elemento sintactico depth_frame_cropping_flag es igual a 1,
depth_frame_cropping_flag especifica que los parametros de desplazamiento de recorte de trama siguen a
continuacion en el conjunto de parametros de secuencia para los componentes de vista de profundidad.
depth_frame_cropping_flag igual a 0 especifica que los parametros de desplazamiento de recorte de trama no estan
presentes para los componentes de vista de profundidad.

[0105] Los elementos  sintacticos  depth_frame_crop_left_offset, depth_frame_crop_right_offset,
depth_frame_crop_top_offset, y depth_frame_crop_bottom_offset pueden especificar las muestras de las
imagenes de los componentes de vista de profundidad en la secuencia de video codificada que se emiten del proceso
de descodificacién, en términos de una regién rectangular especificada en las coordenadas de trama para su salida.
Estos desplazamientos pueden definir una ventana de recorte para las imagenes de los componentes de vista de
profundidad descodificada.

[0106] En algunos ejemplos, el elemento sintactico level_idc_depth[i] especifica el valor de nivel i-ésimo sefialado
para la secuencia de video codificada con los componentes de vista de profundidad.

[0107] Es posible extraer una o mas vistas a partir de un flujo de bits de MVC para producir un subflujo de bits. Un
subflujo de bits con un conjunto razonable dado de vistas de salida de destino se denomina un punto de
funcionamiento. Debido a las dependencias de vista, el conjunto de vistas de salida de destino puede ser un
subconjunto de las vistas contenidas en un subflujo de bits. Las vistas de salida de destino también pueden ser
idénticas a las vistas contenidas en el subflujo de bits. Sin embargo, si un proveedor de servicios no tiene la intencion
de admitir un punto de funcionamiento con un gran nimero de vistas, el nimero de vistas de salida de destino puede
ser un subconjunto de las vistas contenidas. Téngase en cuenta que las vistas contenidas son las vistas que se van a
descodificar.

[0108] Un punto de funcionamiento se identifica por un valor de temporal_id que representa un nivel temporal de
destino y un conjunto de valores de view_id que representan las vistas de salida de destino. Un punto de
funcionamiento esta asociado con un subconjunto de flujo de bits, que consiste en las vistas de salida de destino y
todas las demas vistas de las que dependen las vistas de salida de destino, que se deriva usando el proceso de
extraccion del subflujo de bits como se especifica en la subcladusula H.8.5.3 con tldTarget igual al valor de temporal_id
y viewldTargetList que consiste en el conjunto de valores de view_id como entradas. Se puede asociar mas de un
punto de funcionamiento con el mismo subconjunto de flujo de bits. Cuando el 3DVC declara que "se descodifica un
punto de funcionamiento”, se refiere a la descodificacion de un subconjunto de flujo de bits correspondiente al punto
de funcionamiento y la salida posterior de las vistas de salida de destino.

[0109] De acuerdo con las técnicas descritas en el presente documento, la construccion de los puntos de
funcionamiento para la extensién 3DVC SPS pueden ser los mismos que los de la extension MVC SPS, excepto que
los componentes de vista de profundidad estan asociados. En otras palabras, para cada punto de funcionamiento
sefalado en la extension MVC SPS que tiene un nivel igual a level_idc[i], se permite un punto de funcionamiento
correspondiente en la extension 3DVC SPS, con la misma recopilacién de vistas de salida de destino y valor de
temporal_id, pero incluyen ademas, para cada componente de vista que incluye un componente de profundidad, un
nivel de level_idc_depthli].

[0110] De forma alternativa, los valores de level_idc sefalados en la extension SPS MVC del SPS actual con un perfil
3DV, son siempre para puntos de funcionamiento que contienen unidades NAL de profundidad, por tanto el elemento
sintactico level_idc_depth[i] no se sefiala en algunos casos para 3DVC. Por ejemplo, al sefialar los valores de level_idc
en el SPS con un perfil 3DV que incluye la extensién SPS MVC, de acuerdo con las técnicas descritas en el presente
documento, el elemento sintactico level_idc_depth[i] no se sefiala porque los valores de level_idc son para puntos de
funcionamiento que contienen unidades NAL de profundidad.

[0111] La siguiente tabla proporciona la semantica de ejemplo para una extension de los parametros de Informacion
de Usabilidad de Video (VUI) de 3DVC.
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3dve wvul parameters extension( ) | C Descriptor
vui_mve_num_ops_minus] 0 | ue(v)
for( i = 0: i <= vui_mvc_num_ops_minusl; i++ ) {
vui_mve temporal id] 1] 0 | u(3)
vui_mve_num_target_output_views_minusl|i] 5 | ue(v)
depth_present_flag| i | 0 | ul)
for(j=10.)==
vui mve num target output views minusl[i]: j++)
vui_mve_view_id[i]]]] 5 | uel(v)
vui_mve timing_info_present flag|i | 0 |ul)
iff vui_mve_timing_info_present flag[i]) {
vui_mve_num_units_in_tick] 1 | 0 | u(32)
vui_mve_time scale| i | 0 | u(32)
vui_mve fixed frame rate flag|i| 0 [ul)
i
vui_mve _nal_hrd parameters present flag|i | 0 | ul)
if{ vui mve nal hrd parameters present flag[i])
hrd parameters( ) 0
vui_mve vel hrd parameters present flag|i| 0 |u(D)
iff vui_mve_vel_hrd_parameters_present_flag[i])
hrd parameters( ) 0
ifi vui_mve_nal_hrd_parameters_present_flag[i] ||
vui_mve vel hrd parameters present flag[i])
vui_mve low _delay_hrd flag|i| 0 [u(l)
vui_mve pic struct present flag|i| 0 |u(l)

En la tabla de ejemplo mostrada justo arriba, depth_present_flagl[i] igual a 1 indica que el punto de funcionamiento
actual incluye el componente de vista de profundidad para cada vista. depth_present_flagli] igual a 0 indica que el
punto de funcionamiento actual no incluye ningiin componente de vista de profundidad.

[0112] Otros elementos sintacticos pueden tener la misma semantica que los de la extension de parametros MVC VUI
con los mismos nombres.

[0113] De forma alternativa, se puede senalar depth_present_idc[i]. El elemento depth_present_idc[i] igual a 1
puede indicar que un punto de funcionamiento actual incluye el componente de vista de profundidad para cada vista.
En algunos ejemplos, establecer depth_present_idcl[i] igual a 0 o 2 puede indicar que el punto de funcionamiento
actual incluye solo los componentes de vista de textura. En otros ejemplos, establecer depth_present_idc[i] igual a
0 puede indicar que el punto de funcionamiento actual no incluye ninglin componente de vista de profundidad. En otros
ejemplos, establecer depth_present_idc[i] igual a 2 puede indicar que el punto de funcionamiento actual no incluye
ningun componente de vista de profundidad.

[0114] En otro ejemplo, un componente de vista de profundidad y un componente de vista de textura, incluso
perteneciendo a la misma vista, pueden tener diferentes valores de view_id sefialados. Sin embargo, los componentes
de vista de profundidad todavia pueden compartir la misma dependencia de vista que la textura. En algunos ejemplos,
la extension SPS 3DVC contiene una asignacion de los valores de view_id.

[0115] La siguiente tabla proporciona otro ejemplo de una extension SPS 3DVC.
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seq parameter set 3dvc extension() { C | Descriptor
for (1=0;1<=num views minusl ; i++)
view_id_depth[i] 0 |ue(v)
disable _depth_inter_view_flag 0 [u(l)
depth_pic_width_in_mbs _minus1 0 |ue(v)
depth_pic_height_in_map_ units_minusl 0 |ue(v)
depth_frame_cropping_flag 0 |uwl)
if( depth_frame cropping flag) {
depth_frame crop_left offset 0 |ue(v)
depth_frame crop_right_offset 0 |ue(v)
depth_frame crop_top offset 0 |ue(v)
depth_frame crop_bottom_offset 0 |ue(v)
}
for(i=0;1i<=num level values signalled minusl; i++)
level ide depth[i] 0 [u®
}

[0116] El elemento sintactico view_id_depth[i] especifica el view_id de la vista de profundidad con VOIldx igual a i,
pertenece a la vista teniendo la vista de textura un view_id igual a view_id[i].

[0117] En otro ejemplo, manteniendo iguales todos los demdas aspectos, los valores de level_idc_depth se pueden
sefalar de la misma manera que los valores de level_idc sefalados en la extensién SPS MVC.

[0118] En otro ejemplo, los componentes de vista de profundidad pueden compartir un seq_parameter_set_data( )
diferente. Como tal, se sefialan una anchura y altura de los componentes de vista de profundidad. En un ejemplo, la
sintaxis seq_parameter_set_data( ) puede incluir chorma_format_idc, que puede ser 4:0:0 en algunos ejemplos. En
estos ejemplos, la relacion de prediccion de vista de profundidad todavia puede compartir la misma relaciéon de
prediccién que la relacion de prediccién de vista de textura.

[0119] La siguiente tabla proporciona un ejemplo de elementos sintacticos para una sintaxis RBSP de un conjunto de

parametros de secuencia de subconjunto para cuando los componentes de vista de profundidad comparten el mismo
segparameter_set_data( ), de acuerdo con un aspecto de la presente divulgacion.
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subset_seq parameter_set_rbsp( ) | C | Descriptor
seq_parameter set_data( ) 0
if( profile idec == 83 || profile ide == 86 ) |
seq parameter set sve extension{ ) /*especificado en el ]
Anexo G ¥/
sve_vui_parameters_present_flag 0 |u(l)
if{ svc_vui_parameters_present_flag == 1)
sve_vui_parameters_extension( ) /* especificado en el 0
Anexo G */
} else ifi profile ide == 118 || profile_ide == 128 ) {
bit_equal_to_one /* iguala1 */ 0 [fil)
seq parameter_set_mve_extension( ) Mespecificado enel 0
AnexoH #/
mve_vui_parameters_present_flag 0 [u(l)
ifi mvc_wvui_parameters_present_flag == 1)
mve vui_ parameters extension{ ) /* especificado en el 0
AnexoH */
!
else if ( profile_idc == 138 || profile_idc == 148 ) {
//138: perfil base 3DV : 148: perfil asimétrico 3DV
bit_equal_to_one /* igualal ¥/ 0 | fih
seq parameter sct data( )
seq_parameter set_mve extension{ )
seq parameter set 3dve extension( )
Jdve_vui_parameter_present_flag 0 |u(l)
if ( 3dvc_vui_parameter_present_flag ) |

3dvc vui parameters extension( ) /* especificado en el
Anexo I */

}
;

additional_extension3 flag 0 |[uwl)
if ( additional extension3 flag )

while( more_rbsp_data( ) )

additional_extension3_data_flag 0 [uw(l)

}
thsp_trailing_bits( ) 0

[0120] La siguiente tabla proporciona una sintaxis de una extensién 3dVC de un conjunto de parametros de secuencia
de ejemplo para cuando los componentes de vista de profundidad comparten el mismo seq_parameter_set_data( ),
de acuerdo con un aspecto de la presente divulgacion.

seq_parameter_set 3dve extension( ) { C | Descriptor

disable depth_inter_ view_flag 0 |u

for(i=0;1i<=num level values signalled minusl;i++)

level idc_depth][1i ] 0 |u®
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[0121] En algunos ejemplos, la semantica de algunos de los elementos sintacticos mostrados en algunas de las tablas
anteriores puede ser similar o la misma que la de los elementos sintacticos analogos descritos con respecto a otras
de estas tablas.

[0122] En otro ejemplo, se puede proporcionar un nuevo tipo de unidad NAL. El tipo de unidad NAL puede tener un
valor, tal como 15, que se usa para sefalar un super SPS para el perfil 3DV. Las siguientes tres tablas pueden
corresponder a elementos sintacticos para un super SPS para el perfil 3DV. En algunos ejemplos, un super SPS puede
sefalar tanto los componentes de vista de profundidad como los componentes de textura.

[0123] La siguiente tabla proporciona un ejemplo de una sintaxis RBSP de un super conjunto de parametros de
secuencia. La sintaxis de la extensiéon SPS 3DVC de la siguiente tabla se puede sefalar usando el nuevo tipo de
unidad NAL.

supset_seq_parameter_set_rbsp( ) { C |Descriptor

seq_parameter_set_data( ) 0

if ( profile_idc = = 138) {

//138: perfil base 3DV;
bit_equal_to_one /* igual a 1 */ 0 | f(1)
seq_parameter_set_mvc_extension( )

seq_parameter_set_3dvc_extension( )

3dvc_vui_parameter_present_flag 0 | u(l)

if ( 3dvc_vui_parameter_present_flag ) {

3dvc_vui_parameters_extension( ) /* especificado
en el Anexo I */

}

}

additional_extensionl_flag 0 | u(l)

if ( additional_extensionl_flag )

while( more_rbsp_data( ) )

additional_extension1_data_flag 0 | u(l)

}
rbsp_trailing_bits( ) 0

}

[0124] La siguiente tabla proporciona un ejemplo de una sintaxis de una extensién SPS 3DVC, de acuerdo con técnicas
descritas en el presente documento. La sintaxis de la extension SPS 3DVC de la siguiente tabla se puede senalar
usando el nuevo tipo de unidad NAL.

seq_parameter_set 3dve extension( ) { C | Descriptor

disable depth_inter view_flag 0 {u(l)

cam_paras( )

depth_range()

[0125] La siguiente tabla proporciona un ejemplo de una sintaxis de una extensién de los parametros 3DVC VUI, de
acuerdo con técnicas descritas en el presente documento. La sintaxis de la extension de los parametros 3DVC VUI de
la siguiente tabla se puede sefalar usando el nuevo tipo de unidad NAL.
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3dvc vui_parameters_extension( ) { C | Descriptor
vui_mvc_num_ops_minusl 0 [ue(v)
for(i=0;1<=vui_mvc num ops minusl; i++) {
vui_mve_temporal id[ 1] 0 |u®3)
vui_mve_num_target_output_views_minusl[i | 5 | ue(v)
depth_present flag|i | 0 |u)
for(j=0;j <=
vui mvc num target output views minusl[i]; j++)
vui_mve_view_id[ i ][] 5 | ue(v)
vui_mvce_timing_info_present_flag][ i | 0 |u)
if( vui_mvce_timing info present flag[i]) {
vui_mve_num_units_in_tick[ 1] 0 |u32)
vui_mve_time scale[ i ] 0 [u(32)
vui_mvce_fixed_frame rate_flag[i| 0 |u)
}
vui_mve_nal_hrd_parameters_present flag[i ] 0 |uwl)
if( vui_mvc_nal hrd parameters present flag[i])
hrd_parameters( ) 0
vui_mve_vel_hrd_parameters_present flag| i | 0 |uw®)

if( vui mvc vel hrd parameters present flag[i])

hrd_parameters( ) 0

if( vui_mvc_nal hrd parameters present flag[i] ||
vui mvc vel hrd parameters present flag[i])
vui_mvce_low_delay hrd flag[i] 0 [u(l)

vui_mve_pic_struct_present flag[i|] 0 |u(l)

}

[0126] En algunos ejemplos, la semantica de algunos de los elementos sintacticos mostrados en las tablas anteriores
puede ser similar o la misma que la de los elementos sintacticos analogos descritos con respecto a otros de las tablas
anteriores. Los niveles definidos en la extension MVC SPS se pueden aplicar a los puntos de funcionamiento, teniendo
en cuenta las unidades NAL de profundidad. En el perfil relacionado con 3DV, se pueden activar simultdneamente un
SPS, un SPS de subconjunto y un SPS de superconjunto.

[0127] Como resultado, MVC se puede extender mediante 3DVC para proporcionar un tratamiento separado de los
componentes de profundidad y textura. Permitiendo dicho tratamiento independiente, los diversos aspectos de las
técnicas descritas en la presente divulgacion pueden promover el ahorro de bits (0, en otras palabras, una codificacion
mas eficaz de los datos de video de multiples vistas) y/o una mejor calidad de los datos de video reconstruidos (que
de nuevo se puede medir en términos de una experiencia visual percibida).

[0128] Por ejemplo, diversos aspectos de las técnicas descritas en la presente divulgacion pueden permitir que un
dispositivo de codificacién de video (que puede representar un término usado en la presente divulgacion para referirse
a cualquier dispositivo que incluya un codificador de video y/o un descodificador de video, tal como el dispositivo de
origen 12 y/o el dispositivo de destino 14) active un conjunto de parametros como un conjunto de parametros de textura
para el componente de textura del componente de vista basandose al menos en un valor de indice de orden de vista
asignado al componente de vista de los datos de video de multiples vistas. El indice de orden de vista puede describir
el orden de descodificacion de un componente de vista correspondiente de una unidad de acceso. El indice de orden
de vista se puede usar con un valor de recuento de orden de imagen (POC) o un valor de trama para identificar un
componente de vista de un flujo de bits. Por lo tanto, este aspecto de las técnicas puede proporcionar un conjunto de
parametros, tal como un PPS o SPS, que se activa solo para el componente de textura de un componente de vista y
no se aplica al componente de profundidad correspondiente del mismo componente de vista. A este respecto, el
dispositivo de codificacion de video puede codificar solo el componente de textura del componente de vista y no el
componente de profundidad del componente de vista basandose en el conjunto de parametros de textura activados.
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[0129] Adicionalmente, el dispositivo de codificacién de video puede activar un conjunto de parametros para el
componente de profundidad del componente de vista basandose al menos en el valor de indice de orden de vista
asignado al componente de vista de los datos de video de multiples vistas. Es decir, en algunos casos, el dispositivo
de codificacion de video puede activar un conjunto de parametros especificos de textura para el componente de textura
de un componente de vista y a continuacion activar aun otro conjunto de parametros especificamente para el
componente de profundidad del mismo componente de vista. Como resultado, el dispositivo de codificacion de video
puede codificar el componente de profundidad del componente de vista basandose en el conjunto de parametros
activados para el componente de profundidad del componente de vista y no en el conjunto de parametros de textura
activados. El dispositivo de codificacion de video puede codificar el componente de textura baséandose en el conjunto
de parametros de textura activados. De esta manera, las técnicas pueden promover la activacion separada de
conjuntos de parametros, tales como un PPS o SPS, para los componentes de textura y profundidad de un componente
de vista, proporcionando una manera de facilitar el tratamiento o procesamiento separado de los componentes de
profundidad y textura en una vista 3DVC compatible con MVC.

[0130] Diversos aspectos de las técnicas descritas en la presente divulgacién también pueden promover el tratamiento
separado de los componentes de profundidad y textura al permitir que un dispositivo de codificacion de video determine
un mensaje de informacién complementaria (SEI) anidado que se aplica tanto a los componentes de textura como de
profundidad de un componente de vista o solo a un componente de profundidad del componente de vista. El término
"mensaje SEI anidado" se refiere a un mensaje SEI que incorpora diversas partes de otro mensaje SEI, de modo que
un mensaje SEI anidado se "anide" eficazmente dentro del alcance de otro mensaje SEI. Permitiendo que un mensaje
SEI anidado se aplique solo a un componente de profundidad, estos aspectos de las técnicas pueden promover de
nuevo el tratamiento separado de los componentes de textura y profundidad.

[0131] Un dispositivo de codificacion de video (es decir, el dispositivo de origen 12 y/o el dispositivo de destino 14 en
el ejemplo de la FIG. 1) puede llevar a cabo estos aspectos de las técnicas para determinar un mensaje de informacion
de mejora complementaria que se aplica a la codificacion del componente de vista de los datos de video de multiples
vistas. Este mensaje SEI se puede denominar mensaje SEI original para reflejar que se aplica a un componente de
vista particular y establece el alcance de cualquier mensaje SEI anidado. El dispositivo de codificacién de video, a
continuacion, puede determinar un mensaje de informacién de mejora complementaria anidado que se aplica ademas
del mensaje de informaciéon de mejora complementaria al codificar el componente de profundidad del componente de
vista. Este mensaje SEIl anidado puede identificar el mensaje SEl original e indicar que este mensaje SE| anidado solo
se aplica al componente de profundidad del componente de vista al que se aplica el mensaje SEl original. El dispositivo
de codificacion de video, a continuacién, puede procesar el componente de profundidad del componente de vista
basandose en el mensaje de informacién de mejora complementaria y el mensaje de informacién de mejora
complementaria anidado.

[0132] Tipicamente, el mensaje SEI anidado incluye un indicador u otro identificador que indica si el mensaje SEI
anidado se aplica tanto a los componentes de textura como de profundidad del componente de vista o sélo al
componente de profundidad. Por tanto, en algunos casos, el dispositivo de codificaciéon de video puede determinar
que el mensaje de informacién de mejora complementaria anidado se aplica ademés del mensaje de informacién de
mejora complementaria al procesar solo el componente de profundidad del componente de vista y procesa solo el
componente de profundidad del componente de vista y no el componente de textura del componente de vista
basandose en el mensaje de informacién de mejora complementaria y el mensaje de informacién de mejora
complementaria anidado. De forma alternativa, el dispositivo de codificacion de video puede determinar que el mensaje
de informacion de mejora complementaria anidado se aplica ademas del mensaje de informacién de mejora
complementaria cuando procesa el componente de textura del componente de vista y procesa el componente de
textura del componente de vista basandose en el mensaje de informacién de mejora complementaria y el mensaje de
informacién de mejora complementaria anidado. De nuevo, estos aspectos de las técnicas facilitan de nuevo el
tratamiento o procesamiento separado de los componentes de profundidad y textura del componente de vista.

[0133] Otros aspectos de las técnicas descritas en la presente divulgacion pueden promover el tratamiento separado
de los componentes de profundidad y textura permitiendo que un dispositivo de codificacién de video elimine por
separado los componentes de textura y profundidad a partir de una memoria intermedia de imagenes descodificadas.
La memoria intermedia de imagenes descodificadas se refiere a una memoria u otro medio legible por ordenador que
puede almacenar imagenes de referencia para su uso en la codificacion de un componente de vista actual. Debido a
que las técnicas expuestas en la presente divulgacion permiten el tratamiento separado de los componentes de textura
y profundidad, un dispositivo de codificacion de video puede codificar un componente de textura de un componente
de vista usando imagenes de referencia diferentes a las usadas al codificar un componente de profundidad del mismo
componente de vista en contraposicion con la MVC convencional donde un componente de vista (y por lo tanto los
componentes de profundidad y textura de ese componente de vista) se codificé usando las mismas imagenes de
referencia. Como resultado, pueden existir casos donde los componentes de profundidad de un componente de vista
de referencia se puedan eliminar de la memoria intermedia de imagenes descodificadas antes de los componentes de
textura del mismo componente de vista de referencia, y un componente de textura de un componente de vista de
referencia se pueda eliminar de la memoria intermedia de imagenes descodificadas antes del componente de
profundidad del mismo componente de vista de referencia.
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[0134] En funcionamiento, un dispositivo de codificacion de video puede llevar a cabo las técnicas descritas en la
presente divulgacion almacenando un componente de profundidad en una memoria intermedia de imagenes
descodificadas y analizando una dependencia de vista para determinar si el componente de profundidad se usa para
la prediccion entre vistas. El dispositivo de codificacion de video, a continuacion, puede eliminar el componente de
profundidad de la memoria intermedia de imagenes descodificadas en respuesta a la determinacién de que el
componente de profundidad no se usa para la prediccién entre vistas. Es decir, el dispositivo de codificacién de video
puede eliminar el componente de profundidad de un componente de vista de referencia de la memoria intermedia de
imagenes descodificadas sin eliminar el componente de textura del mismo componente de vista de referencia en
respuesta a la determinacion de que el componente de profundidad no se usa para la prediccion entre vistas. El
dispositivo de codificacion de video puede, antes de eliminar el componente de profundidad, validar este componente
de profundidad como que es elegible para su eliminaciéon determinando que el componente de profundidad no
pertenece a una vista de salida de destino y que el componente de profundidad esta asociado con un cédigo de
identificacién de referencia de capa de abstraccion de red que tiene un valor igual a cero (lo que significa que el
contenido de la unidad NAL que encapsula el componente de profundidad no se usa para construir imagenes de
referencia para la prediccion inter-imagenes).

[0135] Los aspectos adicionales de las técnicas descritas en la presente divulgacion también pueden permitir o facilitar
de otro modo el tratamiento separado de los componentes de profundidad y textura. Por ejemplo, en términos de
puntos de funcionamiento, las técnicas pueden permitir que un dispositivo de codificacion de video genere un mensaje
SEI que incluya un primer elemento sintactico, un segundo elemento sintactico y un tercer elemento sintéctico, donde
el primer elemento sintactico indica si un punto de funcionamiento contiene un componente de profundidad. Cuando
el punto de funcionamiento contiene un componente de profundidad, el dispositivo de codificacion de video puede
definir el segundo elemento sintactico para indicar un nimero de componentes de profundidad de los que depende
directamente una vista de salida de destino del punto de funcionamiento y definir los terceros elementos sintacticos
para identificar los componentes de profundidad de los que depende directamente la vista de salida de destino del
punto de funcionamiento.

[0136] En algunos casos, los puntos de funcionamiento pueden incluir un primer subconjunto de los puntos de
funcionamiento y un segundo subconjunto de los puntos de funcionamiento, donde cada punto de funcionamiento en
el primer subconjunto contiene s6lo un componente de textura y cada punto de funcionamiento en el segundo
subconjunto contiene un componente de profundidad. El dispositivo de codificacion de video, a continuacion, puede
determinar que un identificador de perfil es igual a un valor dado que esta asociado con la codificacion de video 3D y
generar, en respuesta a la determinacion de que el identificador de perfil sea igual al valor dado, un SPS de
subconjunto de modo que el SPS de subconjunto incluya una primera extension SPS y una segunda extension SPS.
La primera extension SPS puede indicar el primer subconjunto y los niveles a los que pertenecen los puntos de
funcionamiento en el primer subconjunto. La segunda extension SPS puede indicar el segundo subconjunto y los
niveles a los que pertenecen los puntos de funcionamiento en el segundo subconjunto. De esta manera, las técnicas
pueden permitir que los puntos de operaciones se definan por separado para los componentes de textura y profundidad
y por nivel.

[0137] Este aspecto de las técnicas puede aprovechar el tratamiento separado de los componentes de profundidad y
textura para permitir que los puntos de funcionamiento se extraigan mas facilmente de un flujo de bits para la
codificacion de video de mudltiples vistas. Senalando si un punto de funcionamiento incluye profundidad, un
descodificador de video, tal como el descodificador de video 30, puede determinar qué punto de funcionamiento da
cabida mejor a las capacidades del descodificador de video 30. Por ejemplo, el descodificador de video 30 se puede
optimizar para llevar a cabo la codificacion de video de mdltiples vistas usando vistas que no incluyen profundidad,
prefiriendo datos de video de multiples vistas donde se proporcionan tanto las perspectivas del ojo izquierdo como del
derecho como imagenes separadas. El descodificador de video 30 también se puede optimizar, de forma alternativa,
para datos de video de multiples vistas basados en profundidad, pero solo puede dar cabida a una vista Unica en lugar
de dos 0 mas vistas. Sefalando cuando los datos de video de mudltiples vistas codificados incluyen profundidad, y al
incluir la profundidad, el numero de componentes de profundidad de los que dependen directamente las vistas de
salida de destino del punto de funcionamiento, el descodificador de video 30 puede seleccionar un punto de
funcionamiento que dé cabida a las capacidades u optimizaciones del descodificador de video 30.

[0138] Adicionalmente, un dispositivo de codificacién de video puede llevar a cabo aspectos de las técnicas descritas
en la presente divulgacion para sefalar los niveles a los que pertenecen los puntos de funcionamiento, donde al menos
algunos de los puntos de funcionamiento contienen componentes de profundidad. El dispositivo de codificacion de
video, a continuacion, puede determinar que un identificador de perfil es igual a un valor dado que esta asociado con
la codificacién de video 3D y generar, en respuesta a la determinacién de que el identificador de perfil sea igual al
valor dado, un SPS de subconjunto de modo que el SPS de subconjunto incluya una extension MVC SPS que sefale
los puntos de funcionamiento y los niveles a los que pertenecen los puntos de funcionamiento. Cada uno de los puntos
de funcionamiento, en este ejemplo, puede especificar una o mas vistas de salida, donde cada una de las vistas de
salida contiene tanto un componente de textura como un componente de profundidad.
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[0139] Aun en otros casos, el dispositivo de codificacion de video puede llevar a cabo las técnicas descritas en la
presente divulgacion para generar, en un SPS, un elemento sintactico que indica un nimero de vistas que se van a
descodificar para un punto de funcionamiento en un proceso MVC, donde cada una de las vistas tiene uno de un
numero de componentes de textura y uno de un nimero de componentes de profundidad. El dispositivo de codificacion
de video puede sefalar, a continuacion, en el SPS, el nUmero de componentes de textura que se van a descodificar
para el punto de funcionamiento y el nimero de componentes de profundidad que se van a descodificar para el punto
de funcionamiento. De nuevo, en virtud de facilitar el tratamiento separado de los componentes de profundidad y
textura, las técnicas pueden proporcionar la sefalizacion de como se utilizan estos componentes de profundidad y
textura para formar puntos de funcionamiento.

[0140] La FIG. 2 es un diagrama de bloques que ilustra un codificador de video de ejemplo 20 que puede implementar
las técnicas descritas en la presente divulgacion para codificar datos de video de mdltiples vistas. El codificador de
video 20 recibe datos de video que se va a codificar. En el ejemplo de la FIG. 2, el codificador de video 20 incluye una
unidad de seleccion de modo 40, un sumador 50, una unidad de procesamiento de transformada 52, una unidad de
cuantificacion 54, una unidad de codificacién por entropia 56 y una memoria de imagenes de referencia 64. A su vez,
la unidad de seleccién de modo 40 incluye una unidad de estimacién de movimiento/disparidad 42, una unidad de
compensacion de movimiento 44, una unidad de prediccién intra 46 y una unidad de division 48.

[0141] Para la reconstruccién de bloques de video, el codificador de video 20 incluye también una unidad de
cuantificacion inversa 58, una unidad de procesamiento de transformada inversa 60 y un sumador 62. También se
puede incluir un filtro de eliminacién de bloques (no mostrado en la FIG. 2) para filtrar fronteras de bloques y eliminar
distorsiones de efecto pixelado del video reconstruido. Si se desea, el filtro de eliminacién de bloques filtrara
tipicamente la salida del sumador 62. También se pueden usar filtros de bucle adicionales (en el bucle o tras el bucle),
ademas del filtro de eliminacién de bloques. Dichos filtros no se muestran por razones de brevedad pero, si se desea,
pueden filtrar la salida del sumador 50 (como un filtro en bucle).

[0142] La unidad de seleccion de modo 40 puede recibir datos de video sin procesar en forma de bloques de una o
mas vistas. La unidad de seleccién de modo 40 puede seleccionar uno de los modos de codificacion, intra o inter, por
ejemplo, basandose en los resultados de errores, y proporciona el bloque intra o intercodificado resultante al sumador
50 para generar datos de bloques residuales, y al sumador 62 para reconstruir el bloque codificado para su uso como
una imagen de referencia. La unidad de seleccién de modo 40 proporciona también elementos sintacticos, tales como
vectores de movimiento, indicadores de modo intra, informacioén de divisién y otra informacion sintactica de este tipo,
a la unidad de codificacién por entropia 56.

[0143] La unidad de estimacién de movimiento/disparidad 42 y la unidad de compensacion de movimiento 44 pueden
estar altamente integradas, pero se ilustran por separado para propésitos conceptuales. La estimacién del movimiento,
llevada a cabo por la unidad de estimacién de movimiento/disparidad 42, es el proceso de generacion de vectores de
movimiento, que estiman el movimiento de los bloques de video. Un vector de movimiento, por ejemplo, puede indicar
el desplazamiento de una PU de un bloque de video dentro de una imagen actual, con respecto a un bloque predictivo
dentro de una imagen de referencia (u otra unidad codificada), con respecto al bloque actual que se esta codificando
dentro de la imagen actual (u otra unidad codificada).

[0144] Un bloque predictivo es un bloque que se encuentra que coincide estrechamente con el bloque que se va a
codificar, en términos de la diferencia de pixeles, lo que se puede determinar mediante la suma de la diferencia
absoluta (SAD), suma de la diferencia de cuadrados (SSD) u otras métricas de diferencia. En algunos ejemplos, el
codificador de video 20 puede calcular valores para posiciones fraccionarias de pixel de imagenes de referencia
almacenadas en la memoria de imagenes de referencia 64, que también se puede denominar memoria intermedia de
imagenes de referencia. Por ejemplo, el codificador de video 20 puede interpolar valores de posiciones de un cuarto
de pixel, posiciones de un octavo de pixel u otras posiciones fraccionarias de pixel de la imagen de referencia. Por lo
tanto, la unidad de estimacién de movimiento/disparidad 42 puede llevar a cabo una busqueda de movimiento con
respecto a las posiciones de pixel completo y las posiciones de pixel fraccionario, y emitir un vector de movimiento
con una precision de pixel fraccionario.

[0145] La unidad de estimacion de movimiento/disparidad 42 calcula unos vectores de movimiento para una PU de un
blogue de video en un fragmento intercodificado, comparando la posicién de la PU con la posicion de un bloque
predictivo de una imagen de referencia. La unidad de estimacién/disparidad de movimiento 42 también se puede
configurar para llevar a cabo la prediccién entre vistas, en cuyo caso la unidad de estimacion/disparidad de movimiento
42 puede calcular vectores de desplazamiento entre los blogues de una imagen de vista (por ejemplo, la vista 0) y los
bloques correspondientes de una imagen de vista de referencia (por ejemplo, la vista 1). En general, los datos para
un vector de movimiento/disparidad pueden incluir una lista de imagenes de referencia, un indice en la lista de
imagenes de referencia (ref_idx), un componente horizontal y un componente vertical. La imagen de referencia se
puede seleccionar de una primera lista de imagenes de referencia (Lista 0), una segunda lista de imagenes de
referencia (Lista 1), o una lista de imagenes de referencia combinada (Lista C), cada una de las cuales identifica una
0 mas imagenes de referencia almacenadas en una memoria de imagenes de referencia 64. Con respecto a la lista
combinada, el codificador de video 20 selecciona de forma alternativa las entradas de dos listas (es decir, la Lista 0 y
la Lista 1) que se van a insertar (adjuntar) en la lista combinada. Cuando una entrada ya esté en la lista combinada,
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comprobando el numero POC, el codificador de video 20 no puede insertar la entrada de nuevo. Para cada lista (es
decir, la Lista 0 o la Lista 1), el codificador de video 20 puede seleccionar las entradas basandose en el orden
ascendente del indice de referencia.

[0146] La unidad de estimacion de movimiento/disparidad 42 puede generar y enviar un vector de
movimiento/disparidad que identifica el bloque predictivo de la imagen de referencia a la unidad de codificacion por
entropia 56 y a la unidad de compensacion de movimiento 44. Es decir, la unidad de estimacion de
movimiento/disparidad 42 puede generar y enviar datos de vectores de movimiento que identifican la lista de imagenes
de referencia que contiene el bloque predictivo, un indice en la lista de imagenes de referencia que identifica laimagen
del bloque predictivo y un componente horizontal y vertical para ubicar el bloque predictivo dentro de la imagen
identificada.

[0147] La compensacion de movimiento, llevada a cabo por la unidad de compensacién de movimiento 44, puede
implicar captar o generar el bloque predictivo basandose en el vector de movimiento/disparidad determinado por la
unidad de estimacion de movimiento/disparidad 42. De nuevo, la unidad de estimacién de movimiento/disparidad 42
y la unidad de compensaciéon de movimiento 44 se pueden integrar funcionalmente, en algunos ejemplos. Tras recibir
el vector de movimiento para la PU del bloque de video actual, la unidad de compensacién de movimiento 44 puede
ubicar el blogue predictivo al que apunta el vector de movimiento en una de las listas de imagenes de referencia.

[0148] El sumador 50 forma un bloque de video residual restando los valores de pixel del bloque predictivo a los
valores de pixel del bloque de video actual que se esté codificando, formando valores de diferencias de pixel, como
se analiza a continuacion. En general, la unidad de estimacion de movimiento/disparidad 42 lleva a cabo la estimacion
de movimiento con respecto a los componentes de luma, y la unidad de compensacién de movimiento 44 usa los
vectores de movimiento calculados basandose en los componentes de luma, tanto para los componentes de croma
como para los componentes de luma. La unidad de seleccion de modo 40 también puede generar elementos
sintacticos asociados con los bloques de video y el fragmento de video para su uso por el descodificador de video 30
en la descodificacion de los bloques de video del fragmento de video.

[0149] La unidad de prediccion intra 46 puede realizar prediccién intra de un bloque actual, como alternativa a la
prediccién inter llevada a cabo por la unidad de estimaciéon de movimiento/disparidad 42 y la unidad de compensacion
de movimiento 44, como se describe anteriormente. En particular, la unidad de prediccion intra 46 puede determinar
un modo de prediccion intra para usar para codificar un bloque actual. En algunos ejemplos, la unidad de prediccion
intra 46 puede codificar un bloque actual usando diversos modos de prediccioén intra, por ejemplo, durante pasadas
de codificaciéon separadas, y la unidad de prediccion intra 46 (o la unidad de seleccién de modo 40, en algunos
ejemplos) puede seleccionar un modo de prediccion intra apropiado para usar a partir de los modos probados.

[0150] Por ejemplo, la unidad de prediccién intra 46 puede calcular valores de distorsién de velocidad usando un
andlisis de distorsion de velocidad para los diversos modos de prediccién intra probados, y seleccionar el modo de
prediccién intra que tenga las mejores caracteristicas de distorsion de velocidad entre los modos probados. El analisis
de distorsion de velocidad determina en general una magnitud de distorsion (o de errores) entre un blogque codificado
y un bloque original, no codificado, que se codificd para producir el bloque codificado, asi como una tasa de bits (es
decir, un nimero de bits) usada para producir el bloque codificado. La unidad de prediccion intra 46 puede calcular
proporciones a partir de las distorsiones y velocidades para los diversos bloques codificados para determinar qué
modo de prediccion intra presenta el mejor valor de velocidad-distorsion para el bloque.

[0151] Después de seleccionar un modo de prediccidn intra para un bloque, la unidad de prediccion intra 46 puede
proporcionar informacion indicativa del modo de prediccién intra seleccionado para el bloque a la unidad de
codificacion por entropia 56. La unidad de codificacion por entropia 56 puede codificar la informacién que indica el
modo de prediccién intra seleccionado. El codificador de video 20 puede incluir datos de configuracion en el flujo de
bits transmitido, que pueden incluir una pluralidad de tablas de indices de modo de prediccion intra y una pluralidad
de tablas de indices de modo de prediccion intra modificados (también denominadas tablas de asignacion de palabras
de codigo), definiciones de contextos de codificacién para diversos bloques e indicaciones de un modo de prediccion
intra mas probable, una tabla de indices de modo de prediccion intra y una tabla de indices de modo de prediccion
intra modificados para usar para cada uno de los contextos.

[0152] El codificador de video 20 forma un blogue de video residual restando los datos de prediccion de la unidad de
seleccién de modo 40 del blogue de video original que se esta codificado. El sumador 50 representa el componente o
los componentes que llevan a cabo esta operacion de resta. La unidad de procesamiento de transformada 52 aplica
una transformada, tal como una transformada discreta de coseno (DCT) o una transformada conceptualmente similar,
al bloque residual, produciendo un bloque de video que comprende valores residuales de coeficientes de
transformada. La unidad de procesamiento de transformada 52 puede llevar a cabo otras transformadas que son
conceptualmente similares a la DCT. También se podrian usar transformadas de ondiculas, transformadas de nimeros
enteros, transformadas de subbandas u otros tipos de transformadas. En cualquier caso, la unidad de procesamiento
de transformada 52 aplica la transformada al bloque residual, produciendo un bloque de coeficientes de transformada
residuales. La transformada puede convertir la informacién residual desde un dominio de valor de pixel a un dominio
de transformada, tal como un dominio de frecuencia.
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[0153] La unidad de procesamiento de transformada 52 puede enviar los coeficientes de transformada resultantes a
la unidad de cuantificacién 54. La unidad de cuantificacion 54 cuantifica los coeficientes de transformada para reducir
mas la tasa de bits. El proceso de cuantificaciéon puede reducir la profundidad de bits asociada con algunos, o a la
totalidad, de los coeficientes. El grado de cuantificacién se puede modificar ajustando un parametro de cuantificacion.
En algunos ejemplos, la unidad de cuantificacion 54 puede llevar a cabo, a continuacién, una exploracién de la matriz
que incluye los coeficientes de transformada cuantificados. De forma alternativa, la unidad de codificacién por entropia
56 puede llevar a cabo la exploracion.

[0154] Tras la cuantificacion, la unidad de codificacion por entropia 56 codifica por entropia los coeficientes de
transformada cuantificados. Por ejemplo, la unidad de codificacién por entropia 56 puede llevar a cabo la codificacion
de longitud variable adaptativa segun el contexto (CAVLC), la codificacion aritmética binaria adaptativa segun el
contexto (CABAC), la codificacion aritmética binaria adaptativa segin el contexto y basada en sintaxis (SBAC), la
codificacion por entropia mediante la division en intervalos de probabilidades (PIPE) u otra técnica de codificacion por
entropia. En el caso de la codificacién por entropia basada en el contexto, el contexto se puede basar en bloques
contiguos. Tras la codificacion por entropia por la unidad de codificacion por entropia 56, el flujo de bits codificado se
puede transmitir a otro dispositivo (por ejemplo, el descodificador de video 30) o archivar para su posterior transmisién
0 recuperacion.

[0155] La unidad de cuantificacién inversa 58 y la unidad de procesamiento de transformada inversa 60 aplican la
cuantificacion inversa y la transformacion inversa, respectivamente, para reconstruir el bloque residual en el dominio
del pixel, por ejemplo, para su posterior uso como bloque de referencia. La unidad de compensacién de movimiento
44 puede calcular un blogue de referencia afiadiendo el bloque residual a un blogue predictivo de una de las imagenes
de la memoria de imagenes de referencia 64. La unidad de compensacion de movimiento 44 también puede aplicar
uno o mas filtros de interpolacion al bloque residual reconstruido para calcular valores fraccionarios de pixel para su
uso en la estimacion de movimiento. El sumador 62 afade el bloque residual reconstruido al bloque de prediccion
compensado por movimiento producido por la unidad de compensacion de movimiento 44 para producir un bloque de
video reconstruido para su almacenamiento en la memoria de imagenes de referencia 64. El bloque de video
reconstruido se puede usar por la unidad de estimacién de movimiento/disparidad 42 y la unidad de compensacion de
movimiento 44 como un bloque de referencia para intercodificar un bloque en una imagen posterior.

[0156] El codificador de video 20 puede generar un nimero de elementos sintacticos, como se describe anteriormente,
que se pueden codificar por la unidad de codificacion por entropia 56 u otra unidad de codificacién del codificador de
video 20. En algunos ejemplos, el codificador de video 20 puede generar y codificar elementos sintacticos para un
flujo de bits de 3DVC, como se describe anteriormente, donde de nuevo este flujo de bits de 3DVC puede ser
retrocompatible con MVC. Es decir, un descodificador de video que admite MVC pero que no admite 3DVC todavia
puede descodificar el flujo de bits de 3DVC codificado de acuerdo con las técnicas descritas en la presente divulgacion.
[explicar/ilustrar?]

[0157] El codificador de video 20 puede activar un conjunto de parametros como un conjunto de parametros de textura
para el componente de textura del componente de vista basandose al menos en un valor de indice de orden de vista
asignado al componente de vista de los datos de video de multiples vistas. En otras palabras, el codificador de video
20 puede activar un conjunto de parametros, tal como un PPS o SPS, solo para el componente de textura de un
componente de vista, de modo que este conjunto de parametros de textura no se aplique al componente de
profundidad correspondiente del mismo componente de vista. A este respecto, el codificador de video 20 puede
codificar solo el componente de textura del componente de vista y no el componente de profundidad del componente
de vista basandose en el conjunto de parametros de textura activados.

[0158] En particular, la unidad de seleccion de modo 40 del codificador de video 20 puede activar un conjunto de
parametros seleccionando un modo, por ejemplo, prediccién intravista (que puede implicar prediccién temporal o inter-
imagen donde todas las imagenes corresponden a la misma vista), prediccion entre vistas o prediccion intra. La unidad
de seleccion de modo 40 puede analizar cada una de las iteraciones de codificacion de una imagen, donde cada
iteracion puede implicar diferentes parametros. Al seleccionar una iteracion diversa de codificacion de una imagen, la
unidad de seleccion de modo 40 puede activar eficazmente un conjunto de parametros para una secuencia particular
de imagenes, vista, componente de vista, componente de profundidad y/o componente de textura. Ademas, la unidad
de seleccién de modo 40 puede activar diferentes conjuntos de parametros de esta forma para los componentes de
textura y profundidad que pertenecen cada uno al mismo componente de vista de la forma que se describe a
continuacion con mas detalle.

[0159] Adicionalmente, el modo de unidad de seleccion 40 puede activar un conjunto de parametros para el
componente de profundidad del componente de vista basandose al menos en el valor de indice de orden de vista
asignado al componente de vista de los datos 3DVC. Es decir, en algunos casos, la unidad de seleccion de modo 40
puede activar un conjunto de parametros especificos de textura para el componente de textura de un componente de
vista y a continuacién activar otro conjunto de parametros especificamente para el componente de profundidad del
mismo componente de vista. Como resultado, la unidad de seleccion de modo 40 puede codificar el componente de
profundidad del componente de vista basandose en el conjunto de parametros activados para el componente de
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profundidad del componente de vista y no el conjunto de parametros de textura activados. La unidad de seleccion de
modo 40 puede codificar el componente de textura basandose en el conjunto de parametros de textura activados. De
esta manera, las técnicas pueden promover la activacion separada de los conjuntos de parametros, tal como un PPS
o SPS, para los componentes de textura y profundidad de un componente de vista, proporcionando una manera de
facilitar el tratamiento o procesamiento separado de los componentes de profundidad y textura en 3DVC.

[0160] El codificador de video 20 también puede eliminar por separado los componentes de textura y profundidad de
una memoria intermedia de imagenes descodificadas, que se muestra como memoria de imagenes de referencia 64
en el ejemplo de la FIG. 2. Debido a que las técnicas expuestas en la presente divulgacion permiten el tratamiento
separado de los componentes de textura y profundidad, el codificador de video 20 puede codificar un componente de
textura de un componente de vista usando imagenes de referencia diferentes a las usadas al codificar un componente
de profundidad del mismo componente de vista en contraposicién a 3DVC convencional donde un componente de
vista (y por lo tanto los componentes de profundidad y textura de ese componente de vista) se codificd usando las
mismas imagenes de referencia. Como resultado, pueden existir casos donde los componentes de profundidad de un
componente de vista de referencia se puedan eliminar de la memoria intermedia de imagenes descodificadas antes
de los componentes de textura del mismo componente de vista de referencia, y un componente de textura de un
componente de vista de referencia se pueda eliminar de la memoria intermedia de imagenes descodificadas antes del
componente de profundidad del mismo componente de vista de referencia.

[0161] En funcionamiento, la unidad de seleccién de modo 40 del codificador de video 20 se puede configurar para
llevar a cabo las técnicas descritas en la presente divulgacion. La unidad de seleccién de modo 40 puede almacenar
un componente de profundidad en la memoria de imagen de referencia 64 y analizar una dependencia de vista para
determinar si el componente de profundidad se usa para la prediccién entre vistas. La unidad de seleccién de modo
40, a continuacioén, puede eliminar el componente de profundidad de la memoria de imagenes de referencia 64 en
respuesta a la determinacion de que el componente de profundidad no se usa para la prediccidn entre vistas. Es decir,
la unidad de seleccién de modo 40 puede eliminar el componente de profundidad de un componente de vista de
referencia de la memoria de imagenes de referencia 64 sin eliminar el componente de textura del mismo componente
de vista de referencia en respuesta a la determinacién de que el componente de profundidad no se usa para la
prediccién entre vistas. La unidad de seleccién de modo 40, antes de eliminar el componente de profundidad, puede
validar este componente de profundidad como que es elegible para su eliminacién determinando que el componente
de profundidad no pertenece a una vista de salida de destino y que el componente de profundidad esta asociado con
un codigo de identificacion de referencia de capa de abstraccion de red que tiene un valor igual a cero (lo que significa
que el contenido de la unidad NAL que encapsula el componente de profundidad no se usa para construir imagenes
de referencia para la prediccién inter-imagen).

[0162] La FIG. 3 es un diagrama de bloques que ilustra un descodificador de video 30 de ejemplo que puede
implementar las técnicas descritas en la presente divulgacion para descodificar un flujo de bits de multiples vistas. En
el ejemplo de la FIG. 3, el descodificador de video 30 incluye una unidad de descodificacion por entropia 80, una
unidad de prediccion 81 que tiene la unidad de compensacién de movimiento 82 y la unidad de prediccién intra 84, la
unidad de cuantificacion inversa 86, la unidad de transformacién inversa 88, el sumador 90 y la memoria de imagenes
de referencia 92.

[0163] Durante el proceso de descodificacion, el descodificador de video 30 recibe un flujo de bits de video codificado,
que representa los bloques de video de un fragmento de video codificado y elementos sintacticos asociados, desde
el codificador de video 20. La unidad de descodificacién por entropia 80 del descodificador de video 30 descodifica
por entropia el flujo de bits para generar coeficientes cuantificados, vectores de movimiento y otros elementos
sintacticos. La unidad de descodificacién por entropia 80 reenvia los vectores de movimiento y otros elementos
sintacticos a la unidad de prediccion 81. El descodificador de video 30 puede recibir los elementos sintacticos en el
nivel de fragmento de video y/o el nivel de bloque de video.

[0164] Por ejemplo, el descodificador de video 30 puede recibir un nimero de unidades NAL que tienen una cabecera
de unidad NAL que identifica un tipo de datos almacenados en la unidad NAL (por ejemplo, datos de VCL y datos
distintos a VCL). Los conjuntos de parametros pueden contener la informacion de cabecera a nivel de secuencia, tal
como un SPS, PPS u otro conjunto de parametros descrito anteriormente.

[0165] De acuerdo con aspectos de la presente divulgacion, el descodificador de video 30 puede activar un conjunto
de parametros como un conjunto de parametros de textura para el componente de textura del componente de vista
basandose al menos en un valor de indice de orden de vista asignado al componente de vista de los datos de 3DVC.
Mas especificamente, la unidad de descodificacion por entropia 80 puede analizar los conjuntos de parametros del
flujo de bits, descodificar los conjuntos de parametros y proporcionar los conjuntos de parametros descodificados a
los otros componentes del descodificador de video 30, tales como la unidad de prediccién 81, la unidad de
cuantificacion inversa 86 y la unidad de procesamiento de transformada inversa 88. Cada uno de estos componentes
se puede referir a los conjuntos de parametros actualmente activos y, en este sentido, el descodificador de video 30
activa el conjunto de parametros para cada componente del descodificador de video 30.
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[0166] En cualquier caso, el indice de orden de vista, como se indica anteriormente, puede describir el orden de
descodificacion de un componente de vista correspondiente de una unidad de acceso. El indice de orden de vista se
puede usar con un valor de recuento de orden de imagen (POC) o un valor de trama para identificar un componente
de vista de un flujo de bits. Por lo tanto, este aspecto de las técnicas puede proporcionar un conjunto de parametros,
tal como un PPS o SPS, que se activa solo para el componente de textura de un componente de vista y no se aplica
al componente de profundidad correspondiente del mismo componente de vista. A este respecto, el descodificador de
video 30 puede descodificar solo el componente de textura del componente de vista y no el componente de
profundidad del componente de vista basandose en el conjunto de parametros de textura activados.

[0167] Adicionalmente, el descodificador de video 30 puede activar un conjunto de pardmetros para el componente
de profundidad del componente de vista basandose al menos en el valor del indice de orden de vista asignado al
componente de vista de los datos de 3DV. Es decir, en algunos casos, el dispositivo de codificaciéon de video puede
activar un conjunto de parametros especificos de textura para el componente de textura de un componente de vista y
a continuacion activar adn otro conjunto de parametros especificamente para el componente de profundidad del mismo
componente de vista. Como resultado, el descodificador de video 30 puede codificar el componente de profundidad
del componente de vista basandose en el conjunto de parametros activados para el componente de profundidad del
componente de vista y no en el conjunto de parametros de textura activados. El descodificador de video 30 puede
descodificar el componente de textura basandose en el conjunto de parametros de textura activados. De esta manera,
las técnicas pueden promover la activacién separada de los conjuntos de parametros, tal como un PPS o SPS, para
los componentes de textura y profundidad de un componente de vista, proporcionando una manera de facilitar el
tratamiento o procesamiento separado de los componentes de profundidad y textura en 3DVC.

[0168] En detalle, este aspecto de las técnicas puede permitir que un codificador de video (que en general se puede
referir a amos o a cualquiera de un codificador de video y/o a un descodificador de video) active un conjunto de
parametros separado para cada uno de un componente de profundidad y un componente de textura. El mecanismo
de conjunto de parametros de secuencia e imagen puede desacoplar eficazmente la transmision de informacién que
cambia con poca frecuencia de la transmision de datos de macrobloques codificados. En algunas aplicaciones, los
conjuntos de parametros de secuencia e imagen se pueden transportar fuera de banda usando un mecanismo de
transporte fiable. Una carga util de secuencia de octetos sin procesar (o "RBSP", que es otra forma mas formal de
referirse a un conjunto de parametros de imagen) del conjunto de parametros de imagen incluye parametros a los que
pueden hacer referencia las unidades NAL de fragmento codificado de uno o mas componentes de textura o
profundidad de uno o mas componentes de vista. Una RBSP del conjunto de parametros de secuencia incluye
parametros a los que puede hacer referencia uno 0 méas conjuntos de parametros de imagen o uno 0 mas mensajes
SEIl de periodo de memoria intermedia.

[0169] Al descodificar un flujo de bits de 3DVC que contiene vistas de profundidad, en cualquier momento dado durante
el funcionamiento del proceso de descodificacién, el descodificador de video 30 puede activar cero o un conjuntos de
parametros de imagen activos, cero o mas conjuntos de parametros de imagen de textura activos, y cero o mas
conjuntos de parametros de imagen de vista activos. Cada conjunto de parametros de imagen de textura activo esta
activo especificamente para un valor de indice de orden de vista particular menor o igual al valor de indice de orden
de vista maximo, y cada conjunto de parametros de imagen de vista activo esta activo especificamente para un valor
de indice de orden de vista particular que es menor que el valor de indice de orden de vista maximo.

[0170] De forma similar, en un momento dado durante el funcionamiento del proceso de descodificacion, el
descodificador de video 30 puede activar cero o un conjuntos de parametros de secuencia de MVC activos, cero o
mas conjuntos de parametros de secuencia de MVC de textura activos, y cero o0 mas conjuntos de parametros de
secuencia de MVC de vista activos. Cada conjunto de parametros de secuencia de MVC de textura activo esta activo
especificamente para un valor de indice de orden de vista particular menor o igual al valor de indice de orden de vista
maximo, y cada conjunto de parametros de secuencia de MVC de vista activo esta activo especificamente para un
valor de indice de orden de vista particular que es menor que el valor de indice de orden de vista maximo.

[0171] En este sentido, la activacion del conjunto de parametros para 3DVC en general es similar a la activaciéon de
los conjuntos de parametros en MVC, excepto por las diferencias indicadas en el presente documento (que implican
casos de cémo tratar componentes de vista de profundidad que en la actualidad no se admiten en MVC). Ademas,
MVC proporciona un nimero de bits reservados en cada conjunto de parametros a los que pueden utilizar elementos
sintacticos adicionales dirigidos a extensiones que usan MVC, tales como 3DVC, para especificar elementos
sintacticos especificos de 3DVC. Proporcionando estos bits reservados, los conjuntos de parametros mantienen la
retrocompatibilidad con MVC, aunque estos bits de reserva se pueden utilizar para especificar elementos sintacticos
no relacionados o no especificados en la extension MVC para la H.264/AVC. Por este motivo, aunque el conjunto de
parametros de MVC puede incluir elementos sintacticos adicionales no relacionados con MVC, estos conjuntos de
parametros se denominan conjuntos de parametros MVC dados los bits reservados presentes en los conjuntos de
parametros de MVC.

[0172] El proceso de activacién detallado para los conjuntos de parametros de imagen y secuencia es como sigue. El

descodificador de video 30 inicialmente considera que cada RBSP del conjunto de parametros de imagen no esta
activa al inicio del funcionamiento del proceso de descodificacién. A lo sumo, el descodificador de video 30 activa una
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RBSP del conjunto de parametros de imagen como RBSP del conjunto de parametros de imagen activa en cualquier
momento dado durante el funcionamiento del proceso de descodificacion. Cuando cualquier RBSP del conjunto de
parametros de imagen particular se convierte en la RBSP del conjunto de parametros de imagen activa, el
descodificador de video 30 desactiva eficazmente la RBSP del conjunto de parametros de imagen previamente activa
(si la hubiera).

[0173] Ademas de la RBSP del conjunto de parametros de imagen activa, el descodificador de video 30 puede activar
cero 0 mas RBSP del conjunto de parametros de imagen especificamente para los componentes de textura (con un
valor de indice de orden de vista particular ("VOIdx") menor o igual al valor de indice de orden de vista maximo
("VOIldxMax")) que pertenecen a las vistas de salida de destino o a los que se puede hacer referencia a través de la
prediccién entre vistas en la descodificacién de los componentes de textura que pertenecen a las vistas de salida de
destino. Una RBSP del conjunto de parametros de imagen de este tipo se denomina RBSP del conjunto de parametros
de imagen de vista activa para el valor particular de VOIldx. Las restricciones sobre las RBSP del conjunto de
parametros de imagen activas también se aplican a las RBSP del conjunto de parametros de imagen activas para un
valor particular de VOIdx.

[0174] Ademas, el descodificador de video 30 puede activar cero o mas RBSP del conjunto de parametros de imagen
especificamente para los componentes de vista (con un valor particular de VOIdx menor que VOldxMax) que
pertenecen a las vistas de salida de destino o a los que se puede hacer referencia a través de la prediccién entre
vistas en la descodificacién de los componentes de profundidad que pertenecen a las vistas de salida de destino. Una
RBSP del conjunto de parametros de imagen de este tipo se denomina RBSP del conjunto de parametros de imagen
de vista activa para el valor particular de VOIdx. Las restricciones sobre las RBSP del conjunto de parametros de
imagen activas también se aplican a las RBSP del conjunto de parametros de imagen activas para un valor particular
de VOIdx menor que VOIldxMax.

[0175] Cuando una RBSP de un conjunto de parametros de imagen (con un valor particular de pic_parameter_set_id)
no es la RBSP del conjunto de parametros de imagen activa y se hace referencia a la RBSP del conjunto de parametros
de imagen por una unidad NAL de fragmento codificado que pertenece a un componente de profundidad y con VOIdx
igual a VOIdxMax (que usa ese valor de pic_parameter_set_id), el descodificador de video 30 puede activar la RBSP
del conjunto de parametros de imagen. Una unidad NAL de fragmento codificado que pertenece a un componente de
profundidad puede tener un nal_unit_type igual a 21. Esta RBSP del conjunto de parametros de imagen se llama
RBSP del conjunto de parametros de imagen activa hasta que la RBSP del conjunto de parametros de imagen se
desactiva cuando otra RBSP del conjunto de parametros de imagen se convierte en la RBSP del conjunto de
parametros de imagen activa. Una RBSP del conjunto de parametros de imagen, con ese valor particular de
pic_parameter_set_id, estara disponible para el proceso de descodificacion antes de la activacion de la RBSP del
conjunto de parametros de imagen.

[0176] Cuando una RBSP de un conjunto de parametros de imagen (con un valor particular de pic_parameter_set_id)
no es el conjunto de parametros de imagen de vista activo para un valor particular de VOIdx menor que VOIdxMax y
se hace referencia a la RBSP del conjunto de parametros de imagen por una unidad NAL de fragmento codificado que
pertenece a un componente de profundidad (es decir, con nal_unit_type igual a 21) y con el valor particular de VOIdx
(que usa ese valor de pic_parameter_set_id), el descodificador de video 30 activa la RBSP del conjunto de parametros
de imagen para los componentes de vista con el valor particular de VOIdx. Esta RBSP del conjunto de parametros de
imagen se llama RBSP del conjunto de parametros de imagen de vista activa para el valor particular de VOIdx hasta
que la RBSP del conjunto de parametros de imagen se desactiva cuando otra RBSP del conjunto de parametros de
imagen se convierte en la RBSP del conjunto de parametros de imagen de vista activa para el valor particular de
VOIdx. Una RBSP del conjunto de parametros de imagen, con ese valor particular de pic_parameter_set_id, estara
disponible para el proceso de descodificacion antes de la activacion de la RBSP del conjunto de parametros de imagen.

[0177] Cuando una RBSP de un conjunto de parametros de imagen (con un valor particular de pic_parameter_set_id)
no es el conjunto de parametros de imagen de textura activo para un valor particular de VOIdx menor o igual a
VOldxMax y se hace referencia a la RBSP del conjunto de parametros de imagen por una unidad NAL de fragmento
codificado que pertenece a un componente de textura (es decir, con nal_unit_type igual a 1, 5 0 20) y con el valor
particular de VOIdx (que usa ese valor de pic_parameter_set_id), el descodificador de video 30 activa la RBSP del
conjunto de parametros de imagen para los componentes de profundidad con el valor particular de VOIdx. Esta RBSP
del conjunto de parametros de imagen se llama RBSP del conjunto de parametros de imagen de textura activa para
el valor particular de VOIdx hasta que la RBSP del conjunto de parametros de imagen se desactiva cuando otra RBSP
del conjunto de parametros de imagen se convierte en la RBSP del conjunto de parametros de imagen de textura
activa para el valor particular de VOIdx. Una RBSP del conjunto de parametros de imagen, con ese valor particular de
pic_parameter_set_id, estara disponible para el proceso de descodificacion antes de la activacion de la RBSP del
conjunto de parametros de imagen.

[0178] Cualquier unidad NAL del conjunto de parametros de imagen que contenga el valor de pic_parameter_set_id
para la RBSP del conjunto de parametros de imagen activa para una imagen codificada tendra el mismo contenido
que el de la RBSP del conjunto de pardmetros de imagen activa para esta imagen codificada a menos que la unidad
NAL del conjunto de parametros de imagen siga a la ultima unidad VCL NAL de esta imagen codificada y preceda a
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la primera unidad VCL NAL de otra imagen codificada. Cualquier unidad NAL del conjunto de parametros de imagen
que contenga el valor de pic_parameter_set_id para la RBSP del conjunto de parametros de imagen activa para un
valor particular de VOIdx menor que VOIdxMax para una imagen codificada tendra el mismo contenido que el de la
RBSP del conjunto de parametros de imagen activa para el valor particular de VOIdx para esta imagen codificada a
menos que la unidad NAL del conjunto de parametros de imagen siga a la ultima unidad VCL NAL de esta imagen
codificada y preceda a la primera unidad VCL NAL de otra imagen codificada. Cualquier unidad NAL del conjunto de
parametros de imagen que contenga el valor de pic_parameter_set_id para la RBSP del conjunto de parametros de
imagen de textura activa para un valor particular de VOIdx para una imagen codificada tendra el mismo contenido que
el de la RBSP del conjunto de parametros de imagen de textura activa para el valor particular de VOIdx para esta
imagen codificada a menos que la unidad NAL del conjunto de parametros de imagen siga a la ultima unidad VCL NAL
de esta imagen codificada y preceda a la primera unidad VCL NAL de otra imagen codificada.

[0179] El descodificador de video 30 determina inicialmente que cada RBSP del conjunto de parametros de secuencia
de MVC no esté activa al inicio del funcionamiento del proceso de descodificacién. De nuevo, la referencia a los
conjuntos de parametros de secuencia de MVC se refiere a los conjuntos de parametros de secuencia de MVC dentro
del contexto de 3DVC, que hereda o de otro modo adopta MVC y, por tanto, incorpora conjuntos de parametros de
secuencia MVC (aunque estos conjuntos de parametros se pueden modificar afadiendo elementos sintacticos
especificos de 3DVC adicionales). A lo sumo, el descodificador de video 30 determina que una RBSP del conjunto de
parametros de secuencia de MVC es la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC activa en cualquier
momento dado durante el funcionamiento del proceso de descodificacion. Cuando cualquier RBSP del conjunto de
parametros de secuencia de MVC particular se convierte en la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de
MVC activa, el descodificador de video 30 desactiva la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC
previamente activa (si la hubiera).

[0180] La RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC activa es una RBSP de un conjunto de parametros
de secuencia o bien una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia de un subconjunto. Las RBSP del conjunto
de parametros de secuencia se activan por unidades NAL de fragmento codificado con nal_unit_type iguala1 050
mensajes SEI de periodo de almacenamiento en memoria intermedia que no estan incluidos en un mensaje SEI de
anidamiento escalable de MVC o un mensaje SEI de anidamiento escalable de 3DV. Los conjuntos de parametros de
secuencia de subconjunto se activan por unidades NAL de extensién MVC de fragmento codificado (nal_unit_type
igual a 21) o mensajes SEI de periodo de almacenamiento en memoria intermedia que se incluyen en un mensaje SEI
de anidamiento escalable de 3DV. Una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia y una RBSP de un conjunto
de parametros de secuencia de subconjunto pueden tener el mismo valor de seq_parameter_set_id.

[0181] Ademas de la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC activa, el descodificador de video 30
puede activar cero o mas RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC especificamente para los
componentes de vista (con un valor particular de VOIdx menor que VOIldxMax) que pertenecen a las vistas de salida
de destino o a los que se puede hacer referencia a través de la prediccion entre vistas en la descodificacion de
componentes de vista que pertenecen a las vistas de salida de destino. Una RBSP de un conjunto de parametros de
secuencia de MVC de este tipo se denomina RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC de vista activa
para el valor particular de VOIdx. Las restricciones sobre las RBSP del conjunto de parametros de la secuencia de
MVC activas también se aplican a las RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC activas para un valor
particular de VOIdx menor que VOIldxMax.

[0182] Ademas, el descodificador de video 30 puede activar cero o mas RBSP del conjunto de parametros de
secuencia de MVC especificamente para los componentes de textura (con un valor particular de VOIdx menor o igual
a VOIldxMax) que pertenecen a las vistas de salida de destino o a los que se puede hacer referencia a través de la
prediccion entre vistas en la descodificacion de componentes de textura que pertenecen a las vistas de salida de
destino. Una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia de MVC de este tipo se denomina RBSP del conjunto
de parametros de secuencia de MVC de textura activa para el valor particular de VOIdx. Las restricciones en las RBSP
del conjunto de parametros de secuencia de MVC activas también se aplican a las RBSP del conjunto de parametros
de secuencia de MVC de textura activas para un valor particular de VOIdx.

[0183] Para la siguiente descripcion, el mensaje SEI del periodo de almacenamiento en memoria intermedia de
activacién se especifica como sigue.

- Si VOldxMax es igual a VOIdxMin y la unidad de acceso contiene un mensaje SEIl de periodo de almacenamiento
en memoria intermedia no incluido en un mensaje SEI de anidamiento escalable de MVC y no incluido en un
mensaje SE| de anidamiento escalable de 3DVC, este mensaje SEI de periodo de almacenamiento en memoria
intermedia es el mensaje SEl de periodo de almacenamiento en memoria intermedia de activacion.

- De otro modo, si VOIdxMax no es igual a VOIdxMin y la unidad de acceso contiene un mensaje SEI de periodo de
almacenamiento en memoria intermedia incluido en un mensaje SEI de anidamiento escalable de 3DVC y asociado
con el punto de funcionamiento que se esta descodificando, este mensaje SEI de periodo de almacenamiento en
memoria intermedia es el mensaje SEI de periodo de almacenamiento en memoria intermedia de activacion.
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- De otro modo, la unidad de acceso no contiene un mensaje SEI de periodo de almacenamiento en memoria
intermedia de activacién.

[0184] Cuando una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia (nal_unit_type es igual a 7) con un valor
particular de seq_parameter_set_id ya no es la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC activa y se
hace referencia a la RBSP del conjunto de parametros de secuencia por la activaciéon de una RBSP de un conjunto de
parametros de imagen (que usa ese valor de seq_parameter_set_id) y la RBSP del conjunto de parametros de imagen
se activa por una unidad NAL de fragmento codificado con nal_unit_type igual a 1 o 5 (la RBSP del conjunto de
parametros de imagen se convierte en la RBSP del conjunto de parametros de imagen activa y VOldxMax es igual a
VOIdxMin y no existe ningiin componente de profundidad en la unidad de acceso) y la unidad de acceso no contiene
ningln mensaje SEI de periodo de almacenamiento en memoria intermedia de activacion, el descodificador de video
30 puede activar la RBSP del conjunto de parametros de secuencia. Esta RBSP del conjunto de parametros de
secuencia se llama RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC activa hasta que la RBSP del conjunto
de parametros de secuencia se desactiva cuando otra RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC se
convierte en la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC activa. Una RBSP de un conjunto de
parametros de secuencia, con ese valor particular de seq_parameter_set_id, estara disponible para el proceso de
descodificacion antes de la activacion de la RBSP del conjunto de parametros de secuencia.

[0185] Cuando una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia (nal_unit_type es igual a 7) con un valor
particular de seq_parameter_set_id ya no es la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC activa y se
hace referencia a la RBSP del conjunto de parametros de secuencia por un mensaje SEl de periodo de
almacenamiento en memoria intermedia de activacién (que usa ese valor de seq_parameter_set_id) que no esta
incluido en un mensaje SEI de anidamiento escalable de 3DV y VOldxMax es igual a VOIdxMin y no existe ningin
componente de profundidad en la unidad de acceso, el descodificador de video 30 activa la RBSP del conjunto de
parametros de secuencia. Esta RBSP del conjunto de parametros de secuencia se llama RBSP del conjunto de
parametros de secuencia de MVC activa hasta que la RBSP del conjunto de parametros de secuencia se desactiva
cuando otra RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC se convierte en la RBSP del conjunto de
parametros de secuencia de MVC activa. Una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia, con ese valor
particular de seq_parameter_set_id, estara disponible para el proceso de descodificacion antes de la activacion de la
RBSP del conjunto de parametros de secuencia.

[0186] Cuando una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia de subconjunto (nal_unit_type es igual a 15)
con un valor particular de seq_parameter_set_id ya no es la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC
activa y se hace referencia a la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de subconjunto por la activacion de
una RBSP de un conjunto de parametros de imagen (que usa ese valor de seq_parameter_set_id) y la RBSP del
conjunto de parametros de imagen se activa por una unidad NAL de fragmento codificado con nal_unit_type igual a
21 y con VOIdx igual a VOldxMax (la RBSP del conjunto de parametros de imagen se convierte en la RBSP del
conjunto de parametros de imagen activa) y la unidad de acceso no contiene un mensaje SEl de periodo de
almacenamiento en memoria intermedia de activacion, el descodificador de video 30 puede activar la RBSP del
conjunto de parametros de secuencia de subconjunto. Esta RBSP del conjunto de parametros de secuencia de
subconjunto se llama RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC activa hasta que la RBSP del conjunto
de parametros de secuencia de subconjunto se desactiva cuando otra RBSP del conjunto de parametros de secuencia
de MVC se convierte en la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC activa. Una RBSP de un conjunto
de parametros de secuencia de subconjunto, con ese valor particular de seq_parameter_set_id, estara disponible para
el proceso de descodificacion antes de su activacion.

[0187] Cuando una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia de subconjunto (nal_unit_type es igual a 15)
con un valor particular de seq_parameter_set_id ya no es la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC
activa y se hace referencia a la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de subconjunto por un mensaje SEI
de periodo de almacenamiento en memoria intermedia de activacién (que usa ese valor de seq_parameter_set_id)
que esta incluido en un mensaje SEI de anidamiento escalable de 3DV, el descodificador de video 30 activa la RBSP
del conjunto de parametros de secuencia de subconjunto. Esta RBSP del conjunto de parametros de secuencia de
subconjunto se llama RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC activa hasta que la RBSP del conjunto
de parametros de secuencia de subconjunto se desactiva cuando otra RBSP del conjunto de parametros de secuencia
de MVC se convierte en la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC activa. Una RBSP de un conjunto
de parametros de secuencia de subconjunto, con ese valor particular de seq_parameter_set_id, estara disponible para
el proceso de descodificacién antes de la activacion de la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de
subconjunto.

[0188] Para la siguiente descripcion, el mensaje SEI de periodo de almacenamiento en memoria intermedia de textura
de activacién para un valor particular de VOIdx se especifica como sigue.

- Si la unidad de acceso contiene uno o mas de un mensaje SEl de periodo de almacenamiento en memoria
intermedia incluido en un mensaje SEl de anidamiento escalable de MVC y asociado con un punto de
funcionamiento para el que el mayor VOIdx en el subconjunto de flujo de bits asociado es igual al valor particular
de VOIdx, el primero de estos mensajes SEI de periodo de almacenamiento en memoria intermedia, en orden de
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descodificacion, es el mensaje SEI del periodo de almacenamiento en memoria intermedia de textura de activacion
para el valor particular de VOIdx.

- De otro modo, si la unidad de acceso contiene un mensaje SEI de periodo de almacenamiento en memoria
intermedia no incluido en un mensaje SEI de anidamiento escalable de MVC o un mensaje SEI de anidamiento
escalable de 3DV, este mensaje SEI de periodo de almacenamiento en memoria intermedia es el mensaje SEIl de
periodo de almacenamiento en memoria intermedia de textura de activacion para el valor particular de VOIdx igual
a VOIdxMin.

- De otro modo, la unidad de acceso no contiene un mensaje SEI de periodo de almacenamiento en memoria
intermedia de textura de activacion para el valor particular de VOIdx.

[0189] Cuando una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia (nal_unit_type es igual a 7) con un valor
particular de seq_parameter_set_id ya no es la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC de textura
activa para VOIdx igual a VOIdxMin y se hace referencia a la RBSP del conjunto de parametros de secuencia por la
activacion de una RBSP de un conjunto de parametros de imagen (que usa ese valor de seq_parameter_set_id) y la
RBSP del conjunto de parametros de imagen se activa por una unidad NAL de fragmento codificado con nal_unit_type
igual a 1 0 5 (la RBSP del conjunto de parametros de imagen se convierte en la RBSP del conjunto de parametros de
imagen de textura activa para VOIdx igual a VOIdxMin), el descodificador de video 30 puede activar la RBSP del
conjunto de parametros de secuencia para los componentes de textura con VOIdx igual a VOIdxMin. Esta RBSP del
conjunto de parametros de secuencia se llama RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC de textura
activa para VOIdx igual a VOIdxMin hasta que la RBSP del conjunto de parametros de secuencia se desactiva cuando
otra RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC se convierte en la RBSP del conjunto de parametros de
secuencia de MVC de textura activa para VOIdx igual a VOIdxMin. Una RBSP de un conjunto de parametros de
secuencia, con ese valor particular de seq_parameter_set_id, estara disponible para el proceso de descodificacién
antes de la activacion de la RBSP del conjunto de parametros de secuencia.

[0190] Cuando una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia (nal_unit_type es igual a 7) con un valor
particular de seq_parameter_set_id ya no es la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC de textura
activa para VOIdx igual a VOIdxMin y se hace referencia a la RBSP del conjunto de parametros de secuencia por un
mensaje SEI de periodo de almacenamiento en memoria intermedia de textura de activacion (que usa ese valor de
seq_parameter_set_id) que no esta incluido en un mensaje SEI de anidamiento escalable de MVC o un mensaje SEI
de anidamiento escalable de 3DV, el descodificador de video 30 puede activar la RBSP del conjunto de parametros
de secuencia para los componentes de textura con VOIdx igual a VOIdxMin. Esta RBSP del conjunto de parametros
de secuencia se llama RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC de textura activa para VOIdx igual a
VOIdxMin hasta que la RBSP del conjunto de parametros de secuencia se desactiva cuando otra RBSP del conjunto
de parametros de secuencia de MVC se convierte en la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC de
textura activa para VOIdx igual a. Una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia, con ese valor particular de
seq_parameter_set_id, estara disponible para el proceso de descodificacion antes de la activacion de la RBSP del
conjunto de parametros de secuencia.

[0191] Cuando una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia de subconjunto (nal_unit_type es igual a 15)
con un valor particular de seq_parameter_set_id ya no es la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC
de textura activa para un valor particular de VOIdx menor o igual a VOIdxMax y se hace referencia a la RBSP del
conjunto de parametros de secuencia de subconjunto por activacion de una RBSP de un conjunto de parametros de
imagen (que usa ese valor de seq_parameter_set_id) y la RBSP del conjunto de parametros de imagen se activa por
una unidad NAL de extension MVC de fragmento codificado (nal_unit_type igual a 20) con el valor particular de VOIdx
(la RBSP del conjunto de parametros de imagen se convierte en la RBSP del conjunto de parametros de imagen de
textura activa para el valor particular de VOIdx), el descodificador de video 30 puede activar la RBSP del conjunto de
parametros de secuencia de subconjunto para los componentes de textura con el valor particular de VOIdx. Esta RBSP
del conjunto de parametros de secuencia de subconjunto se llama RBSP del conjunto de parametros de secuencia de
MVC de textura activa para el valor particular de VOIdx hasta que la RBSP del conjunto de parametros de secuencia
de subconjunto se desactiva cuando otra RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC se convierte en la
RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC de textura activa para el valor particular de VOIdx. Una RBSP
de un conjunto de parametros de secuencia de subconjunto, con ese valor particular de seq_parameter_set_id, estara
disponible para el proceso de descodificacion antes de la activacion de la RBSP del conjunto de parametros de
secuencia de subconjunto.

[0192] Cuando una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia de subconjunto (nal_unit_type es igual a 15)
con un valor particular de seq_parameter_set_id ya no es la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC
de textura activa para un valor particular de VOIdx menor o igual a VOIdxMax y se hace referencia a la RBSP del
conjunto de parametros de secuencia de subconjunto por un mensaje SEI de periodo de almacenamiento en memoria
intermedia de textura de activacion (que usa ese valor de seq_parameter_set_id) que esta incluido en un mensaje SEI
de anidamiento escalable de MVC y se asocia con el valor particular de VOIdx, el descodificador de video 30 puede
activar esta RBSP del conjunto de parametros de secuencia de subconjunto para los componentes de textura con el
valor particular de VOIdx. Esta RBSP del conjunto de parametros de secuencia de subconjunto se llama RBSP del
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conjunto de parametros de secuencia de MVC de textura activa para el valor particular de VOIdx hasta que la RBSP
del conjunto de parametros de secuencia de subconjunto se desactiva cuando otra RBSP del conjunto de parametros
de secuencia de MVC se convierte en la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC de textura activa
para el valor particular de VOIdx. Una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia de subconjunto, con ese
valor particular de seq_parameter_set_id, estara disponible para el proceso de descodificacion antes de la activacion
de la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de subconjunto.

[0193] Para la siguiente especificacion, el mensaje SEI de periodo de almacenamiento en memoria intermedia de vista
de activacion para un valor particular de VOIdx se especifica como sigue.

- Si la unidad de acceso contiene uno o mas de un mensaje SEl de periodo de almacenamiento en memoria
intermedia incluido en un mensaje SEl de anidamiento ajustable a escala de 3DVC y asociado a un punto de
funcionamiento para el que el mayor VOIdx en el subconjunto de flujo de bits asociado es igual al valor particular
de VOIdx, el primero de estos mensajes SEI de periodo de almacenamiento en memoria intermedia, en orden de
descodificacion, es el mensaje SEI de periodo de almacenamiento en memoria intermedia de vista de activacién
para el valor particular de VOIdx.

- De otro modo, la unidad de acceso no contiene un mensaje SEI de periodo de almacenamiento en memoria
intermedia de vista de activacion para el valor particular de VOIdx.

[0194] Cuando una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia de subconjunto (nal_unit_type es igual a 15)
con un valor particular de seq_parameter_set_id ya no es la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC
de vista activa para un valor particular de VOIdx menor que VOIldxMax y se hace referencia a la RBSP del conjunto
de parametros de secuencia de subconjunto por la activacion de una RBSP de un conjunto de pardmetros de imagen
(que usa ese valor de seq_parameter_set_id) y la RBSP del conjunto de parametros de imagen se activa por una
unidad NAL de fragmento codificado con nal_unit_type igual a 21 y con el valor particular de VOIdx (la RBSP del
conjunto de parametros de imagen se convierte en la RBSP del conjunto de parametros de imagen de vista activa
para el valor particular de VOIdx), el descodificador de video 30 activa la RBSP del conjunto de parametros de
secuencia de subconjunto para los componentes de vista con el valor particular de VOIdx. Esta RBSP del conjunto de
parametros de secuencia de subconjunto se llama RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC de vista
activa para el valor particular de VOIdx hasta que la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de subconjunto
se desactiva cuando otra RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC se convierte en la RBSP del
conjunto de parametros de secuencia de MVC de vista activa para el valor particular de VOIdx o al descodificar una
unidad de acceso con VOIdxMax menor o igual al valor particular de VOIdx. Una RBSP de un conjunto de parametros
de secuencia de subconjunto, con ese valor particular de seq_parameter_set_id, estara disponible para el proceso de
descodificacion antes de la activacion de la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de subconjunto.

[0195] Cuando una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia de subconjunto (nal_unit_type es igual a 15)
con un valor particular de seq_parameter_set_id ya no es la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC
de vista activa para un valor particular de VOIdx menor que VOIldxMax y se hace referencia a la RBSP del conjunto
de parametros de secuencia de subconjunto por un mensaje SEl de periodo de almacenamiento en memoria
intermedia de vista de activacion (que usa ese valor de seq_parameter_set_id) que estéa incluido en un mensaje SEI
de anidamiento escalable de 3DV y se asocia con el valor particular de VOIdx, el descodificador de video 30 activa
esta RBSP del conjunto de parametros de secuencia de subconjunto para los componentes de vista con el valor
particular de VOIdx. Esta RBSP del conjunto de parametros de secuencia de subconjunto se llama RBSP del conjunto
de parametros de secuencia de MVC de vista activa para el valor particular de VOIdx hasta que la RBSP del conjunto
de parametros de secuencia de subconjunto se desactiva cuando otra RBSP del conjunto de parametros de secuencia
de MVC se convierte en la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC de vista activa para el valor
particular de VOIdx o al descodificar una unidad de acceso con VOIdxMax menor o igual al valor particular de VOIdx.
Una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia de subconjunto, con ese valor particular de
seq_parameter_set_id, estara disponible para el proceso de descodificacion antes de la activacion de la RBSP del
conjunto de parametros de secuencia de subconjunto.

[0196] No se hara referencia a una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia de MVC que incluye un valor
de profile_idc no especificado en el Anexo A o el Anexo H o el Anexo | propuesto para la H.264/AVC por la activacion
de una RBSP de un conjunto de parametros de imagen como la RBSP del conjunto de parametros de imagen activa
o como RBSP del conjunto de pardmetros de imagen de vista activa o como RBSP del conjunto de parametros de
imagen de textura activa (que usa ese valor de seq_parameter_set_id) o a la que se hace referencia por un mensaje
SEI de periodo de almacenamiento de memoria intermedia (que usa ese valor de seq_parameter_set_id). Una RBSP
de un conjunto de parametros de secuencia de MVC que incluye un valor de profile_idc no especificado en el Anexo
A o el Anexo H o el Anexo | propuesto para la H.264/AVC se ignora en la descodificacion para los perfiles especificados
en el Anexo A o el Anexo H o el Anexo | propuesto para la H.264/AVC.

[0197] Es un requisito de conformidad del flujo de bits que se cumplan las siguientes restricciones:
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- Para cada valor particular de VOIdx, todas las unidades NAL de fragmento codificado (con nal_unit_type igual a 1,
5, 20 0 21) de una secuencia de video codificada se referiran al mismo valor de seq_parameter_set_id (por medio
de la RBSP del conjunto de parametros de imagen a la que se hace referencia por el valor de
pic_parameter_set_id).

- El valor de seq_parameter_set_id en un mensaje SEI de periodo de almacenamiento en memoria intermedia que
no esté incluido en un mensaje SEl de anidamiento escalable de MVC sera idéntico al valor de
seq_parameter_set_id en la RBSP del conjunto de parametros de imagen a la que se hace referencia por las
unidades NAL de fragmento codificado con nal_unit_type igual a 1 o 5 (por medio del valor de
pic_parameter_set_id) en la misma unidad de acceso.

- El valor de seq_parameter_set_id en un mensaje SEI de periodo de almacenamiento en memoria intermedia que
esté incluido en un mensaje SEI de anidamiento escalable de MVC y esté asociado con un valor particular de
VOIdx sera idéntico al valor de seq_parameter_set_id en la RBSP del conjunto de parametros de imagen a la que
se hace referencia por las unidades NAL de fragmento codificado con nal_unit_type igual a 1, 5 0 20 con el valor
particular de VOIdx (por medio del valor de pic_parameter_set_id) en la misma unidad de acceso.

- El valor de seq_parameter_set_id en un mensaje SEI de periodo de almacenamiento en memoria intermedia que
esté incluido en un mensaje SEI de anidamiento escalable de 3DVC y esté asociado con un valor particular de
VOIdx sera idéntico al valor de seq_parameter_set_id en la RBSP del conjunto de parametros de imagen a la que
se hace referencia por las unidades NAL de fragmento codificado con nal_unit_type igual a 21 con el valor particular
de VOIdx (por medio del valor de pic_parameter_set_id) en la misma unidad de acceso.

[0198] Las RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC de vista activas para diferentes valores de VOIdx
pueden ser la misma RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC. La RBSP del conjunto de parametros
de secuencia de MVC activa y una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia de MVC de vista activa para un
valor particular de VOIdx pueden ser la misma RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC.

[0199] Las RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC de textura activas para diferentes valores de
VOIdx pueden ser la misma RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC. La RBSP del conjunto de
parametros de secuencia de MVC activa y una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia de MVC de textura
activa para un valor particular de VOIdx pueden ser la misma RBSP de un conjunto de parametros de secuencia de
MVC. Una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia de MVC de vista activa para un valor particular de VOIdx
y una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia de MVC de textura activa para un valor particular de VOIdx
pueden ser la misma RBSP de un conjunto de parametros de secuencia de MVC.

[0200] Cuando la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC activa para una imagen codificada es una
RBSP de un conjunto de parametros de secuencia, cualquier RBSP del conjunto de parametros de secuencia en la
secuencia de video codificada que contenga esta imagen codificada y con el valor de id de seq_parameter_set para
la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC activa tendra el mismo contenido que el de la RBSP del
conjunto de parametros de secuencia de MVC activa.

[0201] Cuando la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC activa para una imagen codificada sea una
RBSP de un conjunto de parametros de secuencia de subconjunto, cualquier RBSP del conjunto de parametros de
secuencia de subconjunto en la secuencia de video codificada que contenga esta imagen codificada y con el valor de
seq_parameter_set_id para la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC activa tendra el mismo
contenido que el de la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC activa.

[0202] Para cada valor particular de VOIdx, se aplica lo siguiente:

Cuando la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC de textura activa para una imagen codificada sea
una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia, cualquier RBSP del conjunto de parametros de secuencia en
la secuencia de video codificada que contenga esta imagen codificada y con el valor de id de seq_parameter_set para
la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC de textura activa tendra el mismo contenido que el de la
RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC de textura activa.

[0203] Cuando la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC de textura activa para una imagen
codificada sea una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia de subconjunto, cualquier RBSP del conjunto
de parametros de secuencia de subconjunto en la secuencia de video codificada que contiene esta imagen codificada
y con el valor de seq_parameter_set_id para la RBSP del conjunto de pardmetros de secuencia de MVC de textura
activa tendra el mismo contenido que el de la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC de textura
activa.

[0204] La RBSP del conjunto de pardmetros de secuencia MVC de vista activa para una imagen codificada es una

RBSP de un conjunto de parametros de secuencia de subconjunto, y cualquier RBSP del conjunto de parametros de
secuencia de subconjunto en la secuencia de video codificada que contiene esta imagen codificada y con el valor de
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seq_parameter_set_id para la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC de vista activa tendra el mismo
contenido que el de la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC de vista activa.

[0205] Si las RBSP del conjunto de parametros de imagen o las RBSP del conjunto de parametros de secuencia de
MVC se transmiten dentro del flujo de bits, estas restricciones imponen una restriccion de orden en las unidades NAL
que contienen las RBSP del conjunto de parametros de imagen o las RBSP del conjunto de parametros de secuencia
de MVC, respectivamente. De otro modo (las RBSP del conjunto de parametros de imagen o las RBSP del conjunto
de parametros de secuencia de MVC se transmiten por otros medios no especificados en esta Recomendacion |
Norma Internacional para la norma de codificacion de video H.264), deben estar disponibles para el proceso de
descodificacion de manera oportuna de modo que estas restricciones se obedezcan.

[0206] Cuando esta presente, una RBSP de extension de un conjunto de parametros de secuencia incluye parametros
que tienen una funcién similar a las de una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia. Para los propdsitos de
establecimiento de restricciones en los elementos sintacticos de la RBSP de extensién del conjunto de parametros de
secuencia y para los propositos de determinacion de la activacién de una RBSP de extension de un conjunto de
parametros de secuencia, la RBSP de extension del conjunto de parametros de secuencia se considerara parte de la
RBSP del conjunto de parametros de secuencia anterior con el mismo valor de seq_parameter_set_id. Cuando esta
presente una RBSP de un conjunto de parametros de secuencia que no esta seguida de una RBSP de extension de
un conjunto de parametros de secuencia con el mismo valor de seq_parameter_set_id antes de la activaciéon de la
RBSP del conjunto de parametros de secuencia, la RBSP de extensién del conjunto de parametros de secuencia y
sus elementos sintacticos no se consideraran presentes para la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de
MVC activa. El contenido de las RBSP de extensién del conjunto de parametros de secuencia solo se aplica cuando
se descodifica la vista de textura base, que se ajusta a uno o mas de los perfiles especificados en el Anexo A, de una
secuencia de video codificada que se ajusta a uno o mas perfiles especificados en el Anexo I. Las RBSP del conjunto
de parametros de secuencia de subconjunto no deben ir seguidas de una RBSP de extensién de un conjunto de
parametros de secuencia.

[0207] Las RBSP de extensién de conjuntos de parametros de secuencia no se consideran parte de una RBSP de un
conjunto de parametros de secuencia de subconjunto y las RBSP del conjunto de parametros de secuencia de
subconjunto no deben ir seguidas de una RBSP de extensién de un conjunto de parametros de secuencia.

[0208] Para los componentes de vista con VOIdx igual a VOIdxMax, todas las restricciones que se expresan en la
relacién entre los valores de los elementos sintacticos (y los valores de las variables derivadas de esos elementos
sintacticos) en conjuntos de parametros de secuencia de MVC y conjuntos de pardmetros de imagen y otros elementos
sintacticos son expresiones de restricciones que se aplican solo al conjunto de pardmetros de secuencia de MVC
activo y al conjunto de parametros de imagen activo. Para los componentes de vista con un valor particular de VOIdx
menor que VOIdxMax, todas las restricciones que se expresan en la relacion entre los valores de los elementos
sintacticos (y los valores de las variables derivadas de esos elementos sintacticos) en los conjuntos de parametros de
secuencia de MVC y los conjuntos de parametros de imagen y otros elementos sintacticos son expresiones de
restricciones que se aplican solo al conjunto de parametros de secuencia de MVC de vista activo y al conjunto de
parametros de imagen de vista activo para el valor particular de VOIdx.

[0209] Si esta presente alguna RBSP de un conjunto de parametros de secuencia de MVC que tiene profile_idc igual
al valor de uno de los valores de profile_idc especificados en el Anexo A, el Anexo H o el Anexo | propuesto, que
nunca se activa en el flujo de bits (es decir, la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC nunca se
convierte en el conjunto de parametros de secuencia de MVC activo o en un conjunto de parametros de secuencia de
MVC de vista activo), los elementos sintacticos de la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de MVC tendran
valores que se ajustarian a las restricciones especificadas si la RBSP del conjunto de parametros de secuencia de
MVC se activara por referencia en un flujo de bits que de otro modo se ajustaria. Si esta presente alguna RBSP del
conjunto de parametros de imagen que nunca se activa en el flujo de bits (es decir, la RBSP del conjunto de parametros
de imagen nunca se convierte en el conjunto de parametros de imagen activo o en un conjunto de parametros de
imagen de vista activo), los elementos sintacticos de la RBSP del conjunto de parametros de imagen tendran valores
que se ajustarian a las restricciones especificadas si la RBSP del conjunto de parametros de imagen se activara por
referencia en un flujo de bits que de otro modo se ajustaria.

[0210] Durante el funcionamiento del proceso de descodificacion, para los componentes de vista con VOIdx igual a
VOldxMax, los valores de los parametros del conjunto de parametros de imagen activo y del conjunto de parametros
de secuencia de MVC activo se consideraran efectivos (es decir, en un ejemplo, se aplican cuando se descodifican).
Para los componentes de vista con un valor particular de VOIdx menor que VOIdxMax, los valores de los parametros
del conjunto de parametros de imagen de vista activo y del conjunto de parametros de secuencia de MVC de vista
activo para el valor particular de VOIdx se consideraran efectivos. Para la interpretacién de los mensajes SEI que se
aplican a toda la unidad de acceso o al componente de vista con VOIdx igual a VOIdxMax, los valores de los
parametros del conjunto de parametros de imagen activo y del conjunto de parametros de secuencia de MVC activo
para la misma unidad de acceso se consideraran efectivos a menos que se especifique de otro modo en la semantica
del mensaje SEI. Para la interpretacion de los mensajes SEI que se aplican a los componentes de vista con un valor
particular de VOIdx menor que VOIldxMax, los valores de los parametros del conjunto de parametros de imagen de
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vista activo y del conjunto de parametros de secuencia de MVC de vista activo para el valor particular de VOIdx para
la misma unidad de acceso se consideraran efectivos a menos que se especifique de otro modo en la semantica del
mensaje SEI.

[0211] Para cualquier MVC SPS activo o MVC SPS de vista activo, parte de los elementos sintacticos en la extension
MVC SPS se aplica solo a las vistas de profundidad que se refieren a este SPS, mientras que algunas de otras partes
de los elementos sintacticos en la extension MVC SPS se aplican conjuntamente tanto a las vistas de profundidad que
se refieren a este SPS como a las vistas de textura correspondientes. Mas especificamente, la informacion de
dependencia de vista de la extension MVC SPS se aplica solo a las vistas de profundidad, y las definiciones de nivel
se aplican conjuntamente a los puntos de funcionamiento, cada uno de los cuales contiene tanto vistas de profundidad
como sus vistas de textura correspondientes.

[0212] En algunos casos, las técnicas de la presente divulgacion pueden permitir que el descodificador de video 30
active, durante la codificacion de un flujo de bits que contiene vistas de profundidad, un conjunto de parametros de
imagen (PPS) de textura o un conjunto de parametros de secuencia (SPS) de MVC de textura para un valor de indice
de orden de vista.

[0213] En algunos casos, el descodificador de video 30 puede activar, durante la codificacion del flujo de bits, un PPS
activo, activar, durante la codificacion del flujo de bits, un PPS de vista activo para el valor de indice de orden de vista,
activar, durante la codificacion del flujo de bits, un MVC SPS de vista activo para el valor de indice de orden de vista,
y activar, durante la codificacion del flujo de bits, un MVC SPS activo.

[0214] En algunos casos, la activacion del PPS de textura puede implicar la activacion, para los componentes de
profundidad que especifican el valor de indice de orden de vista, de una carga Util de secuencia de octetos sin procesar
(RBSP) de PPS cuando la PPS RBSP no es un PPS de textura activo para el valor de indice de orden de vista y se
hace referencia a la PPS RBSP por una unidad de capa de abstraccién de red (NAL) de fragmento codificado que
tanto pertenece a un componente de textura como que especifica el valor de indice de orden de vista, activando la
PPS RBSP. El descodificador de video 30 también puede activar el PPS de textura y el MVC SPS de textura como se
describe anteriormente.

[0215] En cualquier caso, cuando el fragmento de video se codifica como un fragmento intracodificado (l), la unidad
de prediccion intra 84 de la unidad de prediccion 81 puede generar datos de prediccion para un bloque de video del
fragmento de video actual basandose en un modo de prediccion intra sefalada y datos de bloques previamente
descodificados de la imagen actual en la vista de los conjuntos de parametros activos. Cuando la imagen se codifica
como un fragmento intercodificado (es decir, B, P o PB generalizado (GPB)), la unidad de compensacion de
movimiento 82 de la unidad de prediccion 81 produce bloques predictivos para un bloque de video del fragmento de
video actual basandose en los vectores de movimiento y otros elementos sintacticos recibidos desde la unidad de
descodificacion por entropia 80, de nuevo en la vista de los conjuntos de parametros activos. Los bloques predictivos
se pueden producir a partir de una de las imagenes de referencia dentro de una de las listas de imagenes de referencia.
El descodificador de video 30 puede construir las listas de imagenes de referencia, la lista 0 y la lista 1 (o una lista
combinada, la lista c), usando técnicas de construccion por omision, basandose en las imagenes de referencia
almacenadas en la memoria de imagenes de referencia 92.

[0216] La unidad de compensacién de movimiento 82 determina la informacion de prediccion para un bloque de video
del fragmento de video actual analizando los vectores de movimiento y otros elementos sintacticos, y usa la
informacién de prediccion para producir los bloques predictivos del bloque de video actual que se esta descodificando.
Por ejemplo, la unidad de compensacién de movimiento 82 usa algunos de los elementos sintacticos recibidos para
determinar un modo de prediccion (por ejemplo, prediccion intra o inter) usada para codificar los bloques de video del
fragmento de video, un tipo de fragmento de prediccion inter (por ejemplo, fragmento B, fragmento P o fragmento
GPB), informacion de construccién para una o mas de las listas de imagenes de referencia para el fragmento, vectores
de movimiento para cada bloque de video intercodificado del fragmento, estado de prediccién inter para cada bloque
de video intercodificado del fragmento y otra informacién para descodificar los bloques de video en el fragmento de
video actual.

[0217] La unidad de cuantificacion inversa 86 cuantifica de manera inversa, es decir, descuantifica, los coeficientes
de transformada cuantificados proporcionados en el flujo de bits y descodificados por la unidad de descodificacion por
entropia 80. El proceso de cuantificacion inversa puede incluir el uso de un parametro de cuantificacion calculado por
el codificador de video 20 para cada bloque de video del fragmento de video para determinar un grado de
cuantificacion y, asimismo, un grado de cuantificacion inversa que se deberia aplicar.

[0218] La unidad de procesamiento de transformada inversa 88 aplica una transformada inversa, por ejemplo una
DCT inversa, una transformada inversa entera o un proceso de transformada inversa conceptualmente similar, a los
coeficientes de transformada, a fin de producir bloques residuales en el dominio de pixeles. La unidad de
procesamiento de transformada inversa 88 puede determinar la forma en la que las transformaciones se aplicaron a
los datos residuales.
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[0219] Después de que la unidad de compensacion de movimiento 82 genera el bloque predictivo para el bloque de
video actual, basandose en los vectores de movimiento y otros elementos sintacticos, el descodificador de video 30
forma un bloque de video descodificado sumando los bloques residuales de la unidad de procesamiento de
transformada inversa 88 a los correspondientes bloques predictivos generados por la unidad de compensacién de
movimiento 82. El sumador 90 representa el componente o componentes que llevan a cabo esta operacion de suma.
Si se desea, también se puede aplicar un filtro de eliminacion de bloques para filtrar los bloques descodificados a fin
de eliminar distorsiones de efecto pixelado. También se pueden usar otros filtros de bucle (en el bucle de codificacion
o bien después del bucle de codificacion) para suavizar las transiciones de pixeles o mejorar de otro modo la calidad
del video. Los bloques de video descodificados en una imagen dada se almacenan a continuacion en la memoria de
imagenes de referencia 92, que almacena imégenes de referencia usadas para la posterior compensacion de
movimiento. La memoria de imagenes de referencia 92 almacena también video descodificado para su presentacion
posterior en un dispositivo de visualizacion, tal como el dispositivo de visualizacién 32 de la FIG. 1.

[0220] Otros aspectos de las técnicas descritas en la presente divulgacion pueden promover el tratamiento separado
de los componentes de profundidad y textura permitiendo que un dispositivo de codificacién de video elimine por
separado los componentes de textura y profundidad a partir de una memoria intermedia de imagenes descodificadas.
La memoria intermedia de imagenes descodificadas se refiere a una memoria u otro medio legible por ordenador que
puede almacenar imagenes de referencia para su uso en la codificacién de un componente de vista actual. La memoria
intermedia de imagenes descodificadas se muestra como la memoria de imagenes de referencia 92 en el ejemplo de
la FIG. 3. Debido a que las técnicas expuestas en la presente divulgacion permiten el tratamiento separado de los
componentes de textura y profundidad, el descodificador de video 30 puede descodificar un componente de textura
de un componente de vista usando imagenes de referencia diferentes a las usadas cuando se codifica un componente
de profundidad del mismo componente de vista en contraposicién a 3DVC convencional donde un componente de
vista (y por lo tanto los componentes de profundidad y textura de ese componente de vista) se codificd usando las
mismas imagenes de referencia dado el tratamiento de las vistas en MVC. Como resultado, pueden existir casos donde
los componentes de profundidad de un componente de vista de referencia se puedan eliminar de la memoria
intermedia de imagenes descodificadas antes de los componentes de textura del mismo componente de vista de
referencia, y un componente de textura de un componente de vista de referencia se pueda eliminar de la memoria
intermedia de imagenes descodificadas antes del componente de profundidad del mismo componente de vista de
referencia.

[0221] En funcionamiento, el descodificador de video 30 puede llevar a cabo las técnicas descritas en la presente
divulgaciéon almacenando un componente de profundidad en la memoria de imagenes de referencia 92 y analizando
una dependencia de vista para determinar si el componente de profundidad se usa para la prediccion entre vistas. El
descodificador de video 30, a continuacién, puede eliminar el componente de profundidad de la memoria de imagenes
de referencia 92 en respuesta a la determinacién de que el componente de profundidad no se usa para la prediccion
entre vistas. Es decir, el descodificador de video 30 puede eliminar el componente de profundidad de un componente
de vista de referencia de la memoria de imagenes de referencia 92 sin eliminar el componente de textura del mismo
componente de vista de referencia en respuesta a la determinacién de que el componente de profundidad no se usa
para la prediccién entre vistas. El descodificador de video 30 puede validar, antes de eliminar el componente de
profundidad, este componente de profundidad como que es elegible para su eliminacién determinando que el
componente de profundidad no pertenece a una vista de salida de destino y que el componente de profundidad esta
asociado con un cédigo de identificacion de referencia de capa de abstraccion de red que tiene un valor igual a cero
(lo que significa que el contenido de la unidad NAL que encapsula el componente de profundidad no se usa para
construir imagenes de referencia para la prediccion entre imagenes).

[0222] Es decir, en 3DVC (que de nuevo se puede denominar MVC mas profundidad o MVC+D), la parte de textura o
profundidad de cada vista tiene sus propios procesos de marcado de imagen de referencia. Los componentes de
textura y profundidad que pertenecen a las vistas de salida de destino se pueden emitir simultaneamente.

[0223] Para un componente de profundidad que no pertenece a una vista de salida de destino y tiene nal_ref_idc igual
a 0, el descodificador de video 30 puede eliminar el componente de profundidad de la DPB una vez que el componente
de profundidad no se use nunca para referencia entre vistas, analizando la dependencia de vista sefialada en la
extensiéon MVC SPS del SPS de subconjunto que contiene un perfil 3DV y se activa actualmente como la RBSP del
conjunto de parametros de secuencia de MVC de vista activa. De nuevo, la referencia a MVC en la presente
divulgacion se refiere a MVC en el contexto de 3DVC, que como se indica anteriormente es una extension propuesta
de H.264.

[0224] Por ejemplo, las técnicas de la presente divulgacion pueden permitir que un codificador de video (que se puede
referir a ambos o a cualquiera de un codificador de video 20 y/o un descodificador de video 30) almacene un
componente de profundidad en un memoria intermedia de imagenes descodificadas, no perteneciendo el componente
de profundidad a una vista de salida de destino y teniendo un nal_ref_idc igual a 0. Ademas, un codificador de video
puede analizar una dependencia de vista para determinar si el componente de profundidad no se usa nunca para la
referencia entre vistas. Ademas, el codificador de video puede comprender eliminar un componente de profundidad
de un memoria intermedia de imagenes descodificadas en respuesta a la determinacion de que el componente de
profundidad no se usa nunca para la referencia entre vistas. La dependencia de vista se puede sefalar en una
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extensién de un conjunto de parametros de secuencia (SPS) de MVC de un SPS de subconjunto, conteniendo el SPS
de subconjunto un perfil 3DV, activandose el SPS de subconjunto actualmente como un conjunto de parametros de
secuencia de MVC de vista activo. El codificador de video puede codificar el componente de profundidad. De forma
alternativa, el codificador de video puede descodificar el componente de profundidad.

[0225] Si bien se describen anteriormente diversos aspectos de las técnicas con respecto a uno del codificador de
video 20 o descodificador de video 30, las técnicas se pueden implementar, en algunos casos, tanto por el codificador
de video 20 como por el descodificador de video 30 de la misma manera o de una manera reciproca. Como resultado,
se pueden implementar las técnicas, en general, por un codificador de video, que puede representar un término usado
en la presente divulgacién para referirse a ambos o solo a uno del codificador de video 20 y descodificador de video
30. Por lo tanto, estas técnicas no se deben limitar a este respecto, pero en general se pueden implementar por
cualquier codificador de video.

[0226] La FIG. 4 es un diagrama de bloques que ilustra la unidad de encapsulacién 21 con mas detalle. En el ejemplo
de la FIG. 4, la unidad de encapsulacion 21 incluye una interfaz de entrada de video 100, una interfaz de entrada de
audio 102, una unidad de creacién de archivos de video 104 y una interfaz de salida de archivos de video 106. La
unidad de creacion de archivos de video 104, en este ejemplo, incluye una unidad de generacion de mensajes de
informacién de mejora complementaria (SEl) 108, una unidad de asignacién de identificador (ID) de vista 110, una
unidad de creacion de representacion 112 y una unidad de creacién de puntos de funcionamiento 114.

[0227] La interfaz de entrada de video 100 y la interfaz de entrada de audio 102 reciben datos de video y audio
codificados, respectivamente. Si bien no se muestra en el ejemplo de la FIG. 1, el dispositivo de origen 12 también
puede incluir un origen de audio y un codificador de audio para generar datos de audio y codificar datos de audio,
respectivamente. La unidad de encapsulacién 21, a continuacion, puede encapsular los datos de audio codificados y
los datos de video codificados para formar un archivo de video. La interfaz de entrada de video 100 y la interfaz de
entrada de audio 102 pueden recibir datos de video y audio codificados a medida que se codifican los datos, o puede
recuperar datos de video y audio codificados de un medio legible por ordenador. Tras recibir datos de video y audio
codificados, la interfaz de entrada de video 100 y la interfaz de entrada de audio 102 pasan los datos de video y audio
codificados a la unidad de creacién de archivos de video 104 para ensamblarlos en un archivo de video.

[0228] La unidad de creacidén de archivos de video 104 puede corresponder a una unidad de control que incluye
hardware, software y/o firmware configurada para llevar a cabo las funciones y procedimientos que se le atribuyen. La
unidad de control puede llevar a cabo ademas las funciones atribuidas a la unidad de encapsulacion 21 en general.
Para ejemplos en los que la unidad de creacion de archivos de video 104 esta incorporada en software y/o firmware,
la unidad de encapsulacion 21 puede incluir un medio legible por ordenador que comprende instrucciones para la
unidad de creacién de archivos de video 104 y una unidad de procesamiento para ejecutar las instrucciones. Cada
una de las subunidades de la unidad de creacion de archivos de video 104 (unidad de generacion de mensajes SEI
108, unidad de asignacién de ID de vista 110, unidad de creacion de representacién 112 y unidad de creacién de
puntos de funcionamiento 114, en este ejemplo) se puede implementar como unidades de hardware y/o modulos de
software individuales, y se pueden integrar funcionalmente o separar adicionalmente en subunidades adicionales.

[0229] El mddulo de creacion de archivos de video 104 puede corresponder a cualquier unidad de procesamiento o
circuitos de procesamiento adecuados, tales como, por ejemplo, uno 0 mas microprocesadores, circuitos integrados
especificos de la aplicacion (ASIC), matriz de puertas programables (FPGA), procesadores de sefiales digitales (DSP)
o cualquier combinacién de los mismos. La unidad de creacion de archivos de video 104 puede incluir ademas un
medio legible por ordenador no transitorio que almacena instrucciones para cualquiera o la totalidad de la unidad de
generacién de mensajes SEI 108, la unidad de asignacién de ID de vista 110, la unidad de creacién de representacién
112 y la unidad de creacién de puntos de funcionamiento 114, asi como un procesador para ejecutar las instrucciones.

[0230] En general, la unidad de creacién de archivos de video 104 puede crear uno o mas archivos de video incluyendo
los datos de audio y video recibidos. La unidad de creacién de archivos de video 104 puede construir una descripcion
de presentacion de medios (MPD) para contenido de multimedios que incluye dos o mas vistas. En otros ejemplos, la
unidad de creacion de archivos de video 104 puede crear un manifiesto que almacena datos similares a los de la MPD
para el contenido de multimedios. La unidad de generacién de mensajes SEI 108 puede representar una unidad que
genera mensajes SEI. La unidad de asignacién de ID de vista 110 puede asignar identificadores de vista a cada una
de las vistas del contenido de multimedios. La unidad de creacion de representacion 112 puede construir una o mas
representaciones para el contenido de multimedios, cada una de las cuales puede incluir una o mas de las vistas para
el contenido de multimedios. En algunos ejemplos, la unidad de asignacion de ID de vista 110 puede incluir datos en
la MPD y/o las representaciones (por ejemplo, datos de cabecera para las representaciones) que indican un maximo
y un minimo de los identificadores de vista para las vistas incluidas en las representaciones. Ademas, la unidad de
creacién de representacion 112 puede proporcionar informacion en la MPD que indica si los ID de vista mas grandes
corresponden a vistas que tienen perspectivas de camara a la derecha o a la izquierda de las perspectivas de camara
para vistas que tienen ID de vista mas pequefios.

[0231] En algunos ejemplos, se puede codificar la misma vista usando diversas caracteristicas de codificacion, tales
como diferentes velocidades de trama, diferentes tasas de bits, diferentes esquemas de codificacion u otras
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diferencias. La unidad de creacién de representacion 112 puede garantizar que cada vista incluida en una
representacion comun se codifique de acuerdo con las mismas caracteristicas de codificacion. De esta forma, la MPD
y/o los datos de cabecera para la representacion pueden sefialar un conjunto de caracteristicas (o atributos) para la
representacion que se aplica a todas las vistas en la representacion. Ademas, la unidad de creacion de representacion
112 puede crear multiples representaciones que incluyen las mismas vistas, aunque con caracteristicas de codificacion
potencialmente diferentes. En algunos ejemplos, la unidad de creacion de representacion 112 puede encapsular cada
vista de contenido de multimedios en representaciones individuales. En dichos ejemplos, para emitir mas de una vista,
el dispositivo de destino 14 puede solicitar dos 0 mas representaciones del contenido de multimedios.

[0232] La unidad de creacion de puntos de funcionamiento 114 puede crear puntos de funcionamiento para una o mas
representaciones del contenido de multimedios. En general, un punto de funcionamiento corresponde a un subconjunto
de vistas en una representacion que estan destinadas para su salida, donde cada una de las vistas comparte un nivel
temporal comin. Como se define por la especificacion H.264/AVC: Un punto de funcionamiento se identifica por un
valor de temporal_id que representa el nivel temporal de destino y un conjunto de valores de view_id que representan
las vistas de salida de destino. Un punto de funcionamiento esta asociado con un subconjunto de flujo de bits, que
consiste en las vistas de salida de destino y todas las demas vistas de las que dependen las vistas de salida de destino,
que se deriva usando el proceso de extraccion del subflujo de bits como se especifica en la subclausula H.8.5.3 con
tldTarget igual al valor temporal_id y consistiendo viewldTargetList en el conjunto de valores de id de vista como
entradas. Se puede asociar mas de un punto de funcionamiento con el mismo subconjunto de flujo de bits. Cuando la
especificacion declara que "se descodifica un punto de funcionamiento" se refiere a la descodificacion de un
subconjunto de flujo de bits correspondiente al punto de funcionamiento y la salida posterior de las vistas de salida de
destino.

[0233] La unidad de generacién de mensajes SEI 108, de acuerdo con las técnicas descritas en la presente
divulgacién, puede determinar un mensaje de informacién complementaria (SEI) anidado que se aplica tanto a los
componentes de textura como de profundidad de un componente de vista o solo a un componente de profundidad del
componente de vista. Permitiendo que un mensaje SE| anidado se aplique solo a un componente de profundidad,
estos aspectos de las técnicas pueden promover de nuevo el tratamiento separado de los componentes de textura y
profundidad.

[0234] La unidad de generacion de mensajes SEI 108 puede llevar a cabo estos aspectos de las técnicas para
determinar un mensaje de informacién de mejora complementaria que se aplica a la codificacion del componente de
vista de los datos de video de miltiples vistas. La unidad de generacion de mensajes SEI 108, a continuacién, puede
determinar un mensaje de informacion de mejora complementaria anidado que se aplica ademas del mensaje de
informacién de mejora complementaria cuando procesa el componente de profundidad del componente de vista. La
unidad de generacion de mensajes SEI 108, a continuacion, puede codificar el componente de profundidad del
componente de vista basandose en el mensaje de informacion de mejora complementaria y el mensaje de informacién
de mejora complementaria anidado.

[0235] Tipicamente, el mensaje SEI anidado incluye un indicador u otro identificador que indica si el mensaje SEI
anidado se aplica tanto a los componentes de textura como de profundidad del componente de vista o sélo al
componente de profundidad. Por tanto, en algunos casos, la unidad de generacion de mensajes SEl 108 puede
determinar que el mensaje de informacion de mejora complementaria anidado se aplica ademas del mensaje de
informacién de mejora complementaria cuando solo procesa el componente de profundidad del componente de vista
y procesa solo el componente de profundidad del componente de vista y no el componente de textura del componente
de vista basandose en el mensaje de informacién de mejora complementaria y el mensaje de informacién de mejora
complementaria anidado. De forma alternativa, la unidad de generacién de mensajes SEI 108 puede determinar que
el mensaje de informacién de mejora complementaria anidado se aplica ademas del mensaje de informacién de mejora
complementaria cuando procesa el componente de textura del componente de vista y codifica el componente de
textura del componente de vista basandose en el mensaje de informacién de mejora complementaria y el mensaje de
informacién de mejora complementaria anidado. De nuevo, estos aspectos de las técnicas facilitan de nuevo el
tratamiento o procesamiento separado de los componentes de profundidad y textura del componente de vista.

[0236] Este indicador se puede definir para un mensaje SEI denominado "mensaje SEI de anidamiento escalable de
3DV", que puede representar un mensaje SEIl para anidar mensajes SEI para puntos de funcionamiento que contienen
componentes de profundidad. La siguiente tabla ilustra una sintaxis de mensajes SEI de anidamiento escalable de
3DV de ejemplo.
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3dv_scalable nesting( payloadSize ) { C | Descriptor
operation_point _flag 5 u(l)
if ( loperation_point_flag ) {
all view components_in_au_flag 5 [u(
if( all_view components in_au flag) {
num_view_components minusl 5 |ue(v)
for(1=0; 1 <=num_view_components minusl;it++) {
sei_view id[1] 5 1u(10)
sei_view_applicability flag]| i | 5 Ju(l)
}
}
+else {
num_view_components_op_minusl 5 | ue(v)
for(i=0; 1 <=num_view_components op minusl; i++) {
sei_op view id[1] 5 [u(10)
sei_op_view_applicability_flag[ i ] 5 [u)
}
sei_op_temporal id 5 1u®)
}
while( 'byte _aligned( ) )
sei_nesting_zero_bit /* equal to 0 */ 5 | f(1)

sei_message( )

}

[0237] En la tabla anterior, sei_view_applicability_flag[i] igual a 1 indica que el mensaje SEI anidado se aplica tanto
al componente de textura como al componente de profundidad de la vista con id de vista igual a sei_view_id[i].
sei_view_applicability_flag[i] igual a 0 indica que el mensaje SEI anidado se aplica solo al componente de profundidad
de la vista con view_id igual a sei_view_id[i].

[0238] En la tabla anterior, sei_op_view_applicability_flag[i] igual a 1 indica que el mensaje SEI anidado se aplica
tanto al componente de textura como al componente de profundidad de la vista con view_id igual a sei_op_view_id[i].
sei_op_view_applicability_flag[i] igual a 0 indica que el mensaje SEI anidado se aplica solo al componente de
profundidad de la vista con id de vista igual a sei_op_view_id[i].

[0239] La semantica de los otros elementos sintacticos del mensaje SEI de anidamiento escalable de 3DV es la misma
que la semantica del mensaje SEI de anidamiento escalable de MVC.

[0240] De forma alternativa, cuando un mensaje SEI| se anida para un componente de vista, el mensaje SEl se puede
anidar tanto para el componente de textura como para el componente de profundidad de este componente de vista.
En este caso, la unidad de generacion de mensajes SEI 108 define la sintaxis del mensaje SEI de anidamiento
escalable de 3DV similar a la sintaxis del mensaje SEI de anidamiento escalable de MVC, y la semantica del mensaje
SEI de anidamiento escalable de 3DV similar a la semantica del mensaje SEI de anidamiento escalable de MVC. En
la semantica del mensaje SEI de anidamiento ajustable a escala de 3DV, como se define previamente, un componente
de vista puede incluir (y puede consistir en) un componente de textura y un componente de profundidad. En el contexto
del Anexo | propuesto, que puede hacer referencia a la extension 3DVC para la H.264/AVC, la semantica del mensaje
SEl de anidamiento escalable de MVC se cambia como sigue. La semantica del mensaje SE| de anidamiento escalable
de MVC se aplica con todos los casos de "componentes de vista" que se reemplazan por "componentes de textura".
La siguiente tabla presenta la sintaxis del mensaje SEI de anidamiento escalable de MVC.
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mvc_scalable nesting( payloadSize ) { C | Descriptor
operation_point_flag 5 )
if (loperation point flag ) {
all_view_components_in_au_flag 5 |u()
if( lall view components in au flag) {
num_view_components minusl 5 |ue(v)
for(i=0;1i<=num view components minusl; i++)
sei_view_id[1] 5 |u(10)
+else {
num_view_components op minusl 5 |ue(v)
for(1=0; 1 <=num_view_components op minusl; i++)
sei op view id[1i] 5 [u(10)
sei_op_temporal id 5 1u@®)
}
while( !byte aligned( ))
sei_nesting_zero_bit /* cqual to 0 */ 5 [ (D)
sei_message( ) 5
)

[0241] Para facilitar ain mas el tratamiento separado de los componentes de profundidad y textura, la unidad de
generaciéon de mensajes SEI 108 puede generar un mensaje SEl denominado mensaje SEI de escalabilidad de vista
3D que incluye un primer elemento sintactico, un segundo elemento sintactico y un tercer elemento sintactico, donde
el primer elemento sintactico indica si un punto de funcionamiento contiene un componente de profundidad. Cuando
el punto de funcionamiento contiene un componente de profundidad, la unidad de generacién de mensajes SEI 108
puede definir el segundo elemento sintactico para indicar un nimero de componentes de profundidad de los que
depende directamente la vista de salida de destino del punto de funcionamiento y definir el tercer elemento sintactico
para identificar los componentes de profundidad de los que depende directamente la vista de salida de destino del
punto de funcionamiento.

[0242] En algunos casos, los puntos de funcionamiento pueden incluir un primer subconjunto de los puntos de
funcionamiento y un segundo subconjunto de los puntos de funcionamiento, donde cada punto de funcionamiento en
el primer subconjunto contiene s6lo un componente de textura y cada punto de funcionamiento en el segundo
subconjunto contiene un componente de profundidad. La unidad de generacién de mensajes SEI 108, a continuacién,
puede determinar que un identificador de perfil es igual a un valor dado que esta asociado con la codificacion de video
3D y generar, en respuesta a la determinacion de que el identificador de perfil es igual al valor dado, un SPS de
subconjunto de modo que el SPS de subconjunto incluya una primera extension SPS y una segunda extension SPS.
La primera extension SPS puede indicar el primer subconjunto y los niveles a los que pertenecen los puntos de
funcionamiento en el primer subconjunto. La segunda extension SPS puede indicar el segundo subconjunto y los
niveles a los que pertenecen los puntos de funcionamiento en el segundo subconjunto. De esta manera, las técnicas
pueden permitir que los puntos de operaciones se definan por separado para los componentes de textura y profundidad
y por nivel.

[0243] De esta forma, un dispositivo de codificaciéon de video puede determinar la primera informacién de nivel de
secuencia que describe las caracteristicas de los componentes de profundidad y determinar la segunda informacién
de nivel de secuencia que describe las caracteristicas de un punto de funcionamiento de los datos de video. En algunos
ejemplos, la primera informacion de nivel de secuencia comprende un conjunto de parametros de secuencia de
codificacion de video tridimensional que especifica una dependencia de vista de los componentes de profundidad.
Ademas, el dispositivo de codificacion de video puede determinar una lista de imagenes de referencia que identifica
una o0 mas imagenes de referencia para los componentes de profundidad indicados en el conjunto de parametros de
secuencia de codificacion de video tridimensional.

[0244] En algunos ejemplos, la segunda informacién de nivel de secuencia incluye un conjunto de parametros de
secuencia de codificacion de video tridimensional que describe, para el punto de funcionamiento, una lista de vistas
de salida de destino, un nimero de vistas de textura que se van a descodificar al descodificar el punto de
funcionamiento y un numero de vistas de profundidad que se van a descodificar al descodificar el punto de
funcionamiento, donde la serie de vistas de textura que se van a descodificar es diferente de la serie de vistas de
profundidad. En algunos ejemplos, el dispositivo de codificacion de video puede seleccionar ademas, para cada una
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de las vistas de salida de destino especificadas en la lista de vistas de salida de destino, el uno o0 mas componentes
de profundidad cuando estén disponibles.

[0245] En algunos ejemplos, el dispositivo de codificacion de video puede especificar un mensaje SEI de informacién
de escalabilidad de codificacion de video tridimensional como parte de los datos de video, en el que el mensaje SElI
de informaciéon de escalabilidad de codificacion de video tridimensional incluye una descripcion del punto de
funcionamiento sin los componentes de profundidad o una descripcion del punto de funcionamiento con los
componentes de profundidad. En algunos casos, el mensaje SEI incluye una indicacién de si el punto de
funcionamiento incluye los componentes de profundidad. Ademas, en algunos ejemplos, el mensaje SEI incluye una
indicacion de si el punto de funcionamiento incluye los componentes de profundidad y las vistas de profundidad
directamente dependientes con vistas de textura directamente dependientes para la descodificacion del punto de
funcionamiento.

[0246] Este aspecto de las técnicas puede aprovechar el tratamiento separado de los componentes de profundidad y
textura para permitir que los puntos de funcionamiento se extraigan mas facilmente de un flujo de bits para la
codificacion de video de mudltiples vistas. Sefalando si un punto de funcionamiento incluye profundidad, un
descodificador de video, tal como el descodificador de video 30, puede determinar qué punto de funcionamiento da
cabida mejor a las capacidades del descodificador de video 30. Por ejemplo, el descodificador de video 30 se puede
optimizar para llevar a cabo la codificacion de video de multiples vistas usando vistas que no incluyen profundidad,
prefiriendo datos de video de multiples vistas donde se proporcionan tanto las perspectivas del ojo izquierdo como del
derecho como imagenes separadas. El descodificador de video 30 también se puede optimizar, de forma alternativa,
para datos de video de multiples vistas basados en profundidad, pero solo puede dar cabida a una vista Unica en lugar
de dos o0 mas vistas. Sefialando cuando los datos de video de multiples vistas codificados incluyen profundidad, y al
incluir la profundidad, el numero de componentes de profundidad de los que dependen directamente las vistas de
salida de destino del punto de funcionamiento, el descodificador de video 30 puede seleccionar un punto de
funcionamiento que dé cabida a las capacidades u optimizaciones del descodificador de video 30.

[0247] En funcionamiento, un mensaje SEI de informacién de escalabilidad de vista de 3D, en un ejemplo, puede tener
elementos sintacticos especificados como se muestra en la siguiente tabla.

3d view_scalability info( payloadSize ) { C | Descriptor
num_operation_points_minusl 5 | ue(v)
for(1=0; i <=num operation points minusl;i++) {
operation_point_id[ i | 5 | ue(v)
priority_id[ 1] 5 {u®)
temporal id[ 1] 5 1u@®)
num_target output views minusl[i] 5 | ue(v)
op_with_depth_flag[i]
for(j=0;j <=num_target output views minusl[1i ]; j++)
view_id[i][j] 5 | ue(v)
profile level info present flag|i ] 5w
bitrate_info_present flag|i | 5 {u(d)
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frm_rate_info_present_flag[ 1] u(l)
if( 'num_target output_views_minus1{i])
view_dependency_info_present_flag[ i | u(l)
parameter_sets_info_present_flag[ i | u(l)
bitstream_restriction_info_present flag[i] u(l)
if ( profile_level info_present_flag[i])
op_profile level ide[1i] u(24)
if( bitrate_info_present flag[i]) {
avg bitrate[ i | u(16)
max_bitrate[ i ] u(16)
max_bitrate cale_window[ 1] u(16)
)
if( frm_rate info present flag[i]) {
constant_frm_rate idc[1] u(2)
avg frm_ratefi] u(16)
}
if( view_dependency_info_present flag[i]) {
num_directly dependent views| 1] ue(v)
for(j = 0;j <num_directly dependent_views[ i ]; j++) {
directly dependent view_id[i][] ] ue(v)
if(op_with_depth_flag[i]) {
num_directly_dependent_depth_views[ i |
for(j =0; j <num_directly dependent views[1 ];j++) {
directly_dependent_depth_view_id[i][] ] ue(v)
}
1 else
view_dependency_info_src_op_id[i] ue(v)
if( parameter_scts_info_present_flag[i]) {
num_seq_parameter_set_minusl|i] ue(v)
for(j = 0;j <=num_scq parameter_set_minusl| i ];j++)
seq_parameter_set_id_delta[i][j ] ue(v)
num_subset_seq parameter_set_minusl[i] ue(v)
for(j = 0; j <= num_subset_seq_parameter_set_minus1[i];
)
subset_seq_parameter set id delta[ ][] ] ue(v)
num_pic_parameter_set_minusl| i ] ue(v)
for(j = 0;j <=num_init pic_parameter_set_minusl[i J;
i)
pic_parameter_set_id_delta[ i ][ | ue(v)

1 else
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parameter_sets_info_src_op_id[ 1] 5 [ue(v)
if( bitstream_restriction_info present flag[i]) {

motion_vectors_over_pic_boundaries flag| i | 5 Ju(l)

max_bytes per pic_denom][i | 5 | ue(v)
max_bits per_mb_denom[ i | 5 | ue(v)
log2 max_mv_length_horizontal[ i | 5 | ue(v)
log2 max_mv_length_vertical| i ] 5 [ ue(v)
num_reorder_frames[ i ] 5 | ue(v)
max_dec_frame_buffering| i | 5 | ue(v)

}

[0248] De forma alternativa, los mensajes SEI de informacion de escalabilidad de vista de 3D pueden tener elementos
sintacticos como se define en la siguiente tabla.

3d view_scalability info( payloadSize ) { C | Descriptor

//same syntax elements as in view_scalability info( )

for(i=0; i <=num operation points minusl;i++) {
op_with_depth_flag[ i ] 5 |u)
if( view_dependency info_present flag[i] &&
op with depth flag[i]) {
num_directly dependent depth_views| i ]

for(j=0;j <num_directly dependent views[1i ]; j++ ) {

directly _dependent depth view id[i][] | 5 | ue(v)

}

}

[0249] La semantica de los otros elementos sintacticos del mensaje de escalabilidad de vista de 3DV es la misma que
la semantica del mensaje SEI de informacién de escalabilidad de vista de MVC. Los elementos sintacticos en la SEI
de informacién de escalabilidad de vista tienen la misma semantica que en el Anexo H, pero se aplican a puntos de
funcionamiento que potencialmente pueden contener componentes de profundidad.

[0250] En las tablas anteriores, op_with_depth_flag][i] igual a 1 indica que el punto de funcionamiento actual contiene
vistas de profundidad. op_with_depth_flag[i] igual a 0 indica que el punto de funcionamiento actual no contiene ninguna
vista de profundidad. num_directly_dependent_views][i] y directly_dependent_view_id[i][j] se aplican solo a los
componentes de textura de un punto de funcionamiento si el punto de funcionamiento contiene tanto textura como
profundidad (op_with_depth_flag[i] igual a 0). De forma alternativa, los nombres de los dos elementos sintacticos se
cambian a num_directly_dependent_texture_viewsJi] y directly_dependent_texture_view_id[i][j], respectivamente, con
la misma seméntica que anteriormente. La semantica de los otros elementos sintacticos del mensaje de escalabilidad
de vista de 3DV es la misma que la semantica del mensaje SEI de informacion de escalabilidad de vista de MVC.

[0251] En las tablas anteriores, num_directly_dependent_depth_views][i] especifica el nUmero de vistas de profundidad
de las que depende directamente la vista de salida de destino del punto de funcionamiento actual dentro de la
representacion del punto de funcionamiento actual. El valor de num_directly_dependent_depth_views]i] estara en el
intervalo de 0 a 16, inclusive.

[0252] En las tablas anteriores, directly_dependent_depth_view_id[i][j] especifica el id de vista de la j-ésima vista de
profundidad de la que la vista de profundidad de la vista de salida de destino del punto de funcionamiento actual
depende directamente dentro de la representacion del punto de funcionamiento actual. El valor de
directly_dependent_depth_view_id[i][j] estara en el intervalo de 0 a 1023, inclusive.

[0253] En otros ejemplos, los puntos de funcionamiento de solo profundidad se pueden sefalar en este mensaje SEI
y por tanto se afade una indicacion op_texture_depth_idc[i], como se muestra en la siguiente tabla.
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3d view_scalability info( payloadSize ) { C | Descriptor

view_scalability info( payloadSize )

for(i=0; i <=num operation points minusl;i++) {

op_texture depth_ide[i] 5 | ue(v)

if( view_dependency info present flag[ i ]
&& op with depth flagli]==1) {
num_directly dependent depth_views| i ]

for(j=0;j <num_directly dependent views[1i ]; j++ ) {

directly dependent_depth_view id[1i][]] 5 | ue(v)

——

}

[0254] En la tabla anterior, op_texture_depth_idcJi] igual a 0 indica que los puntos de funcionamiento actuales sélo
contienen componentes de textura. El elemento sintactico op_texture_depth_idc[i] igual a 1 indica que el punto de
funcionamiento actual contiene tanto componentes de textura como componentes de profundidad. El elemento
sintactico op_texture_depth_idc][i] igual a 2 indica que el punto de funcionamiento actual solo contiene componentes
de profundidad. Num_directly_dependent_views[i] y directly_dependent_view id[i][j] se aplican solo a los
componentes de textura de un punto de funcionamiento si el punto de funcionamiento contiene textura
(op_texture_depth_idc[i] igual a 0 o 1). Num_directly_dependent_views]i] y directly_dependent_view_id([i][j] se aplican
solo a los componentes de profundidad de un punto de funcionamiento si el punto de funcionamiento solo contiene
textura (op_texture_depth_idc[i] igual a 2).

[0255] En algunos ejemplos, de acuerdo con las técnicas de la divulgacién, un codificador de video puede generar un
mensaje SEI que incluye un primer elemento sintéctico, un segundo elemento sintéctico y terceros elementos
sintacticos. El primer elemento sintactico indica si un punto de funcionamiento contiene un componente de
profundidad. Si el punto de funcionamiento contiene una vista de profundidad, el segundo elemento sintactico indica
un nimero de componentes de profundidad de los que depende directamente una vista de salida de destino del punto
de funcionamiento, y los terceros elementos sintacticos identifican los componentes de profundidad de los que
depende directamente la vista de salida de destino del punto de funcionamiento. Un codificador de video puede
codificar los componentes de profundidad.

[0256] En algunos de dichos ejemplos, el codificador de video puede generar el mensaje SEI de modo que el mensaje
SEl incluya un cuarto elemento sintactico y quintos elementos sintacticos. Si el punto de funcionamiento tiene tanto
componentes de textura como de profundidad, el cuarto elemento sintactico indica cuantos componentes de textura
estan asociados con el punto de funcionamiento y los quintos elementos sintacticos identifican los componentes de
textura de los que depende directamente la vista de salida de destino del punto de funcionamiento.

[0257] De forma alternativa, el codificador de video puede sefalar puntos de funcionamiento de solo profundidad en
el mensaje SEI. Por ejemplo, el codificador de video puede generar el mensaje SEI de modo que el primer elemento
sintactico indique si el punto de funcionamiento contiene solo componentes de textura, contiene tanto componentes
de textura como componentes de profundidad, o contiene solo componentes de profundidad.

[0258] Ademas, en algunos ejemplos, las técnicas de la presente divulgacién pueden proporcionar un descodificador
de video que recibe un mensaje SEI que incluye un primer elemento sintactico, un segundo elemento sintactico y
terceros elementos sintacticos. El primer elemento sintactico indica si un punto de funcionamiento contiene un
componente de profundidad. Si el punto de funcionamiento contiene una vista de profundidad, el segundo elemento
sintactico indica un nimero de componentes de profundidad de los que depende directamente una vista de salida de
destino del punto de funcionamiento y el tercer elemento sintéctico identifica los componentes de profundidad de los
que depende directamente la vista de salida de destino del punto de funcionamiento. El descodificador de video puede
descodificar los componentes de profundidad.

[0259] Ademas, el mensaje SEI puede incluir un cuarto elemento sintactico y quintos elementos sintacticos. Si el punto
de funcionamiento tiene tanto componentes de textura como de profundidad, el cuarto elemento sintactico indica
cuantos componentes de textura estan asociados con el punto de funcionamiento y los quintos elementos sintacticos
identifican los componentes de textura de los que depende directamente la vista de salida de destino del punto de
funcionamiento.

[0260] De forma alternativa, el mensaje SEI puede sefalar puntos de funcionamiento de solo profundidad en el
mensaje SEI. Por ejemplo, el primer elemento de sintaxis puede indicar si el punto de funcionamiento contiene solo
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componentes de textura, contiene tanto componentes de textura como componentes de profundidad, o solo contiene
componentes de profundidad.

[0261] Con respecto a los puntos de funcionamiento y la adaptaciéon o modificacién de los puntos de funcionamiento
para proporcionar potencialmente un tratamiento separado de los componentes de textura y profundidad, diversos
aspectos de las técnicas descritas en la presente divulgacion pueden proporcionar la sefializacion de niveles de puntos
de funcionamiento que contienen componentes de profundidad de cuatro maneras diferentes: 1) reutilizando los
elementos sintacticos SPS, 2) usando elementos sintacticos similares en la extensién 3DVC SPS, 3) afadiendo mas
elementos sintacticos en la extension 3DVC SPS y 4) usando un conjunto alternativo de mas elementos sintacticos en
la extension 3DVC SPS.

[0262] Con respecto a la primera manera, es decir, reutilizar los elementos sintacticos SPS, se usan elementos
sintacticos de definiciones de nivel en la extensién MVC SPS para indicar los puntos de funcionamiento que contienen
componentes de profundidad. Cada punto de funcionamiento sefialado en la extension MVC SPS como parte del SPS
de subconjunto contiene un profile_idc que pertenece a uno de los perfiles de video 3D. Cada punto de funcionamiento
especifica un numero de vistas de salida, cada una de las que contiene tanto un componente de textura como un
componente de profundidad. La unidad de creacion de puntos de funcionamiento 114 puede implementar esta primera
manera para facilitar el tratamiento separado de los componentes de profundidad y textura.

[0263] Con respecto a la segunda manera, es decir, usar elementos sintacticos similares en la extension 3DV SPS,
los elementos sintacticos de definiciones de nivel en la extension MVC SPS todavia se pueden usar para indicar los
puntos de funcionamiento que contienen sélo los componentes de textura. En una extension 3DVC SPS del SPS de
subconjunto, se afaden definiciones de nivel similares, que indican los puntos de funcionamiento que contienen
componentes de profundidad. La unidad de creacion de puntos de funcionamiento 114 puede implementar esta
segunda manera para facilitar el tratamiento separado de los componentes de profundidad y textura. Las siguientes
tablas sintacticas ilustran los elementos sintacticos similares.

subset_seq_parameter_set rbsp() { C | Descriptor

seq_parameter set data( )
if( profile idc == 83 || profile idc == 86) {
seq parameter set svc extension( ) /*especificado en el Anexo G| 0

<

*/
svc_vui_parameters_present_flag 0 Ju(D
if( sve_vui_parameters present flag == 1)
svc_vui_parameters_extension( ) /*especificado enel Anexo G | 0
*/

} else if( profile idc == 118 || profile idc == 128) {
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bit_equal_to_one /* igualal */ (1)
seq parameter set mvc extension( ) /* especificado en el
Anexo H */
mvc_vui_parameters present flag u(l)
if( mvc_vui_parameters_present_flag == 1)
mvc_vui_parameters_extension( ) /* especificado en el Anexo H
*/
}
else if ( profile_idc == 138) {
bit_equal_to_one /* igualal */ f(1)
seq_parameter_set_mvc_extension( )
mvce_vui_parameters_present_flag u(l)
if( mvc vui_parameters present flag == 1)
mvc_vui_parameters_extension( ) /*especificado en el Anexo H
*/
seq_parameter set 3dv extension()
}
}
additional_extension3_flag u(l)
if ( additional extension3 flag )
while( more_rbsp_data( ))
additional extension3 data flag u(l)
}
rbsp_trailing_bits( )
}
seq_parameter_set 3dv_extension( ) { Descriptor
for(1=0;1<=num_level values signalled minusl;i++)
num_level values signalled minusl ue(v)
for(i=0;1i<=num level values signalled minusl;i++) {
level idc[i] u(8)
num_applicable ops_minusl[ 1] ue(v)
for(j=0;j <=num_applicable ops minusl[i]; j++) {
applicable op temporal id[i][] ] u3)
applicable_op_num_target views_minusl[i][]] ue(v)
for(k=0; k<=
applicable op num target views minusl[i][j ]; k++)
applicable op target view id[i][j][ k] ue(v)
applicable op num_views minusl[i][] ] ue(v)
)
}
}
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[0264] En la tabla sintactica anterior, cada punto de funcionamiento tiene num_target_views_minus1[i][j]+1 vistas,
cada una de las que contiene tanto un componente de textura como un componente de profundidad. Asi que, la
semantica de los elementos sintacticos es la misma que la de la extension SPS MVC, excepto que cada vista contiene
tanto un componente de textura como un componente de profundidad, o de forma equivalente, cada componente de
vista contiene tanto un componente de textura como un componente de profundidad.

[0265] Con respecto a la tercera manera, es decir, afiadir mas elementos sintacticos en extensiéon 3DV SPS, la
extensién 3DV SPS puede afadir mas puntos de funcionamiento que contienen componentes de textura que es
necesario sefalar en la parte superior de los puntos de funcionamiento sefialados en la extension MVC SPS. En este
caso, la unidad de creacion de puntos de funcionamiento 114 puede afadir un indicador adicional para indicar si el
punto de funcionamiento actual contiene un componente de profundidad o no, como se muestra en la siguiente tabla
sintactica.

seq_parameter_set 3dvc_extension( ) { C | Descriptor

for(i=0;i<=num level values signalled minusl; i++)

num_level values_signalled_minus1 0 |ue(v)
for(i=0;1i<=num level values signalled minusl;i++) {
level idc[ 1] 0 |u®
num_applicable_ops_minusl[i] 0 |[ue(v)
for(j = 0;j <= num_applicable ops minusi[i];j++) {
applicable_op_temporal_id[i][] ] 0 |u@®)
applicable_op_num_target views minusl[i][] ] 0 [ue(v)
applicable_op_with_depth_flag[i ][] ] 0 |u)
for(k=0; k<=
applicable op num target views minusl[i][]j ]; k++)
applicable op target view id[i][j][ k] 0 | ue(v)
applicable op_num_views minusl[i][]] 0 | ue(v)
}
}
}

[0266] En la tabla anterior, applicable_op_with_depth_flag][i][j] igual a 1 indica que en el punto de funcionamiento actual
(identificado por iy j), cada vista de salida de destino contiene tanto un componente de textura como un componente
de profundidad, este indicador igual a 0 indica que el punto de funcionamiento actual contiene solo textura para cada
vista de salida de destino. La semantica de los otros elementos sintacticos del mensaje SEI de anidamiento escalable
de 3DVC es la misma que la semantica del mensaje SEI de anidamiento escalable de MVC.

[0267] Con respecto a la cuarta manera, es decir, usar un conjunto alternativo de méas elementos sintacticos en la
extensién 3DV SPS, podria haber puntos de funcionamiento de solo profundidad. En este caso, la unidad de creacion
de puntos de funcionamiento 114 puede afadir una indicacion de 2 bits para sefalar tres casos diferentes para cada
punto de funcionamiento: solo textura, solo profundidad y tanto textura como profundidad. La siguiente tabla ilustra
estos nuevos elementos sintacticos que se van a afadir a la extensién SPS 3DVC:

51



10

15

20

25

ES2 718 818 T3

seq_parameter_set 3dve extension( ) { C | Descriptor

for(i=0;1<=num level values signalled minusl;it++)

num_level values_signalled minus1 0 |ue(v)
for(1=0;1<=num_level values signalled minusl;i++) {
level ide[ 1] 0 |u®
num_applicable_ops_minus1[i ] 0 |ue(v)
for(j=0;j <=num_applicable ops minusl[i ]; j*++) {
applicable_op_temporal id[1i][] ] 0 |u@®)
applicable_op_num_target_views_minus1[i][] ] 0 |ue(v)
applicable_op_with_texture depth_ide[i][] ] 0 |u®?)
for(k=0; k<=
applicable op num target views minusl[i][j]; k++)
applicable_op_target view id[i][j][ k] 0 [ue(v)
applicable op_num_views minusl[i][j] 0 |[ue(v)
}
}
}

[0268] En la tabla anterior, applicable_op_with_texture_depth_idc[i][j] igual a 0 indica que en el punto de
funcionamiento actual (identificado por iy j), cada vista de salida de destino contiene tanto un componente de textura
como un componente de profundidad, applicable_op_with_texture_depth_idc[i][j] igual a 1 indica que el punto de
funcionamiento actual contiene solo textura para cada vista de salida de destino,
applicable_op_with_texture_depth_idc]i][j] igual a 2 indica que el punto de funcionamiento actual contiene solo
profundidad para cada vista de salida de destino. De forma alternativa, applicable_op_with_texture_depth_idc[i][j] se
puede codificar como ue(v).

[0269] En algunos casos, para un punto de funcionamiento de 3DV, se pueden sefialar dos dependencias de vista
diferentes, por ejemplo, en un MVC SPS de textura activo y un MVC SPS de vista activo porque las vistas de
profundidad pueden tener diferentes dependencias entre vistas. Un ejemplo es que podria no haber dependencia entre
vistas en absoluto para la profundidad. En este caso, la semantica de applicable_op_num_views_minus1 [i][j] no esta
clara. En el contexto de MVC, applicable_op_num_views_minus1[i][j] especifica el nimero de vistas que se van a
descodificar para un punto de funcionamiento especifico.

[0270] En algunos ejemplos, se puede suponer la misma dependencia de vista para la textura y la profundidad. Si las
dependencias de vista de textura y profundidad son las mismas, la semantica de este elemento sintactico (es decir,
applicable_op_num_views_minus1[i][j]) se puede mantener alineada con el nimero de vistas que se van a
descodificar, sin embargo, esta implicito que cada vista contiene textura y profundidad.

[0271] En algunos ejemplos, se sefialan nimeros exactos de vistas que se van a descodificar tanto para textura como

para profundidad. La siguiente tabla ilustra los elementos sintacticos de una extensiéon 3DVC del conjunto de
parametros de secuencia que incorpora este aspecto de las técnicas:
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seq_parameter_set 3dve_extension( ) { C | Descriptor

for(1=0;1<=num level values signalled minusl;it++)

num_level values signalled minusl 0 |ue(v)
for(1=0;1<=num_level values signalled minusl;i++) {
level ide[ 1] 0 |u®
num_applicable_ops_minus1[i ] 0 |ue(v)
for(j = 0;j <=num_applicable ops minusl[i ]; j++ ) {
applicable op temporal id[1i][] ] 0 |u@®
applicable_op_num_target_views_minusl[i][]] 0 |ue(v)
for(k=0; k<=
applicable op num target views minusl[i][]j ]; k++)
applicable_op_target view_id[i][j][ k] 0 |ue(v)
applicable_op_num_views_minusl[i][] ] 0 |ue(v)
applicable op_num_views depth minus1[i][] ] 0 |[ue(v)
}
}
}

[0272] En la tabla anterior, applicable_op_num_views_minus1[i][j] mas 1 especifica el nUmero de vistas de textura
requeridas para descodificar las vistas de salida de destino correspondientes al j-ésimo punto de funcionamiento al
que se aplica el nivel indicado por level_idc[i]. Applicable_op_num_views_depth_minus1[i][j] mas 1 especifica el
nuamero de vistas de profundidad requeridas para descodificar las vistas de salida de destino correspondientes al j-
ésimo punto de funcionamiento al que se aplica el nivel indicado por level_idc[i]. De forma alternativa,
applicable_op_num_views_depth_minus1[i]] no se afade, pero se cambia la semantica de
applicable_op_num_views_minus1[i][j]. Applicable_op_num_views_minus1[i][j] mas 1 especifica el nimero de vistas
de textura mas el nimero de vistas de profundidad requeridas para descodificar las vistas de salida de destino
correspondientes al j-ésimo punto de funcionamiento al que se aplica el nivel indicado por level_idcfi].

[0273] En algunos casos, las técnicas de la presente divulgacién proporcionan la sefalizacién, en un conjunto de
parametros de secuencia, de un numero de vistas de textura que se van a descodificar para un punto de
funcionamiento y un nimero de vistas de profundidad que se van a descodificar para el punto de funcionamiento. La
sefalizacion del numero de vistas de textura y el nimero de vistas de profundidad puede comprender generar, en el
conjunto de parametros de secuencia, un elemento sintactico que indica un nimero de vistas que se van a descodificar
para el punto de funcionamiento, teniendo cada una de las vistas una de las vistas de textura y una de las vistas de
profundidad. La sefalizacion del nimero de vistas de textura y el nimero de vistas de profundidad puede comprender
generar, en el conjunto de parametros de secuencia, un primer elemento sintéctico y un segundo elemento sintactico,
especificando el primer elemento sintactico el nimero de vistas de textura que se van a descodificar para el punto de
funcionamiento, y especificando el segundo elemento sintactico el niumero de vistas de profundidad que se va a
descodificar para el punto de funcionamiento. La sefalizacién del nimero de vistas de textura y el nimero de vistas
de profundidad puede comprender generar, en el conjunto de pardmetros de secuencia, un elemento sintactico que
indica el numero de vistas de textura que se van a descodificar para el punto de funcionamiento mas el nimero de
vistas de profundidad que se van a descodificar para la punto de funcionamiento.

[0274] En algunos ejemplos, las técnicas de la presente divulgacién pueden proporcionar la recepcién de un conjunto
de parametros de secuencia que sefiala un numero de vistas de textura que se van a descodificar para un punto de
funcionamiento y un nimero de vistas de profundidad que se van a descodificar para el punto de funcionamiento. En
dichos ejemplos, el conjunto de parametros de secuencia puede incluir un elemento sintactico que indica un numero
de vistas que se van a descodificar para el punto de funcionamiento, teniendo cada una de las vistas una de las vistas
de textura y una de las vistas de profundidad. El conjunto de parametros de secuencia puede incluir un primer elemento
sintactico y un segundo elemento sintactico, especificando el primer elemento sintéctico el nimero de vistas de textura
que se van a descodificar para el punto de funcionamiento, y especificando el segundo elemento sintactico el nimero
de vistas de profundidad que se van a descodificar para el punto de funcionamiento. El conjunto de parametros de
secuencia puede incluir un elemento sintactico que indica el nimero de vistas de textura que se van a descodificar
para el punto de funcionamiento mas el nimero de vistas de profundidad que se van a descodificar para el punto de
funcionamiento.
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[0275] Si bien se describen anteriormente diversos aspectos de las técnicas como que se llevan a cabo por la unidad
de encapsulacion 21, las técnicas se pueden llevar a cabo de la misma forma o de forma reciproca por la unidad de
desencapsulacion 29. Ademas, diversos aspectos de las técnicas descritas anteriormente como que se llevan a cabo
por la unidad de encapsulacién 21 también se pueden llevar a cabo, en otras implementaciones, por el codificador de
video 20 (llevando a cabo el descodificador de video 30 las mismas operaciones u operaciones reciprocas que las
que lleva a cabo el codificador de video 20). Por tanto, si bien se muestra una implementacion particular en los
ejemplos de la FIG. 1-3, las técnicas no se deben limitar a este ejemplo, sino que se pueden aplicar a otras
implementaciones que proporcionan un tratamiento separado de los componentes de textura y profundidad de un
componente de vista especificado por datos de video de mdltiples vistas.

[¢Deberia haber una fig. de desencapsulacién que sea reciproca a la fig. 4? ;O no es necesario?]

[0276] La FIG. 5 es un diagrama conceptual que ilustra un patrén de prediccion de MVC de ejemplo. La siguiente
descripcion de MVC de nuevo se refiere a 3DVC en el sentido de que 3DVC incorpora MVC mas profundidad. En
consecuencia, la descripciéon de MVC vy las diversas predicciones proporcionadas por MVC se describen para
proporcionar un contexto para entender 3DVC vy las técnicas descritas en la presente divulgacion que se refieren a
3DVC.

[0277] En el ejemplo de la FIG. 5, se ilustran ocho vistas y se ilustran doce ubicaciones temporales para cada vista.
En general, cada fila en la FIG. 5 corresponde a una vista, mientras que cada columna indica una ubicacién temporal.
Cada una de las vistas se puede identificar usando un identificador de vista ("view_id"), que se puede usar para indicar
una ubicacion de camara relativa con respecto a las otras vistas. En el ejemplo mostrado en la FIG. 5, los ID de vista
se indican como de "S0" a "S7", aunque también se pueden usar ID de vista numéricos. Ademas, cada una de las
ubicaciones temporales se puede identificar usando un valor de recuento de orden de imagenes (POC), que indica un
orden de visualizacion de las imagenes. En el ejemplo mostrado en la FIG. 4, los valores de POC se indican como de
"TO"a "T11".

[0278] Aunque MVC tiene una llamada vista base que se puede descodificar por descodificadores H.264/AVC y el par
de vistas estéreo se puede admitir por MVC, MVC puede admitir mas de dos vistas como entrada de video 3D. En
consecuencia, un renderizador de un cliente que tiene un descodificador de MVC puede esperar contenido de video
3D con muiltiples vistas.

[0279] Las im&genes de la FIG. 5 se indican usando un bloque sombreado que incluye una letra, que designa si la
imagen correspondiente esta intracodificada (es decir, una trama I), o intercodificada en una direccion (es decir, como
una trama P) o en multiples direcciones (es decir, como una trama B). En general, las predicciones se indican mediante
flechas, donde la imagen a la que se apunta usa el objeto desde el que se apunta como referencia de prediccion. Por
ejemplo, la trama P de la vista S2 en la ubicacion temporal TO se predice a partir de la trama | de la vista SO en la
ubicacion temporal T0. Cada una de las imagenes mostradas en la FIG. 5 se puede denominar un componente de
vista.

[0280] Como con la codificacion de video de vista Unica, las imagenes de una secuencia de video de mdltiples vistas
se pueden codificar predictivamente con respecto a las imagenes en diferentes ubicaciones temporales. Por ejemplo,
la trama b de la vista SO en la ubicacion temporal T1 tiene una flecha apuntando a la misma desde la trama | desde la
vista SO en la ubicacion temporal TO, que indica que la trama b se predice a partir de la trama |. Adicionalmente, sin
embargo, en el contexto de la codificacion de video de multiples vistas, las imagenes se pueden predecir entre vistas.
Es decir, un componente de vista puede usar los componentes de vista de otras vistas como referencia. En la MVC,
por ejemplo, la prediccion entre vistas se realiza como si el componente de vista de otra vista es una referencia de
prediccién inter. Las posibles referencias entre vistas se pueden sefialar en la extension SPS MVC y se pueden
modificar por el proceso de construccién de la lista de imagenes de referencia, que permite el ordenamiento flexible
de las referencias de prediccion inter o de prediccién entre vistas.

[0281] La FIG. 5 proporciona diversos ejemplos de prediccion entre vistas. Las imagenes de la vista S1, en el ejemplo
de la FIG. 5, se ilustran como que se predicen a partir de imagenes en diferentes ubicaciones temporales de la vista
S1, asi como entre vistas predichas a partir de imagenes de las imagenes de vistas SO y S2 en las mismas ubicaciones
temporales. Por ejemplo, la trama b de la vista S1 en la ubicacién temporal T1 se predice a partir de cada una de las
tramas B de la vista S1 en las ubicaciones temporales TO y T2, asi como las tramas b de las vistas SO y S2 en la
ubicacion temporal T1.

[0282] En el ejemplo de la FIG. 5, la "B" mayuscula y la "b" minUscula estan destinadas a indicar diferentes relaciones
jerarquicas entre imagenes, en lugar de diferentes metodologias de codificacion. En general, las tramas con "B"
mayuscula estan relativamente mas altas en la jerarquia de prediccion que las tramas con "b" minuscula. La FIG. 5
también ilustra las variaciones en la jerarquia de prediccién usando diferentes niveles de sombreado, donde las
imagenes con una mayor cantidad de sombreado (es decir, relativamente mas oscuras) estan mas altas en la jerarquia
de prediccion que aquellas imagenes que tienen menos sombreado (es decir, relativamente mas claras). Por ejemplo,
todas las tramas | en la FIG. 5 se ilustran con sombreado completo, mientras que las tramas P tienen un sombreado
algo mas claro, y las tramas B (y las tramas b minuscula) tienen diversos niveles de sombreado entre si, pero siempre
mas claro que el sombreado de las tramas P y las tramas |.
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[0283] En general, la jerarquia de prediccion se refiere a los indices de orden de vista, en cuanto a que las imagenes
relativamente mas altas en la jerarquia de prediccidén se deberian descodificar antes de descodificar imagenes que
estan relativamente mas bajas en la jerarquia, de modo que esas imagenes relativamente mas altas en la jerarquia
se puedan usar como imagenes de referencia durante la descodificacién de las imagenes relativamente mas bajas en
la jerarquia. Un indice de orden de vista es un indice que indica el orden de descodificacién de componentes de vista
en una unidad de acceso. Los indices de orden de vista pueden estar implicitos en un conjunto de pardmetros, tal
como un SPS.

[0284] De esta forma, las imagenes usadas como imagenes de referencia se pueden descodificar antes de
descodificar las imagenes que se codifican con referencia a las imagenes de referencia. Un indice de orden de vista
es un indice que indica el orden de descodificacién de componentes de vista en una unidad de acceso. De acuerdo
con MVC/AVC, para cada indice i de orden de vista, se sefala el id de vista correspondiente. La descodificaciéon de
los componentes de vista sigue el orden ascendente de los indices de orden de vista. Si se presentan todas las vistas,
entonces el conjunto de indices de orden de vista comprende un conjunto consecutivamente ordenado de cero a uno
menos que el numero total de vistas.

[0285] En algunos casos, se puede extraer un subconjunto de un flujo de bits completo para formar un subflujo de bits
que todavia se ajuste a MVC. Existen muchos posibles subflujos de bits que las aplicaciones especificas pueden
requerir, basandose, por ejemplo, en un servicio proporcionado por un servidor, la capacidad, el soporte y las
capacidades de los descodificadores de uno o mas clientes y/o la preferencia de uno o mas clientes. Por ejemplo, un
cliente podria requerir solo tres vistas, y podria haber dos entornos. En un ejemplo, un cliente puede requerir una
experiencia visual sin fisuras y podria preferir vistas con valores de view_id S0, S1 y S2, mientras que otro cliente
puede requerir escalabilidad de las vistas y preferir vistas con valores de view_id S0, S2 y S4. Ambos de estos subflujos
de bits se pueden descodificar como flujos de bits de MVC independientes y se pueden admitir simultdaneamente.

[0286] Si bien la FIG. 5 muestra ocho vistas (S0-S7), como se indica anteriormente, la extension MVC/AVC admite
hasta 1024 vistas y usa un view_id en una cabecera de unidad NAL para identificar la vista a la que pertenece una
unidad NAL. Un indice de orden de vista se puede sefialar como parte de una cabecera de unidad NAL. Es decir, para
propésitos de comparacion, un indice de orden de vista puede reemplazar el view_id que se sefiala en la cabecera de
unidad NAL de la extensién MVC/AVC. El orden de vista en general describe el ordenamiento de las vistas en una
unidad de acceso, y un indice de orden de vista identifica una vista particular en el orden de vista de la unidad de
acceso. Es decir, un indice de orden de vista describe el orden de descodificacion de un componente de vista
correspondiente de una unidad de acceso.

[0287] En consecuencia, un SPS puede proporcionar una relacion entre view_ids para las vistas y los indices de orden
de vista para las vistas. Usando el indice de orden de vista y los datos en el SPS, el codificador de video 20 y el
descodificador de video 30 pueden reemplazar el id de vista de 10 bits de MVC/AVC en la cabecera de unidad NAL
por el indice de orden de vista, que puede dar lugar a un ahorro de bits con respecto al esquema MVC/AVC.

[0288] Un SPS de ejemplo que proporciona una relacion entre view_ids para las vistas y los indices de orden de vista
se proporciona en la tabla a continuacion:

EXTENSION MVC DEL CONJUNTO DE PARAMETROS DE SECUENCIA

seq_parameter_set_mvc_extension() { C |Descriptor

num_views_minus1 0 [ue(v)

for(i = 0; i <= num_views_minus1; i++) {

view_id[i] 0 [ue(v)

view_level[i] 0 [ue(v)

}

for(i = 1; i <= num_views_minus1; i++) {

num_ref_views]i] 0 [ue(v)

for(j = 0; i < num_ref_views][i]; j++ )

ref_view_idx[i][j] 0 [ue(v)

}

num_level_values_signalled_minus 1 0 [ue(v)

for(i = 0; i <= num_level_values_signalled_minus1; i++) {
level_idc[i] 0 |u(8)
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seq_parameter_set_mvc_extension() { C |Descriptor

num_applicable_ops_minus1|i] 0 |ue(v)

for(j = 0; i <= num_applicable_ops_minus1[i]; j++) {

applicable_op_temporal_id[i]j] 0 |u(3)

applicable_op_num_target views_minus1[i][j] 0 |ue(v)

for(k = 0; k <= applicable_op_num_target_views_minus1[i][j]; k++

applicable_op_target_view_idx{i][j][K] 0 |ue(v)

applicable_op_num_views_minus1[i][j] 0 [ue(v)

}

[0289] EI SPS mostrado en la Tabla anterior especifica las relaciones de dependencia entre vistas para una secuencia
de video codificada. EI SPS también especifica valores de nivel para un subconjunto de los puntos de funcionamiento
para la secuencia de video codificada. Todos los SPS a los que hace referencia una secuencia de video codificada
deben ser idénticos. Sin embargo, algunas vistas identificadas por view_id[i] pueden no estar presentes en la
secuencia de video codificada. Ademas, algunas vistas 0 subconjuntos temporales descritos por el SPS se pueden
haber eliminado de la secuencia de video codificada original, y por tanto pueden no estar presentes en la secuencia
de video codificada. Sin embargo, la informacion en el SPS, siempre se puede aplicar a las vistas y los subconjuntos
temporales restantes.

[0290] En la tabla anterior, el elemento sintactico num_views_minus1 mas 1 especifica el nimero maximo de vistas
codificadas en la secuencia de video codificada. El valor de num_view_minus1 puede estar en el intervalo de 0 a 31,
inclusive. En algunos casos, el nimero real de vistas en la secuencia de video codificada puede ser menor que
num_views_minus1 mas 1. El elemento view_id[i] especifica el identificador de vista de la vista con un indice de orden
de vista igual a i. El elemento view_level[i] especifica el view_level de la vista con un indice de orden de vista igual a
i. En algunos ejemplos, todos los componentes de vista con un view_level de hasta un valor predefinido (VL) se pueden
descodificar sin descodificar ningin componente de vista con un nivel de vista mas grande que VL.

[0291] El elemento num_ref_views]i] especifica el nimero de componentes de vista para la prediccion entre vistas en
la lista de imagenes de referencia inicial RefPicList0 y RefPicList1 al descodificar componentes de vista con un indice
de orden de vista igual a i. El valor del elemento num_ref views[i] no puede ser mayor que Min(15,
num_views_minus1). El valor de num_ref_views[0] puede ser igual a 0. Ademas, el elemento ref_view_idx[i][j] puede
especificar el indice de orden de vista del j-ésimo componente de vista para la prediccién entre vistas en la lista de
imagenes de referencia inicial RefPicList0 y RefPicList1 al descodificar un componente de vista con indice de orden
de vista igual a i. El valor de ref_view_idx]i][j] puede estar en el intervalo de 0 a 31, inclusive.

[0292] La FIG. 6 es un diagrama de flujo que ilustra el funcionamiento de un dispositivo de codificacion de video en la
implementacion de la activacion del conjunto de parametros de acuerdo con diversos aspectos de las técnicas
descritas en la presente divulgacion. Inicialmente, un dispositivo de codificacién de video, tal como el descodificador
de video 30, puede determinar un valor de indice de orden asignado a un componente de vista de datos de video de
multiples vistas (130). Este valor de indice de orden se describe anteriormente con mas detalle con respecto a la FIG.
5. Como se describe anteriormente, el descodificador de video 30, a continuacién, puede activar un conjunto de
parametros como un conjunto de parametros de textura para el componente de textura del componente de vista
basandose al menos en el valor de indice de orden de vista determinado asignado al componente de vista de los datos
de video de mudltiples vistas (132). Después de activar este conjunto de parametros de textura, el codificador de video
30, a continuacion, puede codificar el componente de textura del componente de vista basandose en el conjunto de
parametros de textura activado (134).

[0293] En algunos casos, el descodificador de video 30 codifica sélo el componente de textura del componente de
vista y no el componente de profundidad del componente de vista basandose en el conjunto de parametros de textura
activado. En algunos casos, el descodificador de video 30 activa otro conjunto de parametros para el componente de
profundidad del componente de vista basandose al menos en el valor de indice de orden de vista asignado al
componente de vista de los datos de video de mudltiples vistas y descodifica el componente de profundidad del
componente de vista basandose en el conjunto de parametros activado para el componente de profundidad del
componente de vista y no el conjunto de pardmetros de textura activado de la forma descrita anteriormente. Por tanto,
si bien no se muestra explicitamente en el ejemplo de la FIG. 6, se pueden activar individualmente conjuntos de
parametros adicionales para el componente de profundidad, que el descodificador de video 30 puede usar, a
continuacion, para descodificar el componente de profundidad pero no el componente de textura.
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[0294] En algunos de los casos descritos anteriormente, el descodificador de video 30 puede activar un conjunto de
parametros de secuencia para codificar el componente de vista de los datos de video de multiples vistas basandose
al menos en el valor de indice de orden de vista asignado al componente de vista de los datos de video de multiples
vistas. Ademas, como se indica anteriormente, el descodificador de video 30 puede activar un conjunto de parametros
de secuencia como el conjunto de parametros de secuencia de textura para el componente de textura del componente
de vista basandose al menos en el valor de indice de orden de vista asignado al componente de vista de los datos de
video de multiples vistas de modo que uno 0 mas elementos sintacticos especificados por el conjunto de parametros
de secuencia de textura anulen o bien aumenten uno o mas elementos sintacticos especificados por el conjunto de
parametros de secuencia activado.

[0295] En algunos de los ejemplos descritos anteriormente, el descodificador de video 30 puede activar un conjunto
de parametros de imagen como el conjunto de parametros de imagen de textura para el componente de textura del
componente de vista basandose al menos en el valor de indice de orden de vista asignado al componente de vista de
los datos de video de multiples vistas de modo que uno 0 mas elementos sintacticos especificados por el conjunto de
parametros de imagen de textura anulen o bien aumenten uno o mas elementos sintacticos especificados por el
conjunto de parametros de secuencia activado.

[0296] En algunos de los ejemplos descritos anteriormente, el descodificador de video 30 puede activar un conjunto
de parametros de imagen como un conjunto de parametros de imagen de vista para el componente de vista de los
datos de video de multiples vistas basandose al menos en el valor de indice de orden de vista asignado al componente
de vista de los datos de video de mdltiples vistas. Adicionalmente, el descodificador de video 30, a continuacién, puede
activar el conjunto de parametros como el conjunto de parametros de textura activando un conjunto de parametros de
imagen como el conjunto de parametros de imagen de textura para el componente de textura del componente de vista
basandose al menos en el valor de indice de orden de vista asignado al componente de vista de los datos de video
de multiples vistas de modo que uno o mas elementos sintacticos especificados por el conjunto de parametros de
imagen de textura anulen o bien aumenten uno o mas elementos sintacticos especificados por el conjunto de
parametros de imagen de vista activado.

[0297] En algunos ejemplos, el descodificador de video 30, a continuacién, puede activar el conjunto de pardmetros
como el conjunto de parametros de textura activando uno o mas de un conjunto de parametros de secuencia y un
parametro de imagen como un conjunto de parametros de secuencia de textura y un conjunto de parametros de
imagen de textura, respectivamente, para el componente de textura del componente de vista basandose al menos en
el valor de indice de orden de vista asignado al componente de vista de los datos de video de multiples vistas.

[0298] Se debe entender también que las etapas mostradas y descritas con respecto a la FIG. 6 se proporcionan
simplemente como un ejemplo. Es decir, no es necesario que las etapas mostradas en el ejemplo de la FIG. 6 se
lleven a cabo en el orden mostrado en la FIG. 6, y se pueden llevar a cabo menos etapas, o etapas adicionales o
alternativas. Ademas, si bien las técnicas se describen anteriormente con respecto a un codificador de video particular,
es decir, el descodificador de video 30, las técnicas se pueden implementar por cualquier codificador de video,
incluyendo el codificador de video 20.

[0299] La FIG. 7 es un diagrama de flujo que ilustra el funcionamiento de ejemplo del procesamiento de datos de video
de multiples vistas para generar mensajes SE| anidados de acuerdo con las técnicas descritas en la presente
divulgacion. Si bien las técnicas se describen con respecto a una unidad particular a continuacion, es decir, la unidad
de encapsulacion 21, en general se pueden implementar por cualquier dispositivo de codificacién de video, incluyendo
el dispositivo de destino 14 y mas en particular la unidad de desencapsulacion 29 del dispositivo de destino 14.

[0300] Inicialmente, la unidad de encapsulacion 21 recibe datos de video de mdltiples vistas codificados y solicita la
unidad de generacion de mensajes SEI 108, que determina que un mensaje de informacién de mejora complementaria
(SEI) se aplique al procesar el componente de vista de los datos de video de multiples vistas de la forma descrita
anteriormente (140). La unidad de generaciéon de mensajes SEI 108, como se describe anteriormente, también puede
determinar si un mensaje SEIl anidado se aplica tanto a los componentes de textura como de profundidad del
componente de vista o solo al componente de profundidad del componente de vista (141). Tras determinar que el
mensaje SEl anidado se aplica solo al componente de profundidad ("NO" 141), la unidad de generaciéon de mensajes
SEI 108 puede determinar que un mensaje de informacién de mejora complementaria anidado se aplique solo al
componente de profundidad del componente de vista ademas del mensaje de informacién de mejora complementaria
(142). Sin embargo, tras determinar que el mensaje SEI anidado se aplica tanto a los componentes de profundidad
como de textura ("SI" 141), la unidad de generaciéon de mensajes SEI 108 puede determinar que un mensaje de
informacién de mejora complementaria anidado se aplique tanto al componente de textura como al componente de
profundidad del componente de vista ademas del mensaje de informacién de mejora complementaria (143). La unidad
de creacién de archivos de video 104, a continuacion, puede generar un archivo de video que incluya tanto el mensaje
SEI como el mensaje SEI anidado (144).

[0301] En algunos casos, la unidad de encapsulacién 21 genera este archivo de video y proporciona este archivo de
video al enrutador 36 u otro dispositivo, tal como un servidor de video de la red de entrega de contenido 34 (ambos

57



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES2 718 818 T3

de los cuales se describen anteriormente con respecto al ejemplo de la FIG. 1). A continuacién, este dispositivo puede
procesar el componente de profundidad del componente de vista basandose en el mensaje de informacion de mejora
complementaria y el mensaje de informacién de mejora complementaria anidado.

[0302] En algunos ejemplos, la unidad de encapsulacion 21 determina que el mensaje de informacion de mejora
complementaria anidado se aplique ademas del mensaje de informacién de mejora complementaria original, al
codificar sélo el componente de profundidad del componente de vista. En este caso, el enrutador 36, a continuacion,
puede procesar solo el componente de profundidad del componente de vista y no el componente de textura del
componente de vista basandose en el mensaje de informaciéon de mejora complementaria original y el mensaje de
informacién de mejora complementaria anidado.

[0303] Como se indica anteriormente, la unidad de encapsulacion 21 puede determinar si el mensaje de informacion
de mejora complementaria anidado se aplica ademas del mensaje de informacién de mejora complementaria al
codificar el componente de textura del componente de vista. Como resultado, el enrutador 36, en este caso, puede
procesar el componente de textura del componente de vista basandose en el mensaje de informacién de mejora
complementaria y el mensaje de informacion de mejora complementaria anidado basandose en la determinacion de
si el mensaje de informacion de mejora complementaria anidado se aplica ademas del mensaje de informacién de
mejora complementaria al codificar el componente de textura del componente de vista.

[0304] Al determinar que el mensaje de mejora complementaria anidado se aplica ademas del mensaje de informacion
de mejora complementaria al procesar el componente de textura del componente de vista, el enrutador 36 puede
identificar un indicador en el mensaje de informaciéon de mejora complementaria anidado que especifica si se aplica o
no el mensaje de informacion de mejora complementaria anidado solo al componente de profundidad o tanto al
componente de vista como al componente de profundidad y determina que el mensaje de mejora complementaria
anidado se aplica ademas del mensaje de informacion de mejora complementaria cuando se codifica el componente
de textura del componente de vista basandose en el indicador identificado. El indicador puede comprender uno o0 mas
de un indicador de aplicabilidad de vista de informacién de mejora complementaria y un indicador de aplicabilidad de
vista operacional de informacién de mejora complementaria.

[0305] En algunos casos, al determinar si el mensaje de informacién de mejora complementaria anidado se aplica
ademas del mensaje de informaciéon de mejora complementaria al procesar el componente de textura del componente
de vista, el enrutador 36 puede determinar que se aplique el mensaje de informacion de mejora complementaria
anidado, ademas del mensaje de informacion de mejora complementaria, al procesar tanto el componente de
profundidad del componente de vista como el componente de textura del componente de vista. El enrutador 36, en
este caso, puede procesar el componente de textura del componente de vista basandose en el mensaje de informacion
de mejora complementaria y el mensaje de informacién de mejora complementaria anidado.

[0306] En algunos casos, al determinar si el mensaje de informacién de mejora complementaria anidado se aplica
ademas del mensaje de informacién de mejora complementaria al codificar el componente de textura del componente
de vista, el enrutador 36 puede determinar que el mensaje de informacion de mejora complementaria anidado sélo se
apligue ademas del mensaje de informacién de mejora complementaria al codificar el componente de profundidad del
componente de vista y no el componente de textura del componente de vista. Como resultado, el enrutador 36 puede
procesar el componente de textura del componente de vista basandose en el mensaje de informaciéon de mejora
complementaria y no basandose en el mensaje de informaciéon de mejora complementaria anidado.

[0307] También se debe entender que la FIG. 7 simplemente proporciona un ejemplo. Es decir, no es necesario que
las etapas mostradas en el ejemplo de la FIG. 7 se lleven a cabo en el orden mostrado en la FIG. 7, y se pueden llevar
a cabo menos etapas, o etapas adicionales o alternativas.

[0308] La FIG. 8 es un diagrama de flujo que ilustra el funcionamiento de ejemplo de un dispositivo de codificacion de
video en la eliminacion por separado de los componentes de textura y profundidad de una memoria intermedia de
imagenes descodificadas de acuerdo con las técnicas descritas en la presente divulgacion. El ejemplo mostrado en la
FIG. 8 se describe en general como que se lleva a cabo por el descodificador de video 30 (FIG. 1 y 3). Sin embargo,
se debe entender que el proceso descrito con respecto a la FIG. 8 se puede realizar por una variedad de otros
procesadores, unidades de procesamiento, unidades de codificacion basadas en hardware tales como
codificadores/descodificadores (CODEC) y similares.

[0309] En general, el descodificador de video 30 puede almacenar un componente de profundidad y un componente
de textura de un componente de vista (especificado por los datos de video de mudltiples vistas) en una memoria
intermedia de imagenes descodificadas, que se muestra como memoria de imagenes de referencia 92 en el ejemplo
de la FIG. 3 (150). El descodificador de video 30, a continuacién, puede analizar una dependencia de vista para
determinar si el componente de profundidad se usa para la prediccién entre vistas (donde dicha dependencia de vista
se puede reflejar anteriormente con respecto al ejemplo de la FIG. 5; 152). El descodificador de video 30 puede
analizar esta dependencia de vista solo para el componente de profundidad y analizar por separado una dependencia
de vista al intentar eliminar el componente de textura asociado de la memoria de imagenes de referencia 92. En
algunos casos, la dependencia de vista se sefala en una extension de conjunto de parametros de secuencia de
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codificacion de video de multiples vistas de un conjunto de parametros de secuencia de subconjunto. El conjunto de
parametros de secuencia de subconjunto puede contener un perfil de video tridimensional y se activa como un conjunto
de parametros de secuencia de codificacion de video de mdltiples vistas de vista activo al analizar la dependencia de
vista. En cualquier caso, el descodificador de video 30, a continuacion, puede eliminar el componente de profundidad
de la memoria de imagenes de referencia 92 sin eliminar el componente de textura en respuesta a la determinacién
de que el componente de profundidad no se usa para la prediccion entre vistas (154).

[0310] Antes de eliminar este componente de profundidad, el descodificador de video 30 puede calificar el componente
de profundidad como elegible para su eliminacién al determinar que el componente de profundidad no pertenece a
una vista de salida de destino y esta asociado con un cédigo de identificacion de referencia de capa de abstraccion
de red que tiene un valor igual a cero. Como resultado de proporcionar potencialmente el tratamiento separado de los
componentes de profundidad y textura, el descodificador de video 30 puede determinar una o mas imagenes de
referencia para el componente de profundidad que son diferentes del componente de textura. Es decir, el
descodificador de video 30 puede determinar la una o mas imagenes de referencia para el componente de profundidad,
al menos, determinando una lista de imagenes de referencia que identifica la una o mas imagenes de referencia para
el componente de profundidad y determinando una lista de imagenes de referencia que identifica una o0 mas imagenes
de referencia adicionales para el componente de textura, en el que la una o mas imagenes de referencia adicionales
determinadas para el componente de textura son diferentes de la una 0 mas imagenes de referencia determinadas
para el componente de profundidad.

[0311] En la determinacion de la lista de imagenes de referencia para el componente de profundidad, el descodificador
de video 30 puede determinar la lista de imagenes de referencia para el componente de profundidad y el componente
de textura basandose en marcas de los componentes de profundidad y textura por el codificador de video 20, que se
usan para identificar la lista de imagenes de referencia para el componente de profundidad por separado del marcado
del componente de textura. En algunos casos, se pueden usar uno o mas elementos sintacticos para marcar por
separado el componente de profundidad con la lista de imagenes de referencia determinada para el componente de
profundidad y se usan uno o mas elementos sintacticos para marcar por separado el componente de textura con la
lista de imagenes de referencia determinada para el componente de textura.

[0312] En algunos casos, el descodificador de video 30 puede determinar que el componente de profundidad y el
componente de textura pertenecen a una vista de salida de destino que se va a emitir para su visualizaciéon y
simultaneamente o casi simultaneamente emitir el componente de profundidad y el componente de textura.

[0313] Se debe entender que las etapas mostradas y descritas con respecto al ejemplo de la FIG. 8 se proporcionan
simplemente como un ejemplo. Es decir, no es necesario que las etapas mostradas en el ejemplo de la FIG. 8 se
lleven a cabo en el orden mostrado en la FIG. 8, y se pueden llevar a cabo menos etapas, o etapas adicionales o
alternativas.

[0314] La FIG. 9 es un diagrama de flujo que ilustra el funcionamiento de ejemplo de un dispositivo de codificacion de
video en la determinacion de la informacion de nivel de secuencia para 3DVC compatible con MVC de acuerdo con
las técnicas descritas en la presente divulgacién. El ejemplo mostrado en la FIG. 8 se describe en general como que
se lleva a cabo por el descodificador de video 30 (FIG. 1 y 3). Sin embargo, se debe entender que el proceso descrito
con respecto a la FIG. 8 se puede realizar por una variedad de otros procesadores, unidades de procesamiento,
unidades de codificacion basadas en hardware tales como codificadores/descodificadores (CODEC) y similares.

[0315] Como se describe anteriormente, el descodificador de video 30 puede determinar la primera informacion de
nivel de secuencia que describe caracteristicas de los componentes de profundidad y determinar la segunda
informacién de nivel de secuencia que describe caracteristicas de un punto de funcionamiento de los datos de video
(160, 162). Ademas, el descodificador de video 30 puede determinar una lista de imagenes de referencia que identifica
una o0 mas imagenes de referencia para los componentes de profundidad indicados en el conjunto de parametros de
secuencia de codificacién de video tridimensional.

[0316] En algunos ejemplos, la segunda informacién de nivel de secuencia incluye un conjunto de parametros de
secuencia de codificacion de video tridimensional que describe, para el punto de funcionamiento, una lista de vistas
de salida de destino, un nimero de vistas de textura que se van a descodificar al descodificar el punto de
funcionamiento y un nimero de vistas de profundidad que se van a descodificar al descodificar el punto de
funcionamiento, donde la serie de vistas de textura que se van a descodificar es diferente de la serie de vistas de
profundidad. En algunos ejemplos, el descodificador de video 30 puede seleccionar ademas, para cada una de las
vistas de salida de destino especificadas en la lista de vistas de salida de destino, el uno o mas componentes de
profundidad cuando estén disponibles.

[0317] En algunos ejemplos, el descodificador de video 30 puede especificar un mensaje SEI de informacion de
escalabilidad de codificacién de video tridimensional como parte de los datos de video, en el que el mensaje SEI de
informacién de escalabilidad de codificacion de video tridimensional incluye una descripcion del punto de
funcionamiento sin los componentes de profundidad o una descripcion del punto de funcionamiento con los
componentes de profundidad. En algunos casos, el mensaje SEI incluye una indicacién de si el punto de
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funcionamiento incluye los componentes de profundidad. Ademas, en algunos ejemplos, el mensaje SEI incluye una
indicacion de si el punto de funcionamiento incluye los componentes de profundidad y las vistas de profundidad
directamente dependientes con vistas de textura directamente dependientes para la descodificacion del punto de
funcionamiento.

[0318] Se debe entender que las etapas mostradas y descritas con respecto al ejemplo de la FIG. 9 se proporcionan
simplemente como un ejemplo. Es decir, no es necesario que las etapas mostradas en el ejemplo de la FIG. 9 se
lleven a cabo en el orden mostrado en la FIG. 9, y se pueden llevar a cabo menos etapas, o etapas adicionales o
alternativas.

[0319] Si bien se ha proporcionado nombres de ejemplo a determinados elementos sintacticos descritos con respecto
a la presente divulgacion para propdsitos explicativos, se debe entender que los conceptos descritos en la presente
divulgaciéon son mas aplicables en general a cualquier elemento sintactico, independientemente del nombre. Por
ejemplo, si bien determinados aspectos se refieren a un "indice de orden de vista", "view_order_index" o "view_idx",
se debe entender que se le puede dar a dicho elemento sintactico un nombre alternativo en una futura norma de

codificacién.

[0320] Si bien se describen determinadas técnicas de la presente divulgacién con respecto a la norma H.264, se debe
entender que las técnicas no se limitan necesariamente a una norma de codificacion particular. Es decir, las técnicas
se refieren mas en general a lograr eficacias de codificacién en 3DVC, por ejemplo, a través de unidades NAL y
conjuntos de parametros mas cortos y/o menos complejos, como se describe anteriormente.

[0321] Se debe entender que, dependiendo del ejemplo, determinados actos o acontecimientos de cualquiera de los
procedimientos descritos en el presente documento se pueden llevar a cabo en una secuencia diferente, se pueden
anadir, fundir u omitir por completo (por ejemplo, no todos los actos 0 acontecimientos descritos son necesarios para
la puesta en préctica del procedimiento). Ademas, en determinados ejemplos, los actos o acontecimientos se pueden
llevar a cabo simultaineamente, por ejemplo, a través de procesamiento de mdltiples hilos, procesamiento de
interrupciones o multiples procesadores, en lugar de secuencialmente. Ademas, si bien determinados aspectos de la
presente divulgacion se describen como que se llevan a cabo por un Unico médulo o unidad para propdsitos de
claridad, se debe entender que las técnicas de la presente divulgacion se pueden llevar a cabo por una combinacion
de unidades o mddulos asociados con un codificador de video.

[0322] En uno o mas ejemplos, las funciones descritas se pueden implementar en hardware, software, firmware o
cualquier combinaciéon de los mismos. Si se implementan en software, las funciones se pueden almacenar en o
transmitir por un medio legible por ordenador, como una 0 mas instrucciones o cédigo, y ejecutar por una unidad de
procesamiento basada en hardware. Los medios legibles por ordenador pueden incluir medios de almacenamiento
legibles por ordenador, que correspondan a un medio tangible tal como medios de almacenamiento de datos o medios
de comunicacién que incluyan cualquier medio que facilite la transferencia de un programa informatico desde un lugar
a otro, por ejemplo, de acuerdo a un protocolo de comunicacion.

[0323] De esta forma, los medios legibles por ordenador pueden corresponder en general a (1) medios de
almacenamiento legibles por ordenador tangibles que sean no transitorios o (2) un medio de comunicacion tal como
una sefal u onda portadora. Los medios de almacenamiento de datos pueden ser cualquier medio disponible al que
se pueda acceder desde uno o mas ordenadores 0 uno 0 mas procesadores para recuperar instrucciones, codigo y/o
estructuras de datos para la implementacion de las técnicas descritas en la presente divulgaciéon. Un producto de
programa informatico puede incluir un medio legible por ordenador.

[0324] A modo de ejemplo, y no de limitacién, dichos medios de almacenamiento legibles por ordenador pueden
comprender RAM, ROM, EEPROM, CD-ROM u otro almacenamiento de disco éptico, almacenamiento de disco
magnético u otros dispositivos de almacenamiento magnético, memoria flash o cualquier otro medio que se pueda
usar para almacenar un cédigo de programa deseado en forma de instrucciones o estructuras de datos y al que se
pueda acceder por un ordenador. Ademas, cualquier conexién recibe debidamente la denominacion de medio legible
por ordenador. Por ejemplo, si las instrucciones se transmiten desde un sitio web, un servidor u otro origen remoto
usando un cable coaxial, un cable de fibra 6ptica, un par trenzado, una linea de abonado digital (DSL) o tecnologias
inalambricas tales como infrarrojos, radio y microondas, entonces el cable coaxial, el cable de fibra éptica, el par
trenzado, la DSL o las tecnologias inalambricas tales como infrarrojos, radio y microondas se incluyen en la definicion
de medio.

[0325] Sin embargo, se debe entender que los medios de almacenamiento legibles por ordenador y los medios de
almacenamiento de datos no incluyen conexiones, ondas portadoras, sefales u otros medios transitorios, sino que,
en cambio, se dirigen a medios de almacenamiento tangibles no transitorios. Los discos, como se usa en el presente
documento, incluyen disco compacto (CD), disco laser, disco optico, disco versatil digital (DVD), disco flexible y disco
Blu-ray, donde algunos discos reproducen normalmente los datos magnéticamente, mientras que otros discos
reproducen los datos 6pticamente con laseres. Las combinaciones de lo anterior también se deben incluir dentro del
alcance de los medios legibles por ordenador.
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[0326] Las instrucciones se pueden ejecutar por uno 0 mas procesadores, tales como uno 0 mas procesadores de
sefales digitales (DSP), microprocesadores de prop6sito general, circuitos integrados especificos de la aplicacion
(ASIC), matrices légicas programables (FPGA) u otros circuitos légicos integrados o discretos equivalentes. En
consecuencia, el término "procesador", como se usa en el presente documento, se puede referir a cualquiera de las
estructuras anteriores o a cualquier otra estructura adecuada para la implementacién de las técnicas descritas en el
presente documento. Ademas, en algunos aspectos, la funcionalidad descrita en el presente documento se puede
proporcionar dentro de modulos de hardware y/o software dedicados, configurados para codificar y descodificar, o
incorporados en un codec combinado. Ademas, las técnicas se podrian implementar totalmente en uno o0 mas circuitos
o elementos logicos.

[0327] Las técnicas de la presente divulgacion se pueden implementar en una amplia variedad de dispositivos o
aparatos, incluyendo un teléfono inalambrico, un circuito integrado (IC) o un conjunto de IC (por ejemplo, un conjunto
de chips). Diversos componentes, médulos o unidades se describen en la presente divulgacion para enfatizar aspectos
funcionales de dispositivos configurados para llevar a cabo las técnicas divulgadas, pero no requieren necesariamente
su realizacion por diferentes unidades de hardware. En cambio, como se describe anteriormente, diversas unidades
se pueden combinar en una unidad de hardware de cddec, o proporcionar por un grupo de unidades de hardware
interoperativas, incluyendo uno o mas procesadores, como se describe anteriormente, junto con software y/o firmware
adecuados.

[0328] Se han descrito diversos aspectos de la divulgacion. Estos y otros aspectos estan dentro del alcance de las
siguientes reivindicaciones.
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REIVINDICACIONES

Un procedimiento de codificacién de datos de video de mdltiples vistas tridimensional que incluye una secuencia
de video codificada que comprende uno o mas componentes de vista, cada uno de los cuales comprende un
componente de profundidad y un componente de textura, comprendiendo el procedimiento:

determinar (162) una primera informacion de nivel de secuencia que describa caracteristicas de los
componentes de textura o los componentes de profundidad del uno o0 mas componentes de vista incluidos
dentro de la secuencia de video codificada;

determinar (164) una segunda informacién de nivel de secuencia que describa caracteristicas de un punto
de funcionamiento de los datos de video, identificandose el punto de funcionamiento por un valor que
representa una velocidad de trama de destino y un conjunto de valores que representan vistas de salida de
destino, y en la que el punto de funcionamiento define una combinacién de vistas a extraer de los datos de
video, y

en el que la etapa de determinar (164) la segunda informacion de nivel comprende una etapa de seleccién
del punto de funcionamiento de un primer subconjunto de puntos de funcionamiento o un segundo
subconjunto de puntos de funcionamiento, en la que cada punto de funcionamiento en el primer subconjunto
contiene solo un componente de textura y en la que cada punto de funcionamiento en el segundo subconjunto
contiene un componente de profundidad, en la que el punto de funcionamiento seleccionado identifica los
componentes de textura y los componentes de profundidad de los componentes de vista de modo que los
componentes de textura y los componentes de profundidad se pueden extraer por separado de los
componentes de vista; y

codificar un subconjunto de flujo de bits asociado con el punto de funcionamiento seleccionado que
comprende las vistas de salida de destino y todas las demas vistas de las que dependen las vistas de salida
de destino, y emitir las vistas de salida de destino asociadas con el subconjunto de flujo de bits.

El procedimiento de la reivindicacion 1, en el que la primera informacién de nivel de secuencia comprende un
conjunto de parametros de secuencia de codificacion de video tridimensional que especifica una dependencia de
vista del componente de profundidad y, preferentemente, que comprende ademas determinar una lista de
imagenes de referencia que identifique una o mas imagenes de referencia para el componente de profundidad
indicado en el conjunto de parametros de secuencia de codificacion de video tridimensional.

El procedimiento de la reivindicacion 2,

en el que la segunda informacién de nivel de secuencia incluye un conjunto de parametros de secuencia de
codificacion de video tridimensional que describe, para el punto de funcionamiento, una lista de vistas de salida de
destino, un nimero de vistas de textura a descodificar cuando se descodifique el punto de funcionamiento y un
numero de vistas de profundidad a descodificar cuando se descodifique el punto de funcionamiento,

en el que el nimero de vistas de textura a descodificar es diferente del nimero de vistas de profundidad.

El procedimiento de la reivindicacién 3, que comprende ademas seleccionar, para cada una de las vistas de salida
de destino especificadas en la lista de vistas de salida de destino, el componente de profundidad cuando esté
disponible.

El procedimiento de la reivindicacion 1, que comprende ademas especificar un mensaje de informacién de mejora
complementaria (SEI) de informacién de escalabilidad de codificacion de video tridimensional como parte de los
datos de video, en el que el mensaje SEI de informacion de escalabilidad de codificacion de video tridimensional
incluye una descripcion del punto de funcionamiento sin el componente de profundidad o una descripcion del punto
de funcionamiento con el componente de profundidad y, preferentemente, en el que los datos de video se ajustan
a una extension de codificacion de video tridimensional para una norma H.264/Codificacion de Video Avanzada y
es retrocompatible con una extensién de codificacion de video de miltiples vistas para la norma H.264/Codificacién
de Video Avanzada.

El procedimiento de la reivindicacion 5, en el que el mensaje SEI incluye una indicacion de si el punto de
funcionamiento incluye el componente de profundidad y, preferentemente, en el que el mensaje SEl incluye una
indicacion de si el punto de funcionamiento incluye el componente de profundidad y vistas de profundidad
directamente dependientes con vistas de textura directamente dependientes para la descodificacién del punto de
funcionamiento.

Un dispositivo de codificacién de video (20, 30) para codificar datos de video de multiples vistas tridimensional que
incluye una secuencia de video codificada que comprende uno o mas componentes de vista, cada uno de los
cuales comprende un componente de profundidad y un componente de textura, comprendiendo el dispositivo de
codificacién de video:
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medios para determinar una primera informacién de nivel de secuencia que describa caracteristicas de los
componentes de textura o los componentes de profundidad del uno o0 mas componentes de vista incluidos
dentro de la secuencia de video codificada; y

medios para determinar una segunda informacién de nivel de secuencia que describa caracteristicas de un
punto de funcionamiento de los datos de video, identificandose el punto de funcionamiento por un valor que
representa una velocidad de trama de destino y un conjunto de valores que representan vistas de salida de
destino, y en el que el punto de funcionamiento define una combinacién de vistas a extraer de los datos de
video, y

en el que los medios para determinar la segunda informacién de nivel seleccionan el punto de funcionamiento
de un primer subconjunto de puntos de funcionamiento o un segundo subconjunto de puntos de
funcionamiento, en el que cada punto de funcionamiento en el primer subconjunto contiene solo un
componente de textura y en el que cada punto de funcionamiento en el segundo subconjunto contiene un
componente de profundidad, en el que el punto de funcionamiento seleccionado identifica los componentes
de textura y los componentes de profundidad de los componentes de vista de modo que los componentes de
textura y los componentes de profundidad se puedan extraer por separado de los componentes de vista; y

un codificador para codificar un subconjunto de flujo de bits asociado con el punto de funcionamiento
seleccionado que comprende las vistas de salida de destino y todas las demas vistas de las que dependen
las vistas de salida de destino, y emitir las vistas de salida de destino asociadas con el subconjunto de flujo
de bits.

El dispositivo de codificacion de video de la reivindicacion 7, en el que la primera informacién de nivel de secuencia
comprende un conjunto de pardmetros de secuencia de codificacion de video tridimensional que especifica una
dependencia de vista del componente de profundidad.

El dispositivo de codificacion de video de la reivindicacién 8, que comprende ademas medios para determinar una
lista de imagenes de referencia que identifica una o mas imagenes de referencia para el componente de
profundidad indicado en el conjunto de parametros de secuencia de codificacion de video tridimensional.

El dispositivo de codificacién de video de la reivindicacion 8,

en el que la segunda informacién de nivel de secuencia incluye un conjunto de parametros de secuencia de
codificacion de video tridimensional que describe, para el punto de funcionamiento, una lista de vistas de salida de
destino, un nimero de vistas de textura a descodificar cuando se descodifique el punto de funcionamiento y un
numero de vistas de profundidad a descodificar cuando se descodifique el punto de funcionamiento,

en el que el numero de vistas de textura a descodificar es diferente del nimero de vistas de profundidad.

El dispositivo de codificacion de video de la reivindicacion 10, que comprende ademas medios para seleccionar,
para cada una de las vistas de salida de destino especificadas en la lista de vistas de salida de destino, el
componente de profundidad cuando esté disponible.

El dispositivo de codificacion de video de la reivindicacién 10, que comprende ademdas medios para especificar un
mensaje de informacion de mejora complementaria (SEI) de informacion de escalabilidad de codificacion de video
tridimensional como parte de los datos de video, en el que el mensaje SEI de informacién de escalabilidad de
codificacion de video tridimensional incluye una descripcion del punto de funcionamiento sin el componente de
profundidad o una descripcion del punto de funcionamiento con el componente de profundidad.

El dispositivo de codificacion de video de la reivindicaciéon 12, en el que el mensaje SEl incluye una indicacién de
si el punto de funcionamiento incluye el componente de profundidad.

El dispositivo de codificacion de video de la reivindicacién 12, en el que el mensaje SEl incluye una indicacién de
si el punto de funcionamiento incluye el componente de profundidad y vistas de profundidad directamente
dependientes con vistas de textura directamente dependientes para la descodificacion de los y, preferentemente,
en el que los datos de video se ajustan a una extension de codificacion de video tridimensional para una norma
H.264/Codificacion de Video Avanzada y es retrocompatible con una extension de codificacion de video de
multiples vistas para la norma H.264/Codificacién de Video Avanzada.

Un medio de almacenamiento legible por ordenador no transitorio que tiene almacenadas en el mismo

instrucciones que, cuando se ejecutan, hacen que uno o mas procesadores de un dispositivo de codificacion de
video ejecuten el procedimiento de una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 6.

63



ES2 718 818 T3

87 VAVYLIN3 3a

ZV4H3LNI
—|— A i
_ |
|
Y |
9¢ |
_ o¢ _
6¢ _ ¥OAavLNyN3 _
NOIOVINSdYON3S3a = = <«
3a avaiNn -
OQINILNOD 3a VOIHINT
& 30 3W/HOAINY3S
0€ 03dIA 3a

J0avoldiaoos3aa

!

Z€ NOIDVZITVNSIA
30 OAILISOdSIa

¥1 ONILS3A
3d OALLISOdSId

oL

FZ4
vairvs 3d
ZY4431NI

#

X4
NOIDVINSdVON3
3a avdaiNn

»

0z
03dalA 3a
¥0avoI41a09

1

8l
030JA 3d N3IDHO

Z1L N39O0 3a
OAILISOdSIa

64



ES2 718 818 T3

|
= 'LISNOO3Y v “
030IA 30 ¥0av2I41a09 AN EIaG1a &5 _
434 3a
— _ 29 SINIOYMI _
95 8% 09 30 VIYOW3NW |
VIdOYLNI VSNIANI VSH3IANI VA _
¥0d 431%™ NomwvoldlNyn ] “VIHOASNYAEL 3d + *
NOIOVDIHId0D 30 avaiNn OINEINEINS0Hd. | sHv _
3d avainn 3a avaiNn -a1s3y _ |
y Y sanoois T _
VHLINI
NOID2IaT¥d _
VY1NI OQOW 3d SOLYd 30 avdinn _
I
= I
v _
«— OLNIINIAOIW 3a
NOQIOVSNIdINOD |
3a avainn _
|
v |
SIXVLNIS /VHLNI OOOW 3d SOlva \omumﬁ_u_ﬁ__ﬂwﬂomg _
JOLNIINYZV1dS3a 30 STHOLI3A NOIOVINLLEZ 3d aVaINN I
JOLNZIINIAOW 3a SIHOLIIA : |
_ |
0¥ OdOW 3a |
0s NOI22313s 3a AvdINN |
S0QVIdILNYND = 75 = * |
s3Tvnaisay VAVIWNHO4SNY¥L 3a
VAVINYO4SNVY L e Ll OLN3INVYSID0Hd |
3a avainn . +
3d S3LN3I214302 3a AvaiNn ais3ay | 03dlA 3a
S3INDO19 _ sanvolg
|

65



ES2 718 818 T3

€ '9Old

Z6 s31vnais3yd
VIONIHI4TH s3anoog
< 3a sanaovml [«
0avoI41a02s3a 30 VIMOW3AW
o3ain 06
L 1
| _
_ e _
| VHLNI NOIDDIa3ud I
—— =
| = _
_ Z8
OLNIIWIAOW 3Q _
_ NOIDYSNIdINOID |
_ |

88
VSY3ANI VA
“VINHO4SNVdLl 34
OLN3INVYS3O0Hd
3a avainNn

98
VSH3ANI
NOIDOVIIdILNYND
30d AvdaiNn

-

dILNYND
34 4300

08
VIdO¥LN3 ¥Od

YA

NOIJV2I41d02s3d
34 avaiNn

0€ 03aJA 34
¥oavoldiaoos3a

0avaidiaod
03diA 3a
sligaaornd

66



ES2 718 818 T3

¥ 'Old

90}
03dIA 3d
SOAIHDYY
davdarivs
34 ZV443LNI

vil zi
vt NOIOVLNISTHdIY
30 SOLNNd :
30 NOIOVIYD
30 NOIOVIYO ey o
30 QvaINn
oLk 801
V1SIA 30 01 3@ I3S SIrYSNaW
NOIOVNDISY 30 NQIOVHANIO
30 avaiNn 3d avaiNn

701 O3AIA 3a SOAIHOUY
30 NOIDV3¥D 3a avaiNn

Z01
olanv 3a <
VAvyiNg 34 s0avoIdIdod
ZV4H3LNI olany
3a solva
0oL
03dIA 3a <
vavyLlNg sS0avyoI41a09
30 Zv443LNI 03alA
aasolva

1Z NOIDVINSdVON3I
3a avainn

67



g 'Old

7

ES2 718 818 T3

H

LS

9S

GsS

vS

€S

(A

IS

0S

68



ES2 718 818 T3

/‘130

DETERMINAR EL VALOR DE iNDICE
DE ORDEN ASIGNADO A UN COMPONENTE
DE VISTA DE DATOS DE VIDEO

/‘132

ACTIVAR UN CONJUNTO DE PARAMETROS
COMO UN CONJUNTO DE PARAMETROS
DE TEXTURA PARA UN COMPONENTE DE
TEXTURA DEL COMPONENTE DE VISTA
BASANDOSE EN EL VALOR DE iNDICE DE

ORDEN DETERMINADO

/‘134

CODIFICAR EL COMPONENTE DE TEXTURA
BASANDOSE EN EL CONJUNTO DE
PARAMETROS DE TEXTURA ACTIVADO

FIG. 6
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/‘140

DETERMINAR EL MENSAJE SEI QUE
SE APLICA AL PROCESAR UN
COMPONENTE DE VISTA DE DATOS
DE VIDEO

/— 143

141

¢ TEXTURAY PROFUNDIDAD?

DETERMINAR EL MENSAJE SEI
ANIDADO QUE SE APLICA TANTO
A UN COMPONENTE DE TEXTURA

COMO A UN COMPONENTE DE
PROFUNDIDAD DEL COMPONENTE

DE VISTA ADEMAS DEL
MENSAJE SEI

NO
f‘142
DETERMINAR EL MENSAJE SEI
ANIDADO QUE SE APLICA SOLO AL
COMPONENTE DE PROFUNDIDAD DEL
COMPONENTE DE VISTA ADEMAS DEL
MENSAJE SEI

/"144

GENERAR ARCHIVO DE VIDEO PARA
INCLUIR EL MENSAJE SEI Y EL >

MENSAJE SEI ANIDADO

FIG.7
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/‘ 150

ALMACENAR UN COMPONENTE DE
PROFUNDIDAD Y UN COMPONENTE DE
TEXTURA DE UN COMPONENTE DE VISTA
EN UNA MEMORIA INTERMEDIA DE IMAGEN
DESCODIFICADA

:

/‘ 152

ANALIZAR UNA DEPENDENCIA DE VISTA
PARA DETERMINAR S| EL COMPONENTE DE
PROFUNDIDAD SE USA PARA LA PREDICCION
ENTRE VISTAS

I

/‘ 154

ELIMINAR EL COMPONENTE DE PROFUNDIDAD
SIN ELIMINAR EL COMPONENTE DE TEXTURA EN
RESPUESTA A LA DETERMINACION DE QUE EL
COMPONENTE DE PROFUNDIDAD NO SE USA PARA
LA PREDICCION ENTRE VISTAS

FIG. 8
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DETERMINAR PRIMERA INFORMACION DE NIVEL DE
SECUENCIA QUE DESCRIBA CARACTERISTICAS DE LOS
COMPONENTES DE PROFUNDIDAD

I

164

DETERMINAR SEGUNDA INFORMACION DE NIVEL DE
SECUENCIA QUE DESCRIBA CARACTERISTICAS DEL
PUNTO DE FUNCIONAMIENTO

FIG. 9
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