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ES 2725461 T3

DESCRIPCION
Procedimientos y sistemas para generar y proporcionar guias de programas y contenido
ANTECEDENTES

Sector de la invencion

La presente invencién esta relacionada con la identificacién, generacion, organizacién y distribucion de contenido.

Descripcion de la técnica relacionada

Los sitios para compartir videos se han vuelto cada vez mas populares. Los usuarios suben videos a un sitio web
para compartir videos. Otros usuarios pueden, a continuacion, navegar al sitio web y dentro del mismo para localizar
videos de interés. Los usuarios pueden, a continuacion, visualizar los videos independientemente de otros usuarios,
es decir, los usuarios no visualizan los videos segun un horario, sino en cualquier momento aleatorio en que un
usuario determinado acceda al video. Por lo tanto, utilizando técnicas convencionales, es dificil para los usuarios
localizar videos de interés. Ademas, la visualizacion de videos es una experiencia de aislamiento, donde los
usuarios ven videos en diferentes momentos y, a menudo, debido a la dificultad para localizar el contenido, los
amigos con poca frecuencia ven los mismos videos.

Los documentos WO 00/40021A1 y GB 2343051A dan a conocer procedimientos para llenar huecos en canales
virtuales utilizando programas suplementarios.

CARACTERISTICAS

La invencion se define en las reivindicaciones independientes, mientras que las realizaciones ventajosas se exponen
en las reivindicaciones dependientes correspondientes.

A continuacién se presenta un resumen simplificado de uno o varios aspectos con el fin de proporcionar una
comprension basica de dichos aspectos. Este resumen no es una vision general extensa de todos los aspectos
contemplados, y no pretende identificar elementos clave o criticos de todos los aspectos ni delinear el alcance de
alguno o todos los aspectos. Su unico propdsito es presentar algunos conceptos de uno o varios aspectos de forma
simplificada como preludio a la descripcién mas detallada que se presenta mas adelante.

Un aspecto de la invencion es un procedimiento para sincronizar contenido con una guia de programas y un sistema
configurado para realizar el procedimiento o, por lo menos, una parte del mismo. El procedimiento comprende
algunos o todos los siguientes actos: identificar, mediante un primer sistema, un primer programa previamente
planificado para ser mostrado a los usuarios en un primer periodo de tiempo, comprendiendo el primer programa,
por lo menos, un primer video alojado en un sistema de terceros, el sistema de terceros bajo control independiente
del primer sistema, en el que el primer video tiene una duracion; determinar mediante el primer sistema, antes del
primer periodo de tiempo, si el primer video todavia es accesible desde el sistema de terceros; por lo menos en
parte, en respuesta a la determinacion de que el primer video ya no es accesible desde el sistema de terceros:
identificar, mediante el primer sistema, por lo menos un video de sustitucion basandose, por lo menos en parte, en la
duracién del primer video; haciendo que, por lo menos en parte, el por lo menos un video de sustitucién se transmita
en continuo a los terminales de usuario sobre una red de datos dentro del primer periodo de tiempo.

Un aspecto de la invencién es un procedimiento. El procedimiento comprende algunos o todos los siguientes actos:
identificar, mediante un primer sistema, un primer programa planificado previamente para ser mostrado a los
usuarios en un primer periodo de tiempo, comprendiendo el primer programa, por lo menos, un primer elemento de
contenido alojado en un sistema de terceros, el sistema de terceros bajo control independiente del primer sistema,
en el que el primer elemento de contenido tiene una duracion; determinar mediante el primer sistema, antes del
primer periodo de tiempo, si el primer elemento de contenido aun es accesible desde el sistema de terceros; por lo
menos en parte en respuesta a la determinacion de que el primer elemento de contenido ya no es accesible desde el
sistema de terceros: identificar, mediante el primer sistema, por lo menos un elemento de contenido de sustitucion
basandose por lo menos en parte en la duracion del primer elemento de contenido; haciendo que, por lo menos en
parte, el por lo menos un elemento de contenido de sustitucién se transmita en continuo a los terminales de usuario
sobre una red de datos dentro del primer periodo de tiempo.

Un aspecto de la invencién es un procedimiento para generar contenido y un sistema configurado para realizar el
procedimiento o, por lo menos, una parte del mismo. El procedimiento comprende algunos o todos los actos
siguientes: identificar, mediante un primer sistema, un primer video que se incluird en un primer programa
planificado para ser mostrado a los usuarios en un primer periodo de tiempo, el primer video alojado en un sistema
de terceros, el sistema de terceros bajo control independiente del primer sistema, en el que el primer video tiene una
primera duracién de tiempo; asignar un primer intervalo de tiempo con el primer programa para que el primer video
se proporcione a los usuarios, en el que el primer intervalo de tiempo es mas largo que la primera duracién de
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tiempo; determinar, mediante el primer sistema, antes de o durante el primer periodo de tiempo, una diferencia de
tiempo entre la duracion actual del primer video y el primer intervalo de tiempo; por lo menos en parte, en respuesta
a la determinacion de que el primer video tiene una duracion de tiempo mas corta que el primer intervalo de tiempo,
hacer que, por lo menos en parte, el contenido suplementario seleccionado en base, por lo menos en parte, a la
diferencia de tiempo determinada para se transmita en continuo a los terminales de usuario sobre una red de datos
dentro del primer periodo de tiempo.

Un aspecto de la invencién es un procedimiento para generar contenido y un sistema configurado para realizar el
procedimiento o por lo menos una parte del mismo. El procedimiento comprende algunos o todos los actos
siguientes: identificar, mediante un primer sistema, un primer elemento de contenido que se incluird en un primer
programa planificado para ser mostrado a los usuarios en un primer periodo de tiempo, el primer elemento de
contenido alojado en un sistema de terceros, el sistema de terceros bajo el control independiente del primer sistema,
en el que el primer elemento de contenido tiene una primera duracion de tiempo; asignar un primer intervalo de
tiempo con el primer programa para que el primer elemento de contenido se proporcione a los usuarios, en el que el
primer intervalo de tiempo es mas largo que la primera duracién de tiempo; determinar, mediante el primer sistema,
antes de o durante el primer periodo de tiempo, una diferencia de tiempo entre la duracion actual del primer
elemento de contenido y el primer intervalo de tiempo; por lo menos en parte, en respuesta a la determinacion de
que el primer elemento de contenido tiene una duracién de tiempo mas corta que el primer intervalo de tiempo,
hacer que, por lo menos en parte, el contenido suplementario seleccionado en base, por lo menos en parte, a la
diferencia de tiempo determinada se transmita en continuo a los terminales de usuario sobre una red de datos dentro
del primer periodo de tiempo.

Un aspecto de la invencién es un procedimiento que comprende algunos o todos los actos siguientes: identificar,
mediante un primer sistema que comprende hardware informatico configurado con instrucciones ejecutables
especificas y una interfaz de red configurada para comunicarse con terminales de usuario y sistemas de alojamiento
de contenido, un primer programa, incluido en una guia electronica de programas estando planificado para ser
mostrado a los usuarios en un primer periodo de tiempo, en el que el primer programa comprende, por lo menos, un
primer video que tiene una duracién de tiempo, el primer video alojado en un sistema de terceros que proporciona
contenido de video para transmisiéon en continuo, el sistema de terceros bajo control independiente del primer
sistema; antes del primer periodo de tiempo, determinar si se debe realizar una verificacion de disponibilidad de
contenido; por lo menos en parte, en respuesta a la determinacion de que se debe realizar una verificacion de
disponibilidad de contenido, determinar mediante el primer sistema si el primer video aun es accesible; por lo menos
en parte en respuesta a la determinacién de que el primer video ya no es accesible: identificar, mediante el primer
sistema, por lo menos un video de sustitucién basandose, por lo menos en parte, en la duracién de tiempo del
primer video, en los datos que indican la materia del primer programa y en los metadatos accedidos desde una
fuente de contenido de sustitucion; hacer que, por lo menos en parte, el por lo menos un video de sustitucion se
transmita en continuo a los terminales de usuario sobre una red de datos dentro del primer periodo de tiempo; por lo
menos en parte, en respuesta a la determinacion de que el primer video aln es accesible, hacer que, por lo menos
en parte, el primer video se transmita en continuo a uno o varios terminales de usuario sobre una red de datos
dentro del primer periodo de tiempo como parte del primer programa incluido en la guia electrénica de programas.

Un aspecto de la invencion es un procedimiento implementado por ordenador para sincronizar contenido con una
guia de programas, comprendiendo el procedimiento algunos o todos los siguientes actos: identificar, mediante un
primer sistema que comprende hardware informatico configurado con instrucciones ejecutables especificas y una
interfaz de red configurada para comunicarse con terminales de usuario y sistemas de alojamiento de contenido, un
primer programa, enumerado en una guia electronica de programas proporcionada a los terminales de usuario como
planificado para ser mostrado a los usuarios en un primer periodo de tiempo, en el que el primer programa
comprende, por lo menos, un primer video que tiene una duracion de tiempo, el primer video alojado en un sistema
de terceros que proporciona contenido de video para transmisiéon en continuo, el sistema de terceros bajo control
independiente del primer sistema; antes del primer periodo de tiempo, determinar si se debe realizar una verificaciéon
de disponibilidad de contenido; por lo menos en parte, en respuesta a la determinacién de que se debe realizar una
verificacion de disponibilidad de contenido, transmitir, antes del primer periodo de tiempo, una consulta sobre la red
al sistema de terceros a través de una interfaz de programacion de aplicaciones (API, application programming
interface), y determinar mediante el primer sistema si el primer video todavia es accesible desde el sistema de
terceros, basandose por lo menos en parte en un resultado de la consulta; por lo menos en parte, en respuesta a la
determinacién de que el primer video ya no es accesible desde el sistema de terceros: identificar, mediante el primer
sistema, por lo menos un video de sustitucion en base, por lo menos en parte, a la duracion de tiempo del primer
video, a los datos que indican la materia del primer programa y a los metadatos accedidos desde una fuente de
contenido de sustitucion; hacer que, por lo menos en parte, el por lo menos un video de sustitucién se transmita en
continuo a los terminales de usuario sobre una red de datos dentro del primer periodo de tiempo; por lo menos en
parte en respuesta a la determinacion de que todavia se puede acceder al primer video desde el sistema de
terceros, hacer que, por lo menos en parte, el primer video se transmita en continuo del sistema de terceros a los
terminales de usuario sobre una red de datos dentro del primer periodo de tiempo como parte del primer programa
enumerado en la guia electronica de programas.
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Un aspecto de la invencion es un procedimiento implementado por ordenador, comprendiendo el procedimiento
algunos o todos los siguientes actos: identificar, mediante un primer sistema que comprende hardware informatico
configurado con instrucciones ejecutables especificas y una interfaz de red configurada para comunicarse con
terminales de usuario y sistemas de alojamiento de contenido, un primer programa enumerado en una guia
electrénica de programas proporcionada a los terminales de usuario como planificado para ser mostrado a los
usuarios en un primer periodo de tiempo, en el que el primer programa comprende, por lo menos, un primer
contenido que tiene una duracion de tiempo, el primer contenido alojado en un sistema de terceros que proporciona
contenido para transmision en continuo, el sistema de terceros bajo control independiente del primer sistema; antes
del primer periodo de tiempo, determinar si se debe realizar una verificacion de disponibilidad del contenido; por lo
menos en parte en respuesta a la determinacién de que se debe realizar una verificacion de disponibilidad de
contenido, transmitir, antes del primer periodo de tiempo, una consulta sobre la red al sistema de terceros a través
de una interfaz de programacion de aplicaciones (API), y determinar mediante el primer sistema si el primer
contenido aun es accesible desde el sistema de terceros, en base por lo menos en parte a un resultado de la
consulta; por lo menos en parte, en respuesta a la determinacién de que el primer contenido ya no es accesible
desde el sistema de terceros: identificar, mediante el primer sistema, por lo menos un contenido de sustitucion en
base, por lo menos en parte, a la duracién de tiempo del primer contenido, a los datos que indican la materia del
primer programa y a los metadatos accedidos desde una fuente de contenido de sustitucion; hacer que, por lo
menos en parte, el por lo menos un contenido de sustitucion se transmita en continuo a los terminales de usuario
sobre una red de datos dentro del primer periodo de tiempo; por lo menos en parte en respuesta a la determinacion
de que todavia se puede acceder al primer contenido desde el sistema de terceros, hacer que, por lo menos en
parte, el primer contenido se transmita en continuo desde el sistema de terceros a los terminales de usuario sobre
una red de datos dentro del primer periodo de tiempo como parte del primer programa enumerado en la guia
electrénica de programas.

Un aspecto de la invencién es un procedimiento que comprende algunos o todos los actos siguientes: generar,
mediante un primer sistema que comprende hardware informatico configurado con instrucciones ejecutables
especificas, una guia electrdnica de programas que incluya canales y programas de canales; identificar, mediante el
primer sistema, un primer video que se incluird en un primer programa planificado para ser mostrado a los usuarios
en un primer periodo de tiempo, en el que el primer video tiene una primera duracién de tiempo, en el que la guia
electrénica de programas incluye una entrada para el primer programa; asignar un primer intervalo de tiempo dentro
del primer programa para que se proporcione el primer video a los usuarios, en el que el primer intervalo de tiempo
es mas largo que la primera duracién de tiempo; determinar, mediante el primer sistema, la duracién actual del
primer video; determinar, mediante el primer sistema, antes de o durante el primer periodo de tiempo, una diferencia
de tiempo entre la duracién actual del primer video y el primer intervalo de tiempo; por lo menos en parte en
respuesta a la determinacion, mediante el primer sistema, de que el primer video tiene una duracion de tiempo mas
corta que el primer intervalo de tiempo: seleccionar, mediante el primer sistema, contenido suplementario
basandose, por lo menos en parte, en la diferencia de tiempo determinada; y hacer que, por lo menos en parte, el
contenido suplementario seleccionado en base, por lo menos en parte, a la diferencia de tiempo determinada sea
transmitido en continuo a los terminales de usuario sobre una red de datos dentro del primer periodo de tiempo de
modo que la temporizacién de la reproduccién del primer programa corresponda a la planificacién del primer
programa en la guia electrénica de programas.

Un aspecto de la invencion es un sistema, que comprende una parte o la totalidad de lo siguiente: una interfaz de
red configurada para comunicar sobre una red; un sistema informatico que comprende uno o varios dispositivos
informaticos; y un sistema de almacenamiento informatico que comprende un dispositivo de almacenamiento no
transitorio, dicho sistema de almacenamiento informdtico teniendo almacenado en el mismo instrucciones de
programa ejecutables que indican al sistema informatico que realice por lo menos parte o la totalidad de lo siguiente:
identificar un primer programa, enumerado en una guia electronica de programas proporcionada a los terminales de
usuario como planificado para ser mostrado a los usuarios en un primer periodo de tiempo, en el que el primer
programa comprende, por lo menos, un primer elemento de contenido que tiene una duracion de tiempo, el primer
elemento de contenido alojado en un sistema de terceros que proporciona contenido de elementos de contenido
para transmisién en continuo, el sistema de terceros bajo control independiente del sistema; antes del primer periodo
de tiempo, determinar si se debe realizar una verificacion de disponibilidad de contenido; por lo menos en parte en
respuesta a la determinacion de que se debe realizar una verificacién de disponibilidad de contenido, transmitir,
antes del primer periodo de tiempo, una comunicacion a través de la interfaz de red sobre la red al sistema de
terceros, y determinar si el primer elemento de contenido es todavia accesible desde el sistema de terceros,
basandose por lo menos en parte en un resultado de la comunicacion; por lo menos en parte en respuesta a la
determinacién de que el primer elemento de contenido ya no es accesible desde el sistema de terceros: identificar
por lo menos un elemento de contenido de sustitucién basandose, por lo menos en parte, en la duracién de tiempo
del primer elemento de contenido, en los datos que indican la materia del primer programa y en los metadatos
accedidos desde una fuente de contenido de sustitucion; hacer que, por lo menos en parte, los terminales de usuario
accedan al por lo menos un elemento de contenido de sustitucion sobre una red de datos dentro del primer periodo
de tiempo; por lo menos en parte en respuesta a la determinaciéon de que todavia se puede acceder al primer
elemento de contenido desde el sistema de terceros, hacer que, por lo menos en parte, los terminales de usuario
accedan desde el sistema de terceros al primer elemento de contenido sobre una red de datos dentro del primer
periodo de tiempo como parte del primer programa enumerado en la guia electronica de programas.
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Un aspecto de la invencién es un sistema de almacenamiento informatico que comprende un dispositivo de
almacenamiento no transitorio, dicho sistema de almacenamiento informatico teniendo almacenadas en el mismo
instrucciones de programa ejecutables que indican a un sistema informatico que realice por lo menos parte o la
totalidad de lo siguiente: identificar un primer programa, enumerado en una guia electrénica de programas
proporcionada a los terminales de usuario como planificado para ser mostrado a los usuarios en un primer periodo
de tiempo, en el que el primer programa comprende por lo menos un primer elemento de contenido que tiene una
duracién de tiempo, el primer elemento de contenido alojado en un sistema de terceros que proporciona contenido
de elementos de contenido para transmisién en continuo; antes del primer periodo de tiempo, determinar si se debe
realizar una verificacion de disponibilidad de contenido; por lo menos en parte en respuesta a la determinacion de
que se debe realizar una verificacion de disponibilidad de contenido, transmitir, antes del primer periodo de tiempo,
una comunicacion a través de la interfaz de red sobre la red al sistema de terceros, y determinar si el primer
elemento de contenido es todavia accesible desde el sistema de terceros, basandose, por lo menos en parte, en un
resultado de la comunicacién; por lo menos en parte en respuesta a la determinacion de que el primer elemento de
contenido ya no es accesible desde el sistema de terceros: identificar por lo menos un elemento de contenido de
sustitucién basandose, por lo menos en parte, en la duracion de tiempo del primer elemento de contenido, en los
datos que indican la materia del primer programa y en los metadatos accedidos desde una fuente de contenido de
sustitucién; hacer que, por lo menos en parte, los terminales de usuario accedan al por lo menos un elemento de
contenido de sustitucién sobre una red de datos dentro del primer periodo de tiempo; por lo menos en parte en
respuesta a la determinacién de que todavia se puede acceder al primer elemento de contenido desde el sistema de
terceros, hacer que, por lo menos en parte, los terminales de usuario accedan al primer elemento de contenido
desde el sistema de terceros sobre una red de datos dentro del primer periodo de tiempo como parte del primer
programa enumerado en la guia electrénica de programas.

Un aspecto de la invencion es un procedimiento implementado por ordenador para sincronizar contenido con una
guia de programas, comprendiendo el procedimiento algunos o todos los actos siguientes: generar, mediante un
primer sistema que comprende hardware informatico configurado con instrucciones ejecutables especificas, una
guia electrénica de programas que enumera canales y programas de canales; identificar, mediante el primer
sistema, un primer video para ser incluido en un primer programa planificado para ser mostrado a los usuarios en un
primer periodo de tiempo, el primer video alojado en un sistema de terceros, el sistema de terceros bajo el control
independiente del primer sistema, en el que el primer video tiene una primera duracion de tiempo, en el que la guia
electronica de programas comprende una entrada del primer programa; asignar un primer intervalo de tiempo dentro
del primer programa para proporcionar el primer video a los usuarios, en el que el primer intervalo de tiempo es mas
largo que la primera duracion de tiempo; determinar, mediante el primer sistema, la duracion actual del primer video,
basandose, por lo menos en parte, en la informacion de duraciéon a la que se accede a través de una interfaz de
programacion de aplicaciones (API) asociada con el sistema de terceros; calcular, mediante el primer sistema, antes
de o durante el primer periodo de tiempo, una diferencia de tiempo entre la duracién actual del primer video y el
primer intervalo de tiempo; por lo menos en parte en respuesta a la determinacién mediante el primer sistema de
que el primer video tiene una duracién de tiempo mas corta que el primer intervalo de tiempo: seleccionar, mediante
el primer sistema, contenido suplementario basandose por lo menos en parte en la diferencia de tiempo
determinada; y hacer que, por lo menos en parte, el contenido suplementario seleccionado en base por lo menos en
parte a la diferencia de tiempo determinada sea transmitido en continuo a los terminales de usuario sobre una red de
datos dentro del primer periodo de tiempo de modo que la temporizacion de la reproduccién del primer programa
corresponda a la planificacién del primer programa en la guia electrénica de programas.

Un aspecto de la invencion es un procedimiento implementado por ordenador para sincronizar contenido con una
guia de programas, comprendiendo el procedimiento algunos o todos los siguientes actos: generar de forma
opcional, mediante un primer sistema que comprende hardware informatico configurado con instrucciones
ejecutables especificas, una guia electrénica de programas que enumera canales y programas de canales;
identificar, mediante el primer sistema, un primer elemento de contenido que se incluird en un primer programa
planificado para ser mostrado a los usuarios en un primer periodo de tiempo, el primer elemento de contenido
alojado en un sistema remoto, en el que el primer elemento de contenido tiene una primera duracién de tiempo, en el
que la guia electronica de programas comprende una entrada del primer programa; asignar un primer intervalo de
tiempo dentro del primer programa para que el primer elemento de contenido se proporcione a los usuarios, en el
que el primer intervalo de tiempo es mas largo que la primera duracién de tiempo; determinar, mediante el primer
sistema, la duracién actual del primer elemento de contenido, basandose por lo menos en parte en la informacién de
duracién a la que se accede a través de una interfaz de programacion de aplicaciones (API) asociada con el sistema
de terceros; determinar, mediante el primer sistema, una diferencia de tiempo entre la duraciéon actual del primer
elemento de contenido y el primer intervalo de tiempo; por lo menos en parte, en respuesta a la determinacién
mediante el primer sistema de que el primer elemento de contenido tiene una duracién de tiempo mas corta que el
primer intervalo de tiempo: seleccionar, mediante el primer sistema, contenido suplementario basandose por lo
menos en parte en la diferencia de tiempo determinada; y hacer que, por lo menos en parte, el contenido
suplementario seleccionado basandose por lo menos en parte en la diferencia de tiempo determinada se transmita
en continuo a los terminales de usuario sobre una red de datos dentro del primer periodo de tiempo de modo que la
temporizacion de la reproduccion del primer programa corresponda a la planificacion del primer programa en la guia
electrénica de programas.
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Un aspecto de la invencion es un sistema, que comprende parte o la totalidad de lo siguiente: una interfaz de red
configurada para comunicar sobre una red; un sistema informatico que comprende uno o varios dispositivos
informaticos; y un sistema de almacenamiento informatico que comprende un dispositivo de almacenamiento no
transitorio, dicho sistema de almacenamiento informatico teniendo almacenado en el mismo instrucciones de
programa ejecutables que indican al sistema informatico que realice por lo menos parte o la totalidad de lo siguiente:
identificar un primer video que se incluira en un primer programa planificado para ser mostrado a los usuarios en un
primer periodo de tiempo, el primer video alojado en un sistema de terceros, el sistema de terceros bajo control
independiente del sistema, en el que el primer video tiene una primera duracién de tiempo; asignar un primer
intervalo de tiempo dentro del primer programa para que el primer video se proporcione a los usuarios, en el que el
primer intervalo de tiempo es mas largo que la primera duracion de tiempo; determinar la duracién actual del primer
video, basandose por lo menos en parte en la informacién de duracién a la que se accede a través de una interfaz
de programacion de aplicaciones (APIl) asociada con el sistema de terceros; calcular, antes de o durante el primer
periodo de tiempo, una diferencia de tiempo entre la duracién actual del primer video y el primer intervalo de tiempo;
por lo menos en parte en respuesta a la determinacién de que el primer video tiene una duraciéon de tiempo mas
corta que el primer intervalo de tiempo: seleccionar contenido suplementario basandose por lo menos en parte en la
diferencia de tiempo determinada; y hacer que, por lo menos en parte, el contenido suplementario seleccionado
basandose por lo menos en parte en la diferencia de tiempo determinada sea transmitido en continuo a los
terminales de usuario sobre una red de datos dentro del primer periodo de tiempo.

Un aspecto de la invencién es un sistema de almacenamiento informatico que comprende un dispositivo de
almacenamiento no transitorio, dicho sistema de almacenamiento informatico teniendo almacenadas en el mismo
instrucciones de programa ejecutables que indican a un sistema informatico que realice por lo menos parte o la
totalidad de lo siguiente: identificar un primer video para ser incluido en un primer programa planificado para ser
mostrado a los usuarios en el primer periodo de tiempo, el primer video alojado en un sistema de terceros, el
sistema de terceros bajo control independiente del sistema, en el que el primer video tiene una primera duracion de
tiempo; asignar un primer intervalo de tiempo dentro del primer programa para que el primer video se proporcione a
los usuarios, en el que el primer intervalo de tiempo es mas largo que la primera duracién de tiempo; determinar la
duracién actual del primer video, basandose por lo menos en parte en la informacién de duracién, a la que se
accede de forma opcional a través de una interfaz de programacién de aplicaciones (API) asociada con el sistema
de terceros; calcular o determinar de otro modo, antes de o durante el primer periodo de tiempo, una diferencia de
tiempo entre la duracién actual del primer video y el primer intervalo de tiempo; por lo menos en parte en respuesta
a la determinacién de que el primer video tiene una duracion de tiempo mas corta que el primer intervalo de tiempo:
seleccionar contenido suplementario basandose por lo menos en parte en la diferencia de tiempo determinada; y
hacer que, por lo menos en parte, el contenido suplementario seleccionado en base por lo menos en parte a la
diferencia de tiempo determinada sea transmitido en continuo a los terminales de usuario sobre una red de datos
dentro del primer periodo de tiempo.

Un aspecto de la invencion es un procedimiento implementado por ordenador, comprendiendo el procedimiento
algunos o todos los actos siguientes: generar, mediante un primer sistema que comprende hardware informatico
configurado con instrucciones ejecutables especificas, una guia electrénica de programas que incluye por lo menos
un primer programa planificado para que comience en un primer tiempo y termine en un segundo tiempo, un
segundo programa después del primer programa, el segundo programa planificado para que comience en un tercer
tiempo y finalice en un cuarto tiempo; identificar, mediante el primer sistema, un primer elemento de video que se
incluira en un primer programa planificado para ser mostrado a los usuarios en un primer periodo de tiempo, en el
que el primer elemento de video tiene una primera duracién de tiempo, en el que la guia electrénica de programas
incluye una entrada para el primer programa; asignar un primer intervalo de tiempo dentro del primer programa para
proporcionar el primer elemento de video a los usuarios; determinar, mediante el primer sistema, la duracién actual
del primer elemento de video; determinar, mediante el primer sistema, una diferencia de tiempo entre la duracion
actual del primer elemento de video y el primer intervalo de tiempo; por lo menos en parte en respuesta a la
determinacién mediante el primer sistema de que el primer elemento de video tiene una duracién de tiempo mayor
que el primer intervalo de tiempo: hacer que, por lo menos en parte, el segundo programa comience con un tiempo
de retraso en un primer terminal de usuario, en el que el primer terminal de usuario habia estado reproduciendo el
primer programa, basandose el tiempo de retraso, por lo menos en parte, en la diferencia de tiempo entre la
duracién actual del primer elemento de video y el primer intervalo de tiempo; hacer que, por lo menos en parte, el
segundo programa comience en un tiempo no retrasado en un segundo terminal de usuario, en el que el segundo
terminal de usuario no habia estado reproduciendo el primer programa.

Un aspecto de la invencién es un procedimiento implementado por ordenador para reproducir contenido de video de
transmision en continuo, comprendiendo el procedimiento algunos o todos los actos siguientes: detectar, mediante
un primer sistema que comprende hardware informatico configurado con instrucciones ejecutables especificas, que
un primer programa esta planificado para que un terminal de usuario pueda acceder al mismo, en el que el primer
programa comprende por lo menos: un primer elemento de video configurado para ser transmitido en continuo
desde una primera fuente y para ser visualizado usando un primer reproductor de video, y un segundo elemento
configurado para ser transmitido en continuo desde una segunda fuente y para ser visualizado usando un segundo
reproductor de video; acceder, mediante el primer sistema, a los metadatos para el primer elemento de video,
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comprendiendo los metadatos una identificacién del primer elemento de video y del primer reproductor de video;
basandose por lo menos en parte en los metadatos para el primer video, determinar, mediante el primer sistema,
que el primer reproductor de video se usara para reproducir el primer elemento de video; instruir a un reproductor de
contenido unificado que se esta ejecutando en un terminal de usuario para que acceda al primer elemento de video
de la primera fuente y utilice el primer reproductor de video para reproducir el primer elemento de video, en el que el
primer elemento de video es transmitido en continuo desde la primera fuente, en el que el reproductor de contenido
unificado comprende una interfaz de usuario (por ejemplo, que incluye por lo menos un control de rebobinado
colocado en una primera ubicacion y que tiene un primer aspecto, y un control de pausa situado en una segunda
ubicacion y que tiene un segundo aspecto); acceder, mediante el primer sistema, a los metadatos para el segundo
elemento de video, comprendiendo los metadatos una identificacién del segundo elemento de video y del segundo
reproductor de video; basandose por lo menos en parte en los metadatos para el segundo video, determinar,
mediante el primer sistema, que el segundo reproductor de video se utilizara para reproducir el segundo elemento
de video; determinar la temporizacién para la reproduccion del segundo elemento de video; basandose por lo menos
en parte en la temporizacién determinada para reproducir el segundo elemento de video, instruyendo al reproductor
de contenido unificado que se esta ejecutando en el terminal de usuario que acceda al segundo elemento de video
de la segunda fuente y utilice el segundo reproductor de video para reproducir el segundo elemento de video, en el
que el segundo elemento de video es transmitido en continuo desde la segunda fuente, y en el que el aspecto de la
interfaz de usuario del reproductor unificado no cambia con respecto al aspecto de la interfaz de usuario del
reproductor unificado cuando se utiliza el primer reproductor de video. De forma opcional, los metadatos para el
primer elemento de video comprenden un identificador que identifica la primera fuente y un identificador Unico
correspondiente al primer elemento de contenido. De forma opcional, el primer reproductor de video comprende un
cédigo de programa al que se accede mediante un navegador alojado en el terminal de usuario, por lo menos en
parte desde la primera fuente. De forma opcional, el primer reproductor de video comprende cédigo de programa al
que se accede mediante un navegador alojado en el terminal de usuario, por lo menos en parte desde el primer
sistema. De forma opcional, el primer reproductor de video comprende codigo de programa al que se accede
mediante un navegador alojado en el terminal de usuario, por lo menos en parte desde el primer sistema y desde la
primera fuente. De forma opcional, el primer reproductor de video y el segundo reproductor de video se presentan a
través de un navegador o de una aplicacion dedicada alojada en el terminal de usuario. De forma opcional, se usa
un temporizador para determinar la temporizacion para reproducir el segundo elemento de video. De forma opcional,
el acto de determinar la temporizacion para la reproduccion del segundo elemento de video se basa, por lo menos
en parte, en la deteccién de una indicacion del primer reproductor de video de que la reproduccién del primer
elemento de video ha finalizado o esta a punto de finalizar. De forma opcional, el reproductor de contenido unificado
comprende un médulo de plataforma configurado para garantizar que se esta utilizando un reproductor de video
apropiado para los elementos respectivos de contenido del contenido de video. De forma opcional, el procedimiento
comprende, ademas, utilizar una pluralidad de interfaces de programacién de aplicaciones de puente entre nativos
para una pluralidad respectiva de diferentes entornos nativos. De forma opcional, el reproductor de contenido
unificado esta configurado para proporcionar una envoltura comudn para una pluralidad de diferentes reproductores
de video. De forma opcional, el primer sistema comprende el terminal de usuario y/o un sistema remoto respecto del
terminal de usuario.

Un aspecto de la invencion es un sistema, que comprende parte o la totalidad de lo siguiente: un sistema informatico
que comprende uno o varios dispositivos informaticos; y un sistema de almacenamiento informatico que comprende
un dispositivo de almacenamiento no transitorio, dicho sistema de almacenamiento informatico teniendo almacenado
en el mismo instrucciones de programa ejecutables que indican al sistema informatico que realice por lo menos parte
o la totalidad de lo siguiente: detectar que un primer programa esta planificado para ser accedido por un terminal de
usuario, en el que el primer programa comprende por lo menos: un primer elemento de video configurado para ser
transmitido en continuo desde una primera fuente y para ser visualizado usando un primer reproductor de video, y
un segundo elemento configurado para ser transmitido en continuo desde una segunda fuente y para ser visualizado
usando un segundo reproductor de video; acceder a metadatos para el primer elemento de video, comprendiendo
los metadatos una identificacion del primer elemento de video y el primer reproductor de video; basandose, por lo
menos en parte, en los metadatos para el primer video, determinar que el primer reproductor de video se debe
utilizar para reproducir el primer elemento de video; instruir a un reproductor de contenido unificado que se esta
ejecutando en un terminal de usuario para que acceda al primer elemento de video de la primera fuente y utilizar el
primer reproductor de video para reproducir el primer elemento de video, en el que el primer elemento de video se
transmite en continuo desde la primera fuente, en el que el reproductor de contenido unificado comprende una
interfaz de usuario que incluye por lo menos un control de rebobinado colocado en una primera ubicacién y que tiene
un primer aspecto, y un control de pausa situado en una segunda ubicacion y que tiene un segundo aspecto;
acceder a metadatos para el segundo elemento de video, comprendiendo los metadatos una identificacién del
segundo elemento de video y el segundo reproductor de video; basandose por lo menos en parte en los metadatos
para el segundo video, determinar que el segundo reproductor de video se debe utilizar para reproducir el segundo
elemento de video; determinar la temporizacion para la reproduccion del segundo elemento de video; basandose por
lo menos en parte en la temporizacion determinada para la reproduccion del segundo elemento de video, instruir al
reproductor de contenido unificado que se esta ejecutando en el terminal de usuario para que acceda al segundo
elemento de video desde la segunda fuente y utilice el segundo reproductor de video para reproducir el segundo
elemento de video, en el que el segundo elemento de video se transmite en continuo desde la segunda fuente, y en
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el que el aspecto de la interfaz de usuario del reproductor unificado no cambia con respecto al aspecto de la interfaz
de usuario del reproductor unificado cuando se utiliza el primer reproductor de video.

Un aspecto de la invencién es un sistema de almacenamiento informatico que comprende un dispositivo de
almacenamiento no transitorio, dicho sistema de almacenamiento informatico teniendo almacenadas en el mismo
instrucciones de programa ejecutables que indican a un sistema informatico que realice por lo menos parte o la
totalidad de lo siguiente: detectar que un primer programa esta planificado para ser accedido por un terminal de
usuario, en el que el primer programa consta de por lo menos: un primer elemento de video configurado para ser
transmitido en continuo desde una primera fuente y para ser visualizado con un primer reproductor de video, y un
segundo elemento configurado para ser transmitido en continuo desde una segunda fuente y para ser visualizado
usando un segundo reproductor de video; acceder a metadatos para el primer elemento de video, comprendiendo
los metadatos una identificacién del primer elemento de video y del primer reproductor de video; basandose por lo
menos en parte en los metadatos para el primer video, determinar que el primer reproductor de video se utilizara
para reproducir el primer elemento de video; instruir a un reproductor de contenido unificado que se esta ejecutando
en un terminal de usuario para que acceda al primer elemento de video de la primera fuente y utilice el primer
reproductor de video para reproducir el primer elemento de video, en el que el primer elemento de video es
transmitido en continuo desde la primera fuente, en el que el reproductor de contenido unificado comprende una
interfaz de usuario que incluye por lo menos un control de rebobinado colocado en una primera ubicacién y que tiene
un primer aspecto, y un control de pausa situado en una segunda ubicaciéon y que tiene un segundo aspecto;
acceder a metadatos para el segundo elemento de video, comprendiendo los metadatos una identificacién del
segundo elemento de video y el segundo reproductor de video; basandose por lo menos en parte en los metadatos
para el segundo video, determinar que el segundo reproductor de video se debe utilizar para reproducir el segundo
elemento de video; determinar la temporizacién para la reproduccion del segundo elemento de video; basandose por
lo menos en parte en la temporizacion determinada para la reproduccion del segundo elemento de video, instruir al
reproductor de contenido unificado que se esta ejecutando en el terminal de usuario para que acceda al segundo
elemento de video de la segunda fuente y utilice el segundo reproductor de video para reproducir el segundo
elemento de video, en el que el segundo elemento de video es transmitido en continuo desde la segunda fuente, y
en el que el aspecto de la interfaz de usuario del reproductor unificado no cambia con respecto al aspecto de la
interfaz de usuario del reproductor unificado cuando se utiliza el primer reproductor de video.

Un aspecto de la invencidon es un procedimiento implementado por ordenador y un sistema para llevar a cabo el
procedimiento, comprendiendo el procedimiento algunos o todos los actos siguientes: generar, mediante un primer
sistema que comprende hardware informatico configurado con instrucciones ejecutables especificas, una guia
electrénica de programas que enumera canales y programas de canales, que incluye por lo menos un primer
programa planificado para comenzar en un primer tiempo y finalizar en un segundo tiempo, un segundo programa
después del primer programa, el segundo programa planificado para comenzar en un tercer tiempo y finalizar en un
cuarto tiempo; identificar, mediante el primer sistema, un primer elemento de video que se incluird en un primer
programa planificado para ser mostrado a los usuarios en un primer periodo de tiempo, el primer elemento de video
alojado en un sistema de terceros, el sistema de terceros bajo control independiente del primer sistema, en el que el
primer elemento de video tiene una primera duracién de tiempo, en el que la guia electronica de programas
comprende una entrada del primer programa; asignar un primer intervalo de tiempo dentro del primer programa para
que el primer elemento de video sea proporcionado a los usuarios; determinar, mediante el primer sistema, la
duracién actual del primer elemento de video, basandose por lo menos en parte en la informacion de la duracion a la
que se accede a través de una interfaz de programacion de aplicaciones (API) asociada con el sistema de terceros;
calcular o determinar de otra manera, mediante el primer sistema, una diferencia de tiempo entre la duracion actual
del primer elemento de video y el primer intervalo de tiempo; por lo menos en parte en respuesta a la determinacion
mediante el primer sistema de que el primer elemento de video tiene una duracion de tiempo mayor que el primer
intervalo de tiempo: hacer que, por lo menos en parte, el segundo programa comience con un tiempo de retraso en
un primer terminal de usuario, en el que el primer terminal de usuario habia estado reproduciendo el primer
programa, basandose el tiempo de retraso, por lo menos en parte, en la diferencia de tiempo calculada entre la
duracién actual del primer elemento de video y el primer intervalo de tiempo; hacer que, por lo menos en parte, el
segundo programa comience con un tiempo sin retraso en un segundo terminal de usuario, en el que el segundo
terminal de usuario no habia estado reproduciendo el primer programa. De forma opcional, cuando el primer
elemento de video es identificado mediante el primer sistema, el primer elemento de video comprende contenido
principal y un primer anuncio, teniendo el primer anuncio una duracién del primer anuncio, y cuando se determina la
diferencia de tiempo entre la duracion actual del primer elemento de video y el primer intervalo de tiempo, el primer
elemento de video comprende el contenido principal y un segundo anuncio y no el primer anuncio, teniendo el
segundo anuncio una duracién de tiempo diferente de la duracién del primer anuncio. De forma opcional, cuando el
primer elemento de video es identificado mediante el primer sistema, el primer elemento de video comprende
contenido principal, y cuando se determina la diferencia de tiempo entre la duracion actual del primer elemento de
video y el primer intervalo de tiempo, el primer elemento de video comprende el contenido principal y un anuncio de
video, en el que el anuncio de video es transmitido en continuo desde un servidor de anuncios. De forma opcional,
cuando el primer terminal de usuario muestra una primera ejemplificacién de la guia electrénica de programas vy el
segundo terminal de usuario muestra una segunda ejemplificacion de la guia electronica de programas, el
procedimiento comprende, ademas, hacer que, por lo menos en parte, la ejemplificacion de la guia electronica de
programas que se muestra en el primer terminal de usuario se ajuste dinamicamente para reflejar el tiempo de
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retraso, sin realizar el correspondiente ajuste dinamico de la ejemplificacion de la guia electronica de programas que
se muestra en el segundo terminal de usuario.

Un aspecto de la invencidon es un procedimiento implementado por ordenador y un sistema para llevar a cabo el
procedimiento, comprendiendo el procedimiento algunos o todos los actos siguientes: generar, mediante un primer
sistema que comprende hardware informatico configurado con instrucciones ejecutables especificas, una guia
electrénica de programas que enumera canales y programas de canales, que incluye por lo menos un primer
programa planificado para comenzar en un primer tiempo y finalizar en un segundo tiempo, un segundo programa
después del primer programa, el segundo programa planificado para comenzar en un tercer tiempo y finalizar en un
cuarto tiempo; identificar, mediante el primer sistema, un primer elemento de video que se incluird en un primer
programa planificado para ser mostrado a los usuarios en un primer periodo de tiempo, en el que el primer elemento
de video tiene una primera duracién de tiempo, en el que la guia electrénica de programas comprende una entrada
del primer programa; asignar un primer intervalo de tiempo dentro del primer programa para que el primer elemento
de video se proporcione a los usuarios; determinar, mediante el primer sistema, la duracion actual del primer
elemento de video, basandose por lo menos en parte en los datos a los que se accede desde un primer terminal de
usuario que reproduce el primer programa; por lo menos en parte, en respuesta a la determinacion mediante el
primer sistema de que el primer elemento de video, tal como se reproduce mediante el primer terminal de usuario,
tiene una duracion de tiempo mayor que el primer intervalo de tiempo: hacer que, por lo menos en parte, el segundo
programa comience en un tiempo con retraso en un primer terminal de usuario, en el que el primer terminal de
usuario habia estado reproduciendo el primer programa; hacer que, por lo menos en parte, el segundo programa
comience en un tiempo sin retraso en un segundo terminal de usuario, en el que el segundo terminal de usuario no
habia estado reproduciendo el primer programa con un tiempo de reproduccion extendido. La duracion actual del
tiempo del primer video puede extenderse cuando es reproducido por primer terminal de usuario como resultado de
retrasos en la memoria intermedia. De forma opcional, cuando el primer terminal de usuario muestra una primera
ejemplificacion de la guia electrénica de programas y el segundo terminal de usuario muestra una segunda
ejemplificacion de la guia electrénica de programas, el procedimiento comprende, ademas, hacer que, por lo menos
en parte, la ejemplificacion de la guia electrénica de programas que se muestra en el primer terminal de usuario se
ajuste dinamicamente para reflejar el tiempo de retraso, sin realizar el correspondiente ajuste dinamico de la
ejemplificacion de la guia electrénica de programas que se muestra en el segundo terminal de usuario.

Un aspecto de la invencidon es un procedimiento implementado por ordenador y un sistema para llevar a cabo el
procedimiento, comprendiendo el procedimiento algunos o todos los actos siguientes: mantener un almacenamiento
de datos de reglas de aleatorizacién de acceso al canal y/o mantener un almacenamiento de datos de informacion
del usuario, comprendiendo la informacion del usuario las preferencias del usuario proporcionadas de forma explicita
y/o los datos del usuario a partir de los cuales se deducen una o varias preferencias del usuario; generar una guia
de programas de una pluralidad de canales de contenido; detectar una activacion de usuario de un control de
aleatorizacion del canal; generar un orden de escaneo de canales basado por lo menos en parte en: la guia de
programas; las reglas de aleatorizacion de acceso al canal; las preferencias del usuario proporcionadas de forma
explicita; y/o las preferencias del usuario inferidas; escanear a través de por lo menos una parte de la pluralidad de
canales basandose, por lo menos en parte, en el orden de escaneo de canales generado, y mostrar el contenido de
un canal escaneado durante por lo menos un periodo de tiempo antes de pasar al siguiente canal escaneado. De
forma opcional, los datos del usuario a partir de los cuales se deducen una o varias preferencias comprenden el
historial de visualizacion del usuario y/o la navegacion del usuario. De forma opcional, el procedimiento comprende,
ademas, determinar qué canales se escanearan y/o qué canales no se escanearan basandose, por lo menos en
parte, en los datos del usuario.

Un aspecto de la invencidon es un procedimiento implementado por ordenador y un sistema para llevar a cabo el
procedimiento, comprendiendo el procedimiento algunos o todos los actos siguientes: mantener un almacenamiento
de datos de reglas de aleatorizacion de acceso al canal; mantener un almacenamiento de datos de informacién de
usuario, comprendiendo la informacion de usuario preferencias de usuario y datos de usuario proporcionados
explicitamente a partir de los que se deducen una o varias preferencias del usuario; generar una guia de programas
de una pluralidad de canales de contenido; detectar una activacion de usuario de un control de aleatorizacion del
canal; generar un orden de escaneo de canales basado por lo menos en parte en: la guia de programas; las reglas
de aleatorizacion de acceso al canal; las preferencias del usuario proporcionadas de forma explicita; y las
preferencias del usuario inferidas; escanear a través de por lo menos una parte de la pluralidad de canales
basandose por lo menos en parte en el orden de escaneo de canales generado, y mostrar el contenido de un canal
escaneado durante por lo menos un periodo de tiempo antes de pasar al siguiente canal escaneado.

Un aspecto de la invencion es un procedimiento implementado por ordenador, comprendiendo el procedimiento
algunos o todos los actos siguientes: acceder a una planificacion del canal, incluyendo la planificacion del canal una
pluralidad de programas, que incluyen por lo menos un primer programa y un segundo programa, planificados en
tiempos respectivos; antes de o durante el primer programa, acceder a metadatos para el segundo programa, el
segundo programa planificado para un tiempo posterior al primer programa; basandose por lo menos en parte en los
metadatos para el segundo programa, generar dindamicamente contenido intersticial, proporcionando el contenido
intersticial informacion sobre el segundo programa; haciendo que el contenido intersticial se presente al usuario a
través de un terminal de usuario durante o después del primer programa, y antes del segundo programa.
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Un aspecto de la invencion es un procedimiento implementado por ordenador, comprendiendo el procedimiento
algunos o todos los actos siguientes: acceder a una planificacién de programa para un primer programa, el primer
programa compuesto por una pluralidad de elementos de contenido; antes de o durante un primer elemento de
contenido de la pluralidad de elementos de contenido, acceder a metadatos para un elemento de contenido posterior
de la pluralidad de elementos de contenido; basandose por lo menos en parte en los metadatos para el elemento de
contenido posterior, generar dindamicamente contenido intersticial, proporcionando el contenido intersticial
informacion sobre el elemento de contenido posterior; haciendo que el contenido intersticial se presente al usuario a
través de un terminal de usuario durante o después del primer elemento de contenido, y antes del elemento de
contenido posterior.

Si bien se puede hacer referencia a una guia de programas, la guia de programas no necesita mostrarse a un
usuario para que el usuario vea o escuche programas o canales. Por ejemplo, el usuario puede acceder a un
programa o canal mediante una instruccion de voz, un gesto, un mando a distancia o de otro modo.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

Las figuras 1A a 1C ilustran un entorno de sistema de ejemplo y ciertos componentes del mismo.
Las figuras 2A a 2L ilustran interfaces de usuario de la guia de programas de ejemplo.

Las figuras 3A a 3E ilustran interfaces de usuario de la guia de configuracion de ejemplo.

Las figuras 4A a 4G ilustran interfaces de usuario de la guia de configuracion de ejemplo.

La figura 5A ilustra una interfaz de usuario de generacion de programas de ejemplo.

La figura 5B ilustra una interfaz de usuario de la guia de programas de ejemplo que incluye un programa generado
por el usuario.

La figura 6 ilustra una arquitectura del reproductor de contenido unificado de ejemplo.
Las figuras 7 a 13 ilustran procesos de ejemplo.
DESCRIPCION DETALLADA

Ciertas realizaciones descritas en el presente documento superan algunas o todas las deficiencias observadas de
los sitios convencionales para compartir videos. Ciertas realizaciones montan l6gicamente el contenido de usuario
y/o profesional (por ejemplo, contenido transmitido en continuo) de uno o varios sitios en canales, y proporcionan un
sitio de contenido donde se proporcionan videos especificos para mostrar a los espectadores en momentos
especificos, de acuerdo con una planificacion de programas. De forma opcional, el contenido para un canal
determinado, o un programa dentro de un canal, se transmite en continuo desde muiltiples sitios de contenido de
terceros a los terminales de usuario, sin pasar por el sistema del sitio de contenidos que organiza el contenido de
terceros en canales y programas.

La figura 1 ilustra un sistema 102 de planificacion de contenido de ejemplo en un entorno de ejemplo. Las figuras 1B
a 1C ilustran componentes de ejemplo del sistema 102 de planificaciéon de contenido. El sistema 102 de planificacién
de contenido puede alojar una guia de programas (que se describe con mayor detalle en el presente documento),
informacion de planificacion de programas, definiciones de canal, categorias de canal, informacion de la cuenta del
usuario, informacion de esquemas de reproductores de video para reproductores de video o reproductores de otro
contenido de diferentes sitios web, etc. El sistema 102 de planificacion de contenido puede incluir uno o varios de los
siguientes modulos de servicio, que se explican con mayor detalle en el presente documento: un médulo 150 de
generacién de canal, un médulo 152 de programacién, un médulo 154 de sustitucion de contenido, un médulo 156
de identificacion de contenido suplementario, un médulo 158 de generacién automdtica de programas, un médulo
160 de generacion de guias de programas y/u otros médulos. Se comprendera que las funciones de los moédulos
pueden ser realizadas por menos 0 mas modulos.

El sistema 102 de planificacién de contenido de ejemplo incluye una unidad 170 de procesamiento, una interfaz 172
de red, un dispositivo 173 de medio legible por ordenador no transitorio y una interfaz 174 de dispositivo de
entrada/salida, todos los cuales pueden comunicarse entre si por medio de un bus de comunicacion. La interfaz 172
de red puede proporcionar al sistema 102 de planificacion de contenido conectividad con una o varias redes (por
ejemplo, la red 116) o sistemas informaticos. La unidad 170 de procesamiento puede asi recibir informacion e
instrucciones de otros dispositivos, sistemas o servicios informaticos, tales como terminales de usuario y servicios de
alojamiento de contenido de terceros, a través de una red. La unidad 170 de procesamiento también puede
comunicarse hacia y desde la memoria 176 y, ademas, proporcionar informacion de salida a través de la interfaz 174
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del dispositivo de entrada/salida. La interfaz 174 del dispositivo de entrada/salida también puede aceptar entradas
de varios dispositivos de entrada, tales como un teclado, un ratén, un boligrafo digital, una pantalla tactil, etc.

La memoria 176 puede contener instrucciones de programa informatico que la unidad 170 de procesamiento puede
ejecutar para implementar una o varias realizaciones de la presente invencién. La memoria 176 incluye, en general,
RAM, ROM y/u otros medios de almacenamiento legibles por ordenador persistentes o no transitorios. La memoria
176 puede almacenar un sistema operativo 180 que proporciona instrucciones de programa informatico para su uso
por la unidad 170 de procesamiento en la administracién y funcionamiento generales del sistema 102 de
planificacion de contenido. La memoria 176 puede incluir, ademas, otra informacion para implementar aspectos de la
presente invencion.

De forma opcional, la memoria 176 incluye un médulo 178 de interfaz. El modulo 178 de interfaz puede estar
configurado para facilitar la generacién de una o varias interfaces a través de las cuales un tercer usuario, utilizando
un dispositivo informatico compatible, puede enviar o recibir desde el sistema 102 de planificacién de contenido,
contenido, metadatos de contenido, preferencias, recomendaciones de contenido, datos de instrucciones o
comunicarse de otra manera con el sistema 102 de planificacion de contenido. Especificamente, el modulo 174 de
interfaz puede estar configurado para facilitar las funciones de procesamiento descritas en el presente documento,
que incluyen generar y proporcionar guias de programas, planificar la programacion, generar recomendaciones,
proporcionar herramientas de navegacion de la guia de programas, proporcionar funcionalidad DVR, generar
programas dindmicamente, permitir que un usuario genere un programa, proporcionar interfaces de usuario, etc. Las
interfaces de usuario descritas en el presente documento pueden implementarse como una interfaz grafica de
usuario (GUI, graphical user interface), una interfaz de usuario basada en web, un programa informatico, un
programa o aplicacién de teléfono inteligente o de tableta, una pantalla tactil, una interfaz de linea de comandos, una
interfaz de gestos, de voz o de texto, etc., o cualquier combinacion de los mismos. Un usuario puede hacer que un
reproductor de contenido reproduzca un programa seleccionando un programa de una guia de programas. También
se puede mostrar un programa sin que el usuario tenga que seleccionar un programa o canal y sin la visualizacién
de una guia de programas. Ademas, la guia de programas no necesita ser mostrada a un usuario para que el
usuario vea o escuche programas o canales. Por ejemplo, el usuario puede acceder a un programa o canal
mediante un comando de voz (por ejemplo, reconocido por un sistema de comandos de voz), un gesto del
cuerpo/mano o un gesto con el mando (por ejemplo, reconocido por un sistema de reconocimiento de gestos
equipado con una camara o un sistema de seguimiento del movimiento del mando), un mando a distancia o de otra
manera.

Ademas, la memoria 176 puede incluir un moédulo 182 de procesamiento de datos que puede ser ejecutado por la
unidad 170 de procesamiento. De forma opcional, el médulo 182 de procesamiento de datos implementa aspectos
de la presente invencion. Por ejemplo, el médulo 182 de procesamiento de datos puede estar configurado para
procesar consultas de usuarios, instrucciones, datos y contenido de los aimacenamientos de datos 162, 164, etc.

El sistema 102 de planificacién de contenido puede comunicarse con una variedad de sistemas 104, 106, 108 de
alojamiento de contenido de terceros (en el que los sistemas de terceros no son operados por la misma entidad que
opera el sistema 102 de planificacion de contenido), desde el cual el contenido se puede transmitir en continuo. De
forma opcional, un programador de contenido (a veces denominado curador) define un programa y/o un canal. Por
ejemplo, el programador de contenido puede definir un canal como "gatos". El programador de contenido puede
definir un programa para el canal de "gatos" que sea "gatos que juegan con perros"”, con una duracién de tiempo de
30 minutos, que se proporcionara a los usuarios en un dia/hora especificos (0 en dias/horas recurrentes). El
programador de contenido puede buscar, identificar y seleccionar contenido apropiado para el programa (por
ejemplo, contenido de video, contenido de musica, contenido de imagenes fijas, transmisiones sociales en continuo,
mensajes de texto, etc.) de uno o varios sitios de contenido, tal como videos, musica, imagenes, medios sociales,
blogs (por ejemplo, microblogs) y/u otros sitios de alojamiento de terceros que pueden alojar videoclips, medios de
musica, imagenes fijas, graficos, medios sociales, mensajes de blog/microblog (por ejemplo, mensajes de texto y/o
de audio-video), etc., de uno o varios usuarios. El programador de contenido puede definir un orden para que se
presenten los clips y/u otra forma de contenido seleccionados cuando el programa es visualizado o escuchado por
los usuarios. Por ejemplo, el sistema 102 de planificacion de contenido puede grabar informaciéon de secuencia de
clips especificada por un programador o el sistema para indicar el orden en que los clips seleccionados se
reproduciran como parte de un programa. El sistema 102 puede asociar metadatos con un clip determinado en un
programa, tal como un punto/tiempo de inicio y un punto/tiempo de finalizacion para cada clip. Por lo tanto, el
sistema 102 puede hacer que los clips de un programa determinado se secuencien para proporcionar al usuario una
experiencia de visualizacion sin interrupciones. De forma opcional, el programador puede indicar dénde se pueden
insertar anuncios entre los clips. Por ejemplo, el programador puede especificar que se puede insertar un anuncio
entre el cuarto y el quinto clip, y el noveno y el décimo clip. Luego, durante la reproduccion, se pueden seleccionar e
insertar uno o varios anuncios en los puntos designados entre los clips.

De forma opcional, se proporciona una capa de mediacion para determinar dinamicamente la colocacién de la
publicidad en programas compuestos por videos cortos u otro contenido. La capa de mediacién puede incluir reglas
definidas (por ejemplo, reglas definidas por el programador) que especifican cuando debe mostrarse un anuncio (por
ejemplo, dentro de un bloque de tiempo especifico dentro de un programa, basandose en qué cantidad de un
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programa en particular ha visualizado un usuario, en base a la materia de un determinado elemento de contenido
(por ejemplo, segun se determina a partir de los metadatos asociados), en base a lo que ocurre o se muestra en el
contenido, entre los clips especificados, etc.).

De forma opcional, un solo clip u otro contenido de transmisién en continuo que esta siendo visualizado por un
espectador puede pausarse automaticamente durante la reproduccidon en un punto o tiempo designado (o
aleatoriamente), y un anuncio (por ejemplo, de forma opcional de una fuente diferente a la del clip, como por
ejemplo, un servidor de publicidad) puede ser seleccionado (por ejemplo, por el servidor de publicidad), transmitirse
en continuo y reproducirse para el usuario. Cuando el anuncio ha terminado de reproducirse, se puede reanudar la
reproduccion del clip. Por lo tanto, un anuncio se puede reproducir de forma opcional como un anuncio de cufa con
respecto a un clip determinado.

Un moédulo de programacién puede mantener un registro de la suma de las duraciones (en tiempo) de los videoclips
y/o de otro contenido seleccionado por el programador de contenido para un programa, y mostrar el registro al
programador de contenido. El médulo de programacién puede proporcionar una alerta visual y/o audible al usuario
cuando el registro es igual a la duracién de tiempo definida del programa, y puede proporcionar una notificacion
diferente cuando el registro es mayor que la duracion de tiempo definida del programa. Si la duracion total de los
clips y/o de otro contenido seleccionado excede la duracion definida del programa, el médulo de programacion
puede recortar de forma opcional el Ultimo clip del programa o una parte de cada clip y/o de otro contenido del
programa para hacer que la duracién total del programa sea aproximadamente igual a la duracion definida del
programa. El sistema de planificacion de contenido registra los localizadores de los clips seleccionados (u otro
contenido, tal como contenido de imagenes, transmisiones sociales en continuo, blog (por ejemplo, microblogs),
mensajes de texto, etc.), o un localizador de una lista de reproduccion de los clips o de otro contenido
seleccionados, el orden de los clips y/u otro contenido, y el o los dias/horas en que se presentara el programa de
video a los usuarios, y a continuacién hace que el programa (con los clips en el orden definido) sea presentado en
consecuencia, en los dias/horas planificados y hace que una guia de programas incluya una entrada para el
programa en los dias/horas especificados con la duracion especificada.

De forma opcional, el sistema 102 puede realizar automaticamente, por lo menos, una parte de las selecciones de
contenido para un canal o programa, de forma opcional utilizando, por ejemplo, un médulo de generacion de canales
0 un médulo de generacion automatica de programas. Por ejemplo, el sistema 102 puede buscar y localizar
contenido de video usando términos de busqueda (por ejemplo, especificados por un programador de contenido)
correspondientes a varias categorias/temas. A modo de ilustracién, si el sistema esta buscando definir un canal de
videos y/u otro contenido relacionado con gatos, el sistema puede realizar una busqueda de videos de gatos. El
sistema puede emitir la solicitud de busqueda utilizando el motor de bisqueda de uno o varios sitios de alojamiento
de contenido de terceros (por ejemplo, enviando la solicitud de busqueda y los términos de busqueda utilizando una
interfaz de programacion de aplicaciones asociada con los sitios de alojamiento de contenido). Los sitios de
alojamiento de contenido pueden usar etiquetas (por ejemplo, asignadas por el usuario que publicé el video,
asignadas por otros usuarios, asignadas por un operador de los sitios de alojamiento de videos, etc.) asociadas con
el contenido de video para identificar los videos correspondientes a la solicitud de busqueda. A modo de ejemplo
adicional, si se indica al sistema que incluya entradas de microblog como parte del canal de gatos, el sistema 102
puede buscar entradas de microblog (por ejemplo, tuits de TWITTER®) que incluyan texto o etiquetas relacionadas
con gatos (por ejemplo, "#gatogracioso”).

El sistema 102 puede usar otros criterios al seleccionar entre videos y/u otro contenido para el canal gatos o para un
programa especifico. Por ejemplo, el sistema puede emitir una consulta de busqueda de "gatos" y, de forma
opcional, filtrar los resultados en base a uno o varios criterios. De forma opcional, el sistema puede buscar videos
y/u otro contenido de gatos de una duracién especifica o en un intervalo de duraciones (por ejemplo, 5 minutos,
entre 4 minutos y 6 minutos, etc.). También se pueden usar otros criterios para determinar qué videos y/u otro
contenido seleccionar e incluir en un programa determinado para un canal determinado. Por ejemplo, el sistema
puede acceder al nimero de visualizaciones del sitio de alojamiento de videos de terceros y/o a las calificaciones de
los usuarios proporcionadas por los usuarios del sitio de alojamiento de videos de terceros para determinar qué
videos seleccionar.

A modo de ilustracion, el sistema puede programarse para seleccionar solo aquellos videos que tienen mas de un
nuamero umbral de indicaciones positivas (por ejemplo, mas de 500 indicaciones positivas (por ejemplo, votos "visto
bueno")) y/o mas de un porcentaje especificado de indicaciones de publicacién positivas (por ejemplo, el 75 % de los
usuarios, que proporcionan una indicacién de si les gusta o no el video, indican que les gusta el video) o una
proporcion especifica de indicaciones positivas frente a indicaciones negativas (por ejemplo, una proporcion de, por
lo menos, 3/1 de indicaciones positivas frente a indicaciones negativas). Ademas de o en su lugar, el sistema puede
acceder y/o analizar otros tipos de indicaciones. Por ejemplo, las indicaciones (por ejemplo, presencia social,
calificacién social, nimero de seguidores, nimero de videos publicados, nimero agregado de visualizaciones para
todos los videos publicados por el autor para videos publicados en uno o varios sitios, tamafio y/o tipo de audiencia,
otras actividades del autor, etc.) pueden relacionarse con el autor/fuente de un elemento de contenido en general.
Por ejemplo, se puede establecer un umbral con respecto al nimero de seguidores de un autor, calificacion social,
calificaciéon de influencia, nimero de amigos (en un sitio de redes sociales), etc. Se puede acceder a tales
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indicaciones desde el sitio de alojamiento de videos de terceros en el que el contenido esta alojado y/o de otros
sitios y fuentes (por ejemplo, sitios de redes sociales, sitios de puntuacion de influencia, sitios de microblog, etc.).

A modo de ilustracion adicional, en este ejemplo, el sistema puede seleccionar videos para el canal gatos que tienen
una etiqueta y/o titulo de "gato", que se han visto por lo menos 600 veces y/o que tienen por lo menos un indice de
aprobacién del 75 %. El sistema 102 puede ademas de, o en su lugar, seleccionar los 50 (u otro nimero) videos de
gatos mas vistos o los 50 (u otro numero) videos mas votados para el canal. El sistema 102 u otro programador de
contenido puede ademas de, o en su lugar, seleccionar videos de gatos de los 50 (u otro nimero) autores mejor
clasificados en base al nUmero de seguidores que tengan y/o su puntuacién de influencia. El sistema 102 puede
montar un canal y un programa basandose en los videos identificados de uno o varios sitios de terceros.

A modo de ejemplo adicional, el sistema puede acceder a la cantidad de seguidores que tiene un blogger (por
ejemplo, un microblogger) y/o a la cantidad de veces que una publicacion de blog determinada ha sido vuelta a
publicar por otros para determinar qué publicaciones de blog seleccionar para un programa. Otros factores de
ejemplo que se pueden tener en cuenta al seleccionar el contenido pueden incluir la cantidad de respuestas que se
recibieron en respuesta a una publicacién de contenido, la cantidad de "me gusta" que recibidé una publicacion, la
cantidad de sitios de redes sociales diferentes a los que se reenvi6 una publicacion, una calificacién de compromiso
o influencia de un usuario que publica (que puede basarse, por lo menos en parte, en mediciones de compromiso,
tales como la proporcion de reacciones generadas por el contenido publicado por el usuario con respecto al numero
de publicaciones de contenido, y/o dénde se puede generar la calificacion por parte del sistema 102 y/o accederse
desde uno o varios servicios de calificacion de influencia, como KLOUT®, KRED®, PEERINDEX®, etc.), etc.

El sistema 102 puede usar el modulo de identificacién de contenido suplementario u otra herramienta para revisar
periddicamente los sitios web de alojamiento de videos para asegurar que los videos seleccionados para un
programa determinado sigan disponibles para ser transmitidos en continuo a la pantalla del usuario. Si el sistema
102 determina que ciertos videos que ya se habian incluido en el programa planificado ya no estan disponibles, el
sistema puede encontrar videos alternativos de duracion (por ejemplo, en base a una etiqueta de duracion u otra
indicacién de duracidén) y materia (por ejemplo, porque el video alternativo habia sido previamente designado
manualmente como un video alternativo del programa especifico, basandose en una etiqueta de tematica u otra
indicacién) similares para sustituir los videos que faltan, tal como se explica con mayor detalle en el presente
documento. De manera similar, el sistema 102 puede revisar periédicamente otros sitios web de alojamiento de
contenido para garantizar que los elementos de contenido seleccionados (por ejemplo, publicaciones de microblogs,
publicaciones en paginas de redes sociales, etc.) para un programa determinado siguen estando disponibles para
proporcionarse al terminal de usuario. Si el sistema 102 determina que algunos otros elementos de contenido que ya
se han incluido en el programa planificado dejan de estar disponibles, el sistema puede encontrar contenido
alternativo de duracién (por ejemplo, basandose en una etiqueta de duracién u otra indicacién de duracién), tipo y/o
materia similares a sustituir el contenido que falta.

El sistema 102 también puede comunicarse con una variedad de terminales de usuario sobre una red 116 (por
ejemplo, a través de Internet). El sistema puede proporcionar a los terminales de usuario 110, 112, 114 acceso a la
guia de programas (por ejemplo, como una aplicacién web a través de un navegador web y/o a través de una
aplicacién dedicada, tal como una aplicacion de teléfono alojada en un terminal de usuario) y habilitar los terminales
de usuario para que accedan a los programas transmitidos en continuo directamente desde los sistemas 104, 106,
108 de alojamiento de contenido y/o a través del sistema 102, de acuerdo con la temporizacion de la planificaciéon de
la guia de programas. El sistema 102 también puede proporcionar una funcionalidad de grabadora de video digital
(DVR, digital video recorder) simulada como se describe en otra parte del presente documento. El sistema 102
también puede alojar interfaces de usuario de administrador y programas asociados. Un dispositivo movil 118 puede
tener una aplicacién instalada en el mismo que permite que el dispositivo mévil actie como un mando a distancia y
permita al usuario navegar por la guia de programas en un terminal de usuario a través de entradas en el dispositivo
movil 118.

El sistema 102 puede incluir alimacenamientos 162, 164 de datos que almacenan contenido para ser transmitido en
continuo a los usuarios (por ejemplo, contenido de reserva/alternativo como se describe en el presente documento,
contenido de canal estandar, contenido de publicidad/promocion, etc.), informaciéon de ubicacion para el contenido
que se debe transmitir en continuo a los usuarios (por ejemplo, los URL del contenido de video en sitios de
alojamiento de terceros 104, 106, 108, los URL del contenido de musica, contenido de imégenes, contenido social,
microblogs, etc., o cualquier combinacién de los mismos en sitios de alojamiento de contenido locales o de terceros),
horarios de los programas, informacién de cuentas de usuario (por ejemplo, preferencias de canal y de contenido del
usuario (por ejemplo, géneros, programas, materias, contenidos y/o canales que le gustan y/o no le gustan
proporcionados por el usuario a través de una o varias interfaces), especificaciones de usuario de los canales que se
deben bloquear, instrucciones de recordatorios del usuario, marcadores del usuario, historial de visualizacién del
usuario (por ejemplo, qué canales y programas ha visto el usuario, con qué frecuencia mira el usuario un programa o
canal determinados, durante cuanto tiempo mira un usuario un programa o canal determinado, etc.), reglas y/u otra
informacién.
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A modo de ejemplo, la informacién de la cuenta del usuario (por ejemplo, las preferencias de canal y de contenido
del usuario proporcionadas de forma explicita por el usuario, las preferencias de canal y de contenido del usuario
segun se determinan a partir del historial de visualizacion de contenido del usuario, etc.), los comportamientos del
usuario (por ejemplo, cuanto tiempo mira el usuario contenido por dia o semana, cuantas veces, en un periodo de
tiempo especifico, el usuario cambia de canal, con qué frecuencia, durante un periodo de tiempo especifico, el
usuario prueba un nuevo canal o espectaculo (un canal o espectaculo que el usuario no ha visto anteriormente),
etc.), el contenido promocionado (por ejemplo, el contenido patrocinado por un anunciante u otro tercero) y/o los
datos de terceros pueden usarse para generar recomendaciones de contenido para el usuario y/o para organizar
cémo se presenta una guia de programas al usuario. De forma opcional, el médulo 160 de generacion de la guia de
programas puede utilizarse para generar y/o personalizar las guias de programas. Por ejemplo, algunos o todos los
datos anteriores pueden usarse de forma opcional para determinar: el orden de los canales en la guia electronica de
programas (por ejemplo, qué canales se presentan en primer, segundo, tercer lugar, etc.); qué canales, silos hay, se
deben excluir de la guia de programas (por ejemplo, los canales que el sistema determina que son de bajo interés
para el usuario); qué canales se deben resaltar (por ejemplo, a través de color, animacién, interfaces emergentes o
de otro modo, etc.), qué tipo de informacién se debe incluir en la guia de programas, etc. Por lo tanto, se puede
generar automaticamente una guia de programas y personalizarse para un usuario determinado.

De forma opcional, se puede proporcionar un motor de inteligencia artificial que aprende las preferencias e intereses
del usuario (por ejemplo, basandose en la informacion de la cuenta del usuario y el comportamiento de visualizacion
y/0 navegacion) y recomienda otro contenido (por ejemplo, otros programas y canales) a través de texto, graficos y/o
una pista de voz generada por ordenador sincronizada con los movimientos faciales y de los labios de un
presentador generado por ordenador (que puede aparecer como un ser humano o que puede aparecer como una
figura de un dibujo animado, un animal o de otra manera). El presentador generado por ordenador puede estar
configurado para actuar como presentador de canal o de programa.

Los sistemas 104, 106, 108 de alojamiento de contenido pueden permitir a los usuarios subir o publicar de otro modo
contenido de medios (por ejemplo, contenido grabado y/o de transmisién en continuo en directo), tal como videos,
contenido de medios sociales u otro contenido, y proporcionar titulos y/o otras etiquetas a los contenidos de medios
(por ejemplo, etiquetas descriptivas, de materia). Los videos u otro contenido pueden asociarse con metadatos, tal
como la duracion de los videos u otro contenido y/o la duracion del anuncio transmitido en continuo como un anuncio
anterior o posterior al video). Los usuarios y/o los sistemas de alojamiento pueden asignar una etiqueta de
categorizacion al contenido de medios (por ejemplo, humor, gatos, espectaculos de television con licencia, ciencia,
cine y entretenimiento, juegos, etc.), y pueden registrar y publicar informacién de calificacién del espectador, y
realizar un seguimiento y publicar el nUmero de visualizaciones. El sistema 102 puede acceder y utilizar parte o la
totalidad de esta informacion (por ejemplo, utilizando una interfaz de programacion de aplicaciones (API)), de
manera similar a lo explicado en el presente documento.

La figura 2A ilustra una guia de programas interactiva de ejemplo para una pluralidad de canales y periodos de
tiempo y un area de visualizacion para ver un programa que se esta reproduciendo actualmente para un canal
seleccionado por el usuario. Se debe comprender que la guia de programas puede tener menos funciones o
caracteristicas adicionales y puede tener un aspecto y controles diferentes. Se puede acceder a la guia de
programas, mostrarla e interactuar con ella con el uso de un navegador (por ejemplo, tal como una aplicacion web
codificada con un lenguaje de programacioén soportado por el navegador, como JavaScript), con el uso de una
aplicacién dedicada (por ejemplo, una aplicacion de dispositivo mévil (por ejemplo, una aplicacion de teléfono o una
aplicacién de tableta), una aplicacion de consola de juegos, una aplicacién de ordenador personal, una aplicacion de
television inteligente, una aplicacion de dispositivo de transmisiéon en continuo, etc.), o de otro tipo. De forma
opcional, la funcionalidad de la guia de programas puede ser proporcionada por un sistema que el usuario puede
conectar al dispositivo de reproduccién del usuario. Por ejemplo, el sistema puede tener la forma de un adaptador o
una llave que el usuario puede conectar a un puerto de dispositivo de reproduccién (por ejemplo, un puerto HDMI) o
conectar de forma inalambrica al dispositivo de reproduccién. En este ejemplo, la guia de programas tiene la forma
de una parrilla, aunque se pueden usar otras disposiciones y formatos.

En este ejemplo, en el lado izquierdo de la guia de programas (el eje vertical), se proporcionan los nimeros de canal
(aunque se pueden usar otras convenciones de nomenclatura de canales, como titulos, letras, colores, etc.). En el
eje horizontal, se enumeran los periodos de tiempo. Los titulos de los programas se proporcionan, con una
indicacién (por ejemplo, una indicacién grafica y/o tiempos de inicio/finalizacion numéricos) sobre cuando comienza
y termina un programa determinado. Por lo tanto, los programas enumerados por la guia de programas son eventos
programados/planificados, habitualmente con una duracién especifica, dentro de una linea de tiempo del canal. El
usuario puede desplazarse por los canales en el lado izquierdo y la interfaz de usuario presentara informacién
adicional con respecto a los canales y/o con respecto a los programas y episodios de programas recurrentes. El
usuario puede desplazarse hacia adelante y hacia atras a lo largo de la linea de tiempo del programa haciendo clic
con el raton sobre la cabecera de la linea de tiempo o de otro modo. El area de visualizacién (y el programa) se
puede mostrar al mismo tiempo que la guia de programas, o se puede cerrar el area de visualizaciéon para
proporcionar un area mas grande para la visualizacion de la guia de programas. De manera similar, la guia de
programas puede cerrarse O Superponerse para proporcionar un area mas grande para mostrar el area de
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visualizacion (por ejemplo, mediante la activacion de un control de "pantalla completa" proporcionado por la interfaz
de usuario).

Dentro de la guia de programas, hay enlaces individuales por canal a los que el navegador del usuario accede
cuando se cambia de canal. Por ejemplo, el enlace para el canal "Top 40" puede tener la forma de
http://pluto.tv/#!channels/Top%2040&_ =_. Un canal determinado puede tener “listas de reproduccion” de contenido
asociadas, que son una serie de clips organizados en programas/episodios planificados y a los que se puede
acceder mediante el navegador del usuario. Por lo tanto, una lista de reproduccion puede tener, de forma opcional,
la forma de una lista de clips (por ejemplo, compilados por programadores humanos de contenidos o de forma
automatica por el sistema), que comparten una tematica, mensaje o materia similar, y que estan organizados en un
programa con una duracion especifica.

El area de visualizacién muestra el programa que se esta reproduciendo actualmente para un canal seleccionado
por el usuario. De forma opcional, se muestra informacion sobre el programa junto con el programa. Parte de la
informacién puede obtenerse de los metadatos del clip que se esta reproduciendo actualmente y parte de la
informacion puede obtenerse del nombre del canal y del nombre del programa. Por ejemplo, la interfaz de usuario
del area de visualizacion puede mostrar el nimero del canal, el nombre del canal, el nombre del programa, el
nombre del clip que se esta reproduciendo actualmente y/u otra informacion correspondiente. Se comprendera que
un usuario no tiene que seleccionar un programa especifico para ver el programa. El usuario puede seleccionar un
canal y los programas para ese canal se reproduciran de forma continua en el terminal del usuario de acuerdo con la
planificacion hasta que el usuario navegue a otro canal, pause un programa, cierre la aplicacién de la guia de
programas, etc. La guia de programas puede destacar el canal y/o el programa que se estan reproduciendo
actualmente en la lista de programas (por ejemplo, usando color, negrita, animacion o de otro modo).

De forma opcional, se proporciona un control de "todos los canales". El usuario puede activar el control "todos los
canales" y, en respuesta, la interfaz de usuario mostrara una lista de todos los canales activos actuales (aunque es
posible que el usuario deba desplazarse por la lista de canales para ver todos los canales activos). El usuario
también puede seleccionar un control de categorias y, en respuesta, la interfaz de usuario mostrara agrupaciones de
canales, donde los canales son agrupados segun la tematica/categoria (por ejemplo, 100 a 200 infantil; 300 a 400
deportes; 500 a 600 bajo demanda; 700 a 800 pago por visiéon, 900 a 1000 canales generados por el usuario, etc.), y
se proporcionan los nombres y/o nimeros de canales para cada canal. Una interfaz de usuario de categorias de
canal de ejemplo se ilustra en la figura 2B. Las diversas categorias pueden de manera opcional indicarse
visualmente mediante rectangulos para cada categoria separados, espaciados, codificados por colores, con un
nombre de categoria como cabecera y con una lista de canales para cada categoria.

El usuario también puede activar un control que, cuando se detecta, hace que la interfaz de usuario muestre canales
adicionales 0 menos canales en la parrilla 0 muestre solo los canales que el usuario habia indicado previamente
como canales favoritos o preferidos del usuario.

De forma opcional, como se indicé anteriormente, ademas de mostrar los programas planificados, la misma interfaz
de usuario de la guia de programas también puede enumerar de forma opcional programas bajo demanda (por
ejemplo, contenido bajo demanda gratuito, peliculas de pago por visién, musica, espectaculos de television u otro
contenido que es parte de un paquete de suscripcion, etc.), donde un usuario puede hacer clic en una entrada de
programa bajo demanda en cualquier momento y hacer que el programa se transmita en continuo al usuario. Las
entradas de contenido bajo demanda se pueden agrupar, de forma opcional, para que se enumeren como canales
adyacentes (por ejemplo, los canales 500 a 600 pueden estar dedicados a canales bajo demanda). Las entradas
agrupadas de contenido bajo demanda pueden mostrarse por encima o por debajo de los canales de programacién
planificados, o entre un conjunto superior y un conjunto inferior de canales de programacién planificados.

Si hay una tarifa asociada con la visualizacion de un elemento de contenido bajo demanda (por ejemplo, el
contenido es contenido de pago por vision o si puede alquilarse durante un periodo de tiempo especifico), se puede
acceder de forma opcional a la informacién de la tarifa asociada desde un almacenamiento de datos y
proporcionarse para su visualizacion dentro o en asociacion con la entrada de bajo demanda. Si el usuario hace clic
en un elemento del contenido basado en tarifas, se puede solicitar al usuario que introduzca informacién de pago o
que acepte que la informacién de pago proporcionada anteriormente puede usarse para cobrar la tarifa. Al usuario
se le puede entonces cobrar la tarifa y puede ver el contenido basado en la tarifa. De forma opcional, la agrupacion
de los canales bajo demanda puede mostrarse como una sola entrada, y se puede proporcionar un control de
expansion que, si es activado por el usuario, hace que se muestre cada entrada de canal bajo demanda. Por lo
tanto, de forma opcional, la misma guia de programas puede mostrar entradas y acceso tanto para canales bajo
demanda como lineales, planificados.

De forma opcional, se proporciona un control de aleatorizacion (por ejemplo, un botdén o una entrada de menu), que
cuando es activado por un usuario, hace que el sistema genere sustancialmente en tiempo real un programa y/o un
canal de contenido no planificado y/o contenido no seleccionado especificamente por el usuario (por ejemplo,
cuando el programa o el canal no es simplemente una lista de reproduccién definida por el usuario). Sin embargo, de
forma opcional, el contenido no se selecciona realmente aleatoriamente, sino que se puede seleccionar en base a
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uno o varios criterios. De forma opcional, parte o todo el contenido es seleccionado aleatoriamente y/o seleccionado
a mano por un operador. Por ejemplo, el sistema puede acceder a la informacion de la cuenta del usuario (por
ejemplo, las preferencias de contenido, el comportamiento de visualizaciéon y/o el historial de visualizacion de un
usuario) para su uso en la seleccion, sustancialmente en tiempo real, de uno o varios elementos de contenido que
se mostraran al usuario como programa o canal. Por ejemplo, si la informacion de la cuenta del usuario indica que al
usuario le gustan las meteduras de pata en béisbol y en monopatin, pero que no esta interesado en las meteduras
de pata en fatbol, el aleatorizador puede seleccionar entre una o varias fuentes de contenido de video de meteduras
de pata en béisbol y de monopatin, y generar un programa para el usuario a partir de contenido de video de
meteduras de pata de béisbol y de monopatin, mientras que excluye de programa contenido de video de meteduras
de pata de fatbol.

De forma opcional, se proporciona un modo de escaneo inteligente de canales que determina un orden de prioridad
para saltar a los canales, en respuesta a un usuario que activa un control de escaneo basado por lo menos en parte
en un conjunto o conjuntos procesados de datos. A modo de ilustracién, se puede proporcionar un control de
escaneo, que cuando se activa, hace que un reproductor recorra los canales, presentando el contenido de cada
canal por el que se pasa durante un periodo de tiempo (por ejemplo, 1 segundo, 3 segundos, 5 segundos u otro
periodo de tiempo, o hasta el final del elemento de contenido actual (por ejemplo, un videoclip) o el final del
programa actual, que el usuario puede configurar de forma opcional) antes de saltar al siguiente canal. Si al usuario
le gusta el contenido que proporciona un canal, el usuario puede activar el control de escaneo nuevamente o un
control de reproduccion para detener el escaneo y permitir que se presente el contenido del canal actual. El modo de
escaneo puede configurarse para escanear a través de cada canal disponible o para escanear solo un subconjunto
de canales disponibles.

El orden del escaneo puede basarse en el orden de los canales en la guia de programas, o el orden del escaneo se
puede determinar dinamicamente. Por ejemplo, la secuencia de escaneo puede basarse en el contenido que el
usuario esta viendo actualmente, el historial de visualizacion del usuario, las preferencias del usuario y otra
informacion de la cuenta del usuario (por ejemplo, géneros, programas, materias, contenidos y/o canales que le
gustan y/o no le gustan, especificaciones de usuario de los canales que se deben bloquear, instrucciones de
recordatorio del usuario, marcadores de usuario, etc.), etc.

Por ejemplo, dependiendo de la configuracion del modo de escaneo, si el usuario esta viendo actualmente un canal
de deportes al activar el control de escaneo, el modo de escaneo puede escanear solo a través de otros canales de
deportes. A modo de ejemplo adicional, dependiendo de la configuracion del modo de escaneo, si el usuario esta
viendo actualmente un canal de deportes al activar el control de escaneo, el modo de escaneo puede escanear
primero a través de otros canales de deportes, y luego escanear a través de canales que no sean de deportes.

De forma opcional, se proporciona una interfaz de usuario a través de la cual el usuario puede especificar una o
varias secuencias de escaneo especificas, que pueden estar asociadas con respectivos controles de escaneo. La
interfaz de usuario puede incluir un campo a través del cual el usuario puede introducir un nombre de secuencia de
escaneo, que luego puede presentarse en asociacion con los controles de escaneo respectivos. Asi, por ejemplo, un
usuario puede definir una secuencia de escaneo de canales de deportes, una secuencia de escaneo de canales de
comedia, una secuencia de escaneo de canales de musica, una secuencia de escaneo de programas de
telerrealidad, etc. Se puede presentar un mend de controles de escaneo respectivos mediante el cual el usuario
puede seleccionar la secuencia de escaneo deseada. En respuesta a la seleccion del usuario, el reproductor de
contenido escaneard la secuencia de canales seleccionada.

De forma opcional, se proporciona un control de recomendacion, que cuando es activado por el usuario, hace que el
sistema genere y/o muestre recomendaciones de programas y/o canales. Las recomendaciones pueden basarse,
por lo menos en parte, en uno o varios de los siguientes: informacion de la cuenta del usuario (por ejemplo, géneros,
programas, materia, contenido y/o canales que le gustan y/o que no le gustan, especificaciones del usuario de los
canales que deben bloquearse, instrucciones de recordatorio del usuario, marcadores de usuario, etc.), historial de
visualizacion del usuario, comportamiento de navegacién del usuario, etc.

Tal como se ilustra adicionalmente en la figura 2A, se proporciona, de forma opcional, un control de conversacion
que permite a un usuario iniciar una conversacion (por ejemplo, una conversacién de texto) con otros. De forma
opcional, se proporciona una interfaz de usuario de conversacion (por ejemplo, en respuesta a la activacién por
parte del usuario del control de conversacién) que muestra nombres y/o imagenes de algunos de los amigos del
usuario, como se ilustra en la figura 2C. Se puede acceder a los nombres o imagenes de los amigos del usuario
desde un sitio de redes sociales o pueden ser proporcionados directamente por el usuario (por ejemplo, a través de
una interfaz "afadir a un amigo"). La interfaz de usuario de conversacién puede indicar qué amigos del usuario estan
en linea y qué amigos del usuario estan viendo actualmente el mismo programa que el usuario. La figura 2D ilustra
una sesién de conversacion que puede tener lugar mientras varios conversadores estan viendo un programa (por
ejemplo, un programa planificado en un canal, de modo que la sesi6n de conversacidn esta sincronizada con el
episodio). De forma opcional, la interfaz de usuario puede acceder al contenido de video y de audio desde una
camara web y un micréfono para permitir a los usuarios conversar a través de un video y/o audioconferencia. La
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camara web también se puede colocar y utilizar para permitir que los amigos de un usuario vean al usuario que mira
un programa determinado.

El usuario puede invitar a otros a ver un programa actual o futuro a través de la interfaz de usuario de conversacion
u, de forma opcional, a través de una interfaz de usuario de invitacién directa. Por ejemplo, el usuario puede activar
un control de invitacién y se enviara una invitacion a un amigo (u otro usuario) especificado por el usuario. La
invitacién puede identificar el titulo del programa, el canal y/o la fecha/hora del programa. De forma opcional, la
invitacién puede incluir un texto de plantilla de invitacién preexistente y un texto dinamico que identifique el programa
y el canal que el usuario esta viendo, tal como "Estoy viendo 'Gatos cenando' en el Canal 302. Por favor, miralo
conmigo" o "Estaré mirando 'Gatos cenando' en el Canal 302 el viernes 26 de diciembre. Por favor, miralo conmigo”
(el texto subrayado indica el texto dinamico). El texto dinamico puede determinarse detectando qué programa esta
viendo el usuario y determinando en qué canal se muestra. El texto dinamico se puede introducir entonces en la
invitacién. La invitacién puede ser enviada en tiempo real. De forma opcional, la interfaz de usuario de conversacion
también puede proporcionar acceso a una sala de conversaciones publica, como se ilustra en la figura 2E.

Se pueden proporcionar controles para un video digital real o simulado u otra grabadora de contenido (DVR) para su
visualizaciéon en un terminal de usuario en asociacion con un reproductor de video o de otro contenido. De forma
opcional, la DVR puede ser un médulo alojado por el sistema 102 o alojado por el terminal del usuario e
implementado en parte usando software en comunicacion con el software que proporciona la guia de programas. Un
conjunto de controles de DVR de ejemplo se ilustra en las figuras 2C y 2J. Tal como se describira, de forma
opcional, la DVR se puede usar para "grabar" un programa, ver un programa grabado (por ejemplo, de una biblioteca
especifica para un usuario o de una biblioteca compartida), pausar y rebobinar un programa en vivo, compartir un
programa que se esta viendo actualmente y/o compartir marcadores. En este ejemplo, se proporciona un control de
pausa/reproduccién, un control de rebobinado, un control de avance rapido y un control de desplazamiento. Por
ejemplo, el usuario puede indicar, a través de un control de grabacion proporcionado por la interfaz de usuario de la
guia de programas, que se grabe un espectaculo para su posterior reproducciéon. Una interfaz de usuario de DVR
también puede proporcionar una lista/biblioteca de programas grabados (que pueden ser programas grabados
virtualmente), desde las cuales el usuario puede seleccionar para reproduccién. La funcién de DVR puede permitir al
usuario rebobinar o avanzar rapidamente a través de un programa grabado o en reproduccion actualmente usando
los controles de rebobinado y avance rapido correspondientes.

De forma opcional, no se utiliza una DVR real. Por el contrario, la interfaz simula la funcionalidad de una DVR. Asi,
por ejemplo, aunque el conjunto de control de la DVR permite al usuario hacer una pausa, rebobinar y avanzar
rapidamente a través de un programa, no se almacena una copia del programa en el terminal del usuario o en el
sistema de planificacion de contenido. En lugar de esto, el conjunto de control de la DVR esta controlando la
reproduccion de los medios que se transmiten en continuo desde fuentes de contenido de terceros. Asi, por ejemplo,
si un usuario proporciona una instruccion de "grabar" mientras mira el programa, no se graba ningun contenido real
en respuesta. En cambio, se puede almacenar un marcador (por ejemplo, en el terminal de usuario o en el sistema
de planificacion de contenido) que indica en qué punto del programa el usuario activé la grabacion del programa.
Cuando el usuario accede posteriormente al programa "grabado", el sistema accede al marcador almacenado,
determina en qué momento el usuario activo el marcador y provoca la reproduccion del clip correspondiente (y, por
lo tanto, del programa que incluia el clip), al que se accede desde el sitio de contenido de terceros, para comenzar
en la ubicacién marcada. Por lo tanto, de manera ventajosa, el espacio de almacenamiento en el terminal de usuario
o en la planificacion de contenido no se desperdicia almacenando contenido del sitio de contenido de terceros.

De forma opcional, el usuario puede asociar varios marcadores con un programa, donde cada marcador se asocia
con un momento/punto diferente en el programa. La guia de programas puede incluir un control de listado, que
cuando es activado por el usuario, hace que se genere un listado de los marcadores/grabaciones y se muestre al
usuario. El listado puede mostrar parte o la totalidad de lo siguiente: un cuadro del programa correspondiente a la
ubicacion del marcador, el nombre del programa, el canal del programa y la fecha/hora en las que el usuario creé el
marcador. El usuario puede seleccionar entonces un determinado marcador o "grabacién" para su reproduccion y, a
continuacion, el programa correspondiente se reproducira desde el punto marcado.

Los marcadores y la biblioteca de un usuario pueden estar asociados con la cuenta del usuario y, de forma opcional,
puede no ser accesible para otros usuarios. De forma opcional, el usuario puede seleccionar compartir algunos o
todos los marcadores o la biblioteca de programas del usuario con uno o varios usuarios. Por ejemplo, el usuario
puede compartir marcadores para un programa en particular, un conjunto o conjuntos de programas, un canal o
conjunto de canales. Se puede notificar al destinatario o destinatarios de los marcadores (o biblioteca) que el usuario
esta compartiendo los marcadores (o la biblioteca) con el destinatario y puede ver una lista de marcadores generada
similar. De forma opcional, se puede incluir un marcador (o el acceso a un marcador a través de un enlace o de otra
manera) en una invitacion del usuario (tal como las invitaciones que se explican en otros puntos del presente
documento) a uno o varios usuarios para ver el programa (por ejemplo, comenzando en el lugar marcado). Por lo
tanto, el sistema permite al usuario participar en la visualizacion del programa a partir de una ubicacién marcada,
con otros usuarios remotos con los que el usuario ha compartido el marcador. De forma opcional, la biblioteca y/o los
marcadores pueden compartirse a través de una variedad de diferentes tipos de plataformas (por ejemplo,

17



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2725461 T3

ordenadores de tableta, teléfonos inteligentes, ordenadores de sobremesa, televisores en red, etc.) o de solo uno o
varios tipos de plataformas seleccionadas por el usuario y/o el sistema.

Ademas, la DVR (la DVR virtual o no virtual) se puede usar para navegar a través de un programa que esta viendo
el usuario de acuerdo con su visualizacién planificada. Es decir, la DVR permite al usuario rebobinar, pausar y
avanzar rapidamente a través de un programa "en directo". De forma opcional, la DVR evita que el usuario avance
rapidamente a través de un programa mas alla de su punto "en directo" actual. De forma opcional, la DVR puede en
cambio permitir al usuario avanzar rapidamente a través de un programa mas alla de su punto "en directo" actual.
Por supuesto, si el programa es un programa en directo real (por ejemplo, un evento deportivo en directo), se impide
que el usuario avance rapidamente a través del programa mas alla del punto en directo actual del programa.

Debido a que un programa determinado puede estar compuesto por multiples clips transmitidos en continuo desde
diferentes fuentes, que son légica y visualmente unidos entre si posteriormente (para proporcionar una experiencia
de visualizacion sin interrupciones a un espectador), el rebobinado o el avance rapido a través de un programa
determinado pueden hacer que se atraviesen los limites de los clips. Debido a que ciertos clips pueden provenir de
diferentes fuentes, el sistema determina si la instruccion de rebobinar (o avanzar rapido) hara que se atraviese el
limite de un clip, y si es asi, determinara qué otro clip debe transmitirse en continuo al reproductor de video del
usuario en base a la cantidad de rebobinado o avance rapido. El sistema haré entonces que el clip apropiado de la
fuente apropiada sea transmitido en continuo al reproductor de video del usuario desde el punto apropiado en el clip.
Se comprendera que un usuario puede rebobinar o avanzar rapidamente a través de un programa utilizando
controles de rebobinado y avance rapido dedicados, un control de desplazamiento o de otro modo. A continuacion
se describe una interfaz de usuario de DVR de ejemplo con respecto a las figuras 2J y 2K.

De forma opcional, se puede proporcionar un control (por ejemplo, un botén) de afadir a la biblioteca en paginas de
terceros (por ejemplo, paginas de sitios web) o mediante un complemento del navegador que permite a un usuario
anadir un video de la pagina de terceros a la biblioteca individual del usuario (por ejemplo, la biblioteca de la DVR
del usuario para acceder a través de la DVR o de otro modo). Por ejemplo, cuando el usuario activa el control de
anadir a la biblioteca, el codigo asociado con el control de ariadir a la biblioteca detecta la activacion y transmite la
informacién correspondiente del localizador de video (o informacién del localizador para otro contenido, tal como
contenido de imagenes, retransmisiones sociales en continuo, microblogs, mensajes de texto, etc.), a la biblioteca
del usuario (que puede estar alojada en el terminal del usuario y/o en el sistema). Por ejemplo, la informacién del
localizador puede comprender un URL y/o un cédigo interno de terceros que apunta especificamente al video (u otro
contenido) por separado de la pagina en su totalidad, de modo que cuando el usuario accede posteriormente al
video, solo el video, y no la pagina circundante, se muestra en el reproductor de video del usuario. Asi pues, por
ejemplo, si el usuario se encuentra con un video en un sitio web de un canal de noticias, pero no tiene tiempo para
ver el video, el usuario puede "guardar" el video en la biblioteca del usuario para su posterior reproduccion activando
el control de afadir a la biblioteca. De forma opcional, el video se puede afadir a una lista de reproduccion o canal
publico o privado especifico, como un canal definido por el usuario, de videos que el usuario ha guardado pero aun
no ha visto.

Si el usuario hace clic en un programa enumerado en la guia de programas que aun no ha comenzado, se presenta
un control de recordatorio (por ejemplo, en una ventana emergente o de otro modo), del que se ilustra un ejemplo en
la figura 2F (el control "notificame™). Si el usuario activa el control de recordatorio, se presenta la interfaz de usuario
de recordatorio ilustrada en la figura 2G. El usuario puede proporcionar una instruccién para que se transmita un
recordatorio en la cantidad de tiempo preestablecida por el usuario o en una cantidad especificada por el usuario
antes del comienzo del programa. De forma opcional, el usuario puede especificar, a través de una especificacion de
la cuenta de usuario, a través de un control en la ventana emergente, a través de una seleccién de menu o de otro
modo, cémo se proporcionara el recordatorio.

Por ejemplo, el usuario puede especificar que el recordatorio se proporcionara a través de una alerta audible o visual
en el terminal del usuario, a través de un mensaje SMS/MMS transmitido a un dispositivo mévil del usuario, a través
de un correo electronico, a través de una llamada telefonica automatizada, a través de un entrada en el calendario
del usuario (que hara que el calendario proporcione un recordatorio audible y/o visual) y/o de otro modo. A modo de
ilustracion, el usuario puede especificar que el recordatorio se proporcionara a la hora de inicio del programa, 1
minuto antes de la hora de inicio del programa, 15 minutos antes de la hora de inicio del programa, 1 hora antes de
la hora de inicio del programa u otra cantidad de tiempo antes del inicio del programa. El sistema o la aplicacion
almacenaran las instrucciones de recordatorio y proporcionara recordatorios al usuario en consecuencia. Tal como
se ilustra en la figura 2G, la interfaz de usuario de recordatorio también puede incluir una interfaz a través de la cual
el usuario puede invitar a otra persona a ver el proximo programa al mismo tiempo. En el ejemplo ilustrado en la
figura 2G, se proporciona un campo a través del cual el usuario puede indicar (por ejemplo, introduciendo una
direccion de correo electrénico o una direccion de SMS del invitado) a quién se debe proporcionar la invitacion. A
continuacién, al invitado se le proporcionara un recordatorio casi al mismo tiempo que el usuario recibe el
recordatorio (por ejemplo, por correo electrénico, SMS o de otro modo).

De forma opcional, se puede navegar por la interfaz de usuario de la guia de programas mediante un mando a
distancia. Por ejemplo, el mando a distancia puede tener la forma de un dispositivo movil, tal como un teléfono mévil
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con pantalla tactil o una tableta tactil, que tiene una aplicacién de mando a distancia (u otra aplicacién que incluye un
médulo de mando a distancia, tal como una aplicaciéon de guia de programas que incluye un mdédulo de mando a
distancia) descargado e instalado en el mismo. El mando a distancia puede estar configurado para comunicarse
directamente con la aplicaciéon de interfaz de usuario alojada en el terminal del usuario a través de un protocolo de
comunicacién inalambrica local, como Bluetooth, o mediante una red inalambrica de area local, como una red Wi-Fi
o de otro modo. De forma opcional, para permitir que el mando a distancia se sincronice con la guia de programas
presentada en un navegador en el terminal de usuario, el usuario selecciona un control de sincronizacion presentado
a través de la aplicacion de mando a distancia (por ejemplo, la aplicacién del teléfono). A continuacion, la aplicacién
solicita al usuario que introduzca el cédigo de sincronizacion remota generado por la aplicacién web ejecutada por el
navegador del usuario, tal como se ilustra en la figura 2H. Una vez que el usuario introduce el cédigo en un campo
presentado por la aplicacién, la aplicacién se convierte en un mando a distancia para la aplicacién web. Por ejemplo,
la aplicacién puede presentar una version de la guia de programas formateada para el anfitrién de la aplicacion de
mando a distancia (por ejemplo, un teléfono inteligente o la pantalla de una tableta), tal como se ilustra en la figura
2l. Cuando el usuario selecciona un canal o programa determinado de la guia de programas proporcionada a través
del mando a distancia, ese mismo canal o programa se seleccionara en la aplicacion web en el terminal del usuario.
Por lo tanto, las entradas de usuario en el mando a distancia pueden replicarse funcionalmente en el terminal de
usuario. De manera similar y opcional, cuando el usuario selecciona un canal o programa determinado a través de la
aplicacién web, ese mismo canal o programa se seleccionara en el mando a distancia.

Las figuras 2J y 2K ilustran ain mas la interfaz de usuario de la DVR de ejemplo, donde el usuario ha arrastrado el
cursor hacia atras en el control de desplazamiento para rebobinar el programa actual, y se muestra la posicién actual
de rebobinado del cursor del control de desplazamiento (por ejemplo, en términos de la hora del dia en que esa
parte se reprodujo originalmente). Se proporciona un control en directo, que cuando se activa, hace que la DVR
devuelva a un programa "en directo" a la posicién "en directo" actual (el punto actual en el programa que se esta
reproduciendo de acuerdo con la planificacion de la guia de programas).

De forma opcional, se proporciona un control parental a través del cual el usuario puede evitar que se presenten
canales y/o programas que tengan una calificacién no aceptable (por ejemplo, una calificacién por encima de G o
PG, u otra que no sea una clasificacion PG) a menos que se introduzca una entrada de anulacién (por ejemplo, un
cédigo PIN). Un usuario administrador (por ejemplo, un progenitor) puede especificar un cédigo de anulacion a
través de una interfaz de usuario accesible a través de la guia de programas (véase, por ejemplo, el ejemplo
ilustrado en la figura 2L). El sistema grabara el cédigo de anulacion especificado por el usuario. Si alguien intenta
acceder, a través de la cuenta del usuario, a un programa que excede la calificacion permitida, la aplicacién o el
sistema detectan dicho acceso y, en respuesta, la interfaz de usuario proporciona una notificacion visual y/o audible
de que la calificacién del programa excede el umbral del control parental e indica al usuario que introduzca el codigo
de anulacion. Si el usuario introduce el cédigo de anulacién correcto, segun lo verifica el sistema o la aplicacién, a
continuacioén, el programa se mostrara a través de la interfaz de usuario. Si el usuario no introduce el cédigo de
anulacioén correcto, el programa no se mostrara.

A continuacion se explicaran interfaces de usuario de configuracion de ejemplo que permiten a un programador de
contenido programar canales y programas. La figura 3A ilustra una interfaz de usuario de ejemplo que incluye un
campo de busqueda a través del cual el usuario puede introducir consultas de bisqueda para buscar canales o clips.
Las consultas de busqueda pueden encaminarse a uno o varios sitios de alojamiento de contenido y/o a un
repositorio 0 indice de contenido mantenido por el sistema de planificacién de contenido. Los resultados de la
blusqueda pueden ser presentados, a continuacion, al usuario. Los resultados de la busqueda pueden agregarse si
incluyen resultados de mas de una fuente. El operador puede afadir nuevos canales a una lista de canales
activando un control de "nuevo canal”, y puede anadir un nuevo videoclip u otro contenido a un programa activando
un control de "nuevo clip".

De forma opcional, el indice de contenido puede estar disponible para terceros (por ejemplo, sobre una red) a través
de una interfaz de programacion de aplicaciones (API). Las terceras partes pueden acceder y utilizar el indice para
identificar y localizar contenido de una o varias fuentes que cumplan una o varias condiciones de filtro especificadas
por las terceras partes (donde una condicion de filiro puede estar relacionada con los metadatos de contenido). Por
ejemplo, el indice de contenido puede incluir localizadores de contenido (por ejemplo, los URL para contenido de
Internet), identificadores de contenido Unicos y/o metadatos extraidos y opcionalmente normalizados (por ejemplo,
en un formato de datos estandar interoperable) de una o varias fuentes de contenido (por ejemplo, sitios de
alojamiento de video, musica, imagenes, medios sociales, microblogs y/u otros, o almacenamientos de datos). A
modo de ejemplo adicional, los metadatos de contenido pueden incluir informacién de duracién. A modo de otro
ejemplo adicional, los metadatos de contenido pueden identificar personas destacadas asociadas con un elemento
de contenido (por ejemplo, nombres de escritores, actores, directores, productores, artistas, intérpretes, etc., en
asociacion con sus respectivos titulos/funciones de trabajo), titulo del contenido, materia/tema del contenido,
clasificacion del contenido (por ejemplo, video, musica, blog, etc.), instrumentos tocados (por ejemplo, para el
contenido de musica), otros metadatos descritos en el presente documento, etc. Los metadatos pueden haberse
obtenido a través de la fuente de contenido, a través de un andlisis del contenido (por ejemplo, procesando el
contenido para identificar actores, musica, materia, etc.) y/o de otras bases de datos (por ejemplo, otras bases de
datos que almacenan y proporcionan acceso a los metadatos de contenido).
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Asi pues, por ejemplo, un tercero puede especificar a través de una interfaz la duracién, la materia y la categoria
para el contenido deseado, y un motor de bisqueda localizara y devolvera, a través de la API, los resultados de la
busqueda que identifican el contenido correspondiente y/o algunos o todos los metadatos asociados. Las terceras
partes pueden utilizar los metadatos y el contenido identificado para construir sus propias guias electronicas de
programas, sus propios programas y/o canales, o pueden usar el contenido y los metadatos identificados para otros
fines.

La figura 3B ilustra un ejemplo de una interfaz de usuario que permite a un programador editar la programacion de
contenido. Por ejemplo, la interfaz de usuario permite que un programador afiada canales a una lista de canales (por
ejemplo, activando un control de "nuevo canal") o elimine canales de una lista de canales activando un control de
eliminar asociado con un canal determinado. Las modificaciones son almacenadas y reflejadas por el sistema en la
lista de canales y la planificacién de programas. Los cambios reflejados en la lista de canales son presentados por el
sistema al programador.

La figura 3C1 ilustra una interfaz de usuario de ejemplo que presenta listas de programas para un canal
seleccionado ("Top 40" en este ejemplo) generados por el sistema. El sistema clasifica, organiza y presenta los
programas como grupos basados, por lo menos en parte, en el estado del programa, como "En emisién", lo que
significa que el programa esta planificado para ser emitido, "En curso”, lo que significa que el programa todavia se
esta editando y aun no esta completo, "Completado”, lo que significa que el programa esta listo (segun las pautas
del programador) y esta listo para ser planificado en la herramienta de programas, y "Archivado”, lo que significa que
los programas se han emitido o montado pero no se han emitido, pero no esta actualmente planificado que se
emitan. Las fechas y horas en las que se han emitido o se emitiran y las duraciones del programa para cada
programa también pueden proporcionarse para su visualizaciéon. Se proporcionan controles de eliminacién
correspondientes para eliminar un programa determinado. Se proporciona un control "afadir" para permitir que el
programador duplique un programa existente y luego lo manipule/edite en un nuevo programa. Cuando el sistema
detecta que el usuario ha activado el control "afadir”, el sistema realiza una copia del programa correspondiente (o
de los datos utilizados para montar los clips en el programa). El usuario puede entonces activar un control de "editar"
proporcionado por la interfaz de usuario a través del cual el usuario puede editar los detalles del programa, incluidos
el nombre, la descripcion y/o el estado publicado. La figura 3C2 muestra una interfaz de usuario similar a la de la
figura 3C1. En este ejemplo, el sistema organiza la lista de tal modo que los programas que estan en curso estan
agrupados y los programas que estan en emision estan agrupados. En este ejemplo, el titulo del programa, la
fecha/hora de emision y la duracion pueden aparecer en la lista. Se proporcionan controles para afadir, editar y
eliminar, y se pueden usar como se explicd anteriormente en relacién con la figura 3C1.

La figura 3D ilustra una interfaz de usuario de ejemplo que presenta una lista de clips, incluido el nombre del clip, la
fuente o el proveedor del clip, el autor (creador del contenido que subi6 el clip), un localizador (por ejemplo, un URL
u otro enlace) para el clip y el tiempo de ejecucion del clip. Cierta informacién, como el nombre de los clips y la
duracién del clip, puede obtenerse a partir de los metadatos asociados con los clips. Se proporcionan controles para
eliminar un clip determinado y para obtener informacién adicional sobre el clip. El programador puede indicar al
sistema que filtre u ordene la lista de clips. Por ejemplo, el usuario puede indicar al sistema que filtre la lista para
mostrar solo los clips publicados o no publicados. Se proporciona un control de mezcla que, cuando esta activado,
indica al sistema que reorganice el orden de reproduccion del clip (por ejemplo, aleatoriamente o de otra manera).
La indicacién "en curso" denota que el programa correspondiente ain no estd completo y permite al
curador/programador organizar los programas incompletos que estan en curso. Se proporciona un campo para
recibir consultas de busqueda para buscar clips adicionales. Las consultas de busqueda pueden encaminarse a uno
o varios sitios de alojamiento de contenido y/o un repositorio o indice de contenido mantenido por el sistema de
planificacion de contenido. Los resultados de la busqueda que identifican los clips coincidentes se pueden presentar,
a continuacién, al usuario. Los resultados de la busqueda pueden agregarse si incluyen resultados de mas de una
fuente.

Haciendo referencia de nuevo al ejemplo ilustrado en la figura 3D, se proporciona un control de importacién. El
control de importacién permite al programador importar un clip o importar una lista de clips (o enlaces/localizador de
los mismos, como un URL u otro localizador) al programa de una vez. Un usuario puede introducir uno o varios
localizadores de clips (por ejemplo, un URL) en un campo correspondiente, y el sistema importara el clip o los clips
correspondientes.

La figura 3E ilustra una interfaz de usuario del planificador de programas de ejemplo para un canal. El programador
puede indicar a la interfaz de usuario del planificador de programas que muestre la planificacion para una semana o
dia seleccionado y, en respuesta, la interfaz de usuario del planificador de programas mostrara la planificacion
correspondiente. En este ejemplo, la planificacion de una semana se organiza y se muestra en un formato de
parrilla, donde la hora del dia aparece en el gje Y, y el dia aparece en el eje X. Los programas planificados para
cada periodo de tiempo de cada dia se muestran en la parrilla, donde una entrada de programa determinada incluye
el periodo de tiempo en el que se mostrara el programa, el nombre del programa y la semana en la que se mostrara
el programa. En este ejemplo, la planificacion ain no se ha publicado para que el publico usuario general pueda
acceder a la misma vy verla. El programador puede activar el control "publicar" y el sistema publicara la guia de
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programas correspondiente y se hara accesible para el publico usuario general. Una lista de los nombres de
programas/episodios Unicos incluidos en la parrilla se enumeran en una tabla a la izquierda, incluida la duracién del
programa. Por lo tanto, la interfaz de usuario permite al programador determinar rapidamente cuantos programas
Unicos estan planificados para la semana o el dia mostrados sin tener que identificar y contar manualmente los
programas unicos. La interfaz de usuario, de forma opcional, permite al programador arrastrar y soltar manualmente
los programas completados desde la navegacion de la izquierda a la planificacion (por ejemplo, la planificacion
semanal), lo que proporciona un mecanismo opcional para anular una planificacién automatica de programas.

A continuacion se trataran interfaces de usuario de programador de contenido de ejemplo. La figura 4A ilustra una
interfaz de usuario de ejemplo a través de la cual el programador puede introducir localizadores para importar uno o
varios clips (o localizadores para otro contenido, incluyendo, de forma opcional, contenido generado en tiempo real,
como un microblog de transmisién en continuo). Se debera comprender que el término tiempo real incluye
sustancialmente tiempo real (por ejemplo, en menos de 0,5 segundos, en menos de 1 segundo, en menos de 2
segundos, etc.) a menos que el contexto indique lo contrario. La figura 4B ilustra un informe generado por el sistema
que indica qué localizadores introducidos a través de la interfaz de usuario de la figura 4A no son utilizables (por
ejemplo, no son integrables por el sistema en la guia de programas). La lista de localizadores de clips "incorrectos”
puede incluir, para cada clip correspondiente, parte o la totalidad de lo siguiente: una miniatura del clip, el titulo del
clip, una descripcién del clip, el nimero de visualizaciones del clip, la duracion del clip y la fecha en la que el clip se
publico, ademas de algunos o todos los metadatos asociados con el clip original. Se proporciona un control a través
del cual el operador puede eliminar los localizadores/clips "incorrectos" (o localizadores incorrectos para otro
contenido). La figura 4C ilustra una interfaz de usuario de asignacién de clips de ejemplo a través de la cual el
programador puede asignar un clip determinado a una categoria, canal, programa o lista de reproduccion asociados.
El sistema almacenard, a continuacion, la asignacion.

La figura 4D ilustra una interfaz de tarea/notificacion de ejemplo. La interfaz puede proporcionar mensajes del
sistema (por ejemplo, tiempos de activacion/desactivacién del sistema, horarios de mantenimiento, etc.), otras
notificaciones y una lista de tareas incompletas asignadas al programador, segun el registro del sistema. La figura
4E ilustra una interfaz de usuario de notificaciones de ejemplo. La notificacién puede identificar un correspondiente
canal, nombre del programa, nimero del episodio, estado/problema (por ejemplo, enlace roto) y fecha del estado. Si,
por ejemplo, hay un enlace roto identificado, el programador puede hacer clic en la entrada correspondiente y el
sistema mostrara la lista de reproduccion correspondiente, a través de la cual el usuario puede reparar/sustituir el
enlace roto.

La figura 4F ilustra interfaces de usuario de ejemplo a través de las cuales un programador puede definir un
programa y puede crear un nuevo episodio dentro de una serie de programas y puede ver las Ultimas fechas de
emision de los episodios. La interfaz de usuario de informacion de programas permite al programador introducir,
editar y/o ver informacion tal como "titulo”, "descripcion del programa", "categoria”, "géneros" y/o "proveedor". El
programador puede instruir al sistema para que guarde la informacién activando un control de guardar. El
programador también puede navegar a una interfaz de usuario de informacién de series. La interfaz de usuario de
informacién de series permite al programador introducir, editar y/o ver informacién tal como "titulo de la serie", "titulo
de los episodios", "duracion”, numero de temporada y nimero de episodio, Ultima fecha de transmisién/emision del
episodio y fecha de estreno (la fecha en la que se emiti6/transmitié por primera vez el episodio). El programador
puede seleccionar un episodio determinado (por ejemplo, al hacer clic en una entrada de episodio) y el sistema
abrira la interfaz de usuario de informacién de programas.

La figura 4G ilustra una interfaz de usuario de ejemplo de una herramienta de planificacion que permite a un
programador programar un canal. Una interfaz de "seleccionar canal" permite al programador seleccionar (por
ejemplo, a través de un menu o en los resultados de la busqueda) un canal a programar. Una vez que se selecciona
el canal, el sistema puede rellenar algunos otros campos con la informacién de programacion relevante (recuperada
de la memoria) para el canal seleccionado. Se proporcionan campos a través de los cuales el programador puede
introducir los términos de busqueda, seleccionar/introducir metadatos, seleccionar/introducir una categoria y/o
seleccionar/introducir un género. El sistema identificara los programas correspondientes (que incluyen, de forma
opcional, el titulo y la duracion del programa) de entre los cuales el programador puede seleccionar afadir al canal
seleccionado.

Por ejemplo, el programador puede arrastrar un identificador de programa determinado a una interfaz de usuario de
calendario (que enumera los dias y la hora para especificar fechas y horas de emisién) y soltar el identificador de
programa en un mes, semana, dia y hora deseados para el canal seleccionado. La interfaz de usuario del calendario
de ejemplo incluye controles de navegacién que permiten al usuario navegar a un mes, semana y/o ano deseado. Si
el programa identificado es una serie con varios episodios, de forma opcional, arrastrar y soltar el nombre del
programa hara que el episodio ultimo/mas reciente se afiada al calendario en la fecha/hora especificada. De forma
opcional, se enumeran multiples o todos los episodios para el programa seleccionado (de forma opcional, incluido el
titulo, el ndmero, la version y la Gltima fecha de emisién del episodio) en una interfaz de usuario de episodio y el
programador puede arrastrar y soltar cualquier episodio que desee afnadir al calendario. El sistema puede rastrear,
actualizar y mostrar la informacion del estado del calendario, tal como la fecha/hora en las que se modificé por ultima
vez el calendario, quién modificé por ultima vez el calendario, la fecha/hora de la dltima sincronizacion (con un
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calendario en vivo para la visualizaciéon del consumidor) y quién la realizo, el estado del calendario (por ejemplo,
borrador, finalizado, etc.), etc. El sistema puede sincronizar el calendario actualizado con el calendario en vivo en
respuesta a la deteccién de un comando de sincronizacion de un programador autorizado.

Se debe comprender que los programas que pueden ser afadidos por un programador de contenido a un canal o
planificacion no estan limitados a programas pregrabados. La herramienta de programacion se puede utilizar para
seleccionar y afiadir un proximo programa en directo (por ejemplo, un concierto, un evento deportivo, un espectaculo
de premios, una entrevista, etc.) a una planificacion para un canal. Por ejemplo, el programa en directo puede ser
transmitido en continuo desde un sitio de contenido de terceros. La herramienta de programacién puede
inspeccionar y verificar la programacién para asegurarse de que el programador no planific el evento en directo
para que se reproduzca en una fecha/hora anterior al acontecimiento del evento en directo. Si la herramienta de
programacion determina que el programador ha intentado planificar un evento en directo para que se reproduzca
antes del acontecimiento del evento en directo (por ejemplo, segin se determine comparando los metadatos de
dia/hora de la planificacion a los que se accede desde el sitio de contenido de terceros con el calendario de
programacion), la herramienta de programacion puede notificar al programador el error y, de forma opcional, impedir
que el programador planifique el programa en directo en una fecha/hora tan prematura. Por lo tanto, de forma
opcional, un canal determinado puede incluir programas/clips (u otro contenido, tal como contenido de imagenes,
retransmisiones sociales en continuo, blogs, mensajes de texto, etc.) transmitidos en continuo, pregrabados y en
directo. La adicién de un evento en directo transmitido en continuo a un canal puede realizarse de forma opcional sin
interrupciones, de una manera similar a la del contenido grabado, no en directo.

Una interfaz de usuario de programacion automatica corresponde a una funcién de programacion automatica. El
programador puede definir ciertos criterios para la programacion automatica de programas al introducir o
seleccionar, a través de los campos respectivos, una fecha de finalizaciéon, una duracién (por ejemplo, en dias,
semanas o meses) y el nimero de apariciones. La funcion de programacién automatica toma una seleccién (bloques
de programacion individuales o multiples) y recibe la fecha, la duraciéon o el nimero de apariciones en las que se
programa automaticamente la seleccion en el futuro. De forma opcional, para utilizar la funcion de programacién
automatica, el disefio de programacion (por ejemplo, dia o dias de la semana, ciclo de actualizacién (diario,
semanal, bimestral, mensual)) tiene que estar predefinido al nivel del programa. La funcién de programacion
automatica programara automaticamente los programas/episodios de acuerdo con la definicion del programador,
reduciendo asi el esfuerzo y el tiempo necesarios para realizar un proceso de programacion repetitivo.

Una interfaz de usuario de seleccion de duplicados corresponde a una funcién de seleccién de duplicados. El
programador puede definir ciertos criterios para la programaciéon de programas al introducir o seleccionar, a través
de los campos respectivos, una fecha de inicio, una definicién de repeticion (por ejemplo, repetir todos los lunes,
martes, miércoles, jueves, viernes, sabados y/o domingos), la duracion (por ejemplo, en dias, semanas o0 meses) y
el nimero de apariciones. La funcién de selecciéon de duplicados toma una seleccion (bloques de programacién
individuales o multiples) y recibe la definicion en la que se programa automaticamente la seleccion en el futuro. La
seleccién de duplicados se puede usar cuando el disefio de programacion no esta predefinido a nivel del programa.
La funcién de seleccion de duplicados programara automaticamente el programa/episodios de acuerdo con la
definicién del programador, reduciendo de este modo el esfuerzo y el tiempo necesarios para realizar un proceso de
programacion repetitivo.

Una interfaz de usuario de verificacion de la planificaciéon corresponde a una funcion de verificacion de la
planificacion. La funcién de verificacion de la planificacién estd configurada para detectar errores (por ejemplo,
espacio no utilizado (por ejemplo, un intervalo de tiempo en la planificacién donde no se designa ningln contenido
para su reproduccién), la planificacion de un evento en directo que se reproducira en un momento anterior al
acontecimiento del evento en directo, clips (u otro contenido) eliminados o invalidados, espacio publicitario y
promocional disponible insuficiente (en términos de tiempo), metadatos incompletos (por ejemplo, miniaturas, titulos,
descripciones, informacion sobre la duracion, etc. faltantes), etc.) y para informar de los errores al programador
antes de que el programador sincronice su calendario de programacién con un calendario en vivo para que lo vean
los consumidores. El informe de la funcion de verificacion de la planificacién puede incluir una lista de errores de
programaciéon que tienen que corregirse y errores de programacién que pueden ignorarse en la funcion de
programacion automatica. El programador puede definir fechas de inicio y finalizacién de la verificacion de la
planificacion a través de la interfaz de usuario de verificacion de la planificacion.

De forma opcional, a los consumidores también se les puede proporcionar acceso a algunas o todas las
caracteristicas de la herramienta de planificacién de canales para permitir que los usuarios puedan programar sus
propios canales y compartir sus canales con otros usuarios. De forma opcional, uno o varios canales pueden
realizarse conjuntamente por multiples usuarios. Por lo tanto, se pueden proporcionar a una poblacion mas amplia
herramientas de curado para permitir que los usuarios independientes generen canales.

Por ejemplo, las herramientas de curado pueden permitir a un usuario independiente crear una experiencia lineal y
planificada, fuera del contenido bajo demanda. Por ejemplo, se puede proporcionar una biblioteca de contenido
diferente a través de la cual el usuario puede montar un programa o canal. A modo de ilustracion, el contenido bajo
demanda se puede clasificar en temas o materias (por ejemplo, comedia retro, clips de realidad, etc.). El usuario
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independiente puede seleccionar una o varias categorias de contenido de la biblioteca y seleccionar uno o varios
elementos de contenido de las categorias de contenido para crear un programa o un conjunto de programas. De
forma opcional, el usuario independiente también puede incluir contenido de otras fuentes. El usuario independiente
puede definir un canal utilizando los programas (por ejemplo, cuando los programas estan planificados para
mostrarse en horarios especificos o segin una planificacion especifica), y el canal puede ponerse a disposicion de
los usuarios en general (por ejemplo, a través de una guia electrénica de programas proporcionada a otros usuarios
que incluye una entrada para el canal o programa generado por el usuario) o solo para los usuarios identificados por
el usuario independiente que cred el canal o que tienen una relacién de red social especifica con el usuario
independiente.

La figura 5A ilustra una interfaz de usuario de generacién de programas de ejemplo que guia a un usuario (por
ejemplo, un usuario independiente que no es un programador de contenido profesional) a través de un proceso de
generacién de programas. La interfaz de usuario de ejemplo ilustrada tiene campos y controles especificos para el
montaje de un programa de video musical para un canal de masica para facilitar ain mas el proceso de generacion
de programas para un programa de video musical. También se pueden proporcionar otras interfaces de usuario
especificas por tipo de programa (por ejemplo, una interfaz de usuario de definicién de programas de "Top 10 list
(Los 10 principales)", una interfaz de usuario de definicién de programas de cocina, etc.).

En el ejemplo ilustrado en la figura 5A, se proporciona un campo de nombre de canal a través del cual el usuario
puede introducir un nombre para el canal del usuario. Se proporciona un campo de nombre de lista de reproduccion
(donde una lista de reproduccion puede corresponder a un programa) a través del cual el usuario puede introducir un
nombre para la lista de reproduccién de videos musicales actual que se esta definiendo. Se proporciona una interfaz
de "afiadir videos musicales" a través de la cual el usuario puede especificar o seleccionar un video musical para
anadirlo a la lista de reproduccién. Por ejemplo, el usuario puede introducir una cancion, artista 0 nombre de album,
y un motor de busqueda del sistema localizara y presentara una lista de videos musicales que coincidan con
controles de reproduccion asociados que permitiran al usuario ver y reproducir los videos musicales. A continuacion,
el usuario puede seleccionar uno o varios de los videos musicales coincidentes para anadirlos a la lista de
reproduccion. De forma opcional, la interfaz de "afadir videos musicales" puede estar configurada para recibir un
localizador (por ejemplo, un URL) para un video musical que se afiadira a la lista de reproduccion.

Un campo de lista de reproduccién muestra los videos musicales incluidos actualmente en la lista de reproduccion,
incluido el nombre del video/cancién musical, el sello discografico asociado, el tiempo de reproduccién y el orden de
reproduccion (1, 2, 3, etc.). Se puede proporcionar un control de reproduccion con las respectivas entradas de la
lista de reproduccién, que cuando se active hara que se reproduzca el video musical correspondiente. Se puede
proporcionar un control de eliminacién en asociacién con una entrada determinada de la lista de reproduccién que el
usuario puede activar para eliminar la entrada de la lista de reproduccién de la lista de reproduccion. El tiempo de
ejecucion actual de la lista de reproduccion se puede calcular y mostrar. El tiempo de ejecucion de la lista de
reproduccion puede volverse a calcular y mostrarse cuando se hacen adiciones o eliminaciones en la lista de
reproduccion. Se puede proporcionar un control que permita al usuario seleccionar una caratula para una entrada de
la lista de reproduccion determinada y/o para el canal en su totalidad. Las definiciones de listas de reproduccion del
usuario son recibidas y almacenadas por el sistema.

De forma opcional, se puede proporcionar una interfaz de usuario que permite al usuario introducir contenido
generado por el usuario (por ejemplo, videoclips) entre contenido no generado por el usuario (por ejemplo, entre
contenido de video de los sitios de alojamiento de videos de terceros). Por ejemplo, el contenido generado por el
usuario (por ejemplo, cuando el usuario graba un video del usuario que actia como un presentador de programa o
de canal) puede usarse para presentar el siguiente elemento de contenido no generado por el usuario. A modo de
ilustracion, si el usuario esta definiendo un programa de la "Top 10 list" que analiza 10 elementos de contenido de
video, la interfaz de usuario puede primero pedirle al usuario que grabe (por ejemplo, utilizando una grabadora de
video incluida en el terminal de usuario) una introduccién general al programa. La interfaz de usuario puede solicitar,
a continuacion, al usuario que grabe una introduccion al video clasificado con el nimero 10. La interfaz de usuario
puede entonces solicitar al usuario que grabe una introduccién al video clasificado con el nimero 9, luego el 8, luego
el 7 y asi sucesivamente. Por lo tanto, la interfaz de usuario proporciona una plantilla que guia al usuario a través del
proceso de creacion de programas y canales. El proceso puede montar un canal utilizando una pluralidad de
programas generados por el usuario.

La figura 5B ilustra una interfaz de usuario de guia de programas de ejemplo que incluye una entrada para un
programa generado por el usuario creado utilizando la interfaz de usuario ilustrada en la figura 5A. La lista de
reproduccion generada por el usuario se incluye en la guia de canal ("Audra Gold Channel"), y algunas o todas las
caratulas de album pueden mostrarse en un momento determinado, donde se destaca la caratula del album del
video musical que se esta reproduciendo actualmente (por ejemplo, a través de un marco, color, tamafio o de otra
manera). Se pueden proporcionar controles que permitan al espectador omitir un video musical o navegar de otra
manera a través de la lista de reproduccion. De forma opcional, la lista de reproduccion se puede reproducir bajo
demanda, en lugar de en horarios especificamente programados.
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Tal como se indicé anteriormente, el grupo de programas para un canal determinado puede ser seleccionado
manualmente por un operador o ser seleccionado automaticamente por un modulo 150 de generacion de canales.
Por ejemplo, un operador puede especificar un tema para un canal. El operador puede asignar una o varias
etiquetas a un canal, donde las etiquetas corresponden al tema del canal. A modo de ilustracion, si el tema del canal
va a ser gatos, el operador puede asignar las etiquetas "gato", "felino" y "gatito" al canal. El operador puede
especificar otras etiquetas para un programa/episodio especifico deseado en un momento especifico. Un programa
determinado puede estar compuesto por mdltiples clips (por ejemplo, videos cortos y/u otro contenido, tal como
contenido de imagenes, transmisiones sociales en continuo, microblogs, mensajes de texto, etc.) de una o varias
fuentes (por ejemplo, los sitios de alojamiento de videos que se mencionaron anteriormente, transmisiones de redes
sociales en continuo, microblogs, etc.). El operador también puede especificar las duraciones de tiempo de los
programas y el dia y/o la hora en que se mostrara el programa correspondiente. De forma opcional, el operador
puede especificar una duracion de tiempo deseada, con un tiempo minimo 0 maximo aceptable para el programa y/o
para los clips (y/u otro contenido) incluidos en el programa. El operador también puede especificar (por ejemplo,
proporcionando un URL) una o varias fuentes para el contenido de video.

Por ejemplo, el operador puede querer un programa sobre trucos de gatos para una presentacion a las 6:00 p. m. El
operador puede especificar etiquetas de programa "trucos para gatos", "trucos", "gato nadador", "escalada", etc. El
operador puede especificar, ademas, que el programa tiene una duracion de 30 minutos y cada clip que se incluira
en el programa debe ser preferentemente de 2 minutos, pero no mas corto que 1 minuto y no mas largo que 3
minutos y que el programa se debe mostrar a las 6:00 p. m. A continuacion, el médulo puede buscar, en el video
especificado u otras fuentes de contenido, videos u otro contenido con etiquetas que correspondientes a una o
varias de las etiquetas especificadas por el usuario, que son preferentemente una duracién de 2 minutos, no menos
de 1 minuto y no mas de 3 minutos, donde la duracion total de los videos es de 30 minutos. El operador puede
especificar, de forma opcional, umbrales para el nimero de visualizaciones y las calificaciones de los espectadores
que deben tener los clips (u otro contenido), como se explica de manera similar en otro punto del presente
documento. El operador puede especificar de manera similar multiples programas para un dia o dias determinados y
el médulo de generacion de canales localizara los clips correspondientes.

El médulo 150 de generacion de canales planificara, a continuacion, los clips encontrados (u otro contenido) para
encaminarlos a los usuarios que hayan elegido ver los programas o canales correspondientes a través de la interfaz
de usuario de la guia de programas. De forma opcional, €l programa resultante montado por el médulo 150 de
generacién de canales puede ser presentado por un sistema a un operador (por ejemplo, un programador de
contenido) para garantizar que el programa y los clips (u otro contenido) montados para el programa sean
adecuados. El operador puede cambiar el orden de los clips (y/u otro contenido) y puede eliminar clips y afadir clips
u otro contenido (por ejemplo, al que se accede desde una base de datos de clips u otro contenido del sistema y/o
navegando manualmente a una o varias fuentes de video u fuentes de otro contenido para identificar y seleccionar
clips u otro contenido).

Tal como se analiz6 anteriormente de manera similar, el contenido descrito en el presente documento puede tener
forma de contenido de video, contenido de musica, contenido de imagenes fijas, transmisiones sociales en continuo,
mensajes de texto, etc., o cualquier combinacién de los mismos. Asi, por ejemplo, un programador (0 un usuario
final que programa su propio canal) puede componer un programa (por ejemplo, un episodio) o un canal para incluir
una mezcla de videoclips, microblogs con transmisiones con continuo y transmisiones en continuo de redes sociales.
A modo de ilustracion, un programador puede componer un programa de canal para incluir un videoclip de 3 minutos
de una mascota haciendo trucos, seguido de una transmision en continuo de 30 segundos de una red social
asociada con el canal (que puede incluir publicaciones de usuarios sustancialmente en tiempo real relacionadas con
el videoclip), seguido de una transmision en continuo de 15 segundos de un microblog de una primera persona
especifica (que puede incluir publicaciones sustancialmente en tiempo real de la primera persona relacionada con el
videoclip), seguido de un clip de 2 minutos de una mascota haciendo trucos, seguido de otra transmision en continuo
de 30 segundos de la red social asociada al canal, seguido por una transmisién en continuo de 15 segundos de un
microblog de una segunda persona especifica, seguido por 2 minutos de una espectaculo canino en directo, y asi
sucesivamente. Por lo tanto, un programa y/o canal pueden integrar diferentes tipos de contenido/medios
(incluyendo contenido en directo y grabado) desde diferentes tipos de fuentes.

Tal como se explicd anteriormente de manera similar, los programas y/o canales pueden ser generados
automaticamente, y programas y/o canales. Ademas, se puede proporcionar una programacion en tiempo real de los
canales conducida socialmente. A modo de ilustracion, se puede tener en cuenta entradas de espectador al generar
un programa o canal, en tiempo real. Por ejemplo, se puede proporcionar una encuesta a los usuarios (por ejemplo,
a través de la guia de programas, un mensaje emergente, un mensaje de texto o de otra manera) durante un clip,
programa, anuncio o transicion de contenido, preguntando a los espectadores qué les gustaria ver a continuacion.
Cuando la encuesta es para un canal existente, la encuesta puede incluir opciones relacionadas con la materia del
canal o programa. A modo de ilustracién, si el canal es para trucos de perros, la encuesta puede preguntar si
quieren ver un clip de un video de un perro realizando un truco de recuperacion, un truco de salto o un truco de
captura. Basandose por lo menos en parte en los votos, se puede seleccionar el contenido correspondiente
(opcionalmente en tiempo real) y luego el contenido seleccionado puede mostrarse a continuacion y/o en un
momento posterior.
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De forma opcional, el contenido (por ejemplo, un videoclip, una imagen, etc.) para un canal o programa, y/o el tema
de un canal o programa, puede seleccionarse o generarse basandose, por lo menos en parte, en la aportacién de
fuentes de redes sociales. Por ejemplo, se pueden identificar los temas de moda en uno o varios sitios de redes
sociales, tales como los sitios de microblogs, sitios de publicacion de imagenes, etc. Las modas se pueden
identificar a través de metadatos (por ejemplo, palabras clave, frases clave, etiquetas, descripciones de temas, etc.)
asociados con los datos de las redes sociales o a partir de un analisis del propio contenido. Por ejemplo, se pueden
determinar la velocidad de las publicaciones (por ejemplo, la cantidad de publicaciones por minuto) y la aceleracion
de las publicaciones (por ejemplo, la tasa de aumento o disminucién de las publicaciones durante un periodo de
tiempo, tal como la Ultima hora) con respecto a un tema en particular y utilizarse en la seleccion de un elemento de
contenido para un programa, se puede utilizar para seleccionar un titulo o un canal.

Se pueden definir reglas que especifiquen qué datos de la red social, en términos de contenido, fuente y/o periodo
de tiempo, se utilizaran para determinar qué contenido seleccionar. Por ejemplo, una regla puede especificar que los
videoclips de una o varias fuentes especificas que tienen metadatos correspondientes a las 10 etiquetas principales
de Twitter en las Ultimas 24 horas se seleccionaran para un programa. A modo de ejemplo adicional, se puede
definir una regla que especifique que los 20 videoclips méas populares (en términos de visualizaciones en los Ultimos
7 dias) de un sitio web de alojamiento de video especifico, que tienen la frase "truco de gato" en el titulo, se deben
identificar y que los 5 primeros de esos 20 videoclips que tienen la mayor cantidad de visualizaciones en las Ultimas
24 horas se seleccionaran para formar un programa.

De forma opcional, se puede utilizar un proceso automatizado de seleccién y/o generacién de
transiciones/intersticios entre clips o programas. Por ejemplo, un intersticio puede tener forma de contenido de texto,
video y/o audio que se puede presentar durante (por ejemplo, como una superposicién parcial) y/o después de que
se muestre un elemento determinado de contenido principal (donde el contenido principal puede ser un clip
programado, tal como un clip de un truco de gato para un programa de trucos de gatos). El intersticio se puede usar
para ayudar a vincular o unir clips en un programa, o para vincular o unir programas en un canal. El intersticio puede
proporcionar informacion sobre un préximo clip o programa. El intersticio se puede seleccionar, de forma opcional,
en base, por lo menos en parte, a las caracteristicas de un espectador (por ejemplo, las preferencias del usuario, la
informacion del perfil del usuario, etc.). Se pueden definir reglas para seleccionar un intersticio.

Un intersticio puede incluir contenido estatico (por ejemplo, texto estatico) y/o contenido dinamico (por ejemplo, texto
seleccionado dinamicamente). A modo de ilustracion, el texto estatico puede incluir la frase "Proximamente” seguida
de un texto dinamico que incluye el titulo o la materia del proximo contenido ("los videos de gatos mas divertidos de
la semana"), obtenido opcionalmente de los metadatos asociados con el préximo contenido.

A modo de ejemplo adicional, se puede seleccionar contenido intersticial que corresponda a los intereses del
usuario. A modo de ilustracién, si se determina que el proximo programa no es de interés para el espectador (por
ejemplo, comparando la informacién de preferencias del espectador que indica los intereses del espectador en la
materia con metadatos del préximo programa que indican la materia del siguiente programa), pero un programa que
se mostrara en dos horas es de gran interés para el espectador, el sistema puede seleccionar un intersticio que
comente el programa que se mostrara en dos horas en lugar del programa siguiente.

De forma opcional, como se explico anteriormente, el sistema puede configurarse para generar, utilizando
inteligencia artificial, un presentador de canal o de programa generado por ordenador. Por ejemplo, las
caracteristicas del presentador se pueden seleccionar en base, por lo menos en parte, a la informacioén de la cuenta
del usuario, la informaciéon de preferencias del usuario (por ejemplo, preferencias del usuario proporcionadas
expresamente y/o inferidas) y/o a metadatos asociados con el presentador del programa. El presentador generado
por ordenador se puede usar para entregar contenido intersticial, cuyos ejemplos se analizaron anteriormente.

Otro desafio que se presenta al crear canales y programas para clips de diferentes fuentes de video (por ejemplo,
sitios web de video) y/o para otro contenido es que las diferentes fuentes de video pueden proporcionar
reproductores de video personalizados para videos alojados por una fuente determinada. Por ejemplo, el
reproductor de video de cada fuente puede tener un reproductor de video con un aspecto diferente, con controles
comunes colocados en diferentes posiciones y teniendo algunos reproductores de video diferentes conjuntos de
controles que otros reproductores de video. Convencionalmente, tal disparidad de interfaces de usuario de
reproductor y funcionalidad no suponen un gran problema para los usuarios, ya que los usuarios normalmente
acceden a videos de una Unica fuente durante una sesién de visualizacién determinada.

Sin embargo, cuando los usuarios estan viendo, a través de un solo sitio, varios videos como parte de un canal,
esperan tener una experiencia de visualizacion unificada, y seria confuso y desconcertante que se les presente un
reproductor diferente para cada programa/video. Para abordar este problema, ciertas realizaciones proporcionan un
meta-reproductor que integra otros reproductores de video en una Unica experiencia y proporciona una interfaz
comun de reproductor de video. Por ejemplo, mientras el usuario esta viendo un canal, el meta-reproductor puede
hacer que un programa determinado se presente en un area de presentacion de video. Cuando se inicia el siguiente
programa también se presenta en la misma area de presentacion de video, aunque los reproductores nativos
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pueden presentar los videos en areas de presentacion ubicadas de manera diferente. Ademas, el meta-reproductor
coloca un conjunto comuan de controles de reproductor de video en las mismas ubicaciones y con el mismo aspecto,
aunque los reproductores nativos puedan tener diferentes ubicaciones de control y diferentes aspectos de control.

A modo de ejemplo, los controles comunes se pueden definir para incluir parte o la totalidad de lo siguientes:
rebobinar, avanzar rapido, reproducir, pausar, grabar, navegar al siguiente clip (u otro contenido), dar un “me gusta’”,
compartir (lo que permite a un usuario indicar que una notificacion sobre el programa, que de forma opcional incluye
un enlace al programa, se envie a un destinatario designado), etc. De forma opcional, si un reproductor de una
fuente determinada incluye un control que no esta incluido en el conjunto de controles comunes, ese control no
comun se excluye de la presentacion al usuario a través del meta-reproductor. De forma opcional, en cambio, si un
reproductor de una fuente determinada incluye un control que no esta incluido en el conjunto de controles comunes,
ese control no comun se presenta al usuario a través del meta-reproductor en un area reservada para la
visualizacion de controles no comunes.

En ciertas realizaciones, el sistema determina qué reproductor se necesita para reproducir un videoclip determinado
(por ejemplo, basandose en la fuente del clip/el URL del clip) y luego utiliza un programa (por ejemplo, implementado
utilizando un guién ("script") interpretado del lado del cliente, tal como JavaScript) para invocar el reproductor
apropiado, envuelto en la interfaz del meta-reproductor.

El reproductor de video puede configurarse para mostrar programas de dos o mas canales a la vez en las ventanas
respectivas. Por ejemplo, las ventanas pueden estar configuradas como ventanas de imagen en imagen, como
ventanas yuxtapuestas o como ventanas que el usuario puede arrastrar y soltar en las ubicaciones deseadas.

Por lo tanto, ciertas realizaciones proporcionan, de forma opcional, un cambio sin interrupciones de fuentes de video
y reproductores de una manera transparente para el usuario para asi proporcionar al usuario una experiencia
unificada cuando ve contenido de diferentes fuentes (por ejemplo, dentro de un programa o un canal).

La figura 6 ilustra una arquitectura de ejemplo que utiliza un reproductor unificado 600 que proporciona una
envoltura comun para una pluralidad de reproductores 610a a 610n de contenido de terceros. En este ejemplo, se
proporcionan varias APl 602a a 602n de puente entre nativos para diversos entornos nativos (por ejemplo, I0S®,
ANDROID®, Web, CHROMECAST®), etc., que pueden estar alojados en dispositivos méviles, tales como tabletas,
teléfonos, ordenadores portatiles, etc., y/o en dispositivos no maoviles, tales como televisores en red, ordenadores de
sobremesa, consolas de juegos, etc., y que pueden utilizar diferentes lenguajes de programacién) para comunicarse
con un modulo de reproductor unificado (por ejemplo, una aplicaciéon de reproductor de contenido HTML o HTML
hibrido). El reproductor unificado 600 puede incluir varias APl 604 (implementadas de forma opcional en JavaScript)
para funciones comunes del reproductor, tal como, a modo de ejemplo, parte o la totalidad de lo siguiente:
reproducir, pausar, avanzar, avanzar rapido, rebobinar, rebobinar rapido, buscar, cargar, etc. Las APl 604 de funcion
de reproductor pueden a su vez comunicarse con las APl 606a a 606n de control de reproductor (implementadas de
forma opcional en JavaScript) para varios reproductores de contenido 610a a 610n (por ejemplo, reproductores de
video).

Los reproductores 610a a 610n de contenido pueden incluir reproductores de contenido Chromeless que brindan a
los desarrolladores externos acceso a los controles estandar de los reproductores y permiten que los desarrolladores
externos proporcionen sus propios aspectos graficos personalizados y/o funciones adicionales. Se pueden
configurar diferentes reproductores de contenido para reproducir diferentes tipos de formatos de contenido (por
ejemplo, MPEG, MKV, AVI, FLV, etc.). De forma opcional, los anuncios, andlisis, marcas de agua, etc. del
presentador del video original se conservan con la transmisién en continuo del contenido.

Una determinada API de controlador del reproductor encamina los comandos recibidos de un usuario a través del
entorno nativo al reproductor de contenido activo actualmente. Un médulo 608 de plataforma garantiza que el
reproductor de contenido adecuado se esté utilizando para el contenido (por ejemplo, el videoclip) que se esta
reproduciendo actualmente. A modo de ilustracion, un programa determinado puede incluir cuatro videoclips, cada
uno de los cuales utiliza un reproductor de contenido diferente. Cuando se reproduce el programa, el modulo 610a a
610n de plataforma hace que un primer reproductor de contenido reproduzca un primer elemento de contenido, que
un segundo reproductor de contenido reproduzca un segundo elemento de contenido, etc. Sin embargo, para el
usuario, aparece como si se estuviera utilizando el mismo reproductor de contenido, con los mismos controles en las
mismas posiciones, para reproducir cada uno de los cuatro videoclips.

La figura 13 ilustra un proceso de ejemplo que utiliza un reproductor de contenido unificado, que puede ejecutarse
utilizando un sistema de planificacién de contenido u otro sistema informatico. Si bien la siguiente descripcion puede
referirse a un primer y a un segundo elemento de contenido y a un primer reproductor de contenido y un segundo
reproductor de contenido, puede haber mas de dos elementos de contenido y dos reproductores de contenido. En el
blogue 1302, una guia electrénica de programas se presenta a un usuario y el usuario selecciona un programa para
reproducir (0 el usuario esta viendo un programa que se reproduce como resultado de una seleccion previa de un
canal del cual el programa es parte). Se detecta la seleccion del programa (o canal) del usuario. El programa en este
ejemplo esta compuesto por multiples elementos de contenido (por ejemplo, videoclips) de diferentes fuentes, donde
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por lo menos un elemento de contenido se transmitird en continuo desde una primera fuente y se reproducira
utilizando un primer reproductor de contenido (por ejemplo, un primer reproductor de video), por lo menos un
elemento de contenido se transmitira en continuo desde una segunda fuente y se reproducira utilizando un segundo
reproductor de contenido (por ejemplo, un segundo reproductor de video).

En el bloque 1304, se accede a los metadatos asociados con el primer elemento de contenido. De forma opcional,
se puede acceder a los metadatos desde un almacenamiento de datos local (por ejemplo, el almacenamiento de
datos de contenido local del sistema 102 de planificaciéon de contenido). De forma opcional, se accede a los
metadatos de la primera fuente del elemento de contenido. Los metadatos asociados con el primer elemento de
contenido pueden incluir algunos o todos los datos siguientes: una identificacion de qué reproductor de contenido se
utilizara para reproducir el primer elemento de contenido, un identificador que identifica la primera fuente y/o un
identificador de elemento de contenido (por ejemplo, un cédigo alfanumérico u otro Unico) que identifica el primer
elemento de contenido.

En el bloque 1306, el proceso determina, por lo menos en parte, a partir de los metadatos qué reproductor de
contenido se utilizara para reproducir el primer elemento de contenido. En el bloque 1308, el proceso instruye a un
reproductor de contenido unificado en un terminal de usuario que acceda al primer reproductor de contenido y utilice
el primer reproductor de contenido para reproducir el primer elemento de contenido de la primera fuente de
contenido. Por ejemplo, las instrucciones pueden incluir el identificador del primer reproductor de contenido, el
identificador de la primera fuente y/o el identificador del primer elemento de contenido. De forma opcional, las
instrucciones pueden incluir un URL correspondiente al primer elemento de contenido. El primer reproductor de
contenido puede presentarse a través de un navegador de usuario y puede generarse utilizando un cédigo (por
ejemplo, JavaScript) del sistema de planificacion de contenido, de la primera fuente de contenido y/o de otra fuente.
El primer reproductor de contenido puede estar configurado de modo que el aspecto se ajuste a un aspecto de
reproductor de contenido uniforme estandarizado (por ejemplo, con los controles en una ubicacion determinada y
con un aspecto determinado, que puede ser diferente al del primer reproductor de contenido en su forma nativa).

En el bloque 1310, se determina si es hora de que el reproductor unificado reproduzca el siguiente elemento de
contenido (el segundo elemento de contenido en este ejemplo). Por ejemplo, la determinaciéon puede basarse en un
temporizador o un activador (por ejemplo, metadatos asociados con el programa) que indican que es (0 esta a punto
de ser) el momento en que se debe reproducir el segundo elemento de contenido. Si es hora de que se reproduzca
el segundo elemento de contenido, en el bloque 1312 se accede a los metadatos asociados con el segundo
elemento de contenido (aunque se puede acceder a los metadatos anteriormente, tal como al comienzo del
programa). De forma opcional, se puede acceder a los metadatos desde un almacenamiento de datos local (por
ejemplo, el almacenamiento de datos de contenido local del sistema 102 de planificacion de contenido). De forma
opcional, se accede a los metadatos desde la segunda fuente del elemento de contenido. Los metadatos asociados
con el segundo elemento de contenido pueden incluir algunos o todos los siguientes datos: una identificaciéon de qué
reproductor de contenido se utilizara para reproducir el segundo elemento de contenido, un identificador que
identifica la segunda fuente y/o un identificador de elemento de contenido (por ejemplo, un cédigo alfanumérico u
otro cadigo Unico) que identifica el segundo elemento de contenido.

En el bloque 1314, el proceso determina, por lo menos en parte, a partir de los metadatos qué reproductor de
contenido se utilizara para reproducir el segundo elemento de contenido. En el bloque 1316, el proceso instruye a un
reproductor de contenido unificado en un terminal de usuario para que acceda al segundo reproductor de contenido
y utilice el segundo reproductor de contenido para reproducir el segundo elemento de contenido de la segunda
fuente de contenido. Por ejemplo, las instrucciones pueden incluir el identificador del segundo reproductor de
contenido, el identificador de la segunda fuente y/o el identificador del segundo elemento de contenido. De forma
opcional, las instrucciones incluyen un URL correspondiente al segundo elemento de contenido. El segundo
reproductor de contenido puede presentarse a través de un navegador de usuario y puede generarse utilizando un
cédigo (por ejemplo, JavaScript) del sistema de planificacion de contenido, la segunda fuente de contenido y/u otra
fuente. El segundo reproductor de contenido puede estar configurado de modo que el aspecto se ajuste a un
aspecto de reproductor de contenido uniforme estandarizado (por ejemplo, con los controles en una ubicacién
determinada y con un aspecto determinado, que puede ser diferente al del segundo reproductor de contenido en su
forma nativa), de modo que el segundo reproductor de contenido y el primer reproductor de contenido parecen
iguales para el usuario y el cambio de los reproductores de contenido es transparente para el usuario (por ejemplo,
el usuario no sabe que se estan utilizando diferentes reproductores de contenido para reproducir contenido de
diferentes fuentes). El proceso puede repetirse a continuacién para el siguiente elemento de contenido, y asi
sucesivamente.

Se debe comprender que el reproductor de contenido unificado puede realizar otras actividades durante la
reproduccion de un elemento de contenido. Por ejemplo, el reproductor de contenido unificado puede informar (por
ejemplo, al sistema de planificacién de contenido u a otro sistema) de la posicién de reproduccién actual del
elemento de contenido que se esta reproduciendo, de los retrasos en el memoria intermedia y/o de otra informacion.

Otro desafio planteado por el proceso de composicién de un programa utilizando uno o varios clips de fuentes de
alojamiento de contenido de terceros sobre las que el operador del sistema no tiene control, es que un clip
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determinado puede ser eliminado en cualquier momento (por ejemplo, por el sitio de alojamiento de terceros, por el
usuario que lo publicé o de otra manera). Por ejemplo, una fuente de alojamiento de contenido puede eliminar un
videoclip debido a una supuesta violacién de los derechos de autor, debido a quejas de espectadores con respecto
al videoclip o por otras razones. Por lo tanto, cuando un clip esta planificado para ser mostrado a los usuarios como
parte de un programa, es posible que el clip ya no esté disponible y se pueda producir una condicién de error o que
haya un espacio vacio dentro del programa correspondiente (o si el programa se compone de un solo clip, todo el
programa puede estar "vacio").

Para abordar este problema, de forma opcional ciertas realizaciones identifican contenido de reserva (por ejemplo,
contenido de video u otro contenido) para sustituir contenido de video eliminado u otro no disponible que se habia
incluido en un programa. En una realizacion de ejemplo, antes de que un programa determinado se planifique para
emision, el sistema puede determinar si el clip todavia esta o no disponible. Por ejemplo, el sistema puede emitir una
consulta al sitio de alojamiento a través de una API con respecto a la disponibilidad del clip y el sistema de
alojamiento proporcionara, a continuacién, una respuesta recibida por el sistema, indicando la respuesta si el clip
todavia esta o no disponible (o puede no proporcionar ninguna respuesta, lo que puede indicar que el clip ya no esta
disponible). A modo de ilustracién, el sistema se puede planificar para realizar la verificacién de disponibilidad 30
minutos antes de que se emita el programa, 12 horas antes de que se emita el programa, un dia antes de que se
emita el programa u otro periodo de tiempo antes de que se emita el programa.

Si el sistema determina que el clip no esta disponible, el sistema puede identificar un clip sustituto de un repositorio
de clips o de una o varias fuentes diferentes (incluyendo, de forma opcional, un repositorio de clips almacenados y
mantenidos por el sistema de planificacion de contenido). A modo de ejemplo, un repositorio de clips sustitutos (u
otro contenido) puede haberse identificado ya de forma manual o automatica para el programa especifico (por
ejemplo, un repositorio de programas dedicado). Luego, el sistema puede seleccionar el clip sustituto (u otro
contenido) del repositorio de programas basandose, por lo menos en parte, en la similitud con la duracién (en el
tiempo) del clip que ya no esté disponible. Por ejemplo, si el clip actualmente no disponible tiene una duracion de 2
minutos, el sistema puede identificar un clip del repositorio que tenga una duracion de 2 minutos 0 menos. A modo
de ejemplo adicional, el sistema puede identificar un clip de entre 1 minuto y 45 segundos y 2 minutos y 15
segundos de duracién.

Por lo tanto, de forma opcional, el sistema puede seleccionar contenido sustituto que sea mas largo que el periodo
de tiempo del contenido no disponible y puede truncar el contenido sobrante correspondiente al tiempo que excede
al del contenido no disponible. De forma opcional, si el sistema selecciona contenido sustituto que es mas largo que
el contenido no disponible, el sistema puede eliminar otro contenido del programa para compensar (por ejemplo, el
sistema puede eliminar el contenido promocional/publicitario incluido anteriormente para otros programas). De forma
opcional, el sistema en cambio puede seleccionar contenido sustituto que no sea mas largo que el periodo de tiempo
del contenido no disponible.

De forma opcional, en lugar de utilizar un repositorio de programas dedicado de clips de reserva sustitutos, el
sistema puede buscar y seleccionar clips sustitutos de un repositorio mas amplio (por ejemplo, un repositorio
especifico para un canal determinado) o de sitios de alojamiento de contenido de terceros. Por ejemplo, el sistema
puede seleccionar el clip sustituto en base a su similitud (por ejemplo, segin se determine comparando etiquetas)
con el clip que no esta disponible actualmente y a la duracion del clip. A modo de ilustracién, si el clip no disponible
actualmente tiene una etiqueta de "trucos de gato" y tiene una duracion de 5 minutos, el sistema puede identificar un
clip sustituto que también tenga la etiqueta "trucos de gato" o un sinénimo funcional de "trucos de gato" (por ejemplo,
"acrobacias de gato") y que sea de unos 5 minutos de duracién.

De forma opcional, en lugar de usar un clip sustituto para reemplazar un videoclip, se puede especificar contenido en
directo (u otro tipo de contenido), como una transmision en continuo de un microblog o una red social.

De forma opcional, el clip no disponible actualmente se puede sustituir utilizando dos 0 mas clips (u otro contenido,
que puede incluir contenido en directo y/o contenido grabado) que combinados tengan aproximadamente la misma
duracién que el clip actualmente no disponible. Se puede usar un algoritmo de empaquetado para seleccionar varios
clips (u otro contenido) para reemplazar un clip determinado que actualmente no esta disponible. El sistema puede
seleccionar una combinacién de contenido sustituto, donde cada elemento de contenido de la combinacién es méas
corto que el contenido no disponible, pero la duracion combinada de la combinacién es mas larga que el periodo de
tiempo del contenido no disponible. El sistema puede truncar el contenido sobrante de uno de los elementos de la
combinacién de contenido sustituto (por ejemplo, el Ultimo elemento de contenido) correspondiente al tiempo que
excede al del contenido no disponible. De forma opcional, el sistema puede en cambio seleccionar una combinacién
de contenido que tenga una duracién que no sea mayor que el periodo de tiempo del contenido no disponible. De
forma opcional, si la duracién es mas corta que el periodo de tiempo del contenido no disponible, se puede
seleccionar y utilizar contenido de relleno para completar el periodo de tiempo.

Otro desafio que se plantea al componer un programa utilizando uno o varios clips (u otro contenido) de fuentes

sobre las cuales el operador del sistema no tiene control, es que un clip determinado puede en realidad variar su
duracién. Por ejemplo, un clip determinado puede incluir un anuncio de video de inicio (o posterior) cuando se
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identifica y selecciona inicialmente para un programa determinado, por lo que el clip (incluido el anuncio) tendra una
primera duracion. El clip de inicio puede ser seleccionado dindmicamente por un servidor de publicidad en el
momento en que se solicita el clip. Por lo tanto, se pueden seleccionar diferentes anuncios de diferentes duraciones
en funcién de cuando se solicita el clip y/o en funcién de la ubicacién del solicitante. Por lo tanto, el clip determinado
puede incluir un anuncio de video diferente de una duracién diferente a la del anuncio de video que se transmitié en
continuo como un anuncio de inicio cuando se seleccion6 originalmente el clip (o el clip, cuando se selecciond
originalmente, puede no haber incluido ningin anuncio de video de inicio) y, por lo tanto, la duracién total del clip
(incluyendo el anuncio de inicio) puede cambiar.

Para abordar este problema y garantizar que la duracion de los clips se sincronice con la hora de finalizacién del
programa planificada, ciertas realizaciones planifican un tiempo para un clip/elemento de contenido determinado (o
para el programa en el que se va a incluir el clip determinado) mas largo que la duracion real del clip cuando se
selecciono inicialmente para el programa. La duracion planificada seleccionada puede configurarse para adaptarse
al aumento potencial maximo previsto de la duracién del clip. Por ejemplo, los anuncios iniciales habituales suelen
ser de 1 minuto o menos, por lo que el sistema puede planificar un minuto adicional para el clip o puede planificar 2
minutos adicionales para garantizar mejor que el tiempo total del clip (incluido el anuncio inicial, posterior u otro
anuncio) no excedera el tiempo planificado para el clip.

A continuacién, cuando el clip esta a punto de ser reproducido (por ejemplo, dentro de 1 segundo, en 15 segundos,
en 30 segundos) o se reproduce como parte del programa, el sistema puede examinar el clip (por ejemplo, los
metadatos del clip que indican la duracién del anuncio y/o la duracion del clip) para determinar la duracién total
actual del clip (incluido el anuncio del servidor de publicidad) del clip que esta a punto de ser reproducido. Por
ejemplo, el sistema puede usar una API| para acceder a la duracion del clip sin el anuncio del sistema de alojamiento
de contenido. Si la duracién total del clip es mas corta que la cantidad de tiempo planificada para el clip (o para
varios clips en un programa determinado), el sistema puede seleccionar otro contenido para completar la duracién.
El contenido de relleno se puede seleccionar en base a su duracién y, de forma opcional, en base a su relevancia
para el programa. Si el sistema determina que el clip es mas corto que el tiempo asignado, el sistema puede
identificar el contenido de relleno, que puede ser en forma de uno o varios videoclips o imagenes fijas/estaticas.

De forma opcional, el sistema puede seleccionar contenido de relleno que sea mas largo que el periodo de tiempo
que tiene que completarse, y truncara el contenido sobrante correspondiente al tiempo que excede el periodo que
tiene que completarse. De forma opcional, si el sistema selecciona contenido de relleno que es mas largo que el
periodo de tiempo que se tiene que completar, el sistema puede eliminar otro contenido del programa para
compensar (por ejemplo, el sistema puede eliminar contenido promocional/publicitario incluido previamente para
otros programas). El contenido de relleno puede corresponder a la materia del programa, puede ser contenido
promocional para otros programas o puede ser contenido publicitario para uno o varios productos o servicios. De
forma opcional, el contenido de relleno se puede recuperar de un repositorio de clips mantenido por el sistema o de
una o varias fuentes diversas. A modo de ejemplo, un repositorio de clips de relleno puede haber sido identificado
manual o automaticamente para el programa especifico (por ejemplo, un repositorio de programas dedicado). A
continuacion, el sistema puede seleccionar el clip de relleno del repositorio de programas basandose, por lo menos
en parte, en la similitud con la duracién (en tiempo) del tiempo por completar del clip.

De forma opcional, los usuarios pueden recibir ciertos canales y acceder a estos de forma gratuita. De forma
opcional, ciertos canales pueden ser canales de suscripcion de pago, donde el sistema impedira el acceso a los
canales a aquellos usuarios que el sistema determina que no se han suscrito a esos canales. De forma opcional, se
pueden proporcionar paquetes de suscripcion combinada donde los programas y/o los canales se agrupan por
materia (por ejemplo, cualquier programa disponible relacionado con un equipo deportivo especifico), tematica (por
ejemplo, viajes, musica, etc.), evento (un concierto en directo, un evento deportivo, etc.), etc., y los usuarios pueden
suscribirse a uno o varios paquetes. De forma opcional, ciertos programas/canales pueden ser de pago por vision,
donde el sistema le informa al usuario de que tiene que pagar una tarifa para acceder a un programa determinado o
para acceder a un canal durante un periodo de tiempo especifico.

De forma opcional, el sistema puede acceder (por ejemplo, a través de una API) a informacién de programacién de
otras emisoras (por ejemplo, emisoras por cable y/o por aire que también proporcionan contenido a ordenadores,
dispositivos moviles, etc. o que de otro modo proporcionan acceso a su contenido), y puede afiadir la informacion de
programacion (por ejemplo, nombre del programa, fecha’/hora de emisién, etc.) a la guia de programacion explicada
anteriormente. Por lo tanto, la guia de programas puede proporcionar una guia de programas integrada que incluya
informacién para multiples emisoras (por ejemplo, fuentes de contenido de video en linea, emisoras por aire,
emisoras por cable, etc.). De forma opcional, la guia de programas permite al usuario seleccionar y visualizar los
canales y el contenido de dichas emisoras. De forma opcional, se proporciona una interfaz de usuario a través de la
cual el usuario puede proporcionar informacién de inicio de sesién para la cuenta o cuentas del usuario con la otra
emisora 0 emisoras que requieren o solicitan dicha informacién de inicio de sesién para acceder a su contenido. A
continuacion, el sistema puede utilizar dicha informacion de inicio de sesién del usuario (por ejemplo, identificador de
usuario, contrasefia, etc.), para verificar que el usuario esta autorizado para acceder a dicho contenido de la emisora
y/o el sistema reenvia la informacién de inicio de sesion a la emisora para su verificacion y autorizacion.
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De forma opcional, uno o varios canales pueden estar integrados y transmitirse en continuo a uno o varios sitios de
terceros (por ejemplo, sitios web). Por ejemplo, un blog sobre musica hip-hop puede integrar un canal de musica
hip-hop para ser visualizado por su publico. De forma opcional, en el canal pueden presentar enlaces al sitio alojado
por el sistema. De forma opcional, una empresa puede utilizar el sistema para generar un canal o programa para
una marca de la empresa. Por ejemplo, si la empresa fabrica o vende calzado deportivo, el sistema se puede utilizar
para generar programas y/o canales de contenido relacionado con el calzado o que representan el calzado con la
marca de la empresa. El contenido para el programa del canal puede ser seleccionado manualmente por la empresa
o el contenido puede ser identificado y/o montado automaticamente en un programa o canal, tal como se describe
de manera similar en otra parte del presente documento. Se puede acceder al canal de la empresa a través de un
sitio web de la empresa, un sitio web alojado por el sistema y/o un sitio web de alojamiento de contenido de terceros.
De forma opcional, un canal o programa determinado puede estar sindicado a través de una pluralidad de
plataformas y puntos de distribucién (por ejemplo, a otras plataformas lineales, a descodificadores por cable o
satélite, etc.). Por ejemplo, se puede proporcionar una interfaz (por ejemplo, proporcionada a través de un kit de
desarrollador de software) que permita a un editor crear un canal (por ejemplo, tal como se ha explicado en otro
punto del presente documento) y especificar como y dénde se debe emitir el canal (por ejemplo, de manera
inalambrica, sobre internet, por cable, etc.).

De forma opcional, el contenido puede utilizar transmision en continuo de multidifusién IP y/o inalambrica (por
ejemplo, para reducir el uso de ancho de banda de la red), donde mudltiples destinos pueden acceder a una
transmision en continuo determinada, en lugar de usar solo la transmisién en continuo de unidifusién de uno a uno.
Por ejemplo, en la transmisién en continuo de multidifusién, una transmisién de multidifusién puede transmitir
paquetes IP a un grupo de terminales de destino en una red. Un nodo de destino (por ejemplo, un terminal de
usuario) puede enviar al sistema un mensaje de unién cuando se une a una transmisién en continuo de multidifusién
y puede enviar mensajes de salida cuando sale de una transmisiéon en continuo de multidifusién. Por ejemplo,
cuando un usuario esta viendo un primer canal y a continuacién cambia al segundo canal, el nodo de destino puede
transmitir un mensaje de abandonar para salir del primer canal, y el nodo de destino puede transmitir un mensaje de
union para unirse al segundo canal. Utilizando transmision de multidifusién, un sistema puede enviar una vez un
paquete de datos (por ejemplo, datos de contenido) para que los reciban varios nodos de destino. El
direccionamiento de multidifusion puede utilizar una variedad de diferentes protocolos de capa de transporte, tales
como multidifusion general pragmatica (PGM, Pragmatic General Multicast) o el Protocolo de datagramas de usuario
(UDP, User Datagram Protocol).

De forma opcional, el operador (u otra entidad) del sistema de planificacion de contenido puede publicar anuncios en
sitios de contenido de terceros. Por ejemplo, el operador del sistema de planificacion de contenido puede comprar
palabras clave correspondientes al contenido, tal como un video (por ejemplo, un video musical de un artista
popular). A continuacién, cuando un usuario de un sitio de contenido de terceros realiza una busqueda utilizando los
términos de blsqueda que corresponden a las palabras clave, un anuncio (que puede incluir un enlace, texto, una
imagen/cuadro) para el video se puede identificar y mostrar al usuario en el terminal del usuario. Cuando el usuario
hace clic en el anuncio/enlace del video, el video se puede reproducir para el usuario. De forma opcional, el video se
reproduce a través del sitio alojado por el sistema de planificacién de contenido. De forma opcional, el video se
reproduce a través de un sitio de contenido de terceros. El sistema de planificacion de contenido puede identificar un
canal que determina puede gustar al usuario basandose, por lo menos en parte, en la seleccién del video por parte
del usuario (por ejemplo, mediante la identificacion de un tema, materia, etc. similares utilizando/comparando
metadatos asociados con los canales y el video). Por ejemplo, antes de que el usuario seleccione el video, se puede
realizar, de forma opcional, una asociacién del video con un canal, de modo que una vez que el usuario selecciona
el video, el sistema ya "sabe" qué canal seleccionar. El sistema de planificacion de contenido puede detectar o
determinar cuando el video ha terminado de reproducirse para el usuario y hacer a continuacién que el usuario
reciba videos del canal seleccionado (por ejemplo, de acuerdo con la planificacion del canal). Por ejemplo, el
programa que se esta reproduciendo actualmente para el canal seleccionado puede transmitirse en continuo al
terminal del usuario para mostrarse al usuario. El canal puede ser identificado para el usuario por nombre, numero
de canal y/o de otra manera.

De forma opcional, un programador puede asignar puntos de insercién de anuncios en diferentes puntos dentro de
una lista de reproduccién, tales como antes o después de un clip determinado en una lista de reproduccién. Por lo
tanto, en lugar de especificar el tiempo de insercién de un anuncio, los puntos de insercion estan asociados con el
inicio y/o el final de los clips dentro de una lista de reproduccién, tal como una lista de reproduccién de clips que
forma un programa. Los anuncios pueden incluir anuncios lineales (anuncios que aparecen antes, después o
durante una interrupcién en el contenido del video (a veces denominados del comienzo, de la finalizacién, o cuias))
y/o anuncios no lineales (anuncios que aparecen junto con el contenido del video (por ejemplo, superposiciones que
cubren parte del video mientras este se reproduce)). Los anuncios pueden ser suministrados por un servidor de
anuncios.

De forma opcional, un operador puede especificar un nimero maximo de minutos y/o una cantidad de anuncios que
se pueden afiadir a una lista de reproduccion. Por ejemplo, si el programa esta planificado para tener una duracion
de 30 minutos (incluidos los anuncios), y la lista de reproduccién correspondiente incluye 22 minutos de contenido,
entonces solo se asignan 8 minutos del tiempo del programa a los anuncios. Cuando el programador afiade un
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punto de insercion de anuncios, el programador puede especificar la duracion (en tiempo) del anuncio que se
insertara. La herramienta de programacién puede calcular la duracién del programa actual (incluido el programa
base y las inserciones de anuncios actuales) y, de manera opcional, mostrar continuamente el tiempo total al
programador. El sistema puede comparar el tiempo total actual frente al tiempo planificado del programa. De forma
opcional, si el programador intenta afadir un punto de insercién de anuncios con una duracion de tiempo asociada
que haria que la duracion total del programa supere la duracion planificada, se puede generar un aviso de error y
presentarse al programador y, de forma opcional, la herramienta de programacién impedira la adicion del punto de
insercion de anuncios.

A continuacién se describirdan procesos de ejemplo haciendo referencia a las figuras. Los procesos pueden
realizarse mediante, o utilizando los sistemas descritos en el presente documento o mediante, o con, otros sistemas.
Se debe comprender que no es necesario realizar todos los procesos siguientes, ni es necesario que se realicen
todos los estados del proceso.

La figura 7 ilustra un proceso de ejemplo que identifica si un elemento de contenido previamente planificado, tal
como un clip planificado como parte de un programa compuesto por multiples clips, esta actualmente disponible. El
proceso puede realizarse de forma opcional usando el moédulo de sustitucién de contenido descrito anteriormente.
En el bloque 700, se determina si el proceso debe evaluar la disponibilidad de uno o varios elementos de contenido
(por ejemplo, videoclips, etc.) que previamente se habian planificado para ser incluidos en el programa. Por ejemplo,
se puede definir una regla que establezca que la evaluacién de la disponibilidad se realizara durante un periodo de
tiempo especifico antes de cuando esta planificada la presentacion del programa, o un periodo de tiempo especifico
antes de que cuando esta planificada la presentacion del elemento de contenido. De forma opcional, ademas o su
lugar de lo anterior, la regla puede especificar un dia y/o una hora especificos en los que se realizara la evaluacion
de disponibilidad.

En el blogue 702, se accede a una definicién de programa para el programa planificado en un primer periodo de
tiempo desde un almacenamiento de datos de definiciones de programa. Por ejemplo, la definicion del programa
puede indicar qué elementos de contenido estan incluidos en el programa y el orden de visualizacion de los
elementos de contenido, las duraciones de los elementos de contenido, la hora de inicio de un determinado
elemento de contenido en relacién con el comienzo del programa (por ejemplo, el elemento de contenido 3 comienza
5 minutos después de comenzar el programa) y puede incluir localizadores (por ejemplo, los URL) para los
elementos de contenido. La definicion del programa puede haber sido establecida dias, semanas, meses u otro
periodo de tiempo antes de la proxima presentacion del programa. En el bloque 704, por lo menos en parte en
respuesta a la determinacion de que se realizara la evaluacién de la disponibilidad, se determina para un elemento
de contenido determinado si el elemento de contenido todavia esta disponible. Por ejemplo, tal como se analiza de
manera similar en otra parte del presente documento, se puede emitir una consulta al sitio de alojamiento a través
de una API con respecto a la disponibilidad del elemento de contenido, y la respuesta, si la hay, se recibira del
sistema de alojamiento, indicando la respuesta si el clip sigue o no estando disponible (o el sistema de alojamiento
puede no proporcionar ninguna respuesta, lo que puede indicar que el elemento de contenido ya no esta disponible).

Si el proceso determina que el elemento de contenido esta disponible, en el bloque 706, el proceso permite que el
contenido se transmita en continuo segun lo planificado durante el primer periodo de tiempo.

Si el proceso determina que el elemento de contenido ya no esta disponible, en el bloque 708, el proceso puede
identificar un elemento de contenido sustituto de un repositorio de elementos de contenido, o de otra u otras fuentes
(incluyendo, de forma opcional, un repositorio de elementos de contenido almacenado y mantenido por el proceso
de planificacién de contenido) que tiene una o varias propiedades similares especificadas (por ejemplo, materia,
duracién, fuente, creador, fecha de publicacién, popularidad, etc.). A modo de ejemplo, un repositorio de elementos
de contenido sustitutos (u otro contenido) puede anteriormente haber sido identificado manualmente o
automaticamente para el programa especifico (por ejemplo, un repositorio de programas dedicado). A continuacion,
el proceso puede seleccionar el elemento de contenido sustituto (u otro contenido) del repositorio de programas
basandose, por lo menos en parte, en la similitud con la duracién (en tiempo) del elemento de contenido que ya no
esta disponible. De forma opcional, ademas de o en lugar de usar un repositorio de programas dedicados de
elementos de contenido de reserva sustitutos, el proceso puede buscar y seleccionar elementos de contenido
sustitutos de un repositorio mas amplio (por ejemplo, un repositorio especifico para un canal determinado) o de sitios
de alojamiento de contenido de terceros.

De manera similar, tal como se expone en otra parte del presente documento, de forma opcional, el proceso puede
seleccionar contenido sustituto que sea mas largo que el periodo de tiempo del contenido no disponible, y puede
truncar o editar el contenido sobrante correspondiente al tiempo que excede al del contenido no disponible. De forma
opcional, si el proceso selecciona contenido sustituto que es mas largo que el contenido no disponible, el proceso
puede eliminar otro contenido del programa para compensar (por ejemplo, el proceso puede eliminar el contenido
promocional/publicitario incluido anteriormente para otros programas). De forma opcional, en cambio, el proceso
puede seleccionar contenido sustituto que no sea mas largo que el periodo de tiempo del contenido no disponible.
De forma opcional, el elemento de contenido no disponible actualmente se puede sustituir utilizando dos o mas
elementos de contenido que combinados tengan aproximadamente la misma duracién que el elemento de contenido
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no disponible actualmente. De forma opcional, en lugar de usar un elemento de contenido sustituto para reemplazar
un elemento de contenido grabado, se puede especificar contenido en directo (u otro tipo de contenido), como un
microblog o una retransmisién en continuo de una red social.

En el bloque 710, el proceso permite que el elemento o elementos de contenido sustituto en directo y/o grabado se
transmitan en continuo a un terminal de usuario en lugar del elemento de contenido original durante el primer
periodo de tiempo.

Haciendo referencia a continuacion a la figura 8, se analizara un proceso de ejemplo para determinar si se necesita
contenido suplementario para un programa. El proceso puede realizarse, de forma opcional, utilizando el médulo de
identificacion de contenido suplementario explicado anteriormente. En el bloque 802, se accede a una definicién de
programa para un programa planificado en un primer periodo de tiempo. Por ejemplo, la definicién del programa
puede indicar los elementos de contenido que se incluyen en el programa y el orden de los elementos de contenido
para su visualizacién, las duraciones de los elementos de contenido, la hora de inicio de un determinado elemento
de contenido en relacion con el comienzo del programa y puede incluir localizadores para los elementos de
contenido. Algunos o todos los elementos de contenido pueden estar alojados en sitios de alojamiento de terceros.
Por ejemplo, los elementos de contenido pueden incluir un primer elemento de contenido (por ejemplo, un videoclip
u otro contenido) alojado por un servidor de sitios de terceros, donde el primer elemento de contenido tiene una
primera duracion de tiempo, donde la primera duracién de tiempo puede incluir el tiempo asignado para un anuncio
(por ejemplo, un anuncio de video de 30 segundos), asi como para el contenido principal, no publicitario. La
definicion del programa y las duraciones de tiempo del elemento de contenido pueden haberse establecido dias,
semanas, meses u otro periodo de tiempo antes de la préxima presentacion del programa. En el bloque 804, se
asigna un primer intervalo de tiempo para el primer elemento de contenido alojado por el servidor de sitios de
terceros, donde el primer intervalo de tiempo es mas largo que la primera duracion de tiempo del primer elemento.

En el blogue 806, se determina la duracién actual del primer elemento de contenido. La duracion actual puede ser la
duracién total actual del elemento de contenido (por ejemplo, incluyendo un anuncio que se suministrara o se esta
suministrando actualmente desde un servidor de publicidad, donde el anuncio actual puede ser un anuncio diferente
y tener una duracién de tiempo diferente a la primera duracion de tiempo asignada previamente). Por ejemplo, se
puede definir una regla que indique que la evaluacién de la duracién se realizara un periodo de tiempo especifico
antes de cuando esta planificado se presente el programa, o un periodo de tiempo especifico antes de cuando esta
planificado se presente el primer elemento de contenido (por ejemplo, dentro de 1 segundo, dentro de 15 segundos,
dentro de 30 segundos, 1 dia u otro periodo de tiempo antes de la préxima presentacion del primer elemento de
contenido). De forma opcional, ademas o en lugar de lo anterior, la regla puede especificar un dia y/o una hora
especificos en los que se realizara la evaluacién de la duracién.

El proceso puede examinar el primer elemento de contenido (por ejemplo, los metadatos del elemento de contenido
que indican la duracién del anuncio y/o la duracion del elemento de contenido) para determinar la duracion total
actual del elemento de contenido (incluido el anuncio desde el servidor de publicidad). Por ejemplo, el proceso
puede usar, de forma opcional, una API| para acceder a la duracion del elemento de contenido sin el anuncio del
sistema de alojamiento de contenido.

En el bloque 806, se determina si la duracién total actual del elemento de contenido es mas corta que el primer
intervalo de tiempo asignado para el primer elemento de contenido. Si la duracién total del elemento de contenido es
mas corta que el primer intervalo de tiempo asignado para el primer elemento de contenido (o para multiples
elementos de contenido en un programa determinado), en el bloque 808, el proceso puede identificar y seleccionar
otro contenido para completar el tiempo (por ejemplo, el tiempo = el primer intervalo de tiempo - la duracion total
actual del elemento de contenido). El contenido suplementario de relleno se puede seleccionar en base a su
duracién y, de forma opcional, en base a su relevancia para el programa y/o en base a otros criterios (por ejemplo,
materia, fuente, creador, fecha de publicacion, popularidad, etc.). Si el proceso determina que el elemento de
contenido es mas corto que el primer intervalo de tiempo asignado, el proceso puede identificar contenido de relleno,
que puede ser en forma de uno o varios elementos de contenido de video u otros elementos de contenido (por
ejemplo, imagenes fijas, transmisiones en continuo de blogs, etc.).

De forma opcional, el proceso puede seleccionar un contenido suplementario de relleno que sea mas largo que el
periodo de tiempo que se tiene que completar, y truncara o editara el contenido sobrante correspondiente al tiempo
que exceda el periodo que se tiene que completar. De forma opcional, si el proceso selecciona contenido de relleno
que es mas largo que el periodo de tiempo que se tiene que completar, el proceso puede eliminar otro contenido del
programa para compensarlo (por ejemplo, el proceso puede eliminar el contenido promocional/publicitario incluido
anteriormente para otros programas). El contenido de relleno puede corresponder a la materia del programa, puede
ser contenido promocional para otros programas o puede ser contenido publicitario para uno o varios productos o
servicios. De forma opcional, el contenido de relleno se puede recuperar de un repositorio de elementos de
contenido mantenido por el proceso o procedente de una o varias fuentes diversas. A modo de ejemplo, un
repositorio de elementos de contenido de relleno puede haber sido identificado manual o automaticamente para el
programa especifico (por ejemplo, un repositorio de programas dedicado). A continuacion, el proceso puede
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seleccionar el elemento de contenido de relleno del repositorio de programas en base, por lo menos en parte, a la
similitud con la duracion (en el tiempo) del tiempo por completar del elemento de contenido.

En el bloque 812, el contenido suplementario de relleno se transmite en continuo durante el programa.

Tal como se indicé anteriormente, la duracién de un elemento de contenido determinado (por ejemplo, un videoclip)
en un programa puede variar por una variedad de razones, tal como un cambio en la duracién de tiempo de un
anuncio (por ejemplo, un anuncio de video). En el ejemplo anterior, la duracién de tiempo total del contenido de un
elemento de contenido (por ejemplo, incluido un elemento de contenido principal y un anuncio) disminuyé desde que
el elemento de contenido se planificd originalmente como parte de un programa. Sin embargo, también es posible
que la duracién de tiempo total del contenido de un elemento de contenido (por ejemplo, que incluya un elemento de
contenido principal y un anuncio) pueda aumentar desde que el elemento de contenido se planificd originalmente
como parte de un programa. Este aumento de tiempo también puede deberse a retrasos de almacenamiento en
memoria intermedia del contenido, en un terminal de usuario o en otro lugar. Los retrasos de almacenamiento en
memoria intermedia pueden ser notificados al sistema por el reproductor de contenido (que puede ser un reproductor
de contenido de terceros utilizado por el reproductor de contenido unificado que se ejecuta en el terminal del
usuario) y/o el sistema puede inferir un retraso a partir de la informacion del estado de reproduccion del reproductor
de contenido. Por ejemplo, el reproductor de contenido puede informar de la posicion actual en el tiempo y/o por
cuadro de la reproduccién del contenido, y el sistema puede comparar la posicion actual del informe con la posicion
planificada para determinar si hay un retraso de reproduccion en el terminal del usuario.

Asi, por ejemplo, si un programa estaba planificado para ejecutarse durante 30 minutos, pero en el tiempo de
visualizacion planificado, la duracién de tiempo total del contenido de un elemento de contenido incluido en el
programa es 30 segundos mas que lo planificado originalmente (o si hubiera 30 segundos de retraso de
almacenamiento en memoria intermedia), el tiempo total para el programa ahora sera de 30 minutos y 30 segundos.
Para abordar este desafio técnico, una técnica de ejemplo es truncar el final del programa (por ejemplo, los Gltimos
30 segundos) para garantizar que el siguiente programa comience segun lo planificado. Sin embargo, esto puede
proporcionar una experiencia de visualizacion desagradable para el usuario, ya que se puede cortar una parte clave
del programa.

Otra técnica, mencionada algunas veces en el presente documento como un proceso de ajuste del desfase de
tiempo, que se puede usar de forma opcional, es permitir que el primer programa se muestre al usuario sin
truncamiento, incluso si el primer programa supera su tiempo planificado (segun lo planificado en la guia electrénica
de programas), y retrasar la reproduccion del siguiente programa adyacente, de modo que el siguiente programa
adyacente no se inicie hasta 30 segundos (u otro periodo de retraso) después de su hora de inicio planificada. Por
ejemplo, el retraso se puede determinar calculando la diferencia de tiempo entre una cantidad de tiempo asignada
originalmente para un elemento de contenido determinado y el tiempo de reproduccién real. De forma opcional, la
guia electrénica de programas puede ajustarse dinamicamente para reflejar el tiempo extendido del primer programa
y/o el inicio y/o la finalizacion retrasados del siguiente programa (y, de forma opcional, de los programas
subsiguientes adicionales). De forma opcional, la guia electronica de programas no se ajusta para reflejar el tiempo
extendido del primer programa y/o el inicio y/o la finalizacién retrasados del siguiente programa. Tal como se explica
en el presente documento, los diversos elementos de contenido incluidos en un programa pueden opcionalmente
transmitirse en continuo al terminal de usuario desde varias fuentes de contenido para su reproduccion a través de
un reproductor de contenido.

De forma opcional, en la situacién en la que el usuario puede experimentar un desfase de tiempo (por ejemplo, como
resultado de un anuncio que dura mas tiempo que su tiempo asignado o como resultado de retrasos de
almacenamiento en memoria intermedia), el proceso de ajuste del desfase de tiempo puede optar por no reproducir
0 inhibir la reproduccién de uno o varios anuncios proximos para permitir que el programa o el canal que esta viendo
el usuario se ‘ponga al dia’ con la linea de tiempo no desplazada en el tiempo, "en directo”, planificada
originalmente.

La técnica anterior se puede realizar dinamicamente espectador por espectador. Por lo tanto, si un primer usuario
esta viendo el primer programa (con el tiempo extendido), entonces el tiempo de inicio del siguiente programa
adyacente se puede retrasar, como se explicé anteriormente. Sin embargo, si un segundo usuario no esta viendo el
primer programa (o habia estado viendo el primer programa pero sin retrasos, como podria deberse al
almacenamiento en memoria intermedia en el primer terminal del usuario), pero entonces comienza a ver el
siguiente programa adyacente (por ejemplo, al seleccionar el siguiente programa adyacente a través de la guia
electrénica de programas), el siguiente programa adyacente comenzara a reproducirse para el segundo usuario a
través de un reproductor de contenido a la hora planificada originalmente.

Por lo tanto, dos usuarios diferentes que miran el mismo programa planificado en el tiempo pueden en realidad
verlos con un desfase de tiempo que comprende una desviacion de tiempo relativa (por ejemplo, 30 segundos de
diferencia en este ejemplo), donde la desviacion de tiempo relativa puede estar basada en cambios en la duracién
del programa de uno o varios programas que estan siendo vistos por un usuario que no estan siendo vistos por otro
usuario o por un retraso en la reproduccion (por ejemplo, un retraso de almacenamiento en memoria intermedia) que
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podria afectar a un usuario pero no a otro usuario. Ademas, de forma opcional, la guia electronica de programas del
primer usuario se ajusta dinamicamente para tener en cuenta la duracion extendida del primer programa, mientras
que la guia electronica de programas del segundo usuario no se ajusta dinamicamente.

Tal como se ha explicado de modo similar anteriormente, los cambios en la duracion de tiempo de un determinado
elemento de contenido se pueden determinar a partir de los metadatos a los que se accede a través de una API
desde la fuente de contenido. De forma opcional, se puede acceder al almacenamiento en memoria intermedia de
contenido u otros datos desde un terminal de usuario para determinar si una visualizacién de un elemento de
contenido determinado se esta retrasando como resultado del almacenamiento en memoria intermedia o de otros
retrasos.

Haciendo referencia, a continuacion, a la figura 9, se analiza un proceso de ejemplo para generar dinamicamente
una guia de programas personalizada. El proceso se puede realizar, de forma opcional, utilizando el médulo de
generacién de guias de programas que se analizé anteriormente. En el bloque 902, se accede a las preferencias del
usuario proporcionadas de forma explicita. Por ejemplo, las preferencias del usuario proporcionadas de forma
explicita pueden ser accedidas desde la informacion de la cuenta del usuario que almacena géneros, programas,
materia, contenido y/o canales que le gustan y/o que no le gustan, especificaciones del usuario de los canales que
deben bloquearse, instrucciones de recordatorios del usuario, marcadores del usuario, etc., previamente
proporcionados por el usuario.

En el bloque 904, se puede acceder al comportamiento de visualizacién del usuario (por ejemplo, durante cuanto
tiempo un usuario mira un contenido por dia o por semana, cuantas veces en un periodo de tiempo especifico
cambia de canal el usuario, con qué frecuencia durante un periodo de tiempo especifico el usuario prueba un nuevo
canal o espectaculo (un canal o espectaculo que el usuario no haya visto anteriormente, etc.)) y al historial de
visualizacion. En el bloque 906, se pueden determinar o acceder a las preferencias del usuario inferidas. Por
ejemplo, se puede deducir lo que le gusta y/ lo que no le gusta al usuario a partir del historial de visualizacion del
usuario, la navegacion y el comportamiento de visualizacion del usuario, etc. A modo de ilustracion, se puede inferir
que los canales mas vistos del usuario en un periodo de tiempo pasado especifico (por ejemplo, los ultimos 30 dias)
son los canales que mas prefiere el usuario. Por otro lado, si un usuario cambia frecuentemente a un canal
especifico durante cortos periodos de tiempo (por ejemplo, un canal de noticias deportivas), el proceso puede inferir
que, aunque el usuario no pase un periodo de tiempo largo viendo el canal, el canal sigue siendo un canal muy
preferido.

En el bloque 910, se genera una guia de programas personalizada, generada dinamicamente, basada por lo menos
en parte en las preferencias del usuario proporcionadas de forma explicita y/o las preferencias del usuario inferidas.
Por ejemplo, las preferencias del usuario proporcionadas de forma explicita y/o las preferencias del usuario inferidas
se pueden usar para determinar el orden de los canales en la guia electronica de programas (por ejemplo, qué
canales se presentan primero, segundo, tercero, etc.); qué canales, si los hay, se deben excluir de la guia de
programas (por ejemplo, los canales que el sistema determina son de bajo interés para el usuario); qué canales se
deben resaltar (por ejemplo, a través de color, animacién, interfaces emergentes o de otro tipo, etc.), qué tipo de
informacioén se debe incluir en la guia de programas, etc. A continuacién, la guia de programas personalizada,
generada dinamicamente puede ser proporcionada para ser mostrada a un terminal de usuario.

Haciendo referencia, a continuacion, a la figura 10 se analizara un proceso de ejemplo para montar
automaticamente un programa a partir de multiples elementos de contenido. El proceso puede realizarse de forma
opcional utilizando el médulo de generacion automatica de programas que se describio anteriormente. En el bloque
1002, se proporciona una interfaz de usuario a través de la cual un programador (donde el programador programa
espectaculos y puede no estar familiarizado con los lenguajes de programaciéon del software) puede especificar
criterios y reglas para seleccionar elementos de contenido para un programa. Por ejemplo, la interfaz de usuario
puede permitir que un programador especifique un nombre para el programa, palabras clave asociadas con la
materia del programa, una duracién del programa, una duracién maxima del elemento de contenido, una duracion
minima del elemento de contenido, el tipo de contenido deseado (por ejemplo, videoclips grabados, imagenes fijas,
publicaciones en medios sociales, transmisiones en continuo de blogs, etc.), fuentes de contenido (por ejemplo,
sitios de alojamiento de contenido), umbrales de popularidad de los elementos de contenido, umbrales de
popularidad de los autores de los elementos de contenido, calificaciones de influencia social (por ejemplo,
puntuaciones o clasificaciones), etc.

En el bloque 1004, el proceso identifica contenido que satisface los criterios especificados y garantiza que la
duracioén total de los elementos de contenido montados, de forma opcional incluyendo publicidad, no exceda la
duracién del programa especificada al mantener un total acumulado del contenido de elementos que se esta
anadiendo al programa. Por ejemplo, el proceso puede acceder, a través de varias APl de alojamiento de contenido,
a metadatos asociados para determinar si se cumplen los criterios antes de seleccionar un elemento de contenido
determinado para incluirlo en el programa. Por ejemplo, como parte del proceso de determinar si un determinado
elemento de contenido coincide con palabras clave incluidas en los criterios, el proceso puede comparar palabras
clave especificadas por el programador con etiquetas asociadas con el contenido del elemento para determinar si
existe una coincidencia.
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En el bloque 1006, el proceso monta el programa, incluyendo los elementos de contenido seleccionados, y programa
los elementos de contenido para que aparezcan en un orden especifico. El programa se puede incluir a continuacion
de forma opcional en una guia de programas, y los usuarios pueden acceder al programa y visualizarlo a través de
sus terminales de usuario.

Haciendo referencia, a continuacion, a la figura 11, se describe un proceso de ejemplo para generar dindmicamente
un programa o canal. El proceso puede realizarse de forma opcional utilizando el médulo de generacion automatica
de programas que se analiz6 anteriormente. El proceso se puede realizar sustancialmente en tiempo real. El
contenido generado puede incluir contenido no planificado y/o contenido no seleccionado especificamente por el
usuario (por ejemplo, cuando el programa o el canal no es simplemente una lista de reproduccién definida por el
usuario). En el blogque 1102, el proceso detecta la activacion por parte de un usuario de un control de generacion
dindmica de programas (a veces denominado en el presente documento un control aleatorio) presentado a través de
una interfaz de usuario de un terminal de usuario.

En el bloque 1104, el proceso accede a reglas de generacién dinamica de programas (aleatorizacion) de la memoria.
Por ejemplo, las reglas de aleatorizacion pueden incluir uno o varios de los siguientes: no incluir mas de un nimero
especifico de elementos de contenido del mismo autor, no incluir mas de un nimero especifico de elementos de
contenido de la misma fuente, no incluir elementos de contenido mas largos que una primera duracién especificada,
no incluir elementos de contenido mas cortos que una segunda duracién especificada, el programa generado
dinamicamente debera tener una primera duracion especificada, solo incluir contenido que cumpla un umbral de
popularidad especificado, solo incluir contenido de autores que cumpla un umbral de popularidad especifica, solo
incluir contenido de autores que cumpla un umbral de calificacion de influencia social especifico, etc.

En el bloque 1106, el proceso accede a informacién de la cuenta del usuario (por ejemplo, preferencias del usuario
proporcionadas de forma explicita (por ejemplo, incluyendo lo que le gusta y/o lo que no le gusta), preferencias del
usuario inferidas (por ejemplo, incluyendo lo que le gusta y/o lo que no le gusta), especificaciones de usuario de los
canales a bloquear, instrucciones de recordatorios del usuario, marcadores de usuario, historial de visualizacién del
usuario, navegacion y comportamiento de visualizacién del usuario, etc.). El proceso selecciona uno o varios
elementos de contenido basandose, por lo menos en parte, en la informacién de la cuenta del usuario y/o en las
reglas de generacién dinamica de programas. En el bloque 1108, el proceso genera dindmicamente un programa
utilizando el contenido seleccionado y hace que el contenido sea transmitido en continuo al terminal de usuario.

Haciendo referencia a continuacion a la figura 12, se describe un proceso de ejemplo para avance o rebobinado
rapido a través de un programa compuesto por elementos de contenido de multiples fuentes de contenido (por
ejemplo, sitios de alojamiento de videos, etc.). El proceso puede realizarse, de forma opcional, utilizando el médulo
de reproductor unificado descrito anteriormente.

En el bloque 1202, se esta transmitiendo en continuo a un terminal de usuario un programa que consta de multiples
elementos de contenido de multiples fuentes (por ejemplo, de una pluralidad de servidores de alojamiento de
contenido operados por diferentes entidades). Por ejemplo, el programa puede incluir un primer elemento de
contenido de una primera fuente y un segundo elemento de contenido de una segunda fuente. El usuario emite una
instruccion de navegacion de contenido activando un control de navegacion de contenido, tal como un control de
avance rapido o un control de rebobinado. En el bloque 1204, se determina si la ejecucion de la instruccién de
navegacion hara que se cruce un limite de contenido. Por ejemplo, el proceso puede determinar si una operacion de
avance rapido, iniciada mientras el primer elemento de contenido se estd transmitiendo en continuo desde una
primera fuente, excedera la duracién del primer elemento de contenido. Si la operacion de avance rapido, iniciado
mientras el primer elemento de contenido se estaba transmitiendo en continuo desde una primera fuente, excede la
duracién del primer elemento de contenido, entonces, en el bloque 1206, el proceso de avance rapido continta a
través del primer elemento de contenido desde la primera fuente (por ejemplo, estando presentes los cuadros
seleccionados del primer elemento de contenido durante el proceso de avance rapido), y en el bloque 1208, el
proceso de avance rapido continda a través de por lo menos una parte del segundo elemento de contenido de la
segunda fuente (por ejemplo, estando presentes los cuadros seleccionados del segundo elemento de contenido
durante el proceso de avance rapido).

Dependiendo de la realizacién, ciertos actos, eventos o funciones de cualquiera de los procesos o algoritmos
descritos en el presente documento se pueden realizar en una secuencia diferente, se pueden anadir, fusionar u
omitir por completo (por ejemplo, no todas las operaciones o eventos descritos son necesarios para poner en
practica el algoritmo). Ademas, en ciertas realizaciones, las operaciones o los eventos se pueden realizar de manera
concurrente, por ejemplo, a través de procesamiento con multiples subprocesos, procesamiento de interrupciones, o
multiples procesadores o nucleos de procesadores o en otras arquitecturas paralelas, en lugar de en forma
secuencial.

Los diversos bloques, modulos, rutinas y etapas de algoritmos logicos, ilustrativos y descritos en relacion con las

realizaciones dadas a conocer en el presente documento pueden implementarse como hardware electronico,
software informatico o combinaciones de ambos. Para ilustrar claramente esta capacidad de intercambio de
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hardware y software, varios componentes, bloques, médulos y etapas ilustrativos se han descrito anteriormente, en
general, en términos de su funcionalidad. Si dicha funcionalidad se implementa como hardware o software depende
de la aplicacion particular y las restricciones de diseno impuestas en el sistema en general. La funcionalidad descrita
puede implementarse de diferentes maneras para cada aplicacion particular, pero tales decisiones de
implementacién no deben interpretarse como una desviacion del alcance de la divulgacion.

Ademas, los diversos bloques y mdédulos légicos ilustrativos descritos en relacién con las realizaciones dadas a
conocer en el presente documento pueden ser implementados o realizados por una maquina, tal como un dispositivo
procesador de prop6sito general, un procesador de sefales digitales (DSP, digital signal processor), un circuito
integrado de aplicacién especifica (ASIC, application specific integrated circuit), una matriz de puertas programables
in situ (FPGA, field programmable gate array) u otro dispositivo l6gico programable, l6gica de transistores o puertas
discretas, componentes de hardware discretos o cualquier combinacion de los mismos disefada para realizar las
funciones descritas en el presente documento. Un dispositivo procesador de propdsito general puede ser un
microprocesador, pero, como alternativa, el dispositivo procesador puede ser un controlador, un microcontrolador o
una maquina de estados, combinaciones de los mismos o similares. Un dispositivo procesador puede incluir circuitos
eléctricos configurados para procesar instrucciones ejecutables por ordenador. En otra realizacion, un dispositivo
procesador incluye una FPGA u otro dispositivo programable que realiza operaciones logicas sin procesar
instrucciones ejecutables por ordenador. Un dispositivo procesador también puede implementarse como una
combinacién de dispositivos informaticos, por ejemplo, una combinacién de un DSP y un microprocesador, una
pluralidad de microprocesadores, uno o varios microprocesadores junto con un nucleo DSP o cualquier otra
configuracion similar. Aunque se describe en el presente documento principalmente con respecto a la tecnologia
digital, un dispositivo procesador también puede incluir principalmente componentes analégicos. Un entorno
informatico puede incluir cualquier tipo de sistema informatico, que incluye, entre otros, un sistema informatico
basado en un microprocesador, un ordenador central, un procesador de sefales digitales, un dispositivo informatico
portatil, un controlador de dispositivo 0 un motor computacional dentro de un aparato, por nombrar algunos.

Los elementos de un procedimiento, proceso, rutina o algoritmo descritos en relacion con las realizaciones dadas a
conocer en el presente documento pueden realizarse directamente en hardware, en un moédulo de software
ejecutado por un dispositivo procesador o en una combinacién de los dos. Un moédulo de software puede residir en
memoria RAM, memoria flash, memoria ROM, memoria EPROM, memoria EEPROM, registros, un disco duro, un
disco extraible, un CD-ROM o en cualquier otra forma de medio de almacenamiento no transitorio legible por
ordenador. Se puede acoplar un medio de almacenamiento a modo de ejemplo al dispositivo procesador, de manera
que el dispositivo procesador pueda leer informacion dese el medio de almacenamiento y escribir informacién en el
mismo. Como alternativa, el medio de almacenamiento puede ser integral al dispositivo procesador. El dispositivo
procesador y el medio de almacenamiento pueden residir en un ASIC. El ASIC puede residir en un terminal de
usuario. Como alternativa, el dispositivo procesador y el medio de almacenamiento pueden residir como
componentes discretos en un terminal de usuario.

El lenguaje condicional utilizado en el presente documento, como, entre otros, "puede”, "podria”, "por ejemplo" y
similares, a menos que se especifique lo contrario, 0 se entienda de otro modo en el contexto tal como se usa, en
general, pretende transmitir que ciertas realizaciones incluyen, mientras que otras realizaciones no incluyen, ciertas
caracteristicas, elementos y/o etapas. Por lo tanto, dicho lenguaje condicional no pretende, en general, implicar que
las caracteristicas, elementos y/o etapas son en modo alguno necesarias para una o varias realizaciones o que una
0 varias realizaciones necesariamente incluyan logica para decidir, con o sin otra entrada o solicitud, si estas
caracteristicas, elementos y/o etapas se deben incluir o deben realizarse en cualquier realizacion particular. Los
términos "que comprende”, "que incluye", "que tiene" y similares son sindnimos y se usan inclusivamente, de manera
abierta, y no excluyen elementos, caracteristicas, actos, operaciones, etc. adicionales. Ademas, el término "o" se usa
en su sentido inclusivo (y no en su sentido exclusivo) de modo que cuando se usa, por ejemplo, para conectar una
lista de elementos, el término "o0" significa uno, algunos o todos los elementos de la lista.

El lenguaje disyuntivo, como la frase "por lo menos uno de X, Y, Z", a menos que se indique especificamente lo
contrario, se debe entender de otro modo con el contexto como se usa en general para presentar que un elemento,
término, etc., puede ser X, Y, o0 Z, o cualquier combinacién de los mismos (por ejemplo, X, Y y/o Z). Por lo tanto,
dicho lenguaje disyuntivo no pretende implicar, en general, y no deberia implicar que ciertas realizaciones requieren
por lo menos uno de X, por lo menos uno de Y, o por lo menos uno de Z esté presente.

Si bien la expresion "clic" puede usarse con respecto a un usuario que selecciona un control, una seleccion de menu
o similar, se pueden usar otras entradas del usuario, tal como comandos de voz, entradas de texto, gestos, etc. A
modo de ejemplo, las entradas de usuario se pueden proporcionar a través de una interfaz, tal como a través de
campos de texto, en los que un usuario introduce texto y/o mediante una seleccién de menu (por ejemplo, un menu
desplegable, una lista u otra disposicion a través de la cual el usuario puede seleccionar mediante una casilla de
verificacion o realizar de otro modo una seleccion o selecciones, un grupo de iconos seleccionables individualmente,
etc.). Cuando el usuario proporciona una entrada o activa un control, un sistema informatico correspondiente puede
realizar la operacién correspondiente. Algunos o todos los datos, entradas e instrucciones proporcionados por un
usuario pueden almacenarse de forma opcional en un almacenamiento de datos del sistema (por ejemplo, una base
de datos), desde donde el sistema puede acceder y recuperar dichos datos, entradas e instrucciones. Las interfaces

36



10

15

ES 2725461 T3

de notificacion y de usuario descritas en el presente documento pueden proporcionarse a través de una pagina web,
una aplicacién de teléfono dedicada o no dedicada, una aplicacion informatica, un mensaje de servicio de mensajes
cortos (por ejemplo, SMS, MMS, etc.), mensajeria instantdnea, correo electronico, notificacion push, con sonido y/o
de otra manera.

Los terminales de usuario descritos en el presente documento pueden tener la forma de un dispositivo de
comunicacién mévil (por ejemplo, un teléfono celular), ordenador portatil, tableta, televisién interactiva, consola de
juegos, dispositivo de transmisién en continuo de medios, pantalla portatil, reloj conectado en red, etc. Los
terminales de usuario pueden incluir, de forma opcional, pantallas, dispositivos de entrada de usuario (por ejemplo,
pantalla téctil, teclado, ratén, reconocimiento de voz, etc.), interfaces de red, etc. Mientras que la descripcién
detallada anterior ha mostrado, descrito y sefialado caracteristicas novedosas aplicadas a varias realizaciones, se
debe comprender que se pueden hacer varias omisiones, sustituciones y cambios en la forma y los detalles de los
dispositivos o algoritmos ilustrados dentro del alcance de las reivindicaciones. Como puede reconocerse, ciertas
realizaciones descritas en el presente documento pueden incorporarse en una forma que no proporciona todas las
caracteristicas y beneficios expuestos en el presente documento, ya que algunas caracteristicas pueden usarse o
practicarse por separado de otras. El alcance de ciertas realizaciones descritas en el presente documento se indica
mediante las reivindicaciones adjuntas en lugar de por la descripcién anterior.
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REIVINDICACIONES

1. Sistema, que comprende:

una interfaz de red configurada para comunicar sobre una red de datos;

un sistema informatico que comprende uno o varios dispositivos informaticos;

un sistema de terceros adecuado para proporcionar contenido de video de transmisién en continuo, estando el
sistema de terceros bajo control independiente del sistema informatico; y

un sistema de almacenamiento informatico que comprende un dispositivo de almacenamiento no transitorio, dicho
sistema de almacenamiento informatico teniendo almacenados en el mismo instrucciones de programa ejecutables
que dirigen el sistema informatico para, por lo menos:

generar una guia electrénica de programas que enumera canales y programas de canales;

dotar a una pluralidad de terminales de usuario de acceso a la guia electrénica de programas;

identificar, en un primer tiempo, un primer video a incluir en un primer programa, comprendiendo el primer programa
una pluralidad de videos, planificados para ser mostrados a los usuarios en un primer periodo de tiempo que tiene
un tiempo de inicio y un tiempo de finalizacién, estando alojado el primer video en el sistema de terceros, en el que
el primer video tiene una primera duracién de tiempo, en el que la guia electronica de programas comprende una
entrada del primer programa;

asignar un primer intervalo de tiempo dentro del primer programa para el primer video que se va a proporcionar a los
usuarios, en el que el primer intervalo de tiempo es mayor que la primera duracion de tiempo para alojar el maximo
aumento potencial previsto, en la duracion del primer video;

usar una interfaz de programacién de aplicaciones (API) para acceder en un segundo tiempo, desde el sistema de
terceros, a una informacion de duracién actual asociada con el primer video;

determinar una duracion actual del primer video, en base por lo menos en parte a la informacion de duracién
accedida desde el sistema de terceros;

calcular, antes de o durante el primer periodo de tiempo, una diferencia de tiempo entre una duracion actual del
primer video y el primer intervalo de tiempo, en el que cuando el primer video es identificado, el primer video
comprende contenido principal y un primer anuncio, teniendo el primer anuncio una duracion del primer anuncio, y
cuando se determina la diferencia de tiempo entre la duracién actual del primer video y el primer intervalo de tiempo,
el primer video comprende el contenido principal y un segundo anuncio y no el primer anuncio, teniendo el segundo
anuncio una duracién de tiempo distinta a la duracion del primer anuncio;

por lo menos en parte en respuesta a la determinacién de que la duracién actual del primer video es mas corta que
el primer intervalo de tiempo;

seleccionar contenido suplementario de un repositorio de elementos de contenido, mantenido por un proceso o
procedente de una o varias fuentes, basandose en parte en una diferencia de tiempo determinada entre el primer
intervalo de tiempo y la duracién actual del primer video;

y

hacer que, por lo menos en parte, contenido suplementario seleccionado basandose, por lo menos en parte, en la
diferencia de tiempo determinada se transmita en continuo a terminales de usuario utilizando la interfaz de red sobre
una red de datos dentro del primer periodo de tiempo.

2. Sistema, segun la reivindicacién 1, en el que el primer y el segundo anuncios de video se transmiten en continuo
desde un servidor de publicidad.

3. Sistema, segun las reivindicaciones 1 0 2, en el que las instrucciones de programa ejecutables dirigen el sistema
informatico para determinar, mediante el primer sistema, antes del primer periodo de tiempo, si cada una de la
primera pluralidad de videos sigue accesible desde el sistema de terceros.

4. Sistema de almacenamiento informatico que comprende un dispositivo de almacenamiento no transitorio, dicho
sistema de almacenamiento informatico teniendo almacenado en el mismo instrucciones de programa ejecutables
que dirigen un sistema informatico para, por lo menos:

generar una guia electrénica de programas que enumera canales y programas de canales;

dotar a una pluralidad de terminales de usuario de acceso a la guia electrénica de programas;

identificar, en un primer tiempo, un primer video que se va a incluir en un primer programa, comprendiendo el primer
programa una pluralidad de videos, planificado para ser mostrado a los usuarios en un primer periodo de tiempo que
tiene un tiempo de inicio y un tiempo de finalizacién, el primer video alojado en un sistema de terceros remoto
respecto del sistema informatico, el sistema de terceros bajo control independiente del sistema informatico, en el que
el primer video tiene una primera duracion de tiempo, en el que la guia electrénica de programas comprende una
entrada del primer programa;

asignar un primer intervalo de tiempo dentro del primer programa para que el primer video sea proporcionado a los
usuarios, en el que el primer intervalo de tiempo es mayor que la primera duracion de tiempo para alojar el maximo
aumento potencial previsto de la duracion del primer video;

utilizar una interfaz de programacion de aplicaciones (API) para acceder en un segundo tiempo, desde el sistema de
terceros, a una informacion de duracién actual asociada con el primer video;

determinar una duracion actual del primer video basandose, por lo menos en parte, en informacién de la duracion
del sistema de terceros;
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calcular, antes de o durante el primer periodo de tiempo, una diferencia de tiempo entre la duracién actual del primer
video y el primer intervalo de tiempo;

por lo menos parcialmente en respuesta a la determinacion de que la duraciéon actual del primer video es mas corta
que el primer intervalo de tiempo;

seleccionar de un repositorio de elementos de contenido, mantenido por un proceso o procedente de una o varias
fuentes basandose, por lo menos en parte, en una diferencia de tiempo determinada entre el primer intervalo de
tiempo y la duracion actual del primer video;

y

hacer que, por lo menos en parte, contenido suplementario seleccionado utilizando una interfaz de red basandose,
por lo menos en parte, en la diferencia de tiempo determinada se transmita en continuo a los terminales de usuario
sobre una red de datos dentro del primer periodo de tiempo.

5. Sistema de almacenamiento informatico, segun la reivindicacion 4, en el que cuando el primer video es
identificado, el primer video comprende contenido principal y un primer anuncio, teniendo el primer anuncio una
duracién del primer anuncio, y cuando se determina la diferencia de tiempo entre la duracién actual del primer video
y el primer intervalo de tiempo, el primer video comprende el contenido principal y un segundo anuncio y no el primer
anuncio, teniendo el segundo anuncio una duracion de tiempo distinta de la duracion del primer anuncio.

6. Sistema de almacenamiento informatico, segun la reivindicacion 4, en el que cuando el primer video es
identificado, el primer video comprende contenido principal, y cuando se determina la diferencia de tiempo entre la
duracién actual del primer video y el primer intervalo de tiempo, el primer video comprende el contenido principal y
un anuncio de video, en el que la duracion actual del contenido principal y el anuncio de video es mas corta que el
primer intervalo de tiempo.

7. Sistema de almacenamiento informatico, segun la reivindicacion 4, en el que cuando el primer video es
identificado, el primer video comprende contenido principal, y cuando se determina la diferencia de tiempo entre la
duracién actual del primer video y el primer intervalo de tiempo, el primer video comprende el contenido principal y
un anuncio de video, en el que el anuncio de video es transmitido en continuo desde un servidor de publicidad.

8. Sistema de almacenamiento informatico, segun las reivindicaciones 4, 5, 6, o 7, en el que las instrucciones de
programa ejecutables dirigen un sistema informatico para que determine, antes del primer periodo de tiempo, si cada
uno de la primera pluralidad de videos sigue accesible desde el sistema de terceros.

9. Procedimiento implementado por ordenador, comprendiendo el procedimiento:

generar, mediante un primer sistema que comprende hardware informatico configurado con instrucciones
ejecutables especificas, una guia electrénica de programas que incluye canales y programas de canales;

identificar, en un primer tiempo, mediante el primer sistema, un primer video que se va a incluir en un primer
programa, que comprende una pluralidad de videos, estando el primer programa planificado para ser mostrado a los
usuarios en un primer periodo de tiempo que tiene un tiempo de inicio y un tiempo de finalizacion, en el que el primer
video tiene una primera duracién de tiempo, en el que la guia electrénica de programas incluye una entrada para el
primer programa;

asignar un primer intervalo de tiempo dentro del primer programa para que el primer video sea proporcionado a los
usuarios, en el que el primer intervalo de tiempo es mas largo que la primera duracién de tiempo para alojar el
maximo aumento potencial previsto de la duracién del primer video;

usar una interfaz de programacién de aplicaciones (API) para acceder en un segundo tiempo, desde el sistema de
terceros remoto, a una informacién de duracién actual asociada con el primer video, indicando la informacién de
duracién una duracién actual del primer video en el segundo tiempo;

determinar, mediante el primer sistema, antes de o durante un primer periodo de tiempo, una diferencia de tiempo
entre la duracién actual del primer video y el primer intervalo de tiempo;

por lo menos parcialmente en respuesta a determinar, mediante el primer sistema, que la duracion actual del primer
video tiene una duracion de tiempo menor que el primer intervalo de tiempo;

seleccionar, mediante el primer sistema, suplementario de un repositorio de elementos de contenido, mantenido por
un proceso 0 desde una o varias fuentes, basandose por lo menos en parte en una diferencia de tiempo
determinada entre el primer intervalo de tiempo y la duracion actual del primer video;

y

hacer que, por lo menos en parte, contenido suplementario seleccionado basandose, por lo menos en parte, en la
diferencia de tiempo determinada sea transmitido en continuo utilizando una interfaz de red a los terminales de
usuario sobre una red de datos dentro del primer periodo de tiempo de modo que la temporizacion de la
reproduccion del primer programa corresponde a la planificacion del primer programa en la guia electrénica de
programas.

10. Procedimiento, segun la reivindicacion 9, en el que cuando el primer video es identificado mediante el primer
sistema, el primer video comprende contenido principal y un primer anuncio, teniendo el primer anuncio una
duracién del primer anuncio, y cuando se determina la diferencia de tiempo entre la duracién actual del primer video
y el primer intervalo de tiempo, el primer video comprende el contenido principal y un segundo anuncio y no el primer
anuncio, teniendo el segundo anuncio una duracién de tiempo distinta de la duracion del primer anuncio.
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11. Procedimiento, segun la reivindicacion 9, en el que cuando el primer video es identificado mediante el primer
sistema, el primer video comprende contenido principal, y cuando se determina la diferencia de tiempo entre la
duracién actual del primer video y el primer intervalo de tiempo, el primer video comprende el contenido principal y
un anuncio de video, en el que la duracion actual del contenido principal y el anuncio de video es mas corta que el
primer intervalo de tiempo.

12. Procedimiento, segun la reivindicacién 11, en el que cuando el primer video es identificado mediante el primer
sistema, el primer video comprende contenido principal, y cuando se determina la diferencia de tiempo entre la
duracién actual del primer video y el primer intervalo de tiempo, el primer video comprende el contenido principal y
un anuncio de video, en el que el anuncio de video se transmite en continuo desde un servidor de publicidad.

13. Procedimiento, segun las reivindicaciones 9, 10, 11 o 12, comprendiendo, ademas, el procedimiento:
proporcionar una interfaz de usuario de conversacion, que incluye un control de invitacion a una conversacién, a
través de la guia electronica de programas para mostrar en un terminal de usuario;

determinar que un usuario ha activado el control de invitacién a una conversacion;

por lo menos en parte en respuesta a determinar que el usuario ha activado el control de invitacion a una
conversacion, generar de forma automatica por lo menos una parte del mensaje de invitacién a una conversacion,
comprendiendo la parte de la invitacion a una conversacion texto estatico y texto dinamico, en el que el texto
dinamico incluye, por lo menos, un nombre de programa, un canal de programa y una informacién de temporizacién
del programa;

recibir una identificacion de un invitado del usuario; y

hacer que la invitacidon a una conversacion, que incluye el texto estatico y el texto dinamico, sea proporcionada al
invitado.
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150~ 162

Servicio de generacién de canales

Servicio de programacion

154~

Almacenamiento local de
Servicio de sustitucién de contenido datos de contenido

156~

Servicio de identificaciéon de contenido suplementario

158~

Servicio de generacién automatica de programas

160~

164

Servicio de generacioén de guia de programas Almacenamiento de datos
de comportamiento y cuenta

de usuario

FIG. 1B

102~
Sistema de planificacién de contenido
170~ P ~176
Unidad de procesamiento . )
Memotia
172~ 178

173~ 180

Y

Sistema operativo

Unidad de gwedkgj legible por oneeere]
ordenador
182
174 =% Médulo de procesamiento de
Interfaz de dispositivo de - datos

entrada/salida

FIG. 1C
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412 AT&T 2 1:11 PM D
> PLUTO.TV

i ﬁ
203 Titulares

Early Update

Noticias relevantes y de Gltima hora.

Clip: Informe sobre tendencias deportivas de la
Semana de la Moda de Nueva York

TODOS LOS CANALES Tpm
134 Latin Pop Top
203 Titulares Early
204 Celebrity News CUR
206 News Magazine CUR
208 Reddit TV Hot
209 Immersion Journalism Freg
301 Stand Up Stan
302 COMEDY QA Talk
304 Best of Youtube: Comedy 2013 Best

FIG. 2I
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Tu seleccién sera programada
automaticamente segun se indica:

FECHA: Hasta:
DURACION: [JJ© Dias Osemanas© Meses
REPETICIONES: D

V\Cancelar

Definir el intervalo
a verificar:

INclo: [
FIN: (]

Seleccién de duplicacion:

INICIAREN: ]

REPETIRCADA: O OpOp0OJ OvOS10D,

DURACION: [JO Dfas Ogemanas© Meses
REPETICIONES: [}

g, Cancelar () A Cancelar

Seleccionar calendario:

|[{{Seleccionar canal a programar }}

v

Filtros

Estado:ONuevo® Archivado @ Incompleto  ® TODOS

A Sincro-
Deshacer/\\ Verificar

nizar
el ditim lanificacién %”E PG

\
Seleccionar

Mezclar O Duplicar 4 jicados

Programar
automética-
mente

ULTIM

ESTADO DEL CALENDARIO: BORRADOR 10/12/2013

@ 6:04PM por George Rausch VernSamaneziMes
A

SINCRONIZACION: 9/12/2013 @ 4:35PM par George Rausch QD Semana del 9-16 Diciembre 2013

Blsqueda por palabras clave:

)

[[Otros metadatos]):

I < |

Canal:

< |

Categoria:

[ vl
Género:

{ Al
Titulo de

programa v Duracién

{{Listado de programas}}

{{Hacer clic en un Programa aqui y ver su lista
de episodios debajo.}}

{{Hacer clic y arrastrar un programa al
calendario y afiadiré el ULTIMO episodio de
ese programa. De lo contrario, seleccionar
episodios anteriores debajo.}}

Titulo de
episodios

N2de 7 Nede P Uttira fecha
episodios _version geomizen

Avg

{{Todos los episodios de un programa
seleccionado se mostrarén aqui. De este
modo puedes programar del antiguo
catélogo en tu semana actual .}}

{{CALENDARIO}}

FIG. 4G
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700

¢ Determinar
disponibilidad del
contenido? 4

702~

No

Acceder a la definicién del programa para
un programa planificado en un primer
periodo de tiempo

704

¢Esta el
elemento de
contenido del
programa ;
disponible? #

708~

Identificar el contenido del elemento que
tiene propiedades especificadas similares

710~ ,

Permitir que el elemento de contenido del
programa de sustitucién sea reproducido
durante un primer periodo de tiempo

FIG. 7

71

706

Permitir que el elemento de contenido del
programa sea reproducido durante un
primer periodo de tiempo
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802~

Para un programa planificado durante un primer periodo de
tiempo, identificar el elemento de contenido que tenga una
primera duracién de tiempo para un programa alojado por un
servidor de terceros

804~ |

Asignar un primer intervalo de tiempo a un elemento de
contenido de terceros, donde el primer intervalo de
tiempo es més largo que el primer periodo de tiempo

806~ v

Determinar la diferencia entre un primer intervalo de
tiempo y una duracién de tiempo actual del elemento
de contenido de terceros

808

¢ Es la duracion de
tiempo actual <

primer intervalo de

tiempo?

:< Final >

810~

Identificar el contenido suplementario

812'\ Y

Hacer que el contenido suplementario se transmita en
continuo al terminal de usuario dentro del primer
periodo de tiempo

FIG. 8
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902~

Acceder a las preferencias de usuario
proporcionadas de forma explicita

904~ |

Acceder a los comportamientos del usuario

906~ 1

Inferir las preferencias de usuario

908~ v

Generar dindmicamente la guia de programas
personalizada

910~ '

Proporcionar la guia de programas
personalizada generada dindmicamente para su
visualizacién

FIG.9

1002~

Recibir los criterios de contenido

1004~ v

Identificar el contenido que satisface los criterios

1006~ i

Montar el programa

FIG. 10
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1102~
! Detectar la activacién del control de
aleatorizacién
1104~ !
Acceder alas reglas del aleatorizador
1106~ !
Acceder a la informacidn de la cuenta de usuario
1108~ !
Generar programa

FIG. 11
1202~

Recibir una instruccién de rebobinado o
avance rapido para un programa compuesto
por multiples elementos de contenido
transmitidos en continuo desde diferentes
fuentes

atravesara el
limite del elemento de
contenido cuando se esta
transmitiendo en continuo un
primer elemento de contenido
desde una primera fuente durante
una operacién de avance "
rapido o rd
rebobinado? "

1210

Avanzar rapido o rebobinar a través del
primer elemento de contenido

1206~

Avanzar rapido o rebobinar a través del
primer elemento de contenido

1208, |

Avanzar rapido o rebobinar a través de por
lo menos una parte del segundo elemento
de contenido de la segunda fuente

FIG. 12
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1302~

Detectar la seleccién del usuario de un programa a través de la guia de
programas

1304~ v

Acceder a los metadatos para un primer elemento de contenido del programa

1306~ '

Determinar qué reproductor de contenido se debe utilizar para reproducir el
primer elemento de contenido

1308~ ‘

Instruir al reproductor de contenido unificado para que utilice el reproductor
para el primer elemento de contenido y para que reproduzca el primer elemento
de contenido desde la primera fuente

Pl
Y

1310

i Es hora de
reproducir el
siguiente elemento
de contenido?

1312~

Acceder a los metadatos de un siguiente elemento
de contenido del programa

1314~ v

Determinar qué reproductor de contenido se debe utilizar para
reproducir el siguiente elemento de contenido

1316~ v

Instruir al reproductor unificado para que utilice el reproductor para el siguiente
elemento de contenido y para que reproduzca el siguiente elemento de
contenido de la siguiente fuente de elemento de contenido

FIG. 13
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