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DESCRIPCION

Interfaz de usuario para un sistema de infoentretenimiento de un medio de transporte
Estado de la Técnica

La presente invencién se refiere a una interfaz de usuario para un sistema de infoentretenimiento de un medio de
transporte. Esta invencion se refiere especialmente a una division optimizada de la vista de pantalla asi como a su
adaptacion.

El creciente numero de funcionalidades diferentes en los medios de transporte formula exigencias cada vez mayores
a una presentacién y una posibilidad de manejo cémodas para el usuario a través de las interfaces de usuario
empleadas. Al menos en los vehiculos de mayor calidad se han impuesto, mientras tanto, para la representacion,
unos dispositivos de indicacién para la visualizacién de vistas de pantalla opcionales, en las que se pueden mostrar
informaciones dependientes del contexto. En cuanto al manejo, las superficies sensibles al tacto de los dispositivos
de indicacion han demostrado su eficacia. Para mostrar informaciones sobre las diferentes funcionalidades de un
medio de transporte en un Unico dispositivo de indicacion, se conocen ocasionalmente los denominados "conceptos
de pantalla dividida" (split screen display). Un primer rango de funciones se puede representar en una primera
superficie parcial del dispositivo de indicaciéon y un segundo rango de funciones en una segunda superficie parcial
del dispositivo de indicacién. Sin embargo, en relacién con las superficies sensibles al tacto, los conceptos de
pantalla dividida ain no han demostrado su eficacia.

El documento US 2011/0022393 A1 revela una interfaz de usuario para un sistema de informacion y entretenimiento
de un vehiculo en el que en una primera zona parcial de la vista de pantalla se pueden elegir botones y en una
segunda zona parcial de la vista de batalla una lista de diferentes titulos musicales.

El documento WO 2010/134718 A2 revela un terminal de usuario portatil en el que un usuario puede adaptar
diferentes pantallas de inicio en funcion de su contenido. En las pantallas de inicio se representan diferentes
mosaicos, que cambian su posicién y/o disposicién relativa en funcién de la orientacién del terminal de usuario o de
las entradas de usuario.

El documento EP 1 475 693 A2 muestra una pantalla de ordenador y un dispositivo de entrada para vehiculos de
motor en el que se representa una zona de interaccion principal para la recepcion de entradas manuscritas por
encima de una zona provista de elementos de mando en forma de teclas de control.

El documento US 2012/0013548 A1 revela una interfaz de usuario para un medio de transporte disefiado para
mostrar en una zona inferior de la pantalla una primera pluralidad de elementos de indicacién y en una zona de
pantalla situada por encima, una segunda pluralidad de botones. Los elementos de indicacion se basan en
elementos de indicacion de hardware.

Partiendo del estado de la técnica antes mencionado, uno de los objetivos de la presente invencion es el de
configurar la indicacién y el manejo de un sistema de infoentretenimiento integrado en un medio de transporte.

Revelacion de la invencién

La tarea antes sefialada se resuelve segun la invencién por medio de una interfaz de usuario para un sistema de
infoentretenimiento de un medio de transporte. El medio de transporte puede ser, por ejemplo, un turismo, una
furgoneta, un camién, una aeronave y/o una embarcacién. La interfaz de usuario comprende un dispositivo de
indicacion por medio del cual se pueden reproducir vistas de pantalla opcionales. Estos dispositivos de indicacion se
definen también como "pantallas matriciales". Ademas, la interfaz de usuario segun la invencién comprende un
dispositivo de entrada mediante el cual un usuario puede realizar entradas para controlar el sistema de
infoentretenimiento. Adicionalmente se prevé una unidad de evaluacion que se puede disefiar como "unidad de
control electronica", "microprocesador”, "microcontrolador" o "nanocontrolador". El dispositivo de indicacién se
disefia, de acuerdo con la invencién, para dividir la vista de pantalla, mediante un limite de demarcacién, en una
primera zona y una segunda zona. Esto se puede hacer, por ejemplo, en respuesta a una entrada de usuario
registrada por el dispositivo de entrada. La primera zona representa un zona de interaccion principal para la
visualizacion y el control de una primera funcionalidad del medio de transporte. En otras palabras, se muestran
informaciones y se muestran elementos (como botones) para que el usuario pueda influir en el rango de funciones.
En la segunda zona se muestra una primera pluralidad de mosaicos, que también sirven como unidades de
indicacion espacialmente limitadas para una respectiva funcionalidad del medio de transporte. Estos mosaicos
pueden ser configurados a menudo por el usuario en funcién de la gama de funciones que se muestran en ellas. En
cuanto a las posibles funcionalidades, se hace referencia a los ejemplos de realizaciéon expuestos a continuacién, sin
que las demas caracteristicas presentadas en los mismos sean esenciales para la presente invencion. Segin la
invencion, es posible operar una gama de funciones mostradas en el zona de interaccion principal paralelamente a
la representacion paralela de informacion completamente diferente en los mosaicos. De esta manera, se pueden
reducir las interacciones de usuario durante el funcionamiento del medio de transporte, lo que aumenta
considerablemente la seguridad del trafico.

Las reivindicaciones dependientes muestran formas de realizacién perfeccionadas de la invencion.
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La primera pluralidad de mosaicos se puede disponer en la segunda zona en la forma especificada en una pantalla
de inicio asignada a los mosaicos. En otras palabras, la pantalla de inicio se puede representar proporcionalmente
en la segunda zona de manera que solo aparezca la primera pluralidad de azulejos de la pantalla de inicio completa,
mientras que los mosaicos restantes son "ocultados" por la primera zona o estan dispuestos virtualmente fuera de la
vista de pantalla. Un cambio en el tamafo y/o profundidad de detalle de los mosaicos representados en la segunda
zona no se veria afectado. Por ejemplo, las explicaciones en forma de texto y/o simbolos ("iconos") que se prevén
en la pantalla de inicio para la primera pluralidad de mosaicos, se pueden excluir parcial o totalmente de la pantalla
en la segunda zona para reducir su superficie.

Lo mismo es aplicable a la zona de interaccion principal en la primera zona. Esta se puede adaptar a una forma y/o
posicion actual del limite de la demarcacion con respecto a la profundidad de los detalles y a la disposicion relativa
de los elementos de representacion contenidos de acuerdo con la primera pluralidad de mosaicos en la segunda
zona.

La forma y/o posicion del limite de demarcacién se cambian preferiblemente en respuesta a una entrada de usuario
detectada por el dispositivo de entrada. Por consiguiente, es posible llevar a cabo una ponderacion alternativa de las
partes de superficie de la primera zona frente a la segunda zona de la vista de pantalla. Una ampliacion de la
primera zona permite en su caso un aumento de informacién en relaciéon con la zona de interaccion principal, asi
como un manejo mas cémodo de la misma. Una segunda zona representada de mayor tamafo permite una mayor
profundidad de detalle de las informaciones mostrada en los mosaicos y/o un mayor ndmero de mosaicos
representados. En dependencia de las necesidades del usuario, la representacién y el manejo pueden ser lo mas
ergondmicos posible.

Una forma de realizacion preferida del limite de la demarcacién consiste en una linea horizontal que en respuesta a
una entrada de usuario se puede mover verticalmente en la vista de pantalla. De acuerdo con requisitos
predefinidos, una posicion modificada puede dar lugar a un cambio de posicion de la relacién de visualizacion de los
contenidos mostrados en la primera zona y en la segunda zona. Esto permite el mejor aprovechamiento posible de
la vista de pantalla disponible sin que el usuario tenga que tomar medidas adicionales.

Para la entrada de usuario para el cambio del limite de demarcacion se considera especialmente apropiado un gesto
de frotar, que se realiza, por ejemplo, en contacto con el dispositivo de entrada. El contacto con un dispositivo de
entrada so6lo debe entenderse como opcional, ya que mientras tanto los gestos (gestos 3D) realizados libremente en
el espacio se prevén con éxito para el control de los sistemas de infoentretenimiento.

Especialmente en caso de existencia de un sensor de aproximacion, el limite de demarcacion se puede cambiar
ergonémicamente y ahorrando espacio. Mientras que el limite de demarcacion sélo se muestra de forma muy
estrecha o incluso ni se muestra 6pticamente antes de que se detecte una aproximacion (por ejemplo, la mano de un
usuario), el limite de demarcacion se puede mejorar Opticamente o resaltar de otro modo en respuesta a la
aproximacioén detectada. En particular, el hecho de destacarlo 6pticamente puede alentar al usuario a interactuar con
el limite de demarcacién. Para ello se puede representar, por ejemplo, una manilla o una pestafia en el limite de
demarcaciéon o se puede configurar todo el limite de la demarcacion a modo de pestafa/boton. Después de una
aproximacién exitosa al dispositivo de indicacion o al dispositivo de entrada, el usuario queda informado de que
puede ajustar las proporciones de zona entre la primera y la segunda zona mediante un gesto de frotar. Después de
la operacion (después de abandonar la zona de aproximacion), la visualizacion en pantalla se puede simplificar y el
zona disponible se puede utilizar mejor reduciendo épticamente el limite de demarcacién o dejando de visualizarlo.

Las posibilidades antes mencionadas para cambiar/desplazar el limite de demarcacion permiten especialmente un
cambio rapido entre una visualizacién de la pantalla de inicio completa (que comprende todos los mosaicos de la
pantalla de inicio) y una vista completa de la zona de interacciéon principal en una funcionalidad actualmente
seleccionada. Para ello, el limite de demarcacién se puede desplazar desde un primer borde de la vista de pantalla a
un borde opuesto de la vista de pantalla al estilo de una persiana. Los bordes pueden ser, por ejemplo, los limites
verticales y/u horizontales de una vista de pantalla rectangular. Al desplazar el limite de demarcacién, se puede
aumentar primero el tamafo de una primera fila de mosaicos en dependencia de la superficie respectivamente
disponible, hasta que, con el aumento del desplazamiento y de la superficie disponible, una segunda fila (horizontal)
de mosaicos encuentre sitio en la segunda zona. Para colocar también la segunda fila de mosaicos en la segunda
zona, los mosaicos se pueden representar inicialmente un poco mas pequefios hasta que la superficie disponible
haya aumentado de nuevo y se repita el proceso con una tercera fila (horizontal) de mosaicos. El procedimiento
antes mencionado para la representacion de la primera pluralidad de mosaicos permite aprovechar de la mejor
manera posible la superficie puesta a disposicién de la segunda zona.

La representacion en pantalla dividida segun la invencion ofrece ademas una posibilidad especialmente rapida e
intuitiva para la adaptacion de las funcionalidades representadas. Por medio de una interacciéon del usuario (por
ejemplo, un gesto de frotar que excede el limite de demarcacién), un conjunto de funciones mostradas en el primer
mosaico de la primera pluralidad de mosaicos se puede asignar a la zona de interaccién principal. De este modo,
las funcionalidades no s6lo se pueden visualizar, sino también manejar. Unas funcionalidades indicadas hasta este
momento en la zona de interaccion principal se pueden asignar automaticamente al primer mosaico de la primera
pluralidad de mosaicos de la segunda zona, de forma que se pueda seguir indicando una informacién o6ptica (en su
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caso reducida) sin que se tenga que prever una manipulacion directa de las funcionalidades a través del primer
mosaico. La posibilidad antes descrita de adaptar la interfaz de usuario a las necesidades actuales del usuario,
reduce el nimero y la duracién necesarios de las operaciones precisas, o que aumenta la seguridad durante el
desplazamiento del medio de transporte.

Mediante un segundo gesto relativo a las funcionalidades actualmente representadas en la zona de interaccion
principal, el intercambio descrito anteriormente puede llevarse a cabo en sentido opuesto. En este caso, las
funcionalidades representadas actualmente en el zona de interaccion principal (por ejemplo, en respuesta a un gesto
de frotar que conduce de la primera a la segunda zona de la vista de pantalla) se transfieren a un mosaico de la
segunda zona designado por el gesto, mientras que las funcionalidades representadas anteriormente en el mosaico
se asignan a la zona de interaccion principal. Si el segundo gesto descrito anteriormente presenta una posicion de
destino entre dos mosaicos de la primera pluralidad de mosaicos, se puede crear un mosaico adicional, que se
inserta entre los dos mosaicos adyacentes en la posicidn objetivo. Para asignar nuevas funcionalidades a la zona de
interaccion principal, el usuario puede desplazar/frotar, por ejemplo, otro mosaico de la primera pluralidad de
mosaicos en la primera zona de la vista de pantalla.

La primera zona se puede disponer especialmente por encima de la segunda zona. En este caso, la primera zona
presenta también la barra de estado habitual en el estado de la técnica, en la que se reproducen valores y/o
simbolos con respecto a los ajustes actuales de las funciones del vehiculo. En la primera zona se puede disponer
igualmente una barra de control. Esta se coloca normalmente en la parte inferior de la zona de interacciéon principal.
La misma esta provista de botones por medio de los cuales se pueden activar funciones de la zona de interaccion
principal.

En respuesta a una entrada de usuario predefinida, el dispositivo de indicacién se puede configurar para adaptar el
aspecto éptico (un esquema de color, en inglés: “colour scheme”) de la primera zona y/o de la segunda zona a un
deseo del usuario. Un ajuste de este tipo se puede llevar a cabo, por ejemplo, a través de un menl de configuracién
previsto a tal efecto. En particular, a través de un sensor de luz se puede pasar de un "modo diurno" a un "modo
nocturno”. De este modo, la pantalla se adapta ergondmicamente a las preferencias del usuario y a las condiciones
de la situacién de funcionamiento actual.

De acuerdo con un segundo aspecto de la presente invencion, se propone un medio de transporte con una interfaz
de usuario como la que anteriormente se ha descrito en detalle. En especial, los componentes de la interfaz de
usuario se pueden integrar firmemente en el medio de transporte (por ejemplo, un turismo, una furgoneta o un
camion). Las caracteristicas, combinaciones de caracteristicas y las ventajas resultantes de éstas corresponden a
las descritas en relacion con el primer aspecto mencionado de la invencién de tal forma que se hace referencia a las
explicaciones anteriores para evitar repeticiones.

Breve descripcion de los dibujos

A continuacion se describen en detalle ejemplos de la invencién con referencia a los dibujos que la acompanan. En
los dibujos corresponden:

la Figura 1 a una vista esquematica de los componentes de un ejemplo de realizacién de una interfaz de usuario
segun la invencién en un ejemplo de realizacién de un medio de transporte segun la invencion;

la Figura 2 a una representacion esquematica de una pantalla dividida de acuerdo con la invencion;

las Figura 3 — 9 a vistas de pantalla para el manejo y la division 6ptica en un ejemplo de realizacion de una interfaz
de usuario segun la invencién;

la Figura 10 a una representacion esquematica de una division alternativa de la vista de pantalla segun otro ejemplo
de realizacion de la presente invencion presente y

la Figura 11 a una representacién esquematica de una pantalla de inicio después de maximizar la segundo zona en
un dispositivo de indicacion de un ejemplo de realizacién de la presente invencién.

Formas de ejecucion de la invencion

La figura 1 muestra un turismo 10 como medio de transporte en el que se montan una interfaz de usuario 1 que
comprende una pantalla 2 como dispositivo de indicacion, una unidad de control electrénico 5 como unidad de
evaluacién y una memoria de datos 11. La pantalla 2 estd provista de una superficie sensible al tacto 4 como
dispositivo de entrada, mediante la cual el usuario puede realizar gestos de frotar en contacto con la superficie de la
pantalla 2. Debajo de la pantalla 2 se prevé una tira LED de infrarrojos 14 como sensor de aproximacién, por medio
del cual se pueden evaluar ademas gestos en 3D para el manejo de la interfaz de usuario 1.

La figura 2 muestra una representacion esquematica de una vista de pantalla 3 en una pantalla de la interfaz de
usuario segun la invencion, que a lo largo de un limite de demarcacién horizontal 6 se divide en una primera zona
superior A y una segunda zona inferior B. La zona superior A constituye una zona de interaccién principal para la
visualizacion y el control de primeras funcionalidades (no representadas). La segunda zona B representa tres
mosaicos 7, 8, 9 como la primera pluralidad de mosaicos de una pantalla de inicio (no representada). A diferencia de
la zona de interaccién principal, los mosaicos 7, 8, 9 s6lo sirven para visualizar informacion, pero no para activar las
funcionalidades asociadas a ellos.
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La figura 3 muestra una vista de pantalla 3 de un ejemplo de realizacién de una interfaz de usuario segun la
invencion, en la que solo se representa Unicamente una primera zona A en forma de una zona de interaccion
principal. Por el borde superior de la vista de pantalla 3 se encuentra una barra de estado 12 que comprende, de
izquierda a derecha, un simbolo asi como un valor 12a con respecto a la distancia en kilémetros a recorrer hasta
llegar al destino y, a su lado, a la derecha, un simbolo y un valor 12b en relacién con la previsible hora de llegada.
Mas a la derecha, la barra de estado contiene 12 simbolos 12c acerca de la disponibilidad de informacién de trafico,
12d para ilustrar la intensidad de campo de una red de telefonia mévil y 12e acerca del estado de funcionamiento de
un calefactor del volante. Por debajo se encuentra la zona de interaccion principal, en la que se representan una
cubierta de soporte de sonido, un nombre de cinta, un nombre de album y un titulo actualmente reproducido con un
diagrama de barras de la posicién actual dentro de titulo. En la zona de interaccion también se disponen un botén 18
para iniciar la reproduccién aleatoria y un botdn 19 para activar la reproduccién repetida. En la parte inferior de la
primera zona A se encuentra una barra de control 13 que contiene, de izquierda a derecha, nombres y simbolos 13a
para la seleccion de la fuente, 13b para mostrar una lista de titulos, 13c para seleccionar un titulo anterior, 13d para
parar la reproduccién, 13e para seleccionar un titulo siguiente y 13f para realizar ajustes basicos. Un limite de
demarcacion previsto 6 no se representa en la figura 3, dado que el sensor de aproximacién (tampoco representado)
todavia no ha detectado ningun elemento de entrada.

En la figura 4, la mano de un usuario 15 se acerca a la pantalla, destacandose como respuesta dpticamente el limite
de demarcacion 6 en forma de una manilla (llamada también "pestafia”). El limite de demarcacion 6 aparece en el
borde inferior de la vista de pantalla 3 y es desplazado verticalmente por la mano 15 del usuario en la direccién del
borde superior de la vista de pantalla 3 por la mano del usuario, como se muestra a continuacion.

La figura 5 muestra el resultado del proceso de desplazamiento del limite de demarcacion 6 iniciado en la figura 4.
En respuesta al desplazamiento hacia arriba del limite de demarcaciéon 6 una primera zona reducida A, que contiene
la zona de interaccion principal, y una segunda zona B dispuesta por debajo de la misma, que comprende tres
mosaicos 7, 8 y 9, forman la primera pluralidad de mosaicos de una pantalla de inicio. Mientras que los contenidos
de la zona de interaccién principal han permanecido esencialmente sin cambios, se muestran en la segunda zona B
un primer mosaico en relacion con 7 sobre las préximas instrucciones de navegacién, un segundo mosaico 8 en
relacién con las funciones del vehiculo y un tercer mosaico 9 en relacion con la informacion meteorolégica.

La figura 6 muestra vista de pantalla 3 representada en la figura 5 después de que la mano del usuario 15 haya
salido de la zona de aproximacion. En respuesta, el limite de demarcacion 6 se representa épticamente reducido. En
el ejemplo, se ha configurado como linea horizontal de pocos pixeles entre la primera zona A y la segunda zona B.

En la figura 7, la mano del usuario 15 ha alcanzado de nuevo el la zona de aproximacion, representandose el limite
de demarcacion 6, como respuesta, de nuevo en forma de manilla. El dedo indice de la mano del usuario 15
desplaza el limite de demarcacién 6 todavia mas en direccion del borde superior de la vista de pantalla 3.

De esta manera se maximiza, como se muestra en la figura 8, la segunda zona B que contiene cinco mosaicos 7, 8,
9, 16, 17. Ahora corresponde esencialmente a una pantalla de inicio en la que, como se muestra, se representan
mas que la primera pluralidad de mosaicos 7, 8, 9. La reproduccion de musica representada hasta la figura 7 en la
zona de interaccion principal y controlable, se reduce en la figura 8 a un mosaico 17, que se representa al lado de un
mosaico 16 con una vista general de navegacion.

En la figura 9, la mano del usuario 15 ha abandonado de nuevo la zona de aproximacion, tras lo cual el limite de
demarcacion 6 desaparece completamente. La segunda zona B maximizada es ahora completamente idéntica a la
pantalla de inicio.

La figura 10 muestra una division esquematica de una vista de pantalla 3 en la que, por debajo del limite de
demarcacion horizontal 6 configurado como manilla, cuatro mosaicos de igual tamano 7, 8, 9, 16 llenan la segunda
zona B. La primera zona A presenta una barra de estado estilizada 12 y una barra de control estilizada 13.

La figura 11 muestra una disposicién alternativa de los mosaicos 7, 8, 9, 16, 17 en una segunda zona B de una vista
de pantalla 3. La zona B llena completamente la vista de pantalla 3 (excepto el limite de demarcacion 6 representado
como pestana). En el tercio inferior de la segunda zona B, un primer mosaico 7 y un segundo mosaico 8 se
muestran uno al lado del otro. Por encima del primer mosaico 7 se representa un mosaico 16 junto a la cual se
disponen otros dos mosaicos 9, 17 representados uno encima del otro. Después de que haya transcurrido un
periodo de tiempo predefinido (0 s, 1 s 0 mas) después de que la mano 15 el usuario haya abandonado la zona de
aproximacion, el limite de demarcaciéon 6 desaparece, de modo que se pueda representar una pantalla de inicio
completa hasta que la interfaz de usuario segun la invencién sea activada de nuevo por una entrada de usuario.

Aunqgue aspectos segun la invencién y las formas de realizacion ventajosas se hayan descrito en detalle en base a
los ejemplos de realizaciéon explicados en combinacién con las figuras de dibujo adjuntas, el experto en la materia
puede introducir modificaciones y combinaciones de caracteristicas de los ejemplos de realizacion representados,
sin salirse del ambito de la presente invencion, cuyo alcance de proteccion esta definido por las reivindicaciones
adjuntas.
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Lista de signos de referencia

1
2
3
4
5

6
7,8,9

10

11

12

12a, 12b
12c, 12d, 12e
13

13a, 13b, 13c,
13d, 13e, 13f
14

15

16,17

18

19

A

B

Interfaz de usuario

Pantalla

Vista de pantalla

Dispositivo de entrada
Unidad de control electrénico
Limite de demarcacion
Mosaicos

Turismo

Memoria de datos

Barra de estado

Valores de la barra de estado
Simbolos de la barra de estado

Barra de control

Botones de la barra de control

Tira de LEDs infrarrojos

Mano del usuario

Mosaicos

Botén de reproduccién aleatoria
Botén de repeticion de reproduccion
Primera zona de la vista de pantalla

Segunda zona de la vista de pantalla
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REIVINDICACIONES

1. Interfaz de usuario para un sistema de infoentretenimiento de un medio de transporte (10) que comprende
- un dispositivo de indicacion (2) para la visualizacién de una pantalla opcional (3),
- un dispositivo de entrada (4) para la recepcion de entradas del usuario,
- una unidad de evaluacion (5),
disefiandose el dispositivo de indicacion (2) para dividir la vista de pantalla (3), por medio de un limite de
demarcacién (6), en una primera zona (A) y una segunda zona (B),
- comprendiendo la primera zona (A) una zona de interaccion principal para la indiccion y el control
de primeras funcionalidades del medio de transporte (10) y
- la segunda zona (B) una primera pluralidad de mosaicos (7, 8, 9) de una pantalla de inicio que
reproduce informacién sobre diferentes funcionalidades del medio de transporte (10),
se caracteriza por
- un sensor de aproximacion (14), disefandose el dispositivo de indicaciéon (2) para destacar el limite de
demarcacién (6) opticamente en respuesta a una sefal del sensor de aproximacion (14).

2. Interfaz de usuario segun la reivindicacion 1, seleccionandose y disponiéndose la primera pluralidad de mosaicos
(7, 8, 9) en la segunda zona (B) en dependencia de su posicion en la pantalla de inicio.

3. Interfaz de usuario seguln la reivindicacion 1 o 2, seleccionandose y disponiéndose la primera pluralidad de
mosaicos (7, 8, 9) en la segunda zona (B) en dependencia de una posicién del limite de demarcacion (6).

4. Interfaz de usuario segin una de las reivindicaciones anteriores, disefiandose el dispositivo de indicacién (2) para
cambiar el limite de demarcacion (6) en respuesta a una entrada de usuario detectada por medio del dispositivo de
entrada (4).

5. Interfaz de usuario segun la reivindicacion 4, comprendiendo el limite de demarcacién (6) una linea horizontal e
incluyendo el cambio del limite de demarcacién (6) un desplazamiento vertical.

6. Interfaz de usuario segun la reivindicacion 4 o 5, consistiendo la entrada de usuario es un gesto de frotar,
especialmente en contacto con el dispositivo de entrada (4).

7. Interfaz de usuario segun la reivindicacién 1, disefiandose el dispositivo de indicacién (2) para representar el limite
de demarcacion (6), en respuesta a la sefal del sensor de aproximacién (14), en forma de manilla.

8. Interfaz de usuario segun la reivindicaciéon 1 o 7, disenandose el dispositivo de indicacion (2) para representar el
limite de demarcacién (6), en respuesta a un fallo de la sefal del sensor de aproximacion (14), de una manera que
no destaque Opticamente.

9. Interfaz de usuario segun una de las reivindicaciones anteriores, comprendiendo la primera pluralidad de
mosaicos (7, 8, 9) de la pantalla de inicio menos mosaicos (7, 8, 9) que la propia pantalla de inicio.

10. Interfaz de usuario segun una de las reivindicaciones anteriores, disefandose el dispositivo de indicacion (2),

- para mostrar completamente la pantalla de inicio cuando el limite de demarcacioén (6) se dispone por
completo en un primer borde de la vista de pantalla (3), y

- mostrando completamente la zona de interaccion principal cuando el limite de la demarcacién (6) se
dispone por completo en un segundo borde de la vista de pantalla (3).

11. Interfaz de usuario segun una de las reivindicaciones anteriores, disefiandose el dispositivo de indicacién (2)
para que, en respuesta a un primer gesto predefinido, represente en la zona de interaccion principal una serie de
funcionalidades asignadas a un primer mosaico (7, 8, 9) de la primera pluralidad de mosaicos (7, 8, 9).

12. Interfaz de usuario segun la reivindicacion 11, disefiandose el dispositivo de indicacion (2) para que, en
respuesta al primer gesto predefinido, reproduzca en el primer mosaico (7, 8, 9) de la primera pluralidad de
mosaicos (7, 8, 9) funcionalidades mostradas hasta entonces en el zona de interaccién principal.

13. Interfaz de usuario segun la reivindicaciéon 11 o 12, comprendiendo el primer gesto un gesto de pulsacion o un
gesto de frotar que sobrepase el limite de demarcacion (6).

14. Interfaz de usuario segun una de las reivindicaciones anteriores, disefiandose el dispositivo de indicacién (2)
para que, en respuesta a un segundo gesto predefinido, reproduzca una serie de funcionalidades representadas en
la zona de interaccion principal en un mosaico (7, 8, 9) de la primera pluralidad de mosaicos (7, 8, 9).

15. Interfaz de usuario segun la reivindicacion 14, comprendiendo el segundo gesto un gesto de frotar que
sobrepase el limite de demarcacion (6), cuya posicion de destino se encuentra en el primer mosaico (7, 8, 9).
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16. Interfaz de usuario segun una de las reivindicaciones anteriores, sirviendo los mosaicos (7, 8, 9, 16, 17) de la
pantalla de inicio sélo para la reproduccién de informacién sobre las funcionalidades representadas en ellos, en
especial, sin permitir ningn control de las funcionalidades representadas.

17. Interfaz de usuario segun una de las reivindicaciones anteriores, presentando la primera zona (A) ademas

- una barra de estado (12) consistente en una reproduccion de valores (12a, 12b) y/o simbolos (12¢, 12d,
12e), y/o

- una barra de control (13) que comprende botones (13a, 13b, 13c) asignados a las funcionalidades de la
zona de interaccion principal.

18. Interfaz de usuario segun una de las reivindicaciones anteriores, disefidndose el dispositivo de indicacion (2)
para adaptar el aspecto 6ptico, en particular el esquema de color, de la primera region (A) y/o de la segunda regién
(B) en respuesta a una entrada de usuario predefinida.

19. Medio de transporte que comprende una interfaz de usuario (1) segun una de las reivindicaciones anteriores.
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