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DESCRIPCIÓN

Nodo de red y procedimiento de comunicación

Campo técnico

La presente invención se refiere a una técnica para continuar la comunicación cuando se cambia un códec 
utilizado por uno de los terminales en un sistema de comunicación móvil.5

Técnica antecedente

En la técnica relacionada, las llamadas de voz en un sistema de comunicación móvil del proyecto asociación de 
tercera generación (3GPP) se realizan utilizando una red de conmutación de circuitos (CS) 3GPP. En los últimos 
años, se ha iniciado un servicio de Voz sobre Evolución a Largo Plazo (VoLTE), que proporciona una llamada de 
voz utilizando una red de conmutación de paquetes (PS) 3GPP.10

Sin embargo, el área donde el servicio VoLTE está disponible está limitada por un tiempo. Por este motivo, 
cuando un usuario sale del área de servicio de VoLTE durante una llamada de voz utilizando VoLTE (de aquí en 
adelante, denominado como llamada VoLTE), es necesario conmutar esta llamada a una llamada basada en una 
técnica de conmutación de circuitos de acuerdo con la técnica relacionada. Como técnica que permite esta 
conmutación, se divulga la continuidad de llamada de voz de radio única (SRVCC) en la Literatura Distinta de las 15
Patentes (de aquí en adelante, abreviada como "NPL") 1. De aquí en adelante, se describirá una operación de 
traspaso basada en SRVCC haciendo referencia a las figuras 1 y 2.

La figura 1 es un diagrama que ilustra una parte de una configuración de una red de comunicación móvil 3GPP. 
La red de comunicación móvil mostrada en la figura 1 se configura utilizando una red de acceso de radio terrestre 
universal evolucionada (e-UTRAN), una estación base e-UTRAN (enodeB), una red PS, una red CS, un 20
subsistema de estación base de la red CS y un Subsistema multimedia IP (IMS).

Específicamente, en la figura 1, e-UTRAN es una red de acceso de radio que es capaz de proporcionar el 
servicio VoLTE. La red PS proporciona el servicio VoLTE e incluye una puerta de enlace de red de paquetes de 
datos (P-GW), una puerta de enlace de servicio (S-GW) y una entidad de gestión de movilidad (MME). La red CS 
incluye un centro de conmutación móvil (MSC) y una pasarela de medios (MGW). El subsistema de estación 25
base de la red CS incluye un controlador de red de radio (RNC) y nodeB. El IMS realiza un control de llamada o
similar e incluye una función de control de sesión de llamada (CSCF) y un servidor de aplicaciones de 
centralización y continuidad de servicio (SCC AS). Cabe señalar que en la figura 1 y la figura 2, MSC y MGW se 
representan como un solo nodo (MSC/MGW 110), pero pueden proporcionarse como nodos separados.

En la figura 1, se asume que el UE 100 y el UE 102 que son terminales de comunicación móvil (equipo de 30
usuario) están conectados inicialmente a la red PS, respectivamente (aquí, una red de acceso por radio, una 
estación base y una red PS en el lado del UE 102 no se muestran). Es decir, se supone que se realiza una 
llamada VoLTE entre el UE 100 y el UE 102. Aquí, se supone que el UE 100 se traspasa (TR) a la red CS 
durante la llamada.

La Ruta A, la Ruta B y la Ruta C indicadas por líneas continuas en la figura 1 representan rutas a través de las 35
cuales pasan los datos de voz. Además, los números de referencia 200, 202, 204 y 206 indicados por líneas 
discontinuas en la figura 1 representan las rutas a través de las cuales pasan las señales en un proceso de 
traspaso SRVCC.

La figura 2 es un diagrama de secuencia que ilustra una operación del proceso de traspaso SRVCC. El UE 100 y 
el UE 102 están conectados inicialmente a la red PS (e-UTRAN), respectivamente, y los datos de voz entre el UE 40
100 y el UE 102 se transmiten y reciben a través de la Ruta A. Si el UE 100 está alejado de un área de cobertura 
de la e-UTRAN, enodeB detecta el hecho e intercambia señalización con RNC/nodeB a través de MME y 
MSC/MGW 110 (señalización 200 mostrada en la figura 1 y etapa (de aquí en adelante, denominada como "ST") 
200 mostrada en la figura 2). En ST200, se prepara una ruta de datos en la red CS entre nodeB y MSC/MGW 
110. Si se termina la preparación, se da un comando al UE 100 desde MME hasta e-nodeB para el traspaso a 45
UTRAN (red CS).

Al mismo tiempo que con el proceso de ST200, el MSC/MGW 110 intercambia señalización con el UE 102 a 
través de CSCF/SCC AS (la señalización 202 mostrada en la figura 1 y ST202 mostrada en la figura 2). Por 
tanto, se da un comando para conmutar un destino de transmisión/recepción de datos de voz del UE 102 desde 
el UE 100 al MSC/MGW 110, y se establece la Ruta B.50

Después del traspaso a UTRAN, el UE 100 intercambia señalización con el MSC/MGW 110 a través de 
RNC/nodeB (la señalización 204 mostrada en la figura 1 y ST204 mostrada en la figura 2). Por tanto, se 
establece la Ruta C.
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Después del establecimiento de la Ruta C, el MSC/MGW 110 intercambia señalización con P-GW/S-GW a través 
de MME (la señalización 206 mostrada en la figura 1 y ST206 mostrada en la figura 2). Por tanto, la Ruta A se 
elimina.

En lo anteriormente mencionado, se ha descrito el funcionamiento del traspaso SRVCC.

Además, como una técnica que mejora SRVCC para reducir el tiempo necesario para conmutar las rutas de 5
datos, existe un procedimiento SRVCC (eSRVCC: SRVCC mejorada) que utiliza la mejora de la función de 
control de transferencia de acceso (ATCF), como se divulga en la NPL 3. Un ejemplo de una operación de 
eSRVCC se describirá haciendo referencia a las figuras 3 y 4.

La figura 3 muestra una parte de una configuración de una red de comunicación móvil 3GPP que permite 
eSRVCC. La red de comunicación móvil mostrada en la figura 3, de manera similar a la figura 1, incluye e-10
UTRAN, e-nodeB, una red PS, una red CS, un subsistema de estaciones base de la red CS e IMS. Aquí, una 
función de control de transferencia de acceso (ATCF) y una pasarela de transferencia de acceso (ATGW), 
además de CSCF y SCC AS, están presentes en IMS. En las figuras 3 y 4, ATCF y ATGW se representan como 
un solo nodo (ATCF/ATGW 320), pero pueden proporcionarse como nodos separados.

En la figura 3, el UE 100 y el UE 102 están inicialmente conectados a la red PS, respectivamente (aquí, no se 15
muestran una red de acceso inalámbrica, una estación base y la red PS en el lado del UE 102). Es decir, se 
supone que se realiza una llamada VoLTE entre el UE 100 y el UE 102. Aquí, se supone que el UE 100 se 
traspasa a la red CS durante una llamada.

La Ruta A, la Ruta B, la Ruta C y la Ruta D indicadas por líneas continuas en la figura 3 representan rutas a 
través de las cuales pasan los datos de voz. Además, los números de referencia 300, 302, 304 y 306 indicados 20
por líneas discontinuas en la figura 3 representan rutas a través de las cuales pasan las señales en un proceso 
de traspaso de eSRVCC.

La figura 4 es un diagrama de secuencia que ilustra una operación de traspaso de eSRVCC. Inicialmente, el UE 
100 y el UE 102 están conectados a la red PS (e-UTRAN). En un sistema en el que se realiza el traspaso 
eSRVCC, en la ATCF/ATGW 320, la ATCF ancla la señalización de IMS (señalización IMS), y la ATGW ancla los 25
datos de voz. Es decir, cuando se inicia una llamada entre el UE 100 y el UE 102, la señalización IMS para el 
inicio de la llamada es retransmitida por la ATCF, y en un caso donde la ATCF determina que el anclaje de los 
datos de voz en la ATGW es necesario, la ATGW se asigna como un punto de anclaje de los datos de voz. Por lo 
tanto, los datos de voz entre el UE 100 y el UE 102 se transmiten y reciben a través de la Ruta A y la Ruta B.

Si el UE 100 está alejado de un área de cobertura de eUTRAN, e-nodeB detecta este hecho e intercambia la 30
señalización con RNC/nodeB a través de MME y MSC/MGW 110 (la señalización 300 mostrada en la figura 3 y 
ST300 mostrada en la figura 4). En ST300, se prepara una ruta de datos en la red CS entre nodeB y MSC/MGW 
110. Si se termina la preparación, se da un comando para el traspaso a UTRAN (red CS) al UE 100 desde MME 
a través de e-nodeB.

De manera simultánea con el proceso de ST300, el MSC/MGW 110 transmite la señalización a la ATCF. Por 35
tanto, se da un comando para la conmutación de ruta a la ATGW desde la ATCF, y un destino de 
transmisión/recepción de datos de voz de la ATGW se conmuta desde el UE 100 al MSC/MGW 100 (la 
señalización 302 mostrada en la figura 3 y ST302 mostrada en la figura 4). Es decir, se establece la Ruta C. 
Además, si el proceso de conmutación de ruta a la ATGW finaliza, la ATCF transmite la señalización de 
indicación al SCC-AS (la señalización 302 mostrada en la figura 3 y ST302 mostrada en la figura 4).40

Después del traspaso a UTRAN, el UE 100 intercambia la señalización con el MSC/MGW 110 a través de 
RNC/nodeB (la señalización 304 mostrada en la figura 3 y ST304 mostrada en la figura 4). Por tanto, se 
establece la Ruta D

Después del establecimiento de la Ruta D, el MSC/MGW 110 intercambia señalización con P-GW/S-GW a través 
de MME (la señalización 306 mostrada en la figura 3 y ST306 mostrada en la figura 4). Por tanto, la Ruta B se 45
elimina.

En lo anteriormente mencionado, se ha descrito el funcionamiento del traspaso de eSRVCC.

Como códec de voz utilizado en la red CS, se usa generalmente un códec de banda ancha adaptativa de 
múltiples velocidades (AMR-WB) que es un códec de banda ancha (WB). AMR-WB se puede usar en una técnica 
de intercambio de paquetes y, por tanto, también se puede considerar que se usa en la red PS (VoLTE).50

También hay un códec que soporta un modo compatible con AMR-WB como otro códec a parte de AMR-WB 
utilizado en la red PS (VoLTE) como el servicio de voz mejorado (EVS) descrito, por ejemplo, en la NPL 4. Se 
supone que el modo compatible con AMR-WB se utilizará como un códec AMR-WB con un terminal heredado 
que normalmente soporta un códec AMR-WB. Por lo tanto, cuando el códec se usa en la red PS (VoLTE), se 
puede usar un formato de carga útil de RTP del códec AMR-WB descrito en la NPL 2.55
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En la técnica relacionada, el códec de banda estrecha (NB) es un códec que realiza el procesamiento de 
codificación y decodificación en una señal acústica digital muestreada a 8kHz. El códec de banda estrecha 
generalmente tiene una banda de frecuencia de 300Hz a 3,4kHz, pero la banda de frecuencia no se limita a esto 
y puede estar dentro de un rango de 0 a 4kHz. Por otro lado, el códec de banda ancha es un códec que realiza el 
procesamiento de codificación y decodificación en una señal acústica digital muestreada a 16kHz. El códec de 5
banda ancha generalmente tiene una banda de frecuencia de 50Hz a 7kHz, pero la banda de frecuencia no se 
limita a esto y puede estar dentro de un rango de 0 a 8kHz. Un códec de banda superancha (SWB) es un códec 
que realiza el proceso de codificación y decodificación de una señal acústica digital muestreada a 32kHz. El 
códec de banda superancha generalmente tiene una banda de frecuencia de 50Hz a 14kHz, pero la banda de 
frecuencia no se limita a esto y puede estar dentro de un rango de 0 a 16kHz.10

Además, el documento US 2007/173239 divulga una técnica para un primer terminal móvil que tiene una llamada
en curso con un segundo terminal bajo un primer servicio de comunicaciones a través de una estación base de la 
red de acceso de un primer subsistema. Se detecta una condición para transferir la llamada a una estación base 
de la red de acceso de radio de un segundo subsistema en un controlador de red de radio del primer subsistema. 
Se informa a un conmutador de red central que está vinculado al controlador de red de radio del primer 15
subsistema de dicha detección de una condición de transferencia de llamada. Si el segundo subsistema no 
puede procesar la llamada bajo el primer servicio de comunicaciones, se solicita un cambio de servicio para que 
dicha llamada pueda continuar bajo el segundo servicio de comunicaciones.

Lista de citas

Literatura no de Patente20

NPL 1 3GPP TS23.216 v9.6.0 "Single Radio Voice Call Continuity (SRVCC)"

NPL 2 IETF RFC 4867, "RTP Payload Format and File Storage Format for the Adaptive Multi-Rate (AMR) 
and Adaptive Multi-Rate Wideband (AMR-WB) Audio Codecs"

NPL 3 3GPP TS23.237 v11.0.0 "IP Multimedia Subsystem (IMS) Service Continuity"

NPL 4 3GPP TR22.813 v10.0.0 "Study of Use Cases and Requirements for Enhanced Voice Codecs for 25
the Evolved Packet System (EPS)"

NPL 5 Takashi Koshimizu and Katsutoshi Nishida, "Audio Video Call Application of Single Radio Voice 
Call Continuity", General meeting of the Institute of Electronics, Information and Communication Engineers 
in 2011, B-6-77

NPL 6 3GPP TS26.114 v10.0.0 "IP Multimedia Subsystem (IMS); Multimedia Telephony; Media handling 30
and interaction"

NPL 7 G. Zorn (Ed), "RTP Payload Format for G.718 Speech/Audio," November 15, 2011, work in 
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NPL 8 3GPP TR23.885 v11.0.0 "Feasibility Study of Single Radio Voice Call Continuity (SRVCC) from 
UTRAN/GERAN to E-UTRAN/HSPA"35

Sumario de la invención

Problema técnico

En la figura 1 o la figura 3, cuando el UE 100 se traspasa de la red PS a la red CS, en el caso de que el códec 
utilizado en la red PS no sea compatible con la red CS, el códec utilizado por el UE 100 se cambia a un códec 
soportado por la red CS. En el caso de que se produzca un cambio del códec en el UE 100, para permitir la 40
continuidad de la llamada entre el UE 100 y el UE 102, se pueden considerar los dos procedimientos siguientes. 
El primer procedimiento es un procedimiento para realizar la transcodificación en el MSC/MGW o la 
ATCF/ATGW. El segundo procedimiento es un procedimiento para cambiar el códec utilizado por el UE 102 al 
mismo códec que el códec cambiado del UE 100.

En el procedimiento para realizar la transcodificación, que se mencionó primero, la calidad de la llamada se 45
deteriora debido a la transcodificación.

Por otro lado, en el procedimiento de cambio del códec, que se mencionó posteriormente, aunque no se produce 
un deterioro de la calidad de la llamada que se produce en el procedimiento que realiza la transcodificación, la 
señalización utilizada para cambiar el códec del UE 102 lleva tiempo y prolonga el tiempo de desconexión de la 
llamada, lo que no es favorable. Además, en el traspaso de eSRVCC, debido a que la señalización para la 50
conmutación de ruta en el traspaso del UE 100 es finalizada en la ATCF, es difícil transmitir la señalización para 
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cambiar el códec del UE 102. Es decir, en el traspaso de eSRVCC, es difícil cambiar el códec del UE 102 
utilizando la señalización existente.

Un objeto de la presente invención es proporcionar una técnica que permita continuar la comunicación y también 
reducir el tiempo de desconexión de una llamada sin deteriorar la calidad de la llamada incluso cuando se 
cambia un códec utilizado por uno de los terminales en comunicación.5

Solución al problema

La invención se presenta mediante el contenido de las reivindicaciones independientes. Los modos de 
realización preferentes se reivindican en las reivindicaciones dependientes.

En un ejemplo útil para comprender los antecedentes de la presente invención, un nodo de red transfiere datos 
entre los dos terminales, cuando uno de los dos terminales que realizan la comunicación en una primera red 10
realiza un traspaso a una segunda red que es diferente de la primera red, el nodo de red que incluye: una 
sección de detección que detecta un primer códec utilizado por uno de los dos terminales en la primera red y un 
segundo códec para ser usado por uno de los dos terminales en la segunda red; una sección de generación que 
genera, cuando el primer códec es un códec que tiene un modo compatible que es compatible con el segundo 
códec, datos para el otro de los dos terminales conmutando un códec de datos transmitidos desde uno de los 15
dos terminales al modo compatible del primer códec; y una sección de transmisión que transmite datos para el 
otro de los dos terminales al otro de los dos terminales.

En otro ejemplo, un procedimiento de comunicación para transferir datos entre los dos terminales, cuando uno de 
los dos terminales que realizan la comunicación en una primera red realiza un traspaso a una segunda red que 
es diferente de la primera red, el procedimiento de comunicación que incluye: detectar un primer códec usado 20
por uno de los dos terminales en la primera red y un segundo códec para ser usado por uno de los dos 
terminales en la segunda red; generar, cuando el primer códec es un códec que tiene un modo compatible que 
es compatible con el segundo códec, datos para el otro de los dos terminales conmutando un códec de datos 
transmitidos desde uno de los dos terminales al modo compatible del primer códec; y transmitir, al otro de los dos 
terminales, datos para el otro de los dos terminales.25

Efectos ventajosos de la invención

De acuerdo con la presente invención, incluso cuando uno de los terminales en comunicación cambia un códec 
en uso, es posible continuar la comunicación y también reducir el tiempo de desconexión de una llamada sin 
causar el deterioro de la calidad de la llamada.

Breve descripción de los dibujos30

La figura 1 es un diagrama de configuración que ilustra parte de una red de comunicación móvil 3GPP;

La figura 2 es un diagrama de secuencia que ilustra una operación de traspaso de SRVCC;

La figura 3 es un diagrama de configuración que ilustra parte de una red de comunicación móvil 3GPP 
que permite eSRVCC;

La figura 4 es un diagrama de secuencia que ilustra una operación de traspaso de eSRVCC;35

La figura 5 ilustra un ejemplo de un formato de carga útil de RTP de acuerdo con el Modo de Realización 
1 de la presente invención;

La figura 6 ilustra un ejemplo de un ofrecimiento de SDP y una respuesta de SDP de acuerdo con el Modo 
de Realización 1 de la presente invención;

La figura 7 es un diagrama de bloques que ilustra una configuración de un terminal (UE) de acuerdo con 40
el Modo de Realización 1 de la presente invención;

La figura 8 es un diagrama de bloques que ilustra una configuración de un nodo de red (MSC/MGW) de 
acuerdo con el Modo de Realización 1 de la presente invención;

La figura 9 es un diagrama de flujo que ilustra un ejemplo de procesamiento de conmutación de códec en 
el MSC/MGW de acuerdo con el Modo de Realización 1 de la presente invención;45

La figura 10 ilustra un ejemplo de cómo se indica una solicitud de conmutación de códec en el Modo de 
Realización 1 de la presente invención; y

La figura 11 es un diagrama de bloques que ilustra una configuración de un terminal (UE) de acuerdo con 
el Modo de Realización 3 de la presente invención.

50
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Descripción de los modos de realización

Los modos de realización de la presente invención se describirán en detalle haciendo referencia a los dibujos 
adjuntos.

En la siguiente descripción, el término "ancho de banda" se refiere a un ancho de banda de una señal que sirve 
como entrada/salida de un códec.5

En la siguiente descripción, un códec disponible tanto en una red PS como en una red CS está representado 
mediante "códec A". El códec A tiene un formato de carga útil dedicado. El códec A es, por ejemplo, AMR-WB o 
AMR-NB. 

Un códec disponible para la red PS está representado mediante "códec B". El códec B incluye un modo no 
compatible (modo no compatible con el códec A) y un modo compatible (modo compatible con el códec A) con 10
respecto al códec A. Sin embargo, el códec B puede usarse en la red CS. El códec B es, por ejemplo, EVS o 
G.718 descritos en la NPL 7.

(Modo de realización 1)

La figura 5 ilustra un ejemplo de un formato de carga útil (formato de carga útil de RTP) del códec B. Como se 
muestra en la figura 5, el formato de carga útil consiste en una porción de datos y una porción de 15
encabezamiento. La porción de datos incluye datos codificados por un codificador y la porción de 
encabezamiento incluye información necesaria para que un decodificador decodifique datos de la porción de 
datos.

El formato de carga útil del códec B en el presente modo de realización está configurado para permitir que el lado 
receptor de carga útil identifique si la porción de datos incluye datos en el modo no compatible con el códec A o 20
datos en el modo compatible con el códec A. Por ejemplo, como se muestra en la figura 5, la porción de 
encabezamiento incluye un campo de "tipo de códec" y un campo de "velocidad de bits". El "tipo de códec" 
incluye información que indica si el códec está en el modo no compatible con el códec A o en el modo compatible 
con el códec A. La "velocidad de bits" incluye información que indica a qué velocidad de bits se codifican los 
datos entre las velocidades de bits soportadas en el modo no compatible con el códec A o velocidades de bits25
soportadas en el modo compatible con el códec A.

Como se muestra en la figura 5, además de los campos descritos anteriormente, también es posible incluir un 
campo para emitir, a un terminal homólogo en el lado receptor de la carga útil, la solicitud de conmutación del 
tipo de códec o la velocidad de bits (campo "solicitud de cambio de tipo de códec/velocidad de bits"). Cabe 
señalar que este campo no necesita incluirse para cada trama, y puede incluirse solo cuando sea necesario.30

El procedimiento se ha descrito hasta ahora con el formato de carga útil del códec B mostrado en la figura 5 en el 
que la porción de encabezamiento incluye explícitamente el campo para implementar la configuración que 
permite que el lado receptor de la carga útil identifique si la porción de datos incluye datos en el modo no 
compatible con el códec A o datos en el modo compatible con el códec A (campo "tipo de códec", campo 
"velocidad de bits") y el campo para emitir, al terminal homólogo, una solicitud de conmutación del tipo de códec 35
o velocidad de bits (campo "solicitud de conmutación de tipo de códec/velocidad de bits"). Sin embargo, el 
procedimiento no siempre tiene que ser el procedimiento mostrado en la figura 5. Además, se ha descrito un 
ejemplo en el formato de carga útil que se muestra en la figura 5, donde el formato de carga útil consta de la 
porción de encabezamiento y la porción de datos, pero la porción de encabezamiento se puede omitir en el 
formato de carga útil si el terminal en el lado receptor que ha recibido la carga útil puede decodificar 40
correctamente datos sin la porción de encabezamiento.

El formato de carga útil del códec B no se limita al ejemplo mostrado en la figura 5, y una combinación de capas 
(correspondientes a velocidades de bits) puede describirse como valores separados como, por ejemplo, en el 
caso del formato de carga útil de G.718 descrito en NPL 7.

A continuación, la figura 6 ilustra un ejemplo de un ofrecimiento de protocolo de descripción de sesión (SDP) y 45
una respuesta de SDP intercambiada entre terminales en la negociación de sesión cuando comienza una 
llamada.

Aquí, se supone que ambos UE que hacen una llamada soportan el códec B y que ambos UE están conectados 
a la red PS cuando se inicia la llamada.

Como se muestra en la figura 6, el UE que soporta el códec B describe el códec A y el códec B en un 50
ofrecimiento de SDP incluso cuando el UE no soporta el códec A. Esto se debe a que cuando el terminal 
homólogo soporta el códec A pero no soporta el códec B, el códec A se selecciona en negociación de códec para 
permitir el uso del modo compatible con el códec A del códec B utilizando el formato de carga útil de RTP del 
códec A. En la figura 6, el UE que ha recibido el ofrecimiento de SDP selecciona el códec B y describe el códec 
B seleccionado en la respuesta de SDP.55
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El ofrecimiento de SDP y la respuesta de SDP también pueden incluir la descripción de un modo preferencial 
(modo no compatible con el códec A o modo compatible con el códec A, velocidad de bits, ancho de banda o 
similar) cuando se selecciona el códec B. El modo preferencial puede ser predeterminado por un operador que 
realiza un servicio de comunicación e incorporado en el UE en forma de software, o similar. En el presente modo 
de realización, cuando se selecciona el códec B, se supone que el modo no compatible con el códec A se usa 5
como un modo preferencial.

A continuación, se describirá la red de comunicación móvil (figura 1) de acuerdo con el presente modo de 
realización.

En primer lugar, se describirá el UE 100 o 102 mostrado en la figura 1.

La figura 7 es un diagrama de bloques que ilustra una configuración de los UE 100 y 102 (terminal) de acuerdo 10
con el presente modo de realización. Los UE 100 y 102 están cada uno configurados por la sección 700 de 
recepción, la sección 702 de transmisión, la sección 704 de negociación de códec, la sección 706 de análisis de 
carga útil de RTP, la sección 708 de generación de carga útil de RTP y la sección 710 de informe de códec.

En los UE 100 y 102 mostrados en la figura 7, la sección 700 de recepción recibe datos de comunicación 
(incluyendo la carga útil de RTP) y señalización o similares. Por ejemplo, cuando se recibe una carga útil de RTP 15
(por ejemplo, véase figura 5) transmitida desde el MSC/MGW 110, la sección 700 de recepción envía la carga útil 
de RTP recibida a la sección 706 de análisis de carga útil de RTP.

La sección 702 de transmisión transmite datos de comunicación (incluyendo la carga útil de RTP) y señalización 
o similares.

La sección 704 de negociación de códec negocia un códec para usarlo para la comunicación entre terminales 20
(UE 100 y UE 102). Más específicamente, la sección 704 de negociación de códec crea un ofrecimiento de SDP 
o una respuesta de SDP (por ejemplo, véase figura 6) y realiza la negociación de códec. En este caso, al crear 
un ofrecimiento de SDP, la sección 704 de negociación de códec incluye el códec A en el ofrecimiento de SDP 
como se muestra en la figura 6 incluso cuando el terminal soporta el códec B pero no soporta el códec A como 
se describió anteriormente. Cuando se selecciona el códec B en la negociación, la sección 704 de negociación 25
de códec selecciona un modo preferencial (modo no compatible con el códec A o modo compatible con el códec 
A, velocidad de bits, ancho de banda o similar) de acuerdo con la información descrita en el ofrecimiento y la 
respuesta del SDP como se describió anteriormente o información incorporada previamente en el software o 
similar y envía el modo preferencial a la sección 708 de generación de carga útil de RTP.

La sección 706 de análisis de carga útil de RTP analiza la porción de encabezamiento de la carga útil de RTP 30
recibida de la sección 700 de recepción e identifica la información relativa a los datos incluidos en la porción de 
datos de la carga útil de RTP (por ejemplo, tipo de códec, velocidad de bits o similar). La sección 706 de análisis 
de carga útil de RTP envía la información identificada y los datos incluidos en la porción de datos a un 
decodificador (no mostrado). Cuando la carga útil de RTP recibida de la sección 700 de recepción incluye una 
instrucción de "solicitud de conmutación de tipo de códec/velocidad de bits", la sección 706 de análisis de carga 35
útil de RTP envía la instrucción a un codificador (no mostrado) y a la sección 708 de generación de carga útil de 
RTP. El codificador codifica los datos en base a la información e instrucciones de la sección 706 de análisis de 
carga útil de RTP.

La sección 708 de generación de carga útil de RTP genera una carga útil de RTP (por ejemplo, véase figura 5) 
que incluye información (por ejemplo, tipo de códec, velocidad de bits) relacionada con los datos recibidos del 40
codificador y los datos recibidos de la sección 704 de negociación de códec. En este caso, al recibir una 
instrucción de una "solicitud de conmutación de tipo de códec/ velocidad de bits" de la sección 706 de análisis de 
carga útil de RTP, la sección 708 de generación de carga útil de RTP genera una carga útil de RTP en base a la 
instrucción. La carga útil de RTP generada se transmite a través de la sección 702 de transmisión.

Cuando el UE de la sección 710 de informe de códec realiza el traspaso de la red PS a la red CS, la sección 710 45
de informe de códec informa, al nodo de red (por ejemplo, MME) de la red PS, del códec utilizado por el UE en la 
red PS. El códec informado se indica al MSC/MGW 110 a través de un nodo de red (MME) de la red PS.

A continuación, se describirá el MSC/MGW 110 mostrado en la figura 1. La figura 8 es un diagrama de bloques 
que ilustra una configuración del MSC/MGW 110 (nodo de red) de acuerdo con el presente modo de realización. 
El MSC/MGW 110 está configurado por la sección 800 de recepción, la sección 802 de transmisión, la sección 50
804 de detección de códec, la sección 806 de negociación de códec, la sección 808 de generación de carga útil 
de RTP y la sección 810 de análisis de carga útil de RTP.

En el MSC/MGW 110 mostrado en la figura 8, la sección 800 de recepción recibe datos de comunicación 
(incluyendo la carga útil de RTP) y señalización o similares. Por ejemplo, al recibir la carga útil de RTP (por 
ejemplo, véase figura 5) transmitida desde el UE 102, la sección 800 de recepción envía la carga útil de RTP 55
recibida a la sección 810 de análisis de carga útil de RTP.
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La sección 802 de transmisión transmite los datos de comunicación (incluyendo la carga útil de RTP) y 
señalización o similares.

La sección 804 de detección de códec detecta un códec para ser usado por un terminal que ha realizado el 
traspaso desde la red PS a la red CS (UE 100 en la figura 1) en la red CS. La sección 804 de detección de códec 
también detecta un códec usado por un terminal que ha realizado el traspaso de la red PS a la red CS (UE 100 5
en la figura 1) en la red PS. El procedimiento de detección del códec utilizado por el terminal (UE 100) en la red 
PS puede ser un procedimiento como el divulgado en la NPL 5 que es indicado desde el nodo de red (MME o 
similar) en la red PS cuando el UE 100 (sección 710 de informe de códec) realiza el traspaso a la red CS. Como 
alternativa, el procedimiento de detección de códec utilizado por el terminal (UE 100) en la red PS puede ser un 
procedimiento por el cual el códec se adquiere de otros nodos de red como el SCC AS. El procedimiento de 10
detección de códec utilizado por el terminal (UE 100) en la red CS puede ser un procedimiento que utiliza 
información negociada a través de la señalización transmitida/recibida entre el UE 100 y el nodo de red (RNC y 
MSC/MGW 110) en la red CS cuando el UE 100 realiza el traspaso a la red CS. La sección 804 de detección de 
códec envía el resultado de detección de códec a la sección 808 de generación de carga útil de RTP.

La sección 806 de negociación de códec negocia el códec a usar con el UE de acuerdo con una instrucción, por 15
ejemplo, de la sección 808 de generación de carga útil de RTP. Por ejemplo, la sección 806 de negociación de 
códec negocia (renegocia) el códec para ser usado con el terminal (UE 102 en la figura 1) que es el homólogo de 
comunicación del terminal (UE 100 en la figura 1) que ha realizado el traspaso desde la red PS a la red CS.

La sección 808 de generación de carga útil de RTP genera datos (carga útil de RTP) para el homólogo de 
comunicación del terminal (UE 102 en la figura 1) utilizando los datos recibidos desde el terminal (UE 100 en la 20
figura 1) en base al resultado de detección de códec recibido desde la sección 804 de detección de códec. Por 
ejemplo, cuando el códec utilizado por el terminal que ha realizado el traspaso de la red PS a la red CS en la red 
CS es el códec A y cuando el códec utilizado por el terminal en la red PS es el códec B, la sección 808 de 
generación de carga útil de RTP conmuta el códec de los datos (datos del códec A) recibidos del terminal a un 
modo compatible con el códec A del códec B. Es decir, el MSC/MGW 110 transmite los datos del códec A 25
recibidos del terminal mientras el modo compatible con el códec A del códec B usando el formato de carga útil de 
RTP del códec B (véase figura 5) a través de la sección 802 de transmisión.

Cuando el resultado de detección de códec recibido de la sección 804 de detección de códec es diferente al 
descrito anteriormente, la sección 808 de generación de carga útil de RTP instruye a la sección 806 de 
negociación de códec para que negocie (renegociar) un códec con el homólogo de comunicación (UE 102 en la 30
figura 1) cuál es el destino de transmisión de los datos recibidos. La sección 808 de generación de carga útil de 
RTP realiza la transcodificación, si es necesario, de los datos de comunicación recibidos del terminal que ha 
realizado el traspaso, en base al resultado de la negociación y conmuta el modo a un modo de códec en base al 
resultado de la negociación. Los datos después de la conmutación de códec (carga útil de RTP generada) se 
transmiten a través de la sección 802 de transmisión.35

La sección 810 de análisis de carga útil de RTP analiza la porción del encabezamiento de la carga útil de RTP 
transmitida desde el terminal (UE 102) e identifica la información relativa a los datos (por ejemplo, tipo de códec, 
velocidad de bits) incluidos en la porción de datos de la carga útil de RTP. La sección 810 de análisis de carga 
útil de RTP envía la información especificada a la sección 804 de detección de códec.

A continuación, se describirán los detalles del procesamiento del códec en el MSC/MGW 110 (figura 8) utilizando 40
la figura 9. Aquí, se describirá un caso donde como se muestra en la figura 1, el UE 100 realiza el traspaso de la 
red PS a la red CS mientras que tanto el UE 100 como el UE 102 están conectados a la red PS y están haciendo 
una llamada. Es decir, el MSC/MGW 110 es un nodo de red que transfiere datos entre dos terminales cuando un 
UE 100 de los dos terminales (UE 100 y 102) que realiza la comunicación en la red PS realiza el traspaso a la 
red CS.45

En ST900 mostrada en la figura 9, la sección 808 de generación de carga útil de RTP determina si el códec 
utilizado por el UE 100 en la red CS es el códec A o no en base al resultado de detección en la sección 804 de 
detección de códec.

Cuando el códec utilizado por el UE 100 en la red CS es el códec A (ST900: SI), en ST902, la sección 808 de 
generación de carga útil de RTP determina si el códec utilizado por el UE 100 en la red PS (antes del traspaso) 50
es el códec B o no en base al resultado de detección en la sección 804 de detección de códec.

Cuando el códec utilizado por el UE 100 en la red PS es el códec B (ST902: SI), en ST904, la sección 808 de 
generación de carga útil de RTP conmuta el códec de datos (códec A) transmitido desde el UE 100 a un modo 
compatible con el códec A del códec B. Es decir, la sección 808 de generación de carga útil de RTP transforma 
los datos del códec A transmitidos desde el UE 100 en un modo compatible con el códec A del códec B usando 55
el formato de carga útil de RTP del códec B y transmite los datos al UE 102 a través de la sección 802 de 
transmisión.
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Esto permite que el UE 102 que usa el códec B maneje los datos transmitidos desde el MSC/MGW 110 al UE 
102 como los datos del códec B (modo compatible con el códec A del códec B).

Por otra parte, cuando el códec utilizado por el UE 100 en la red CS no es el códec A (ST900: NO) o cuando el 
códec utilizado por el UE 100 en la red PS no es el códec B (ST902: NO), en ST906, la sección 806 de 
negociación de códec realiza una renegociación de sesión con el UE 102 y determina el códec. La sección 808 5
de generación de carga útil de RTP genera una carga útil de RTP del códec determinado.

Como alternativa, en ST906, el MSC/MGW 110 puede realizar la transcodificación de los datos transmitidos 
desde el UE 100 y transmitir los datos transcodificados (datos para el UE 102) al UE 102.

Por tanto, cuando se detecta un cambio en el códec de un UE, el MSC/MGW 110 determina si el códec de datos 
para el otro UE puede conmutarse en base al códec después del cambio del UE y el códec antes del cambio del 10
UE.

A continuación, se describirá un ejemplo de funcionamiento del UE 100 o 102 (figura 7) y el MSC/MGW 110 
(figura 8) en el presente modo de realización.

En la siguiente descripción, en la figura 1 y la figura 2, tanto el UE 100 como el UE 102 están conectados a la red 
PS e inician una llamada. Aquí, supongamos que se realiza una llamada desde el UE 100 al UE 102.15

Cuando se inicia una llamada, se negocia un códec para utilizar entre el UE 100 y el UE 102. Por ejemplo, el UE 
100 (sección 704 de negociación de códec) genera un ofrecimiento de SDP (por ejemplo, véase figura 6) y 
transmite el ofrecimiento de SDP al UE 102. Por el contrario, el UE 102 (sección 704 de negociación de códec) 
genera una respuesta de SDP (por ejemplo, véase figura 6, el códec B es seleccionado en la figura 6), y 
transmite la respuesta de SDP al UE 100. Al completar la operación de un ejemplo asociado con este inicio de20
llamada, el UE 100 o 102 realiza una llamada utilizando un modo no compatible con el códec A del códec B 
(modo preferencial cuando se selecciona el códec B) (figura 2: Sesión de Voz sobre PS).

A continuación, como se muestra en la figura 1, el UE 100 realiza el traspaso de la red PS a la red CS (ST200 y 
ST204 mostradas en la figura 2). Aquí, supongamos que el códec utilizado por el UE 100 en la red CS es el 
códec A.25

Simultáneamente con el procesamiento de traspaso del UE 100, el MSC/MGW 110 (sección 804 de detección de 
códec) detecta el códec que utilizará el UE 100 cuando realice el traspaso a la red CS. El MSC/MGW 110 
(sección 804 de detección de códec) también detecta el códec utilizado por el UE 100 en la red PS. Como se 
describió anteriormente, el MSC/MGW 110 detecta que el códec utilizado por el UE 100 en la red CS es el códec 
A y el códec utilizado por el UE 100 en la red PS es el códec B (es decir, ST900 mostrada en la figura 9: SÍ y 30
ST902: SÍ).

En este caso, el MSC/MGW 110 (sección 808 de generación de carga útil de RTP) conmuta el códec de los 
datos transmitidos desde el UE 100 (códec A) a un modo compatible con el códec A del códec B y, de este 
modo, genera una carga útil de RTP para el UE 102. Es decir, el MSC/MGW 110 transmite los datos del códec A 
transmitido desde el UE 100 como un modo compatible con el códec A del códec B al UE 102 usando el formato 35
de carga útil de RTP del códec B.

En este caso, cuando la sección 808 de generación de carga útil de RTP conmuta el códec de los datos 
transmitidos desde el UE 100, el MSC/MGW 110 puede transmitir una solicitud para conmutar de un modo no 
compatible con el códec A a un modo compatible con el códec A al UE 102, que es el homólogo de comunicación
del UE 100. Por ejemplo, en el formato de carga útil de RTP del códec B (por ejemplo, véase figura 5), el 40
MSC/MGW 110 (sección 808 de generación de carga útil de RTP) puede incluir una instrucción para conmutar 
desde el modo no compatible con el códec A al modo compatible con el códec A en la porción de 
encabezamiento (campo "solicitud de cambio de tipo de códec/velocidad de bits").

Por otra parte, el UE 102 (sección 706 de análisis de carga útil de RTP) determina que los datos incluidos en la 
porción de datos de la carga útil de RTP es el códec A (códec que puede manejarse como un modo compatible 45
con el códec A) a partir de la información incluida en los datos recibidos del MSC/MGW 110 (información de la 
porción de encabezamiento de la carga útil de RTP) y traspasa la información y los datos al decodificador. Esto 
hace que el decodificador del UE 102 reconozca que el códec de los datos recibidos es el códec A (modo 
compatible con el códec A del códec B) y decodifica los datos.

Cuando la carga útil de RTP recibida incluye una solicitud para conmutar del modo no compatible con el códec A 50
al modo compatible con el códec A, el UE 102 (por ejemplo, la sección 706 de análisis de carga útil de RTP) 
envía la solicitud para conmutar a un codificador (no mostrado) y la sección 708 de generación de carga útil de 
RTP. Esto hace que el UE 102 determine el uso del modo compatible con el códec A del códec B también para 
datos transmitidos desde el UE 102. Es decir, el UE 102 (sección 708 de generación de carga útil de RTP) 
almacena los datos del modo compatible con el códec A recibido del codificador en el formato de carga útil del 55
códec B y transmite los datos al MSC/MGW 110.
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Por tanto, de acuerdo con el presente modo de realización, en el MSC/MGW 110, la sección 804 de detección de 
códec detecta el códec utilizado por el UE 100 en la red PS y el códec a ser usado por el UE 100 en la red CS, y 
cuando el códec utilizado por el UE 100 en la red PS es un códec que tiene un modo compatible con el códec 
utilizado por el UE 100 en la red CS, la sección 808 de generación de carga útil de RTP genera datos para el UE 
102 conmutando el códec de datos transmitidos desde el UE 100 a un modo compatible del códec usado por el 5
UE 100 en la red PS. Es decir, cuando el códec utilizado por el UE 100 en la red PS es un códec que tiene un 
modo compatible con el códec utilizado por el UE 100 en la red CS, el MSC/MGW 110 transmite los datos del 
códec A transmitido desde el UE 100 en el modo compatible con el códec A usando el formato de carga útil de 
RTP del códec B. Esto permite que el UE 102 que usa el códec B reciba datos desde el UE 100 sin cambiar el 
códec del UE 102.10

Es decir, el MSC/MGW 110 conmuta los datos del códec después del traspaso desde el UE 100 a parte de un 
códec antes del traspaso (uno de los modos de códec antes del traspaso), elimina la necesidad de señalizar para 
cambiar el códec entre el UE 100 y UE 102 y puede, de este modo, evitar que el tiempo de desconexión de una 
llamada se prolongue. El MSC/MGW 110 conmuta solo el modo de códec sin cambiar los datos del códec entre 
el UE 100 y el UE 102 y puede, de este modo, prevenir el deterioro de la calidad de la llamada a diferencia de 15
con la transcodificación. Por tanto, de acuerdo con el presente modo de realización, incluso cuando se cambia el 
códec utilizado por uno de los terminales en la comunicación, es posible continuar la comunicación y también 
reducir el tiempo de desconexión de una llamada sin causar el deterioro de la calidad de la llamada.

De acuerdo con el presente modo de realización, cuando un códec de datos transmitidos desde un terminal (UE 
100) es conmutado, el MSC/MGW 110 transmite, al otro terminal (UE 102), una solicitud para conmutar a un 20
modo compatible para los datos transmitidos por el otro terminal (UE 102). El UE 102 transmite entonces datos 
en el modo compatible con el códec A de acuerdo con la solicitud para conmutar al modo compatible con el 
códec A desde el MSC/MGW 110. Esto permite que el MSC/MGW 110 y el UE 100 manejen los datos 
transmitidos desde el UE 102 (modo compatible con el códec A del códec B) como datos del códec A.

Cabe señalar que la indicación de la solicitud de conmutación desde el modo no compatible con el códec A al 25
modo compatible con el códec A al UE 102 no siempre necesita incluirse en la carga útil de RTP desde el 
MSC/MGW 110 al UE 102. Por ejemplo, la solicitud de conmutación puede indicarse al UE 102 como un 
ofrecimiento de SDP mostrado en la figura 10 en el SDP de INVITAR con el SDP-MGW transmitido desde el 
MSC/MGW 110 en la ST202 mostrado en la figura 2. Además, la solicitud de conmutación descrita anteriormente 
puede indicarse desde el MSC/MGW 110 al UE 102 utilizando el RTCP-APP divulgado en la NPL 6.30

Cuando el UE 102 recibe datos del códec A en el formato de carga útil de RTP del códec B, el UE 102 puede 
determinar que los datos desde el UE 102 (datos de transmisión) también deberían codificarse en el modo 
compatible con el códec A después de recibir los datos. En este caso, la solicitud de conmutación descrita 
anteriormente se vuelve innecesaria.

(Modo de realización 2)35

El presente modo de realización se describirá usando la figura 3 y la figura 4. En la siguiente descripción, al igual 
que en el Modo de realización 1, supongamos que el UE 100 y el UE 102 realizan una llamada utilizando el 
códec B en la red PS primero, y solo el UE 100 realiza el traspaso de la red PS a la red CS. Además, el códec 
utilizado por el UE 100 en la red CS es el códec A.

La ATCF/ATGW 320 mostrada en la figura 3 y la figura 4 es simplemente un punto de anclaje de datos. Por lo 40
tanto, cuando la ATCF/ATGW 320 mostrada en la figura 3 y la figura 4 está renviando datos desde el UE 100 al 
UE 102 o datos desde el UE 102 al UE 100, las funciones del MSC/MGW 110 (figura 8) y UE 100, UE 102 (figura 
7) son idénticas a las del Modo de realización 1 (figura 5 a figura 9). Sin embargo, el MSC/MGW 110 es diferente 
de el del Modo de realización 1 solo porque INVITAR con SDP en la ST202 mostrado en la figura 2 no se puede 
utilizar cuando una solicitud de conmutación de códec (solicitud para conmutar desde un modo no compatible 45
con el códec A a un modo compatible con el códec A) se indica al UE 102.

Supongamos que la ATCF/ATGW 320 tiene información sobre un códec utilizado por el UE 100 en la Ruta B 
mostrada en la figura 3 y un códec utilizado por el UE 102 en la Ruta A mostrada en la figura 3 o está provisto de 
medios capaces de obtener la información desde otro nodo.

En este caso, incluso cuando la sección 804 de detección de códec del MSC/MGW 110 no tiene información 50
sobre el códec utilizado por el UE 100 en la red PS (Ruta B mostrada en la figura 3), la ATCF/ATGW 320 puede 
indicar, al MSC/MGW 110, la información sobre el códec utilizado por el UE 100 en la red PS como mensaje de 
respuesta de INVITAR con el SDP-MGW en la ST302 mostrada en la figura 4.

Por tanto, el MSC/MGW 110 (sección 808 de generación de carga útil de RTP) puede identificar inmediatamente 
un códec utilizado por el UE 100 (terminal que ha realizado el traspaso) en la red PS. Es decir, el MSC/MGW 110 55
puede establecer los datos transmitidos desde el UE 100, en base al códec utilizado por el UE 100 (terminal que 
ha realizado el traspaso) en la red PS en un modo compatible con el códec A usando el formato de carga útil de 

E12853666
29-05-2019ES 2 728 678 T3

 



11

RTP del códec B, y transmitir inmediatamente los datos al UE 102. De manera similar, el MSC/MGW 110 puede 
transmitir inmediatamente, al UE 102, una solicitud de conmutación al UE 102.

De acuerdo con el presente modo de realización, incluso en el caso de un esquema eSRVCC o un caso en el 
que el códec usado por uno de los terminales en comunicación es cambiado como en el Modo de realización 1, 
es posible continuar la comunicación mientras se reduce el tiempo de desconexión de una llamada sin causar 5
deterioro de la calidad de la llamada.

(Modo de realización 3)

En este modo de realización, se proporcionará una descripción de un caso en el que un terminal que ha 
realizado el traspaso desde la red PS a la red CS (UE 100 en la figura 1) vuelve a la red PS.

La figura 11 es un diagrama de bloques que ilustra una configuración de los UE 100 y 102 (terminal) de acuerdo 10
con el presente modo de realización. En la figura 11, a los componentes idénticos a los del Modo de realización 1 
(figura 7) se les asignarán los mismos números de referencia y se omitirá la descripción de los mismos.

En el UE 100 (102) mostrado en la figura 11, la sección 1100 de identificación de posición del terminal identifica 
una red (red PS o red CS) a la que está conectado el UE 100 (102) de la sección 1100 de identificación de la 
posición del terminal, es decir, la sección 1100 de identificación de la posición del terminal identifica la posición 15
del UE 100 (102). Esto permite al UE 100 (102) realizar el traspaso. La sección 1100 de identificación de posición 
del terminal puede determinar la posición del UE 100 (102) de la sección 1100 de identificación de la posición del 
terminal desde el ID de la estación base del destino (por ejemplo, e-nodeB o nodeB) o determinar la posición del 
UE 100 o 102 desde el establecimiento de la conexión en la red central PS.

Por ejemplo, supongamos que el UE 100 que ha realizado el traspaso de la red PS a la red CS vuelve de nuevo20
a la red PS. Además, supongamos que el UE 100 utiliza el códec A en la red CS. En este momento, la sección 
1100 de identificación de posición del terminal identifica que el UE 100 se ha conectado a la red PS.

El UE 100 que ha identificado a través de la sección 1100 de identificación de posición del terminal que el UE 
100 se ha conectado a la red PS, conmuta el códec del UE 100 del códec A al códec B (modo no compatible con 
el códec A). La sección 708 de generación de carga útil de RTP del UE 100 genera una carga útil de RTP 25
utilizando el formato de carga útil del códec B. Esta carga útil de RTP se transmite al UE 102 a través de la 
sección 702 de transmisión.

Por otra parte, la sección 706 de análisis de carga útil de RTP del UE 102 detecta que el códec de los datos 
recibidos del UE 100 se ha cambiado de un modo compatible con el códec A a un modo no compatible con el 
códec A. La sección 706 de análisis de carga útil de RTP traspasa entonces información a un decodificador 30
indicando que el códec del UE 100 se ha conmutado y los datos. Por tanto, el decodificador del UE 102 
decodifica los datos recibidos del UE 100 en el modo no compatible con el códec A del códec B.

Cuando la carga útil de RTP recibida incluye una solicitud para conmutar del modo compatible con el códec A al 
modo no compatible con el códec A, la sección 706 de análisis de carga útil de RTP de UE 102 traspasa esta 
solicitud de conmutación al codificador y la sección 708 de generación de carga útil de RTP. Por consiguiente, el 35
UE 102 determina utilizar el modo no compatible con el códec A del códec B también en los datos transmitidos 
desde el UE 102. Es decir, la sección 708 de generación de carga útil de RTP de UE 102 almacena los datos en 
el modo no compatible con el códec A traspasado por el codificador en el formato de carga útil del códec B y 
transmite los datos al UE 100.

La indicación de la solicitud de conmutación del modo compatible con el códec A al modo no compatible con el 40
códec A al UE 102 no siempre necesita incluirse en la carga útil de RTP desde el UE 100 al UE 102. Por 
ejemplo, la solicitud de conmutación puede incluirse en un mensaje IMS descrito en la NPL 8. La solicitud de 
conmutación puede indicarse desde el MSC/MGW 110 al UE 102 usando el RTCP-APP descrito en la NPL 6.

Al recibir los datos en el modo no compatible con el códec A en el formato de carga útil de RTP del códec B, el 
UE 102 puede determinar que los datos del UE 102 (datos de transmisión) también deberían codificarse en el 45
modo no compatible con el códec A después de recibir los datos. En este caso, la solicitud de conmutación 
descrita anteriormente se vuelve innecesaria.

De este modo, incluso cuando el terminal que ha realizado el traspaso de la red PS a la red CS vuelve de nuevo 
a la red PS, el terminal cambia el códec en base a la posición actual del terminal y, de este modo, puede 
continuar la comunicación mientras se reduce el tiempo de desconexión de una llamada sin causar un deterioro 50
de la calidad de la llamada.

En lo anteriormente mencionado, se han descrito modos de realización de la invención.

En los modos de realización descritos anteriormente, la ATCF/ATGW 320, el MSC/MGW 110, y el SCC 
AS/CSCF se han descrito como un solo nodo. Sin embargo, la ATCF/ATGW 320, el MSC/MGW 110 y el SCC 
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AS/CSCF pueden estar configurados cada uno por dos o más nodos diferentes que estén conectados entre sí a 
través de una interfaz. Es decir, la función descrita anteriormente puede distribuirse sobre una pluralidad de 
nodos entre la ATCF y ATGW, entre el MSC y MGW, y entre el SCC AS y CSCF.

Además, en los modos de realización respectivos descritos anteriormente, la descripción se ha realizado 
principalmente utilizando el códec relativo a la voz. Sin embargo, la invención no se limita a esto, y puede 5
aplicarse a música, sonido, imágenes o similares.

Además, la presente invención no está limitada de ninguna manera a los modos de realización descritos 
anteriormente, y son posibles diversas modificaciones.

Aunque los modos de realización anteriores se han descrito para el ejemplo de implementación de hardware de 
la presente invención, la presente invención se puede implementar con software, de manera conjunta con 10
hardware.

Cada uno de los bloques funcionales utilizados en las descripciones de los modos de realización se realiza 
normalmente mediante LSI (integración a gran escala), que es un circuito integrado. Cada uno de los bloques 
funcionales puede ser un único chip separado, o algunos o todos los bloques funcionales se pueden hacer de 
manera conjunta en un solo chip. En el presente documento se usa el término "LSI", pero el circuito integrado 15
puede denominarse CI (circuito integrado), un dispositivo LSI de sistema, un dispositivo super-LSI o un 
dispositivo ultra-LSI dependiendo de la diferencia en el grado de integración.

Además, el circuito integrado no está limitado a la LSI y puede ser implementado mediante un circuito dedicado o 
mediante un procesador de propósito general. Además, se puede usar una FPGA (matriz de puertas
programables por campo), que es programable, o un procesador reconfigurable que permita la reconfiguración 20
de las conexiones o configuraciones de las celdas del circuito en la LSI después de la producción de la LSI.

Además, en el caso de que surja una tecnología para la integración de circuitos que reemplace a la tecnología 
LSI por avances en la tecnología de semiconductores o tecnología derivada de la misma, dicha tecnología puede 
usarse para integrar los bloques funcionales. Por ejemplo, puede aplicarse la biotecnología.

Aplicabilidad industrial25

Lista de signos de referencia

100, 102 UE
200, 202, 204, 206, 300, 302, 304, 306 Señalización
110 MSC/MGW
320 ATCF/ATGW30
700, 800 Sección de recepción.
702, 802 Sección de transmisión 
704, 806 Sección de negociación de códec.
706, 810 Sección de análisis de carga útil de RTP
708, 808 Sección de generación de carga útil de RTP35
710 Sección de informe de códec
804 Sección de detección de códec
1100 Sección de identificación de la posición del códec
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REIVINDICACIONES

1. Un sistema de comunicación que comprende:

un nodo (110) de red;
un primer terminal (100) que soporta un primer códec y un segundo códec; y5
un terminal (102) que soporta el primer códec y otro códec,
en el que:

el primer códec es un códec diferente de un códec heredado, el primer códec soporta un modo 
compatible y un modo no compatible, el modo compatible que es compatible con el segundo códec y 
puede utilizarse como el segundo códec y el modo no compatible que no es compatible con el 10
segundo códec y no puede utilizarse como el segundo códec, el segundo códec que es el códec 
heredado,
el primer terminal y el terminal están adaptados para negociar el modo no compatible en una 
negociación de sesión para comunicar datos entre el primer terminal y el terminal cuando dicha 
comunicación comienza en una red de conmutación de paquetes, PS,15
el nodo (110) de red que está adaptado para detectar si el modo no compatible negociado del primer 
terminal es conmutado al modo compatible o al segundo códec en la comunicación de datos entre el 
primer terminal y el terminal y, después de dicha detección, para transmitir una señal para que el 
terminal conmute el modo no compatible negociado del terminal al modo compatible mediante el uso 
de un formato de carga útil del primer códec; y20
el terminal está adaptado para conmutar el modo no compatible negociado del terminal al modo 
compatible sin cambiar el primer códec, en base a la señal.

2. El sistema de comunicación de acuerdo con la reivindicación 1, en el que el formato de carga útil es común 
para el modo compatible y el modo no compatible.

3. El sistema de comunicación de acuerdo con la reivindicación 1, en el que el nodo de red está adaptado para 25
detectar si el modo no compatible negociado es conmutado a un tercer códec que no sea el modo compatible y 
no el segundo códec, y los dos terminales están adaptados para renegociar un códec que se va a usar para la 
comunicación.

4. Un procedimiento de comunicación para su uso en un sistema de comunicación, que incluye al menos un nodo 
de red, un primer terminal y un terminal, en el que el primer terminal soporta un primer códec y un segundo 30
códec, y el terminal soporta el primer códec y otro códec, en el que el primer códec es un códec diferente de un 
códec heredado, el primer códec soporta un modo compatible y un modo no compatible, siendo compatible el 
modo compatible con el segundo códec y puede utilizarse como el segundo códec y siendo no compatible el 
modo no compatible con el segundo códec y no puede utilizarse como el segundo códec, siendo el segundo 
códec el códec heredado, el procedimiento de comunicación que comprende:35

negociar, por el primer terminal y el terminal, el modo no compatible en una negociación de sesión para 
comunicar datos entre el primer terminal y el terminal cuando dicha comunicación comienza en una red de 
conmutación de paquetes, PS; 
detectar, por el nodo de la red, si el modo no compatible negociado del primer terminal es conmutado al 
modo compatible o al segundo códec en la comunicación de datos entre el primer terminal y el terminal, y 40
después de dicha detección, transmitir una señal para que el terminal conmute el modo no compatible 
negociado del terminal al modo compatible utilizando un formato de carga útil del primer códec; y 
conmutar, por el terminal, el modo no compatible negociado del terminal al modo compatible sin cambiar 
el primer códec, en base a la señal.

5. El procedimiento de comunicación de acuerdo con la reivindicación 4, que comprende45

detectar, por el nodo de la red, si el modo no compatible negociado es conmutado a un tercer códec que no sea 
el modo compatible y no el segundo códec, y renegociar, por los dos terminales, un códec que se va a usar para 
la comunicación.

6. El procedimiento de comunicación de acuerdo con la reivindicación 4, 50

en el que un formato de carga útil de protocolo de Transporte en Tiempo Real, RTP, común para el modo 
compatible y el modo no compatible, es el formato de carga útil.

7. Un terminal (102) para la comunicación, el terminal que comprende:

medios para soportar un primer códec y otro códec, donde el primer códec es un códec diferente de un 
códec heredado, el primer códec soporta un modo compatible y un modo no compatible, el modo 55
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compatible que es compatible con un segundo códec y puede ser utilizado como el segundo códec, y el 
modo no compatible que no es compatible con el segundo códec y no puede utilizarse como el segundo 
códec, siendo el segundo códec el códec heredado,
un negociador adaptado para negociar el modo no compatible en una negociación de sesión para 
comunicar datos entre un primer terminal y el terminal cuando la comunicación comienza en una red de 5
conmutación de paquetes, PS, el primer terminal que soporta el primer códec y el segundo códec; 
un receptor adaptado para recibir una señal para conmutar el modo no compatible negociado del terminal 
al modo compatible, en el que la señal utiliza un formato de carga útil del primer códec; y
un generador adaptado para conmutar el modo no compatible negociado al modo compatible sin cambiar 
el primer códec, en base a la señal durante la comunicación de datos.10

8. El terminal de acuerdo con la reivindicación 7, 

en el que el negociador está adaptado para seleccionar un modo preferencial, que es uno del modo compatible y 
el modo no compatible, en base a la información descrita en un ofrecimiento de Protocolo de Descripción de 
Sesión, SDP, y respuestas o información incorporada previamente en el software.

9. El terminal de acuerdo con la reivindicación 7,15

en el que el formato de carga útil de protocolo de Transporte en Tiempo Real, RTP, común para el modo 
compatible y el modo no compatible, es el formato de carga útil.

10. El terminal de acuerdo con la reivindicación 9, que comprende además:
20

un transmisor adaptado para transmitir datos que se codifican utilizando el modo compatible utilizando el formato 
de carga útil del primer códec.

11. El terminal de acuerdo con la reivindicación 7, 

en el que un formato de carga útil de protocolo de Transporte en Tiempo Real, RTP, es el formato de carga útil 
del primer códec, y la señal está incluida en él.25

12. El terminal de acuerdo con la reivindicación 7, 

en el que la señal es transmitida por un Protocolo de Control de Transporte en Tiempo Real, RTCP.

13. El terminal de acuerdo con la reivindicación 7, 

en el que la señal se incluye en un ofrecimiento de Protocolo de Descripción de Sesión, SDP.

14. El terminal de acuerdo con la reivindicación 7, 30

en el que la señal se transmite desde un nodo de red.

15. Un procedimiento de comunicación para un terminal para comunicar datos de audio/voz entre un primer 
terminal y el terminal, en el que el terminal soporta un primer códec y otro códec, y el primer terminal soporta el 
primer códec y un segundo códec, el procedimiento que comprende:

negociar un modo no compatible del primer códec en una negociación de sesión para comunicar datos 35
entre el primer terminal y el terminal cuando la comunicación comienza en una red de conmutación de 
paquetes, PS, el primer códec que es un códec diferente de un códec heredado, el primer códec que 
soporta un modo compatible y el modo no compatible, el modo compatible que es compatible con el 
segundo códec y puede utilizarse como el segundo códec, y el modo no compatible que no es compatible 
con el segundo códec y no puede utilizarse como el segundo códec, el segundo códec que es el códec 40
heredado;
recibir una señal para conmutar el modo no compatible negociado del terminal al modo compatible 
utilizando un formato de carga útil del primer códec; y
conmutar el modo no compatible negociado al modo compatible sin cambiar el primer códec, en base a la 
señal durante la comunicación de datos.45

16. El procedimiento de comunicación de acuerdo con la reivindicación 15, que comprende, además:

transmitir datos de audio/voz que se codifican utilizando el modo compatible utilizando el formato de carga útil del 
primer códec.

17. El procedimiento de comunicación de acuerdo con la reivindicación 15, que comprende, además:50
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seleccionar un modo preferencial, que es uno de, el modo compatible y el modo no compatible, en base a la 
información descrita en un ofrecimiento de Protocolo de Descripción de Sesión, SDP, y respuestas o información 
incorporada previamente en el software.

18. El procedimiento de comunicación de acuerdo con la reivindicación 15, en el que un formato de carga útil de 
protocolo de Transporte en Tiempo Real, RTP, común para el modo compatible y el modo no compatible, es el 5
formato de carga útil.

19. El procedimiento de comunicación de acuerdo con la reivindicación 15, en el que la señal se incluye en un 
formato de carga útil de protocolo de Transporte en Tiempo Real, RTP, que es el formato de carga útil del primer 
códec.

20. El procedimiento de comunicación de acuerdo con la reivindicación 15, en el que la señal es transmitida por 10
un Protocolo de Control de Transporte en Tiempo Real, RTCP.

21. El procedimiento de comunicación de acuerdo con la reivindicación 15, en el que la señal se incluye en un 
ofrecimiento de Protocolo de Descripción de Sesión, SDP.

22. El procedimiento de comunicación de acuerdo con la reivindicación 15, en el que la señal se transmite desde 
un nodo de red.15
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