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DESCRIPCION
Método para visualizar informaciones al desplazarse y dispositivo para ello

La presente invencion se refiere a un procedimiento para visualizar informaciones sobre una superficie de
visualizacion, en particular, en un vehiculo, en el que se visualiza al menos un subconjunto de una lista con varias
entradas de lista y el subconjunto se modifica al desplazarse por la lista, de modo que desaparecen entradas de lista
y en su lugar se visualizan nuevas entradas de lista.

Con el aumento de dispositivos electronicos en el vehiculo ha sido necesario representar una mayor cantidad de
informacién en el vehiculo. Los vehiculos modernos comprenden, por ejemplo, junto a una visualizacion
multifuncién, una pluralidad de sistemas de asistencia al conductor, cuyas informaciones deben visualizarse en el
vehiculo. Ademas, los vehiculos comprenden a menudo sistemas de navegacion. Por medio de dichos sistemas de
navegacion, se pueden visualizar mapas de carretera geograficos digitales con una ruta y, dado el caso, diversas
informaciones adicionales. Por ultimo, los vehiculos modernos comprenden, frecuentemente, aplicaciones de
comunicacién y de multimedia, incluida una interfaz de teléfono moévil y dispositivos para la reproducciéon de musica y
de voz. También para estas aplicaciones debe existir la posibilidad en el vehiculo de visualizar informaciones.

Para poder visualizar de manera flexible las diversas informaciones, se utilizan, p. ej., pantallas programables libres
que, habitualmente, asumen la reproduccién de instrumentos mecanicos convencionales. En el documento DE 10
2006 032 118 A1 se describe, por ejemplo, un panel de un instrumentos para un vehiculo de motor, el cual
comprende una pantalla, con la que se puede visualizar de manera variable la velocidad del vehiculo de motor, las
revoluciones por minutos del motor del vehiculo de motor, la temperatura del motor del vehiculo de motor, el nivel de
combustible y/o la hora. Ademas, es posible visualizar informaciones de un sistema de navegacion, de un teléfono,
de un equipo de musica, de un sistema de infoentretenimiento y/o de un sistema de climatizacién.

Adicionalmente al panel de instrumentos, a menudo, se dispone un dispositivo de visualizacion por encima de la
consola central del vehiculo, a través del cual se pueden visualizar otras informaciones. Este dispositivo de
visualizacion se utiliza, en particular, como visualizacion multifuncion y para la representacion de un mapa
geografico de un sistema de navegacion. Una visualizacion multifuncién de este tipo se describe, por ejemplo, en el
documento DE 199 41 956 A1.

Para que el usuario puede captar tan rapido e intuitivo como sea posible la informacion representada sobre una
superficie de visualizacion y para posibilitarle ademas un manejo rapido, intuitivo y sencillo de los dispositivos, cuyas
informaciones se representan, a partir del documento WO 2009/024474 A1 es conocido un procedimiento para
visualizar informaciones, en el que se representa graficamente un objeto plano en una pantalla, comprendiendo el
objeto grafico un campo de visualizacién y campo de manejo. El campo de visualizacion se representa en un lado
del objeto gréafico plano y el campo de visualizacion en el otro lado del objeto grafico plano. Con una entrada, por
medio de un dispositivo de entrada, los datos graficos se modifican para la visualizacién en la pantalla, de modo que
el objeto grafico, en una representacién en perspectiva en la pantalla, se gira desde un lado hacia el otro lado.

Ademas, a partir del documento WO 2009/024400 A1 es conocido un procedimiento para visualizar informaciones,
en el que los objetos graficos, los cuales se visualizan en una superficie de visualizacion, se representan dispuestos
en un anillo virtual representado en perspectiva, modificando con una entrada, por medio de un dispositivo de
entrada, una unidad de célculo de un dispositivo de interfaz de usuario, los datos gréaficos para la visualizacion en la
superficie de visualizacion, de modo que los objetos se giran tipo carrusel en el anillo virtual. En este caso, se
introduce, en particular, por medio del dispositivo de entrada, una linea en la superficie de visualizacion, y el angulo,
en el que se giran los objetos, se encuentra en una relacién directa con respecto a la longitud introducida en la
superficie de visualizacion.

Para la visualizacién de informacién en un vehiculo resultan requisitos muy especiales. La recepcion de informacion
tiene lugar en el vehiculo, entre otros, mediante el conductor. Las informaciones deberian, por lo tanto,
representarse en el vehiculo, de modo que la recepciéon de informacién mediante el conductor no conduzca a una
distraccion durante la conduccion. Las informaciones representadas deberian, por ello, poder captarse intuitiva y
rapidamente por el conductor, de modo que él, para la recepcion de informacion, deba apartar solo brevemente la
vista de la conduccién. Si el manejo de los dispositivos del vehiculo se apoya o se guia por una visualizacion, la
visualizacion deberia tener lugar de modo que el conductor para el manejo tenga que mirar solo brevemente la
visualizacion, para realizar el manejo.

Con contenidos de visualizacién cambiantes en la superficie de visualizacién es particularmente importante, en
particular, en la representacion de informacion en un vehiculo, que las recepciones de informacién no se compliquen
por el grado de complejidad del tipo de la representacién de informacion.
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También en la visualizacién de informaciones en aparatos moviles, la informacion deberia poder captarse rapida e
intuitivamente. El usuario del aparato mévil, recibe, por lo tanto, la informacion visualizada con frecuencia, mientras
realiza otras actividades. En este caso, resulta también el problema que la superficie de visualizacion de un aparato
mévil es a menudo relativamente pequefia, de modo que es particularmente importante que la informacion
representada sea facilmente captable y un cambio del contenido de informacion sea facilmente entendible.

El documento US 2008/0204424 A1 formado genérico, describe un procedimiento para una visualizacion en pantalla
para un aparato movil. En el procedimiento pueden visualizarse varias entradas de lista de una lista en una
superficie de visualizacién y el usuario puede modificar el subconjunto visualizado de las entradas de lista mediante
un proceso de manejo. Para ello, estan previstas diferentes posibilidades para la captacion de una solicitud de
movimiento.

La presente invencion tiene la mision subyacente de proporcionar un procedimiento del tipo mencionado al principio,
en el que el usuario puede captar rapida e intuitivamente las informaciones visualizadas durante el desplazamiento.

De acuerdo con la invencion, esta mision se resuelve mediante un procedimiento con las caracteristicas de la
reivindicacién 1. Configuraciones y perfeccionamientos ventajosos resultan de las reivindicaciones dependientes.

El procedimiento de acuerdo con la invencién esta caracterizado porque

- durante el desplazamiento se modifica la posicién, el tamafio y la transparencia de las entradas de lista
visualizadas, en donde

- en el desplazamiento se visualiza una secuencia de imagenes, en la que la posicion de una entrada de lista
con el movimiento a la posicion anterior de una entrada de lista adyacente se visualiza mediante imagenes
intermedias interpoladas, en donde, en la secuencia de imagenes reproducida en perspectiva, el
movimiento de las entradas de lista resulta por una superposicion de un movimiento de giro en torno a un
eje que se encuentra fuera de la superficie de visualizacién y un movimiento de traslacién orientado
perpendicular con respecto a la superficie de visualizacion y, en donde,

- en el movimiento de giro las propias entradas de lista no se giran.

Bajo una lista, se entiende en el sentido de la invencion un conjunto de datos que es divisible en una pluralidad de
unidades de datos. Las unidades de datos corresponden entonces a las entradas de lista. Las unidades de datos
pueden llevarse a un orden determinado, de modo que entonces forman una representacion en lista. La lista puede,
por ejemplo, comprender una pluralidad de archivos de audio o de video. Ademas, puede referirse a entradas de una
agenda de teléfonos o de direcciones, entradas a un menu de una estructura de menu jerarquica para el manejo de
un dispositivo u otras unidades de datos que se agrupan en una lista y se pueden representar de manera abstracta
de la mano de un objeto grafico.

En el procedimiento de acuerdo con la invencion, en el desplazamiento se visualiza, en particular, una secuencia de
imagenes, en la que la posicion de una entrada de lista con el movimiento a la posicién anterior de una entrada de
lista adyacente se visualiza mediante imagenes intermedias interpolada. En el procedimiento de acuerdo con la
invencion se definen, por lo tanto, antes del desplazamiento, posiciones para las entradas de lista visualizadas. En el
desplazamiento, las entradas de lista se mueven entonces desde una posiciébn a una posicion siguiente,
visualizandose imagenes intermedias interpoladas entre las posiciones, de modo que resulta una animacion fluida
de las entradas de lista.

De acuerdo con una configuracion preferida del procedimiento de acuerdo con la invencion, una entrada de lista con
el movimiento a la posicion anterior de una entrada de lista adyacente, se mueve primero acelerada y luego se
mueve ralentizada. La duracion del intervalo de tiempo, el cual necesita una entrada de lista para llegar a la posicion
anterior de una entrada de lista adyacente, esta, durante el desplazamiento, en particular, en un intervalo de 100 ms
a 600 ms, preferiblemente en un intervalo de 300 ms a 500 ms. De manera particularmente preferida, la duracion de
este intervalo de tiempo es de 400 ms.

De acuerdo con una configuracion del procedimiento de acuerdo con la invencion, la posicién y el tamano de las
entradas de lista visualizadas se modifica de modo que se visualiza una secuencia de imagenes reproducida en
perspectiva, en la que en una direccion de desplazamiento, las entradas de lista se mueven desde un lado de la
superficie de visualizacion desde delante al otro lado de la superficie de visualizaciéon hacia atrds y, en la otra
direccion de desplazamiento, se mueven desde el otro lado de la superficie de visualizacién desde atras hacia el
lado de la superficie de visualizacion hacia delante, visualizandose las entradas de lista traseras en perspectiva mas
pequefas que las entradas de lista delanteras en perspectiva. El lado es, en particular, el lado inferior de la
superficie de visualizacion y el otro lado es, en particular, el lado superior de la superficie de visualizacion.

De acuerdo con otra configuracién del procedimiento de acuerdo con la invencién, las entradas de lista se
representan como mapas, estando orientada la normal del mapa, en la secuencia de imagenes reproducida en
perspectiva, continuamente perpendicular con respecto a la superficie de visualizacién. De esta manera, el
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contenido de visualizacion de las entradas de lista no se reproduce distorsionado por la representacion en
perspectiva.

En la secuencia de imagenes representada en perspectiva, las entradas de lista, por ejemplo, se giran en torno a un
eje que se encuentra fuera de la superficie de visualizacion, no girandose las propias entradas de lista con el
movimiento de giro. El eje esta, en particular, orientado horizontal, es decir, paralelo con respecto al lado inferior y
superior de la superficie 1 de visualizacién. Ademas, es posible que en la secuencia de imagenes reproducida en
perspectiva, el movimiento de las entradas de lista resulte de una superposicion de un movimiento de giro en torno a
un eje que se encuentra fuera de la superficie de visualizacién y un movimiento de traslacion orientado perpendicular
con respecto a la superficie de visualizacion. También en este caso, las propias entradas de lista, preferiblemente,
no se giran con el movimiento de giro. Las entradas de lista se giran, en este caso, sobre una curva en perspectiva
desde delante hacia atras o desde atras hacia delante.

El subconjunto recoge en el procedimiento de acuerdo con la invencion, en particular, dos a seis entradas de lista,
preferiblemente, tres o cuatro entradas de lista.

De acuerdo con otra configuracion del procedimiento de acuerdo con la invenciéon, una entrada de lista del
subconjunto visualizado de las entradas de lista se representa marcada. La entrada de lista representada marcada
comprende, en particular, al menos un elemento de informacién, que se representa resaltado de color. Con una
seleccién de la entrada marcada de lista desaparece el resalte de color. En este caso, ya solo se visualiza, en
particular, la entrada de lista seleccionada.

El resalte de color del elemento de informacién en la visualizacion del subconjunto de la lista ofrece la ventaja que el
usuario, p. €j., con el desplazamiento a través de las entradas de lista puede captar de manera particularmente
rapida un elemento esencial del contenido de visualizacion, que se visualiza con el desplazamiento para las
entradas de lista. Al usuario se le facilita de esta manera la orientacién en la gran cantidad de informacion, la cual se
representa con el desplazamiento a través de las entradas de lista. Si, por el contrario, se ha seleccionado una
entrada de lista y ya solo se visualiza el contenido de visualizacion de esta entrada de lista, se prescinde de un
resalte de color del elemento de informacién, dado que una cantidad demasiado grande de representaciones de
color en la visualizacién puede dificultar la orientacion para el usuario en la informacion visualizada. En particular, en
una utilizacion del procedimiento en un vehiculo, la presentacion de demasiados colores diferentes puede ser
desventajosa.

El elemento de informacion se visualiza durante la visualizacion del subconjunto de la lista, en particular, en un color
de senalizacién, p. ej., rojo o naranja. El elemento de informacién puede referirse, por ejemplo, a datos de
temperatura. También puede referirse a datos de velocidad, datos de distancia, datos de hora y/o datos de consumo
del vehiculo.

Ahora se explica la invencién mediante un ejemplo de realizacién con referencia a los dibujos.

La Figura 1, muestra esquematicamente un ejemplo de realizacion del dispositivo de manejo de acuerdo con la
invencion y la conexion de este dispositivo de manejo con otros dispositivos y

la Figura2 a22 muestran visualizaciones en la superficie de visualizacién que se generan por un ejemplo de
realizacién del procedimiento de acuerdo con la invencion.

El ejemplo de realizacion descrito a continuacion se refiere a la utilizacion del dispositivo de manejo y del
procedimiento en un vehiculo, en particular, un vehiculo de motor. Por medio del dispositivo de manejo y mediante el
procedimiento se pueden visualizar informaciones a los ocupantes del vehiculo. Ademas, los ocupantes del vehiculo
también pueden manejar, por medio del dispositivo de manejo, los dispositivos del vehiculo y controlar la
visualizacion. Sin embargo, se sefala que el dispositivo de manejo y el procedimiento pueden utilizarse de la misma
manera también en otros aparatos, como por ejemplo aparatos moviles.

El dispositivo de manejo comprende una superficie 1 de visualizacion, que esta dispuesta en el habitaculo del
vehiculo, de modo que es bien visible para al menos un ocupante del vehiculo, en particular, el conductor. La
superficie 1 de visualizacion puede proporcionarse por una pantalla, en particular, una pantalla de cristal liquido, de
cualquier forma de ejecucion.

La superficie 1 de visualizacion esta conectada con un dispositivo 2 de control, con el cual pueden generarse datos
graficos para la representacion de informacion en la superficie 1 de visualizacion, de modo que se crea un
dispositivo de visualizaciéon. La superficie 1 de visualizacion esta en el ejemplo de realizacion aqui descrito
subdividida en tres zonas 5, 6 y 9 de visualizaciéon. En las zonas 5 y 6 de visualizacion se visualizan informaciones
de estado. En la zona 9 central se reproducen informaciones de un contexto activo, como se explica més tarde.
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Ademas, el dispositivo 2 de control estd conectado con un dispositivo 4 de entrada, a través del cual el usuario
puede controlar dispositivos del vehiculo, cuyas informaciones se visualizan en la superficie 1 de visualizacién.
Ademas, por medio del dispositivo 4 de entrada se puede controlar la visualizacion de informacion en la superficie 1
de visualizacion.

El dispositivo 4 de entrada esta dispuesto en el vehiculo separado de la superficie 1 de visualizacion. Esta integrado,
en particular, en el volante del vehiculo. Ademas, puede estar dispuesto en la cercania del volante del vehiculo, de
modo que es manejable por una mano de un usuario que se encuentra en el volante.

El dispositivo 4 de entrada comprende, en particular, un elemento de manejo mecanico, es decir, un interruptor 10
de tecla basculante en cruz. El interruptor 10 de tecla basculante en cruz se caracteriza porque comprende
respectivamente un interruptor de tecla basculante en dos ejes que se encuentran perpendiculares uno con otro,
que, a su vez, presenta pulsadores en cada lado de la tecla basculante. El interruptor de tecla basculante
perpendicular del interruptor 10 de tecla basculante en cruz comprende un punto 13 de accién superior y un punto
14 de accion inferior. El interruptor de tecla basculante horizontal del interruptor 10 de tecla basculante en cruz
comprende un punto 11 de accién izquierdo y un punto 12 de accién derecho. La pulsacién unica sobre uno de los
puntos 11 a 15 de accion, acciona, por lo tanto, un pulsador del interruptor 10 de tecla basculante en cruz. Una
pulsacion unica de este tipo se detecta como proceso de manejo. Ademas, el interruptor 10 de tecla basculante en
cruz puede presentar también un punto 15 de accién central. Cuando el usuario pulsa sobre este punto 15 de accién
central, el interruptor 10 de tecla basculante en cruz en conjunto se pulsa hacia dentro. El interruptor 10 de tecla
basculante en cruz comprende, por lo tanto, en total cinco pulsadores. Por medio del dispositivo 4 de entrada se
puede controlar la visualizacién en la superficie 1 de visualizacion, como se explica mas tarde.

El dispositivo 2 de control estd ademas acoplado a través de una interfaz con un reloj 8 del sistema y con un bus 7
del vehiculo. A través del bus 7 del vehiculo, el dispositivo 2 de control esta conectado con sistemas de asistencia al
conductor del vehiculo. El dispositivo 2 de control obtiene a través del bus 7 del vehiculo datos de estos sistemas de
asistencia al conductor y los prepara de modo que estos datos se representan graficamente al conductor, o bien a
los ocupantes del vehiculo, a través de la superficie 1 de visualizacion. El dispositivo 2 de control genera para ello
datos gréaficos para objetos representables en la superficie 1 de visualizacion, los cuales, entre otros, representan
graficamente las informaciones de los sistemas de asistencia al conductor. Ademas, el dispositivo 2 de control esta
conectado a través del bus 7 del vehiculo con diferentes dispositivos de informacion y de comunicacion, asi como de
entretenimiento y diferentes aparatos de control del vehiculo. Las diversas informaciones de estos dispositivos del
vehiculo se preparan en el dispositivo 2 de control y se transforman en datos graficos para una representacion
grafica. Para animaciones de la representacion grafica en la superficie de visualizacién, el dispositivo de control
comprende una unidad 3 de célculo, la cual para generar imagenes intermedias recurre al reloj 8 del sistema.

A continuacién, se explica en detalle, con referencia a las Figuras 2 a 22, un ejemplo de realizacion del
procedimiento de acuerdo con la invencion, el cual es realizable por el dispositivo de manejo descrito anteriormente.

Punto de partida para las visualizaciones en la superficie 1 de visualizacion descritas a continuacién es la
representacion reproducida en la Fig. 2. En la zona 5 de visualizacién se visualiza la hora actual y la marcha actual
de la caja de cambios del vehiculo. Ademas, se puede representar, opcionalmente, una sefal de trafico detectada
por un sistema de asistencia al conductor. En el caso mostrado en la Fig. 2, la sefal de trafico se reproduce para un
limite de velocidad.

La zona 6 de visualizacién esta, en el presente ejemplo de realizacion, delimitada hacia arriba por una linea
horizontal de la zona 9. En esta zona 6, en la visualizacion reproducida en la Fig. 2, se visualiza la temperatura
exterior, la velocidad actual del vehiculo y el cuentakildometros diario. Ademas, en esta zona 6 se pueden visualizar
indicaciones de sistemas de asistencia al conductor.

Las visualizaciones de estado en las zonas 5 y 6 de visualizacion se controlan por el dispositivo 2 de control, de
modo que la visualizacién de marcha y la visualizacién de temperatura son siempre visibles.

La zona 9 de visualizacion comprende, en el caso mostrado en la Fig. 2, solo la hora actual y la fecha actual. El
contenido de visualizacion, el cual se reproduce en la zona 9, esta asignado a una entrada de lista seleccionada de
una primera lista. Para acceder al contenido de visualizacion de otras entradas de lista de esta primera lista, el
usuario puede realizar un proceso de manejo por medio del dispositivo 4 de entrada. Para acceder al contenido de
visualizacion de la entrada de lista anterior, el usuario pulsa sobre el punto 13 de accion del interruptor 10 de tecla
basculante en cruz; para acceder al contenido de visualizacién de una entrada de lista siguiente de la primera lista,
el usuario pulsa el punto 14 de accién del interruptor 10 de tecla basculante en cruz.

Cuando el usuario, por ejemplo, pulsa sobre el punto 13 de accion del interruptor 10 de tecla basculante en cruz y, a
causa de esto, acciona el pulsador asignado a este punto 13 de accién, la visualizacion en la superficie 1 de
visualizacion cambia desde la representacion reproducida en la Fig. 2 a la representacion reproducida en la Fig. 3.
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Como es visible a partir de la Fig. 3, la zona 5 de visualizacién desaparece. Ademas, la zona 6 de visualizacion se
representa mas pequefa. La zona 6 de visualizacion ya no contiene la visualizacion de temperatura ni la linea
horizontal, la cual delimita la zona 6 de visualizacion de la zona 9 de visualizacién. La zona 9 de visualizacién, por el
contrario, se representa mas grande.

En la zona 9 de visualizacion se muestran ahora las entradas 16 de lista de la primera lista. En el ejemplo
reproducido en la Fig. 3, se representan como subconjunto de la primera lista en total cuatro entradas 16 de lista por
medio de un objeto de visualizacién plano tipo mapa. En otra configuracién se representan solo dos o tres entradas
16 de lista. Las entradas 16 de lista ya reproducen esencialmente el contenido de visualizacion, el cual esta
asignado a la respectiva entrada 16 de lista. En la representacién en perspectiva de las entradas 16 de lista, sin
embargo, solo es visible una parte de este contenido de visualizacion. Determinadas zonas estan tapadas por
entradas de lista representadas mas adelante en perspectiva, o bien, ya no estan contenidas en la zona 9 de
visualizacion. El contenido de visualizacién de la entrada 16 de lista que se reprodujo en la Fig. 2, después del
accionamiento del pulsador con el punto 13 de accion en la representacion en la Fig. 3, estd representado como
entrada de lista inferior, de modo que ya solo es visible el dato de fecha. Las otras entradas 16 de lista estan
dispuestas en perspectiva, de modo que estan dispuestas sobre una curva que va hacia atras en perspectiva. En la
entrada 16 de lista que esta dispuesta detras de la entrada 16 de lista con el dato de fecha y la cual esta asignada la
velocidad actual del vehiculo como contenido de visualizacion, es reconocible la palabra “Velocidad” asi como la
reproduccion de la velocidad actual. La velocidad actual en la visualizacion de la entrada 16 de lista estd, en este
caso, representada resaltada de color; es el elemento 26 de informacion de la entrada 16 de lista. El dato “125 km/h”
esta representado, en particular, en un color de sefalizacion, p. €j., en rojo. Las entradas 16 de lista que se
encuentran mas atrds en perspectiva, ya solo son reconocibles mediante los términos maestros para la velocidad
promedio y el alcance.

Mediante el accionamiento de los puntos 13 o bien 14 de accion del interruptor 10 de tecla basculante en cruz, el
usuario puede crear un desplazamiento (scrollear) en la primera lista. A continuacion, el usuario accede de esta
manera a las siguientes entradas 16 de lista: la entrada de lista con el dato de fecha y la hora, representandose la
hora resaltada de color; la entrada de lista para la velocidad del vehiculo, estando representada la velocidad actual
del vehiculo resaltada de color; la entrada de lista para la velocidad promedio, estando representada la velocidad
promedio resaltada de color; la entrada de lista para el alcance restante, estando representado el alcance restante
en kilbmetros resaltado en color; la entrada de lista para el consumo promedio, estando representado el consumo
actual promedio en 1/100 km resaltado de color; la entrada de lista para el consumo actual, estando representado el
consumo actual en /100 km resaltado de color; la entrada de lista para sefiales de trafico, que han sido detectadas
por un sistema de asistencia al conductor.

Durante el desplazamiento a través de las entradas 16 de lista de la primera lista, las entradas 16 de lista se giran en
perspectiva desde arriba atras hacia abajo delante o desde abajo delante hacia arriba atrds. Con el accionamiento
unico del punto 13 o bien 14 de accién, la lista avanza, en este caso, en una entrada 16 de lista. Esta modificacion
del subconjunto de las entradas 16 de lista de la primera lista, sin embargo, no tiene lugar de manera repentina, sino
en una secuencia de imagenes (animacién), en la que se visualizan varias imagenes intermedias interpoladas. La
animacién se caracteriza, en este caso, porque el movimiento representado en perspectiva presenta al comienzo
una aceleracion y al final se ralentiza.

A continuacién se explica en detalle como se mueven las entradas 16 de lista de la primera lista en un
desplazamiento:

En un desplazamiento a través de la lista, se modifica el subconjunto de las entradas 16 de lista visualizadas, de
modo que las entradas 16 de lista desaparecen y, en su lugar, se visualizan nuevas entradas de lista. Durante el
desplazamiento se modifica, en este caso, la posicién, el tamafio y la transparencia de las entradas de lista
visualizadas. En este caso, una entrada 16 de lista se mueve a la posicién anterior de una entrada de lista
adyacente, moviéndose, con este movimiento, primero acelerada y moviéndose luego ralentizada. El
desplazamiento se compone, por lo tanto, de secuencias de imagenes, en las que una entrada 16 de lista continda
moviéndose, respectivamente, en una posicion. Cuando una entrada 16 de lista estd en la ultima posicion
visualizada, desaparece en la siguiente secuencia de imagenes. Al mismo tiempo, aparece en el otro lado de la lista
una nueva entrada 16 de lista.

La duracién del intervalo de tiempo, el cual necesita una entrada 16 de lista, para llegar a la posicion anterior de una
entrada de lista adyacente, se encuentra en un intervalo de 100 ms a 600 ms, en particular, en un intervalo de 300
ms a 500 ms, preferiblemente es de 400 ms. Las imagenes intermedias para la secuencia de imagenes entre dos
posiciones para una entrada 16 de lista se calculan mediante interpolacién por la unidad 3 de calculo del dispositivo
2 de control.

La posicion y el tamafno de las entradas 16 de lista visualizadas se modifican con el desplazamiento, de modo que
se visualiza una secuencia de imagenes reproducida en perspectiva, en la que en una direccién de desplazamiento
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de las entradas 16 de lista se mueven desde un lado de la superficie 1 de visualizacién, por ejemplo, el lado inferior,
desde delante hacia el otro lado de la superficie 1 de visualizacion, por ejemplo, el lado superior, hacia atras y, en la
otra direccién de desplazamiento, se mueven al revés desde el otro lado de la superficie 1 de visualizacién, es decir,
el lado superior, desde atras hacia el lado de la superficie 1 de visualizacion, es decir, el lado inferior, hacia delante.
Como es habitual en la representacion en perspectiva, se visualizan, en este caso, las entradas 16 de lista traseras
mas pequefas que las entradas 16 de lista delanteras en perspectiva.

Como es visible a partir de la Figura 3 y 5, las entradas 16 de lista pueden representarse como mapas. Los mapas,
sin embargo, se reproducen de modo que la normal del mapa en la secuencia de imagenes reproducida en
perspectiva esta orientada perpendicular con respecto a la superficie 1 de visualizacién. El observador mira, por lo
tanto, siempre perpendicular al mapa de la entrada 16 de lista. No se crean distorsiones de perspectiva del
contenido de visualizacién de las entradas 16 de lista para que el contenido de visualizacion de la entrada 16 de lista
permanezca bien legible, también durante el desplazamiento.

En la secuencia de imagenes reproducida en perspectiva, las entradas 16 de lista se giran, por ejemplo, en torno a
un eje que se encuentra fuera de la superficie 1 de visualizacion, no girandose las propias entradas 16 de lista con el
movimiento de giro. De acuerdo con otro ejemplo, el movimiento de las entradas 16 de lista en la secuencia de
imagenes puede resultar de una superposicion de un movimiento de giro en torno a un eje que se encuentra fuera
de la superficie 1 de visualizacién y un movimiento de traslacién orientado perpendicular con respecto a la superficie
1 de visualizacion, no girandose tampoco en este caso las propias entradas 16 de lista con el movimiento de giro.

La transparencia de las entradas 16 de lista, o bien la transparencia de la representacion del contenido de
visualizacion de las entradas 16 de lista, se modifica durante el desplazamiento, de modo que las entradas de lista
traseras en perspectiva se visualizan mas transparentes que las entradas 16 de lista delanteras en perspectiva.

A continuacién, se dan dos ejemplo para las posiciones de las entradas 16 de lista en la superficie 1 de
visualizacion. La secuencia de imagenes se anima entre estas posiciones:

A cada una de las entradas 16 de lista se le asigna una posicion determinada en la superficie 1 de visualizacion.
Para ello, en la zona 9 de visualizacion, en la cual se representan las entradas 16 de lista, se define un sistema de
coordenadas, cuyo punto cero esta en la esquina inferior izquierda de la zona 9 de visualizacion. El eje x del sistema
de coordenadas se extiende hacia la derecha, asignandose al borde derecho de la zona 9 de visualizacion el valor 1.
El eje y del sistema de coordenadas se extiende perpendicular con respecto al eje x hacia arriba, asignandose
también el valor 1 al borde superior de la zona 9 de visualizacién. La posicién de una entrada 16 de lista se indica
mediante las coordenadas x-y del punto central de la entrada 16 de lista.

Los valores de x y de y indican, por lo tanto, las posiciones relativas de la zona 9 de visualizacion. Las posiciones
absolutas pueden calcularse entonces en funcion del tamano real de la zona 9 de visualizacion.

Ademads, a cada una de las entradas 16 de lista se le asigna un tamafo o bien un escalamiento, asignandose el
tamarfio 1 a la entrada de lista en la posicién marcada. Por Ultimo, a cada una de las entradas 16 de lista se le asigna
una transparencia, asignandose también en este caso la transparencia 1 a la entrada 16 marcada de lista.

Adicionalmente a las posiciones de las entradas 16 de lista visualizadas, se definen posiciones de entrada el inicio y
al final como destino para las entradas de lista que han desparecido. Estas tienen un valor de transparencia de 0 o
se encuentran fuera de la zona visible. Mediante la disposicion, el tamaro y la transparencia de las entradas 16 de
lista, se logra una sensacion en perspectiva. Segun la sensacién de profundidad deseada puede modificarse la
disposicion, el tamafo (escalamiento) y la transparencia. En este caso, no es necesario un calculo mediante
parametros tridimensionales, de modo que se simplifica el posicionamiento exacto de las entradas 16 de lista desde
puntos de vista creativos.

La siguiente tabla da la ubicacion del punto central de las entradas de lista, o bien las posiciones de inicio y de fin,
asi como la transparencia y el tamafo o bien escalamiento en un ejemplo, en el que en la zona 9 de visualizacién se
visualizan cuatro entradas 16 de lista:

X y Transparencia Escalamiento
Inicio 0,5 0,21 0 0,78
Posicién 1 0,5 0,23 1-04 0,80
Posicion 2 0,5 0,32 1-0,8 0,9
Posicion 3 0,5 0,46 1 1
Posicion 4 0,5 0,86 1 1,05
Fin 0,5 1,06 1 1,05
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Con la animacion, las entradas 16 de lista se mueven entre las seis posiciones indicadas en la tabla.

Ademas, en la zona 9 de visualizacion solo pueden visualizarse tres entradas 16 de lista. Las posiciones de las
entradas 16 de lista, entre las que se mueven durante el desplazamiento, estan indicadas en la siguiente tabla:

X y Transparencia Escalamiento
Inicio 0,5 0,24 0 0,84
Posicién 1 0,5 0,30 1-0,8 0,9
Posicion 2 0,5 0,44 1 1
Posicion 3 0,5 0,86 1 1,05
Fin 0,5 1,06 1 1,05

En este caso, la entrada 16 marcada de lista respectivamente se muestra en la posicion 2.

Durante el desplazamiento a través de la primera lista mediante el accionamiento de los puntos 13 o bien 14 de
acciéon de los respectivos pulsadores del interruptor 10 de tecla basculante en cruz, una entrada de lista se
encuentra siempre en la segunda posicion desde abajo, en la que no solo es visible arriba un término maestro, sino
también otra informacion debajo de éste, que, dado el caso, se representa resaltada de color. En esta entrada 16 de
lista se trata de la entrada 16 marcada de lista respectivamente. Si durante un intervalo de tiempo determinado no se
realiza un proceso de accionamiento por medio del dispositivo 4 de entrada, en la primera lista se selecciona
automaticamente la entrada 16 marcada de lista. La duracion del intervalo de tiempo esté en el intervalo de 1000 ms
a 5000 ms, preferiblemente 1000 ms o 5000 ms. Esto significa que desaparece la reproduccion de las entradas 16
de lista en la zona 9 de visualizaciéon y, en su lugar, en la zona 9 de visualizacion se reproduce el contenido de
visualizacion de la entrada 16 de lista seleccionada. La zona 9 de visualizacién se reduce, sin embargo, de nuevo y
se representa adicionalmente la zona 5 de visualizacién. Ademas, la zona 6 de visualizacién se representa de nuevo
ampliada. Si, por ejemplo, partiendo de la visualizacién reproducida en la Fig. 3, no se acciona el dispositivo 4 de
entrada durante un intervalo de tiempo predeterminado, la representacion en la superficie 1 de visualizacion tras
transcurrir del intervalo de tiempo cambia automaticamente a la visualizacién reproducida en la Fig. 4. Como se
muestra en la Fig. 4, se representan las zonas 5 y 6 de visualizacién de nuevo como en la Fig. 2. En la zona 9 de
visualizacion, por el contrario, se reproduce el contenido de visualizacién de la entrada 16 de lista seleccionada. El
término maestro para esta entrada 16 de lista “Velocidad” desaparece en este caso. Ya solo se visualiza la velocidad
actual del vehiculo “125 km/h”. Ademas, desaparece el resalte de color de este elemento 26 de informacién, que
todavia se reprodujo en las entradas 16 de lista, bien inmediatamente o tras transcurrir otro intervalo de tiempo.

Cuando el usuario acciona de nuevo el punto 13 de accién del interruptor 10 de tecla basculante en cruz, se
reproduce de nuevo, como se muestra en la Fig. 5, la lista con las entradas 16 de lista, visualizandose en la posicion
marcada la siguiente entrada 16 de lista con la velocidad promedio. Si dentro del intervalo de tiempo no se acciona
el dispositivo 4 de entrada, mientras la entrada 16 de lista para la velocidad promedio permanece continuamente en
la posicion marcada, ésta se selecciona y se reproduce la visualizacién representada en la Fig. 6.

Cuando, por el contrario, el usuario partiendo, por ejemplo, de la visualizacién reproducida en la Fig. 2, la Fig. 4 o la
Fig. 6, acciona el punto 11 o bien 12 de accion del interruptor 14 de tecla basculante en cruz, la visualizacion cambia
al contenido de visualizacion de una entrada de lista de una segunda lista, como se explica a continuacion:

Si se acciona un punto 11 o bien 12 de accion del interruptor 10 de tecla basculante en cruz durante la visualizacién
del contenido de visualizacion, que esta asignado a una entrada 16 de lista de la primera lista, primero cambia la
representacion a la representacion de un anillo virtual representado en perspectiva en la zona 9 de visualizacion,
como se muestra en la Fig. 7. Este anillo virtual representado en perspectiva comprende varios objetos 17 graficos,
al menos dos de estos objetos 17 estan asignados a listas. El objeto 17 de MFA (visualizacion multifuncion) esta
asignado a la primera lista. Ademas, el anillo comprende los siguientes objetos 17, a los cuales también esta
asignada respectivamente una lista: un objeto 17 se refiere al propio vehiculo, en particular, informaciones de estado
del vehiculo, incluidos mensajes de alerta; un objeto 17 se refiere al sistema de navegacion del vehiculo; un objeto
17 se refiere un dispositivo de telecomunicaciones del vehiculo; un objeto 17 se refiere a los sistemas de asistencia
al conductor del vehiculo; un objeto 17 se refiere a la radio del vehiculo.

Por el anillo virtual se visualizan respectivamente tres objetos 17, de los que el objeto 17 central se encuentra en la
posicion marcada. Cuando el usuario acciona el punto 12 de accién del interruptor 10 de tecla basculante en cruz,
los objetos 17 se continlan girando en una posicién en el sentido contra las agujas del reloj en torno a un eje virtual
perpendicular, de modo que el objeto 17 derecho desaparece, el objeto 17 central se representa a la derecha, el
objeto 17 izquierdo se representa en el centro y como objeto 17 izquierdo se visualiza un nuevo objeto 17. Con el
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objeto 17 que se encuentra en la posicidbn marcada, adicionalmente se reproduce resaltada de color una palabra
clave. En el caso mostrado en la Fig. 7, se indica como palabra clave “Vehiculo”. También en este caso, el giro de
los objetos 17 en el anillo virtual se representa como animacién, en la que se representan varias imagenes
intermedias. La animacion, en la que un objeto 17 avanza en una posicion, comprende al principio un movimiento
acelerado del objeto 17, el cual hacia el final se ralentiza.

Si el usuario pulsa, desde la visualizacion mostrada en la Fig. 6, una vez sobre el punto 11 o bien 12 de accién del
interruptor 10 de tecla basculante en cruz, la visualizacion cambia a la lista del objeto 17, que esta dispuesto
adyacente al objeto de la lista anterior en el anillo. Para el cambio de representacion se muestra la animacion
descrita anteriormente, en la que los objetos 17 se giran en el anillo. Si el usuario acciona durante esta animacion
otra vez el punto 11 o bien 12 de accién del interruptor 10 de tecla basculante en cruz, esto conduce a que el anillo
se continle girando respectivamente en una posicién. Mediante accionamiento repetido de los puntos 11 o bien 12
de accion, el usuario puede, por lo tanto, llevar cualquier objeto 17 a la posicién marcada. Con el accionamiento del
punto 11 de accién, el anillo se gira en el sentido de giro opuesto, es decir, en el sentido de las agujas del reloj. Si un
objeto 17 permanece durante un intervalo de tiempo determinado en la posicion marcada, es decir, durante este
intervalo de tiempo no se acciona el dispositivo 4 de entrada, de esta forma, este objeto 17 se selecciona
automaticamente. La duracién del intervalo de tiempo esta en un intervalo de 1000 ms a 5000 ms, preferiblemente,
1000 ms o 5000 ms.

Si el usuario gira, por ejemplo, mediante accionamiento del punto 12 de accién del interruptor 10 de tecla basculante
en cruz, partiendo de la visualizacion representada en la Fig. 7 a la visualizacion representada en la Fig. 8, en la que
un objeto 17 para el sistema de navegacion del vehiculo se encuentra en la posicion marcada y, este objeto 17
permanece en esta posicion marcada durante el intervalo de tiempo preestablecido, la visualizacién cambia tras
transcurrir el intervalo de tiempo a la visualizacion reproducida en la Fig. 9 en la superficie 1 de visualizacion. En
este caso, en la zona 9 de visualizacién se visualiza el contenido de visualizacién de una entrada de lista de la lista
para el sistema de navegacion. El contenido de visualizacion comprende el nombre de la calle, por la que circula
actualmente el vehiculo, y una gréfica del sistema de navegacién, la cual da al conductor del vehiculo indicaciones
de direccion para circular una ruta preestablecida.

Partiendo de la visualizaciéon mostrada en la Fig. 9, el usuario también puede seleccionar otros destinos para el
sistema de navegacion. Para ello, al sistema de navegacion esta asignada, p. €j., una segunda lista, la cual como
entradas de lista comprende los Ultimos destinos seleccionados. Al igual que con la primera lista de la visualizacién
multifuncion, el usuario puede acceder a esta lista al accionar el punto 13 o bien 14 de accién del interruptor 10 de
tecla basculante en cruz. Si el usuario acciona, por ejemplo, el punto 13 de accion, accede a la visualizacion
mostrada en la Fig. 10 en la superficie 1 de visualizacién. Como ya se ha explicado con relacién a la Fig. 3 con la
primera lista, en este caso, desaparece la zona 5 de visualizacién y la zona 6 de visualizacién se representa
reducida, de modo que la visualizacion de temperatura ya no es visible. La zona 9 de visualizacion para el contexto
actual, por el contrario, se amplia y se visualiza un subconjunto de la segunda lista para los ultimos destinos del
sistema de navegacion. En el caso mostrado en la Fig. 10, se visualizan en total cuatro entradas 18 de lista,
representandose marcada una entrada 18 de lista. En el caso mostrado en la Fig. 10, se visualiza marcada la
entrada de lista “Rebenring 33”. Ademas, se representa una barra 19 de desplazamiento, que facilita al usuario
orientarse dentro de la segunda lista.

La representaciéon de la segunda lista para el sistema de navegacion presente ademas la particularidad que en el
fondo todavia se visualiza el grafico, el cual da al conductor indicaciones para circular la ruta actual. Este grafico
posibilita al conductor, ademas, seguir la ruta actual, también cuando, por ejemplo, el copiloto crea un
desplazamiento a través de los ultimos destinos del sistema de navegacion.

El usuario puede ahora, mediante los puntos 13 o bien 14 de accién del interruptor 10 de tecla basculante en cruz,
desplazarse a través de las entradas 18 de lista de la segunda lista. Si, por ejemplo, acciona varias veces el punto
14 de accidn, primero no se modifica el subconjunto visualizado de la segunda lista del sistema de navegacion. La
entrada 18 marcada de lista se desplaza sin embargo hacia abajo. Solo cuando esta marcada la entrada 18 inferior
de lista, se modifica el subconjunto visualizado de la lista, cuando se sigue desplazando hacia abajo.

La manera en que se selecciona una entrada 18 de lista de la segunda lista se diferencia, sin embargo, de la manera
en que se selecciona una entrada 16 de lista de la primera lista. En la primera lista se seleccionaba
automaticamente una entrada 16 de lista tras transcurrir un intervalo de tiempo, siempre y cuando ésta estuviera en
la posicion marcada durante este intervalo de tiempo. En las entradas 18 de lista de la segunda lista es necesario
que el usuario seleccione una entrada 18 marcada de lista mediante una entrada de accionamiento. Esta entrada de
accionamiento se realiza en el presente ejemplo de realizacion pulsando el punto 15 de accion del interruptor 10 de
tecla basculante en cruz. Solo cuando ha sido pulsado el punto 15 de accién, se selecciona el destino marcado para
el sistema de navegacion y la visualizacion cambia de nuevo de vuelta a la visualizacién reproducida en la Fig. 9,
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visualizandose, sin embargo, en la zona 9 de visualizacion el nuevo destino y el correspondiente grafico para la guia
de ruta.

De acuerdo con la invencion hay, por lo tanto, dos tipos de lista: en la primera lista, se selecciona una entrada
marcada de lista automaticamente tras transcurrir un intervalo de tiempo en el que la entrada de lista estaba
marcada continuamente; en la segunda lista, una entrada marcada de lista se selecciona mediante una entrada de
accionamiento.

Como ya se ha explicado con relacién a las Fig. 1 a 6, el usuario accede, partiendo de la visualizacién reproducida
en la Fig. 9, a la representacién del anillo virtual con los objetos 17 mediante accionamiento del punto 11 o bien 12
de accion del interruptor 11 de tecla basculante en cruz. Mediante accionamiento repetido del punto 11 o bien 12 de
accion, el usuario puede seleccionar como objeto 17, por ejemplo, la radio del vehiculo. En este caso, se accede a la
visualizacion mostrada en la Fig. 12 en la superficie 1 de visualizacion. En la zona 9 de visualizacién se visualiza la
emisora de radio actual. Si el usuario acciona, partiendo de esta visualizacién, uno de los puntos 13 o 14 de accién,
accede a otra lista, que esta asignada a la radio del vehiculo. La representacion de esta lista se reproduce en la Fig.
13. De nuevo la zona 5 de visualizacion desaparece. La zona 6 de visualizacion se reduce y en la zona 9 de
visualizacion se visualiza un subconjunto de las entradas 20 de lista de la lista de las emisoras de radio, que pueden
recibirse por el vehiculo. Junto a las entradas 20 de lista para las emisoras de radio se representa
esquematicamente todavia una escala 21.

Mediante accionamiento de los puntos 13 o bien 14 de accién del interruptor 10 de tecla basculante en cruz, el
usuario puede crear un desplazamiento y marcar cualquier entrada 20 de lista. El tipo de la representacion de las
entradas 20 de lista se diferencia, sin embargo, del tipo de la representacion de las entradas 18 de lista. Si, por
ejemplo, en la visualizacion de acuerdo con la Fig. 10 esta marcada la entrada 18 superior de lista y el usuario
acciona el punto 14 de accion para acceder a la lista hacia abajo, se marca la segunda entrada 18 de lista desde
arriba, sin embargo, el subconjunto representado de la lista no se modifica. En la lista para las emisoras de radio
esta siempre marcada la entrada 20 central de lista, es decir, en el caso reproducido en la Fig. 13, la emisora de
radio FFN. Si el usuario acciona en este caso el punto 14 de accion del interruptor 10 de tecla basculante en cruz, se
marca la siguiente entrada 20 de lista, es decir, en el caso mostrado en la Fig. 13 la emisora de radio N-Joy. Esta
entrada 20 de lista, sin embargo, se desplaza a la posicién central, la entrada 20 superior de lista desaparece y
abajo se visualiza una nueva entrada 20 de lista. Por lo tanto, el subconjunto visualizado de lista se modifica para las
emisoras de radio.

Mediante accionamiento del punto 14 de accién, el usuario puede crear, por ejemplo, en la lista de las emisoras de
radio un desplazamiento, hasta que se encuentre la entrada 20 de lista con la emisora de radio “Jump” en la posicién
central marcada, como representado en la Fig. 14. Si esta entrada 20 de lista permanece en la posicion central
marcada durante un intervalo de tiempo determinado, se selecciona automaticamente esta entrada 20 de lista — al
igual que en la primera lista — tras transcurrir este intervalo de tiempo y la visualizacién cambia a la visualizacion
reproducida en la Fig. 15. El intervalo de tiempo, que es necesario para la selecciéon automatica de una entrada de
lista, puede ser, en particular, el mismo que en la primera lista para la visualizacion multifuncion o de otras posibles
listas, en las que la seleccion de una entrada de lista tiene lugar automaticamente, es decir, sin proceso de
accionamiento del usuario.

En la Fig. 16 se muestra el caso, en el que el dispositivo de telecomunicaciones del vehiculo detecta una llamada
entrante. Independientemente de la visualizacion actual en la superficie 1 de visualizacién, en primer lugar, se
cierran o bien terminan eventuales elementos de manejo activos, que se visualizan en forma de botones en la
superficie 1 de visualizacién. Si, por ejemplo, se ha llamado actualmente una lista, cuyos elementos de lista se
visualizan, en primer lugar, la visualizacién de lista se cierra y, por ejemplo, se vuelve a la ultima entrada de lista
seleccionada. Después, como se muestra en la Fig. 16, se abre una ventana 22, la cual esta superpuesta a la
visualizacion actual y la cual indica de la llamada entrantes (representacién emergente). La ventana 22 se
representa de modo que la zona 6 de visualizacién sigue siendo visible, las zonas 5 y 9 de visualizacion, dado el
caso, sin embargo, son visibles solo parcialmente o son visibles como fondo. El usuario puede ahora accionar el
botén 23 “Aceptar’” mediante una entrada de accionamiento, es decir, pulsando el punto 15 de accion del interruptor
10 de tecla basculante en cruz y, a causa de esto, aceptar la llamada. El dispositivo 2 de control transmite a
continuacion a través del bus 7 del vehiculo una sefial correspondiente al dispositivo de telecomunicaciones del
vehiculo y modifica la visualizacién en la superficie 1 de visualizacion, de modo que se representa la visualizacién
reproducida en la Fig. 17. Partiendo de esta visualizacion, el usuario puede terminar la llamada mediante nuevo
accionamiento del punto 15 de accién del interruptor 10 de tecla basculante en cruz, con lo cual, se representa la
visualizacion reproducida en la Fig. 18 en la superficie 1 de visualizacion. En este caso, se visualiza una entrada de
lista de la lista de teléfonos.

De la misma manera que como con una llamada de teléfono entrante, por medio de la ventana 22 emergente se
pueden sefalizar al usuario también diferentes alertas. Un mensaje de alerta de este tipo se muestra, por ejemplo,
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en la Fig. 19. Independientemente del contexto actual se representa una ventana 24 en primer plano, la cual indica
rellenar el agua del limpiaparabrisas. La ventana 24 se visualiza de modo que las zonas 5 y 9 de visualizacion ya no
son visibles en absoluto o solo son visibles en el fondo. De la zona 6 de visualizacion solo es visible la zona inferior.
Al mismo tiempo se visualiza un botdn 25 en la ventana 24. Al accionar el punto 15 de accion, el usuario confirma
que ha percibido la alerta y la ventana 24 se cierra de nuevo.

Por dltimo se sefala que, en todas las animaciones de este ejemplo de realizacién, en primer lugar, se representa
un movimiento acelerado y hacia el final un movimiento ralentizado. Las animaciones puede, por lo general,
interrumpirse por acciones del usuario como, p. €j., entradas a través del dispositivo 4 de entrada. Por lo tanto,
durante la animacion no se ignoran entradas. La Unica excepcion en el presente ejemplo de realizacion, es un
cambio de contexto al accionar el punto 11 o bien 12 de accién del interruptor 10 de tecla basculante en cruz y un
desplazamiento en una posicion de lista en la visualizacion de las entradas 20 de lista para las emisoras de radio.

Lista de simbolos de referencia

1 superficie de visualizacion

2 dispositivo de control

3 unidad de célculo

4 dispositivo de entrada

5 zona de visualizacion

6 zona de visualizacion

7 bus del sistema

8 reloj del sistema

9 zona de visualizacion

10 interruptor de tecla basculante en cruz

11-15  puntos de accion del interruptor 10 de tecla basculante en cruz

16 entrada de lista

17 objeto grafico

18 entrada de lista

19 barra de desplazamiento
20 entrada de lista

21 escala

22 ventana

23 boton

24 ventana

25 bot6n

11
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REIVINDICACIONES

1. Procedimiento para visualizar informaciones en una superficie (1) de visualizacion, en particular, en un vehiculo,
en el que
— sevisualiza al menos un subconjunto de una lista con varias entradas (16) de lista y
- el subconjunto se modifica con un desplazamiento a través de la lista, de modo que las entradas (16) de
lista desaparecen y en su lugar se visualizan nuevas entradas (16) de lista,
caracterizado por que
- durante el desplazamiento se modifica la posicion, el tamafio y la transparencia de las entradas (16) de lista
visualizadas, en donde
— con el desplazamiento se visualiza una secuencia de imagenes, en la que la posicién de una entrada (16)
de lista con el movimiento a la posicién anterior de una entrada (16) de lista adyacente, se visualiza
mediante imagenes intermedias interpoladas, en donde
— enla secuencia de imagenes reproducida en perspectiva, el movimiento de las entradas (16) de lista resulta
de una superposicién de un movimiento de giro en torno a un eje que se encuentra fuera de la superficie (1)
de visualizacion y un movimiento de traslacién orientado perpendicular con respecto a la superficie (1) de
visualizacion, no girandose las propias entradas (16) de lista con el movimiento de giro.

2. Procedimiento segun la reivindicacion 1, caracterizado por que una entrada (16) de lista en el movimiento a la
posicién anterior de una entrada (16) de lista adyacente, primero se mueve acelerada y luego se mueve ralentizada.

3. Procedimiento segun una de las reivindicaciones anteriores, caracterizado por que en el desplazamiento la
duracién del intervalo de tiempo, el cual necesita una entrada (16) de lista para llegar a la posicion anterior de una
entrada (16) de lista adyacente, se encuentra en un intervalo de 100 ms a 600 ms.

4. Procedimiento segun una de las reivindicaciones anteriores, caracterizado por que la posicién y el tamafo de las
entradas (16) de lista visualizadas se modifican, de modo que se visualiza una secuencia de imagenes reproducida
en perspectiva, en la que en una direccién de desplazamiento las entradas (16) de lista se mueven desde un lado de
la superficie (1) de visualizacion desde delante hacia el otro lado de la superficie (1) de visualizaciéon hacia atras vy,
en la otra direccion de desplazamiento, se mueven desde el otro lado de la superficie (1) de visualizacién desde
atras hacia el lado de la superficie (1) de visualizacién hacia delante, visualizandose las entradas (16) de lista
traseras en perspectiva mas pequefas que las entradas (16) de lista delanteras en perspectiva.

5. Procedimiento segun la reivindicacién 4, caracterizado por que en una direccién de desplazamiento las entradas
(16) de lista se mueven desde el lado inferior de la superficie (1) de visualizacion desde delante hacia el lado
superior de la superficie (1) de visualizacion hacia atras y, en la otra direccion de desplazamiento, se mueven desde
el lado superior de la superficie (1) de visualizacion desde atras hacia el lado inferior de la superficie (1) de
visualizacion hacia delante.

6. Procedimiento segun una de las reivindicaciones anteriores, caracterizado por que las entradas (16) de lista se
representan como mapas, estando orientada la normal del mapa en la secuencia de imagenes reproducida en
perspectiva continuamente perpendicular con respecto a la superficie (1) de visualizacion.

7. Procedimiento segun una de las reivindicaciones anteriores, caracterizado por que en la secuencia de imagenes
reproducida en perspectiva las entradas (16) de lista se giran en torno a un eje que se encuentra fuera de la
superficie (1) de visualizacion, no girdndose las propias entradas (16) de lista con el movimiento de giro.

8. Procedimiento segun una de las reivindicaciones anteriores, caracterizado por que el subconjunto comprende dos
a seis entradas (16) de lista.

9. Procedimiento segun una de las reivindicaciones anteriores, caracterizado por que las entradas (16) de lista
traseras en perspectiva se visualizan mas transparentes que las entradas (16) de lista delanteras en perspectiva.

10. Procedimiento segln una de las reivindicaciones anteriores, caracterizado por que las entradas (16) de lista se
representan parcialmente superpuestas.

11. Procedimiento segun una de las reivindicaciones anteriores, caracterizado por que una entrada (16) de lista, del
subconjunto visualizado de las entradas (16) de lista, se representa marcada.
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12. Procedimiento segun la reivindicacién 11, caracterizado por que la entrada (16) de lista representada marcada
comprende al menos un elemento (26) de informacion, que se representa resaltado de color, y que una seleccion de
la entrada (16) de lista marcada desaparece el resalte de color.

13



FIG. 1

ES 2731645 T3

2]
9 /1
e
E—e—
2 15 13 4
/ N | /
7 _ 7
[ ] 1\ # g: ]\
N Y
3 10 14 12

14



ES 2731645 T3

16:06 D5 | =—5

21.08.2009

16:06

km/h
130

. trip
S 1253.2

18.5 °c

FIG. 2

Alcance P — 16

Velocidad- g -] i

Velocidad /)

125wn |

26

21.08.2009 1 4

km/h
130

. trip
S 12532 | =8

FIG. 3

15



ES 2731645 T3

16:10 D5

125en

18.5 c
km/h = , trip
130 T 1253.2

28

FIG. 4

' Consumo-2
| 1
Alcance .
/

‘ Velocidad- @ /

95 v

Velocidad ..

km/h . trip
130 1253.2

FIG. 5

16



ES 2731645 T3

16:11 D5

Velocidad-2

95

18.5 <c
km/h . trip
130 B 1253.2

FIG. 6

16:17 D5

17—

6=

Vehiculo

=

km/h . trip
130 1253.2

FIG. 7

17

-— §



ES 2731645 T3

16:18 D5 | =~—s5
S
N

17|, |

Navegacion

km/h . trip ---—6
130 ) 1253.2

FIG. 8

16:12 D5 | =5

Hamburgerstr.

350 m

18.5 <c |
130 R 12555 =
FIG. 9

18



ES 2731645 T3

Ultimos Destinos

Rebenring 3 i
Linn:ier*mstralis?F__19
Berlin, Unter de% =S
Wolfsburg, Heirk— 18

km/h . trip |
130 T 1253.2} -~

FIG. 10

Ultimos Destinos

Rebenring 33—+

LindenstraR 18

Berlin, Unter d... -9
"\

Wolfsburg, Heirk——]

km/h . trip
130 12532 | = ©

FIG. 11

19



ES 2731645 T3

16:35 D5 | =
|
|
N-Joy _—
Fi
18.5 °C |
km/h o, | trip [ -—6
130 T 12535
FIG. 12
. . 120
Frltr-f‘“
Radio 21 4~
FFNx ?
Ny [
o Antenne '
km/h .lri
130 &7 12539 | =6
FIG. 13

20



ES 2731645 T3

N-Joyf%/‘k’m

| Antenne %..f-f“'m
Jump_: |
Bayem'ﬁ'/f/>20
" NDRZ:
1km/h &, 'trip
130 12532 | =6
FIG. 14
16:36 D5 | =5
~—39
Jump
FiM
18.5 «c
kmih o, trip | -—6
130 B 12532 |

FIG. 15

21



ES 2731645 T3

| |
Llamada Entrante |

Pavel Polovski . }— 22

| +49 176 213348

> & Aceptar .|

[ 23
18.5 c
kmih = , trip | =+—6
130 B 1253.2
FIG. 16
10:42 D5 |
Pavel Polovski
02:34 min —%
|
e Colgar
Cm) «u00 B:
18.5 c
kmih trip | =—6
72256 1253.2 !

FIG. 17

22



ES 2731645 T3

16:29 D5 | =—5
Willy Kroos
9
Volksfone
Ca i 6
18.5 °c |
«mh & , trip | —-—
130 B 1253.2 °
FIG. 18

| Rellenar el agua , —24
del limpiaparabrisas! |

‘ | OK_ =125

km/h . trip
130 B 12532 | =6

FIG. 19

23



ES 2731645 T3

21.08.2009
16:38 9
16:38 - 18.5c
i km/h tri —-
130 B 1253.2 6
FIG. 20
16:39 DS =—5
21.08.2009
16:39 9
120 mph 18.5 °c
kn/h trip | =-——6
130 1253.2

FIG. 21

24



ES 2731645 T3

16:39 D5 | =—s5

21.08.2009

16:39

18.5 °c
km/h e o
130%™ SO

FIG. 22

25



	Primera Página
	Descripción
	Reivindicaciones
	Dibujos

