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DESCRIPCIÓN 
 
Método de control y aparato electrónico 
 
Referencia cruzada a solicitud relacionada 5 
 
Esta solicitud reivindica prioridad a la Solicitud china con N.º 201611078974.7, presentada el 29 de noviembre de 
2016. 
 
Campo de la divulgación 10 
 
La presente divulgación se refiere a un campo técnico del procesamiento de imágenes, y más específicamente, la 
presente divulgación se refiere a un método de control y a un aparato electrónico. 
 
Antecedentes de la divulgación 15 
 
Los sensores de imagen actuales incluyen una matriz de grupo de píxeles y una matriz de unidad de filtro de color 
dispuesta sobre la matriz de grupo de píxeles. Cada unidad de filtro de color en la matriz de unidad de filtro de color 
cubre un correspondiente grupo de píxeles. Cada grupo de píxeles incluye una pluralidad de píxeles fotosensibles. En 
la operación, los sensores de imagen pueden controlarse para exponerse a la luz y emitir una imagen fusionada. La 20 
imagen fusionada incluye una matriz de píxeles fusionados. La pluralidad de píxeles fotosensibles de un mismo grupo 
de píxeles están fusionados en un píxel fotosensible fusionado para su emisión. De esta manera, puede aumentarse 
una relación de señal a ruido de la imagen fusionada. Sin embargo, se reduce la resolución de la imagen fusionada. 
Los sensores de imagen pueden controlarse también para exponerse a la luz y emitir una imagen de bloque de color 
de un número de píxeles superior. La imagen de bloque de color incluye una matriz de píxeles original. Cada píxel 25 
fotosensible emite un correspondiente píxel original. Sin embargo, debido a que una pluralidad de píxeles originales 
que corresponden a una misma unidad de filtro de color tienen un mismo color, aún no se ve mejorada la resolución 
de la imagen de bloque de color. Por lo tanto, la imagen de bloque de color del número de píxeles superior necesita 
convertirse en una imagen de imitación del número de píxeles superior a través de interpolación. La imagen de 
imitación puede incluir una pluralidad de píxeles de imitación dispuestos en un patrón de Bayer. La imagen de imitación 30 
puede convertirse en una imagen de color verdadero. A través de la interpolación, puede mejorarse la claridad de la 
imagen de color verdadero, sin embargo, a costa de recursos y consumo de tiempo más elevados, que da como 
resultado un tiempo de toma de imagen más largo y una pobre experiencia de usuario. 
 
La Publicación de Solicitud alemana N.º 10 2011 100350 A1 desvela un sensor de imagen que emite una primera 35 
imagen que incluye una primera región emitida por grupos de elementos de sensor seleccionados del sensor de 
imagen, y una segunda región emitida por grupos restantes de los elementos de sensor del sensor de imagen. Los 
grupos seleccionados de los elementos de sensor del sensor de imagen realizan evaluación individual, de modo que 
la primera región tiene una resolución espacial superior. Los grupos restantes de los elementos de sensor del sensor 
de imagen realizan agrupamiento de modo que se combinan elementos de sensor adyacentes, y la segunda región 40 
tiene una resolución espacial inferior. Sin embargo, no se realiza la visualización de una imagen de previsualización 
en una pantalla táctil para definir la primera región basándose en entrada de usuario a la pantalla táctil, en el que la 
imagen de previsualización se convierte de una segunda imagen capturada por el sensor de imagen usando 
completamente agrupamiento. 
 45 
Sumario de la divulgación 
 
La presente divulgación tiene como objetivo resolver uno de los problemas técnicos en la tecnología pertinente al 
menos hasta algún grado. Por lo tanto, la presente divulgación proporciona un método de control como se define en 
la reivindicación 1 y un aparato electrónico como se define en la reivindicación 8. 50 
 
De acuerdo con una realización de la presente divulgación, un método de control controla un aparato electrónico. El 
aparato electrónico incluye un sensor de imagen y una pantalla táctil. El sensor de imagen incluye una matriz de grupo 
de píxeles fotosensibles y una matriz de unidad de filtro de color. La matriz de grupo de píxeles fotosensibles incluye 
una pluralidad de grupos de píxeles fotosensibles incluyendo cada uno una pluralidad de píxeles fotosensibles 55 
adyacentes entre sí, y la matriz de unidad de filtro de color incluye una pluralidad de unidades de filtro de color 
cubriendo cada una un correspondiente grupo de píxeles fotosensibles y teniendo un color uniforme. 
 
El método de control incluye: controlar el sensor de imagen para emitir una imagen fusionada y una imagen de bloque 
de color de correspondientes escenas de manera que ha de conseguirse una manera de compartición de información, 60 
en el que la imagen fusionada incluye una pluralidad de píxeles fusionados dispuestos en un patrón de matriz de color 
predeterminado, en el que cada uno de la pluralidad de píxeles fusionados se emite por un correspondiente píxel 
fotosensible fusionado, en el que la pluralidad de píxeles fotosensibles de un correspondiente grupo de píxeles 
fotosensibles de la matriz de grupo de píxeles fotosensibles están fusionados en el correspondiente píxel fotosensible 
fusionado; y en el que la imagen de bloque de color incluye una pluralidad de grupos de píxeles de imagen dispuestos 65 
en el patrón de matriz de color predeterminado, en el que cada uno de la pluralidad de grupos de píxeles de imagen 
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incluye una pluralidad de píxeles originales que tienen un mismo color y adyacentes entre sí, en el que cada uno de 
la pluralidad de píxeles originales se emite por un correspondiente píxel fotosensible de la pluralidad de píxeles 
fotosensibles; 
 

usar un tercer método de interpolación para convertir la imagen fusionada en una imagen de previsualización; 5 
controlar la pantalla táctil para visualizar la imagen de previsualización; 
definir una primera región predeterminada basándose en la entrada de usuario a la pantalla táctil; 
convertir la imagen de bloque de color en una primera imagen de imitación y convertir la imagen fusionada en una 
imagen restaurada, en el que en una segunda región predeterminada, la imagen de bloque de color se convierte 
usando un primer método de interpolación, y la segunda región predeterminada corresponde a la primera región 10 
predeterminada, para conseguir la manera de compartición de información; en el que la primera imagen de 
imitación incluye una pluralidad de píxeles de imitación dispuestos en el patrón de matriz de color predeterminado, 
y en el que un número de la pluralidad de píxeles de imitación es el mismo que el número de la pluralidad de 
píxeles fotosensibles; en el que en una tercera región predeterminada, la imagen fusionada se convierte usando 
un segundo método de interpolación, y la tercera región predeterminada corresponde a una primera región fuera 15 
de la primera región predeterminada, para conseguir la manera de compartición de información; en el que la imagen 
restaurada incluye una pluralidad de píxeles restaurados dispuestos en el patrón de matriz de color predeterminado 
y los mismos en número de píxeles que la pluralidad de píxeles fotosensibles; y 
obtener una segunda imagen de imitación sintetizando la primera imagen de imitación y la imagen restaurada. 

 20 
De acuerdo con una realización de la presente divulgación, un aparato electrónico incluye un sensor de imagen, una 
pantalla táctil, y un aparato de control. El sensor de imagen incluye una matriz de grupo de píxeles fotosensibles y una 
matriz de unidad de filtro de color. La matriz de grupo de píxeles fotosensibles incluye una pluralidad de grupos de 
píxeles fotosensibles incluyendo cada uno una pluralidad de píxeles fotosensibles adyacentes entre sí, y la matriz de 
unidad de filtro de color incluye una pluralidad de unidades de filtro de color cubriendo cada una un correspondiente 25 
grupo de píxeles fotosensibles y teniendo un color uniforme. El aparato de control incluye un módulo de emisión, un 
segundo módulo de conversión, un módulo de visualización, un primer módulo de procesamiento, un primer módulo 
de conversión, y un módulo de sintetización. El módulo de salida está configurado para controlar el sensor de imagen 
para emitir una imagen fusionada y una imagen de bloque de color de correspondientes escenas de manera que ha 
de conseguirse una manera de compartición de información. La imagen fusionada incluye una pluralidad de píxeles 30 
fusionados dispuestos en un patrón de matriz de color predeterminado. Cada uno de la pluralidad de píxeles 
fusionados se emite por un correspondiente píxel fotosensible fusionado. La pluralidad de píxeles fotosensibles de un 
correspondiente grupo de píxeles fotosensibles de la matriz de grupo de píxeles fotosensibles están fusionados en el 
correspondiente píxel fotosensible fusionado. La imagen de bloque de color incluye una pluralidad de grupos de píxeles 
de imagen dispuestos en el patrón de matriz de color predeterminado. Cada uno de la pluralidad de grupos de píxeles 35 
de imagen incluye una pluralidad de píxeles originales que tienen un mismo color y son adyacentes entre sí. Cada uno 
de la pluralidad de píxeles originales se emite por un correspondiente píxel fotosensible de la pluralidad de píxeles 
fotosensibles. El segundo módulo de conversión está configurado para usar un tercer método de interpolación para 
convertir la imagen fusionada en una imagen de previsualización. El módulo de visualización está configurado para 
controlar la pantalla táctil para visualizar la imagen de previsualización. El primer módulo de procesamiento está 40 
configurado para definir una primera región predeterminada basándose en la entrada de usuario a la pantalla táctil. El 
primer módulo de conversión está configurado para convertir la imagen de bloque de color en una primera imagen de 
imitación y convertir la imagen fusionada en una imagen restaurada. En una segunda región predeterminada, la imagen 
de bloque de color se convierte usando un primer método de interpolación, y la segunda región predeterminada 
corresponde a la primera región predeterminada, para conseguir la manera de compartición de información. La primera 45 
imagen de imitación incluye una pluralidad de píxeles de imitación dispuestos en el patrón de matriz de color 
predeterminado, y los mismos en número de píxeles que la pluralidad de píxeles fotosensibles. En una tercera región 
predeterminada, la imagen fusionada se convierte usando un segundo método de interpolación, y la tercera región 
predeterminada corresponde a una primera región fuera de la primera región predeterminada, para conseguir la 
manera de compartición de información. La imagen restaurada incluye una pluralidad de píxeles restaurados 50 
dispuestos en el patrón de matriz de color predeterminado y los mismos en número de píxeles que la pluralidad de 
píxeles fotosensibles. Un módulo de sintetización está configurado para obtener una segunda imagen de imitación 
sintetizando la primera imagen de imitación y la imagen restaurada. 
 
Descripción de los dibujos 55 
 
Los aspectos y ventajas de la presente divulgación se hacen evidentes y fáciles de entender a partir de la siguiente 
descripción de las realizaciones en conjunto con los dibujos adjuntos. 
 

La Figura 1 es un diagrama de flujo esquemático de un método de control de acuerdo con una realización de la 60 
presente divulgación. 
La Figura 2 es un diagrama de flujo esquemático de un método de control de acuerdo con otra realización de la 
presente divulgación. 
La Figura 3 es un diagrama de bloques funcional esquemático de un aparato de control de acuerdo con una 
realización de la presente divulgación. 65 
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La Figura 4 es un diagrama de bloques esquemático de un sensor de imagen de acuerdo con una realización de 
la presente divulgación. 
La Figura 5 es un diagrama de circuito esquemático de un grupo de píxeles fotosensibles del sensor de imagen de 
acuerdo con una realización de la presente divulgación. 
La Figura 6 es un diagrama esquemático de una unidad de filtro de color de acuerdo con una realización de la 5 
presente divulgación. 
La Figura 7 es un diagrama estructural esquemático de un sensor de imagen de acuerdo con una realización de la 
presente divulgación. 
La Figura 8 es un diagrama esquemático de un estado de una imagen fusionada de acuerdo con una realización 
de la presente divulgación. 10 
La Figura 9 es un diagrama esquemático de un estado de una imagen de bloque de color de acuerdo con una 
realización de la presente divulgación. 
La Figura 10 es un diagrama esquemático de un estado de una imagen de bloque de color y un estado de una 
primera imagen de imitación que ilustra un método de control de acuerdo con una realización de la presente 
divulgación. 15 
La Figura 11 es un diagrama de flujo esquemático de una operación de un método de control de acuerdo con una 
realización de la presente divulgación. 
La Figura 12 es un diagrama de bloques funcional de un módulo de cálculo de acuerdo con una realización de la 
presente divulgación. 
La Figura 13 es un diagrama de flujo esquemático de un método de control de acuerdo con una realización de la 20 
presente divulgación. 
La Figura 14 es un diagrama de bloques funcional esquemático de un aparato de control de acuerdo con una 
realización de la presente divulgación. 
La Figura 15 es un diagrama esquemático de estados que ilustran síntesis de imágenes de acuerdo con una 
realización de la presente divulgación. 25 
La Figura 16 es un diagrama de flujo esquemático de un método de control de acuerdo con una realización de la 
presente divulgación. 
La Figura 17 es un diagrama de bloques funcional de un módulo de definición de acuerdo con una realización de 
la presente divulgación. 
La Figura 18 es un diagrama de flujo esquemático de un método de control de acuerdo con una realización de la 30 
presente divulgación. 
La Figura 19 es un diagrama de bloques funcional de un módulo de procesamiento de acuerdo con una realización 
de la presente divulgación. 
La Figura 20 es un diagrama esquemático de estados que ilustran el método de control de acuerdo con una 
realización de la presente divulgación. 35 
La Figura 21 es un diagrama de flujo esquemático de un método de control de acuerdo con una realización de la 
presente divulgación. 
La Figura 22 es un diagrama de bloques funcional de un módulo de procesamiento de acuerdo con una realización 
de la presente divulgación. 
La Figura 23 es un diagrama de flujo esquemático de un método de control de acuerdo con una realización de la 40 
presente divulgación. 
La Figura 24 es un diagrama de bloques funcional de una unidad de expansión de acuerdo con una realización de 
la presente divulgación. 
La Figura 25 es un diagrama esquemático de estados que ilustran el método de control de acuerdo con una 
realización de la presente divulgación. 45 
La Figura 26 es un diagrama de bloques funcional de un aparato electrónico de acuerdo con una realización de la 
presente divulgación. 

 
Descripción detallada de las realizaciones 
 50 
Las realizaciones de la presente divulgación se describen en detalle a continuación y se ilustran ejemplos de las 
realizaciones en los dibujos adjuntos, en los que las mismas o similares etiquetas a través de toda la presente 
divulgación representan correspondientes mismos elementos o similares o correspondientes elementos que tienen las 
mismas funciones o similares. La descripción de las realizaciones con referencia a los dibujos adjuntos a continuación 
es ejemplar, tiene como objeto ilustrar la presente divulgación, y no puede considerarse como limitaciones a la 55 
presente divulgación. 
 
En las Figuras 1 y 2, en una realización, se proporciona un método de control para controlar un aparato electrónico. 
El aparato electrónico incluye un módulo de cámara. El módulo de cámara incluye un sensor de imagen. El sensor de 
imagen incluye una matriz de grupo de píxeles fotosensibles y una matriz de unidad de filtro de color dispuesta sobre 60 
la matriz de grupo de píxeles fotosensibles. Cada unidad de filtro de color cubre un correspondiente grupo de píxeles 
fotosensibles. la matriz de grupo de píxeles fotosensibles incluye una pluralidad de grupos de píxeles fotosensibles 
incluyendo cada uno una pluralidad de píxeles fotosensibles. El método de control incluye las siguientes operaciones.
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En el bloque S11, controlar el sensor de imagen para emitir una imagen fusionada y una imagen de bloque de color 
de una misma escena. La imagen fusionada incluye una pluralidad de píxeles fusionados dispuestos en un patrón de 
matriz de color predeterminado. Cada uno de la pluralidad de píxeles fusionados se emite por un correspondiente píxel 
fotosensible fusionado. La pluralidad de píxeles fotosensibles de un correspondiente grupo de píxeles fotosensibles 
de la matriz de grupo de píxeles fotosensibles están fusionados en el correspondiente píxel fotosensible fusionado. La 5 
imagen de bloque de color incluye una pluralidad de grupos de píxeles de imagen dispuestos en el patrón de matriz 
de color predeterminado. Cada uno de la pluralidad de grupos de píxeles de imagen incluye una pluralidad de píxeles 
originales que tienen un mismo color. Cada uno de la pluralidad de píxeles originales se emite por un correspondiente 
píxel fotosensible de la pluralidad de píxeles fotosensibles. 
 10 
En el bloque S12, definir una primera región predeterminada usando la imagen fusionada basándose en una entrada 
de usuario. 
 
En el bloque S13, convertir la imagen de bloque de color en una primera imagen de imitación y convertir la imagen 
fusionada en una imagen restaurada. En una segunda región predeterminada, la imagen de bloque de color se 15 
convierte usando un primer método de interpolación, y la segunda región predeterminada corresponde a la primera 
región predeterminada. La primera imagen de imitación incluye una pluralidad de píxeles de imitación dispuestos en 
el patrón de matriz de color predeterminado, y los mismos en número de píxeles que la pluralidad de píxeles 
fotosensibles. Es decir, la pluralidad de píxeles de imitación son los mismos en número de píxeles que la pluralidad 
de grupos de píxeles de imagen. En una tercera región predeterminada, la imagen fusionada se convierte usando un 20 
segundo método de interpolación, y la tercera región predeterminada corresponde a una primera región fuera de la 
primera región predeterminada. La imagen restaurada incluye una pluralidad de píxeles restaurados dispuestos en el 
patrón de matriz de color predeterminado. Las complejidades del segundo método de interpolación son inferiores a 
aquellas del primer método de interpolación. 
 25 
La pluralidad de píxeles de imitación incluye un píxel actual, y la pluralidad de píxeles originales de un primer grupo 
de píxeles de imagen de la pluralidad de grupos de píxeles de imagen incluye un píxel relacionado que corresponde 
a una posición del píxel actual. Convertir la imagen de bloque de color en la primera imagen de imitación y convertir 
la imagen fusionada en la imagen restaurada incluye las siguientes operaciones. 
 30 
En el bloque S131, determinar si el píxel relacionado está localizado en la segunda región predeterminada. 
 
En el bloque S133, cuando el píxel relacionado está localizado en la segunda región predeterminada, determinar si un 
color del píxel actual es el mismo que un color del píxel relacionado. 
 35 
En el bloque S135, cuando el color del píxel actual es el mismo que el color del píxel relacionado, usar un valor de 
píxel del píxel relacionado como un valor de píxel del píxel actual. 
 
En el bloque S137, cuando el color del píxel actual es diferente del color del píxel relacionado, usar valores de píxel 
de un grupo de píxeles relacionados que incluye una pluralidad de píxeles para calcular el valor de píxel del píxel 40 
actual a través del primer método de interpolación. Un color de la pluralidad de píxeles del grupo de píxeles 
relacionados es el mismo que el píxel actual, y la pluralidad de píxeles del grupo de píxeles relacionados están 
localizados en un primer conjunto de grupos de píxeles de imagen en la pluralidad de grupos de píxeles de imagen. 
El primer conjunto de grupos de píxeles de imagen vecino al primer grupo de píxeles de imagen. 
 45 
En el bloque S139, cuando el píxel relacionado no está localizado en la segunda región predeterminada, convertir la 
imagen fusionada en la imagen restaurada a través del segundo método de interpolación. 
 
En el bloque S14, obtener una segunda imagen de imitación sintetizando la primera imagen de imitación y la imagen 
restaurada. 50 
 
Haciendo referencia a la Figura 3, el método de control, en una realización, puede implementarse por un aparato 10 
de control. 
 
En la Figura 26, el aparato 10 de control se usa para controlar un aparato 100 electrónico. El aparato 100 electrónico 55 
incluye un módulo 20 de cámara. El módulo 20 de cámara incluye un sensor 21 de imagen. El sensor 21 de imagen 
incluye una matriz de grupo de píxeles fotosensibles y una matriz de unidad de filtro de color dispuesta sobre la matriz 
de grupo de píxeles fotosensibles. Cada unidad de filtro de color cubre un correspondiente grupo de píxeles 
fotosensibles. la matriz de grupo de píxeles fotosensibles incluye una pluralidad de grupos de píxeles fotosensibles 
incluyendo cada uno una pluralidad de píxeles fotosensibles. En la Figura 3, el aparato 10 de control incluye un módulo 60 
11 de emisión, un módulo 12 de definición, un módulo 13 de conversión, y un módulo 14 de sintetización. 
 
El módulo 11 de salida está configurado para controlar el sensor 21 de imagen para emitir una imagen fusionada y 
una imagen de bloque de color de una misma escena. La imagen fusionada incluye una pluralidad de píxeles 
fusionados dispuestos en un patrón de matriz de color predeterminado. Cada uno de la pluralidad de píxeles 65 
fusionados se emite por un correspondiente píxel fotosensible fusionado. La pluralidad de píxeles fotosensibles de un 
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correspondiente grupo de píxeles fotosensibles de la matriz de grupo de píxeles fotosensibles están fusionados en el 
correspondiente píxel fotosensible fusionado. La imagen de bloque de color incluye una pluralidad de grupos de píxeles 
de imagen dispuestos en el patrón de matriz de color predeterminado. Cada uno de la pluralidad de grupos de píxeles 
de imagen incluye una pluralidad de píxeles originales que tienen un mismo color. Cada uno de la pluralidad de píxeles 
originales se emite por un correspondiente píxel fotosensible de la pluralidad de píxeles fotosensibles. 5 
 
El módulo 12 de definición está configurado para definir una primera región predeterminada usando la imagen 
fusionada basándose en una entrada de usuario. 
 
El módulo 13 de conversión está configurado para convertir la imagen de bloque de color en una primera imagen de 10 
imitación y convertir la imagen fusionada en una imagen restaurada. En una segunda región predeterminada, la imagen 
de bloque de color se convierte usando un primer método de interpolación, y la segunda región predeterminada 
corresponde a la primera región predeterminada. La primera imagen de imitación incluye una pluralidad de píxeles de 
imitación dispuestos en el patrón de matriz de color predeterminado, y los mismos en número de píxeles que la 
pluralidad de píxeles fotosensibles. Es decir, la pluralidad de píxeles de imitación son los mismos en número de píxeles 15 
que la pluralidad de grupos de píxeles de imagen. En una tercera región predeterminada, la imagen fusionada se 
convierte usando un segundo método de interpolación, y la tercera región predeterminada corresponde a una primera 
región fuera de la primera región predeterminada. La imagen restaurada incluye una pluralidad de píxeles restaurados 
dispuestos en el patrón de matriz de color predeterminado. Las complejidades del segundo método de interpolación 
son inferiores a aquellas del primer método de interpolación. 20 
 
La pluralidad de píxeles de imitación incluye un píxel actual, y la pluralidad de píxeles originales de un primer grupo 
de píxeles de imagen de la pluralidad de grupos de píxeles de imagen incluye un píxel relacionado que corresponde 
a una posición del píxel actual. El módulo 13 de conversión incluye un módulo 131 de determinación, un módulo 133 
de determinación, un módulo 135 de cálculo, un módulo 137 de cálculo, y un módulo 139 de cálculo. 25 
 
El módulo 131 de determinación está configurado para determinar si el píxel relacionado está localizado en la segunda 
región predeterminada. 
 
El módulo 133 de determinación está configurado para, cuando el píxel relacionado está localizado en la segunda 30 
región predeterminada, determinar si un color del píxel actual es el mismo que un color del píxel relacionado. 
 
El módulo 135 de cálculo está configurado para, cuando el color del píxel actual es el mismo que el color del píxel 
relacionado, usar un valor de píxel del píxel relacionado como un valor de píxel del píxel actual. 
 35 
El módulo 137 de cálculo está configurado para, cuando el color del píxel actual es diferente del color del píxel 
relacionado, usar valores de píxel de un grupo de píxeles relacionados que incluye una pluralidad de píxeles para 
calcular el valor de píxel del píxel actual a través del primer método de interpolación. Un color de la pluralidad de 
píxeles del grupo de píxeles relacionados es el mismo que el píxel actual, y la pluralidad de píxeles del grupo de 
píxeles relacionados están localizados en un primer conjunto de grupos de píxeles de imagen en la pluralidad de 40 
grupos de píxeles de imagen. El primer conjunto de grupos de píxeles de imagen vecino al primer grupo de píxeles de 
imagen. 
 
El módulo 139 de cálculo está configurado para, cuando el píxel relacionado no está localizado en la segunda región 
predeterminada, convertir la imagen fusionada en la imagen restaurada a través del segundo método de interpolación. 45 
 
El módulo 14 de sintetización está configurado para obtener una segunda imagen de imitación sintetizando la primera 
imagen de imitación y la imagen restaurada. 
 
Es decir, el bloque S11 puede implementarse por el módulo 11 de salida. El bloque S12 puede implementarse por el 50 
módulo 12 de definición. El bloque S12 puede implementarse por el módulo 12 de definición. El bloque S13 puede 
implementarse por el módulo 13 de conversión. El bloque S131 puede implementarse por el módulo 131 de 
determinación. El bloque S133 puede implementarse por el módulo 133 de determinación. El bloque S135 puede 
implementarse por el módulo 135 de cálculo. El bloque S137 puede implementarse por el módulo 137 de cálculo. El 
bloque S139 puede implementarse por el módulo 139 de cálculo. El bloque S14 puede implementarse por el módulo 55 
14 de sintetización. 
 
Se ha de observar que un término "imagen de imitación" usado en el presente documento hace referencia a una 
primera imagen dispuesta en un primer patrón de matriz de color convertido de una segunda imagen dispuesta en un 
segundo patrón de matriz de color. La primera imagen imita una tercera imagen tomada usando un primer sensor de 60 
imagen que incluye una pluralidad de píxeles fotosensibles dispuestos en el primer patrón de matriz de color tal como 
un patrón de Bayer. Similar a la tercera imagen, la primera imagen puede procesarse directamente en una imagen de 
color verdadero. Una expresión "píxel de imitación" usada en el presente documento hace referencia a un píxel en la 
"imagen de imitación" que imita un píxel emitido por un píxel fotosensible de la primera imagen sensor. Una expresión 
"imagen restaurada" usada en el presente documento hace referencia a una cuarta imagen dispuesta en el primer 65 
patrón de matriz de color convertida de una quinta imagen dispuesta en el primer patrón de matriz de color. Un número 
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de píxeles de la cuarta imagen se restaura para que sean los mismos que los de la tercera imagen. Similar a la primera 
imagen, la cuarta imagen puede procesarse directamente en una imagen de color verdadero. Una expresión "píxel 
restaurado" usada en el presente documento hace referencia a un píxel en la "imagen restaurada" que tiene un mismo 
tamaño que un píxel fotosensible del primer sensor de imagen. 
 5 
Se ha de observar que una expresión "número de píxel" hace referencia a un número total de píxeles de una porción 
de una imagen, en el que la porción de la imagen puede ser la imagen completa, una pluralidad de grupos de píxeles 
de imagen de la imagen, o una pluralidad de píxeles de la imagen. 
 
Se ha de entender que el método de control, en una realización, usa el primer método de interpolación para procesar 10 
la segunda región predeterminada en la imagen de bloque de color y usa el segundo método de interpolación para 
procesar la tercera región predeterminada en la imagen fusionada. La segunda región predeterminada corresponde a 
la primera región predeterminada, y la tercera región predeterminada corresponde a la primera región fuera de la 
primera región predeterminada. La primera región predeterminada puede definirse basándose en la entrada de 
usuario. Las complejidades incluyen una complejidad temporal y una complejidad espacial. En comparación con el 15 
primer método de interpolación, tanto la complejidad temporal como la complejidad espacial del segundo método de 
interpolación son inferiores que aquellas del primer método de interpolación. De esta manera, durante la toma de 
imagen, el sensor 21 de imagen emite la imagen de bloque de color y la imagen fusionada. El primer método de 
interpolación de la complejidad superior se aplica únicamente a la segunda región predeterminada en la imagen de 
bloque de color. Por lo tanto, se reduce eficazmente una cantidad de datos de imagen a procesarse, y tiempo para 20 
procesar los datos de imagen, y la resolución de una parte principal que le interesa al usuario, es decir se aumenta 
una parte que corresponde a la primera región predeterminada, mejorando de esta manera una experiencia de usuario. 
 
Las Figuras 4 y 7 ilustran el sensor 21 de imagen que incluye una matriz 212 de grupo de píxeles fotosensibles y una 
matriz 211 de unidad de filtro de color dispuesta sobre la matriz 212 de grupo de píxeles fotosensibles. 25 
 
Además, en las Figuras 4, 5, y 7, la matriz 212 de grupo de píxeles fotosensibles incluye una pluralidad de grupos 
212a de píxeles fotosensibles. Cada grupo 212a de píxeles fotosensibles incluye una pluralidad de píxeles 2121 
fotosensibles adyacentes entre sí. En la Figura 5, cada píxel 2121 fotosensible incluye un elemento 21211 fotosensible 
y un transistor 21212 de transferencia. El elemento 21211 fotosensible puede ser un fotodiodo y el transistor 21212 30 
de transferencia puede ser un transistor de MOS. 
 
En las Figuras 4 y 7, la matriz 211 de unidad de filtro de color incluye una pluralidad de unidades 211a de filtro de 
color. Cada unidad 211a de filtro de color cubre un correspondiente grupo 212a de píxeles fotosensibles. 
 35 
Específicamente, en las Figuras 4 y 6, en algunos ejemplos, la matriz 211 de unidad de filtro de color está dispuesta 
en un patrón de Bayer. Es decir, cuatro unidades 211a de filtro de color adyacentes entre sí son una unidad de filtro 
de color rojo, una unidad de filtro de color azul y dos unidades de filtro de color verde. 
 
En las Figuras 5 y 7, cada grupo 212a de píxeles fotosensibles corresponde a una unidad 211a de filtro de color que 40 
tiene un color uniforme. Si un grupo 212a de píxeles fotosensibles incluye n elementos 21211 fotosensibles adyacentes 
entre sí, entonces una unidad 211a de filtro de color cubre los n elementos 21211 fotosensibles en el grupo 212a de 
píxeles fotosensibles. La unidad 211a de filtro de color puede estar construida integralmente o puede ser n filtros e 
color independientes ensamblados juntos. 
 45 
En la Figura 5, en una realización, cada grupo 212a de píxeles fotosensibles incluye cuatro píxeles 2121 fotosensibles 
adyacentes entre sí. Dos de los píxeles 2121 fotosensibles adyacentes entre sí forman un subgrupo 2120 de píxeles 
fotosensibles juntos. El subgrupo 2120 de píxeles fotosensibles incluye adicionalmente un seguidor 21213 de fuente 
y un convertidor de analógico a digital (ADC) 21214. El grupo 212a de píxeles fotosensibles incluye adicionalmente un 
sumador 2122. Cada transistor 21212 de transferencia en el subgrupo 2120 de píxeles fotosensibles tiene un terminal 50 
acoplado a un cátodo del correspondiente elemento 21211 fotosensible. Cada transistor 21212 de transferencia en el 
subgrupo 2120 de píxeles fotosensibles tiene otro terminal acoplado a un terminal de puerta del seguidor 21213 de 
fuente común. Un terminal de fuente del seguidor 21213 de fuente está acoplado al ADC 21214. El seguidor 21213 de 
fuente puede ser un transistor de MOS. Dos subgrupos 2120 de píxeles fotosensibles están acoplados al sumador 
2122 a través de correspondientes seguidores 21213 de fuente y correspondientes ADC 21214. 55 
 
Es decir, cuatro elementos 21211 fotosensibles adyacentes entre sí en un grupo 212a de píxeles fotosensibles del 
sensor 21 de imagen usan comúnmente una unidad 211a de filtro de color que tiene un color uniforme. Cada elemento 
21211 fotosensible está acoplado a un correspondiente transistor 21212 de transferencia, y dos elementos 21211 
fotosensibles adyacentes entre sí están acoplados a un seguidor 21213 de fuente común y un ADC común 21214. Los 60 
cuatro elementos 21211 fotosensibles adyacentes entre sí están acoplados a un sumador 2122 común. 
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Además, los cuatro elementos 21211 fotosensibles están dispuestos en una matriz 2*2. Los dos elementos 21211 
fotosensibles en el subgrupo 2120 de píxeles fotosensibles pueden estar localizados en una misma columna. 
 
En las Figuras 5 y 7, durante la formación de imágenes, cuando cada dos subgrupos 2120 de píxeles fotosensibles, 
es decir, cada cuatro elementos 21211 fotosensibles, cubiertos por la misma unidad 211a de filtro de color se exponen 5 
a luz al mismo tiempo, los píxeles pueden fusionarse y puede emitirse una imagen fusionada. 
 
Específicamente, el elemento 21211 fotosensible está configurado para convertir luz en cargas. Las cargas generadas 
son proporcionales a la intensidad de la luz. El transistor 21212 de transferencia está configurado para controlar la 
conducción o el recorte de un circuito basado en una señal de control. Cuando el circuito conduce, el seguidor 21213 10 
de fuente está configurado para convertir las cargas generadas por el elemento 21211 fotosensible que está expuesto 
a la luz en una señal de tensión. El ADC 21214 está configurado para convertir la señal de tensión en una señal digital. 
El sumador 2122 está configurado para añadir dos señales digitales y emitirlas de manera común al aparato 10 de 
control en la Figura 26 acoplado al sensor 21 de imagen en la Figura 26 para su procesamiento. 
 15 
En las Figuras 4 y 8, tomando un sensor 21 de imagen 16M como un ejemplo, el sensor 21 de imagen puede fusionar 
16M de los píxeles fotosensibles en 4M de píxeles fotosensibles fusionados. Es decir, el sensor 21 de imagen puede 
emitir la imagen 800 fusionada. La imagen 800 fusionada incluye una pluralidad de píxeles fusionados. Como se 
muestra en la Figura 8, un tamaño de cada píxel fusionado corresponde a un tamaño de un correspondiente píxel 
fotosensible fusionado y un tamaño de cada uno de cuatro cuadrados en cada píxel fusionado corresponde a un 20 
tamaño de un correspondiente píxel fotosensible. Después de la fusión, un tamaño de un píxel fotosensible fusionado 
se vuelve 4 veces un tamaño de un píxel fotosensible, mejorando de esta manera una sensibilidad del píxel 
fotosensible fusionado. Además, debido a que el ruido en el sensor 21 de imagen es en su mayoría ruido aleatorio, 
con respecto a cuatro píxeles fotosensibles antes de que se fusionen, puede existir ruido en uno o dos de los cuatro 
píxeles fotosensibles. Después de que se fusionan los cuatro píxeles fotosensibles en el píxel fotosensible fusionado, 25 
se reduce el impacto del ruido en el uno o dos de los cuatro píxeles fotosensibles en el píxel fotosensible fusionado. 
Es decir, se reduce el ruido en el sensor 21 de imagen, y se aumenta una relación de señal a ruido. 
 
Sin embargo, al mismo tiempo cuando cada uno de cuatro píxeles fotosensibles se vuelve un píxel fotosensible 
fusionado, se reduce la resolución de la imagen 800 fusionada. 30 
 
En las Figuras 5 y 7, durante la formación de imágenes, cuando cada uno de cuatro elementos 21211 fotosensibles 
cubiertos por la misma unidad 211a de filtro de color se exponen a la luz de manera secuencial, después del 
procesamiento de imagen, puede emitirse una imagen de bloque de color. 
 35 
Específicamente, el elemento 21211 fotosensible está configurado para convertir luz en cargas. Las cargas generadas 
son proporcionales a la intensidad de la luz. El transistor 21212 de transferencia está configurado para controlar la 
conducción o recorte del circuito basándose en una señal de control. Cuando el circuito conduce, el seguidor 21213 
de fuente está configurado para convertir las cargas generadas por el elemento 21211 fotosensible que está expuesto 
a la luz en una señal de tensión. El ADC 21214 está configurado para convertir la señal de tensión en una señal digital 40 
y para emitir al aparato 10 de control en la Figura 26 acoplado al sensor 21 de imagen en la Figura 26. 
 
En las Figuras 4 y 9, tomando un sensor 21 de imagen de 16M como un ejemplo, el sensor 21 de imagen puede 
mantener adicionalmente 16M de los píxeles fotosensibles para su emisión. Es decir, el sensor 21 de imagen puede 
emitir la imagen 900 de bloque de color. La imagen 900 de bloque de color incluye una pluralidad de grupos de píxeles 45 
de imagen. Cada uno de la pluralidad de grupos de píxeles de imagen incluye una pluralidad de píxeles originales que 
tienen un mismo color y están dispuestos en una matriz 2*2. Un tamaño de cada uno de la pluralidad de píxeles 
originales es el mismo que el tamaño de un correspondiente píxel fotosensible. Sin embargo, puesto que la unidad 
211a de filtro de color que cubre cada uno de cuatro elementos 21211 fotosensibles adyacentes entre sí tiene un color 
uniforme, aunque se exponen cuatro elementos 21211 fotosensibles a la luz de manera separada, cuatro píxeles 50 
originales de salida adyacentes entre sí en cada uno de la pluralidad de grupos de píxeles de imagen tienen el mismo 
color. Por lo tanto, la resolución de la imagen 900 de bloque de color no puede aumentarse. 
 
De acuerdo con una realización de la presente divulgación, un método de control convierte la imagen de bloque de 
color de salida en una primera imagen de imitación. 55 
 
Se ha de entender que cuando la imagen fusionada se está emitiendo, cada uno de cuatro píxeles fotosensibles 
adyacentes entre sí que tienen el mismo color se fusiona en el píxel fotosensible fusionado para su emisión. De esta 
manera, cada uno de cuatro píxeles fusionados adyacentes entre sí en la imagen fusionada puede considerarse como 
que está dispuesto en un patrón de Bayer típico, y por lo tanto la imagen fusionada puede recibirse por un módulo de 60 
procesamiento de imagen, y procesarse directamente por el módulo de procesamiento de imagen en una imagen de 
color verdadero. Cuando se está emitiendo la imagen de bloque de color, cada píxel fotosensible se emite de manera 
separada. Puesto que cada uno de cuatro píxeles fotosensibles adyacentes entre sí tiene el mismo color, cuatro píxeles 
originales adyacentes entre sí en cada uno de la pluralidad de grupos de píxeles de imagen tienen el mismo color, y 
por lo tanto, los cuatro píxeles originales pueden considerarse como que están dispuestos en un patrón de Bayer no 65 
típico. El módulo de procesamiento de imagen no puede procesar directamente el patrón de Bayer no típico. Es decir, 
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cuando el sensor 21 de imagen usa el mismo módulo de procesamiento de imagen, para dos modos para emitir 
imágenes de color verdadero que sean compatibles, es decir, la imagen de color verdadero emitida bajo un modo 
fusionado, y la imagen de color verdadero emitida bajo un modo de bloque de color, la imagen de bloque de color 
necesita convertirse en la primera imagen de imitación. En otras palabras, cada uno de la pluralidad de grupos de 
píxeles de imagen que tiene una disposición del patrón de Bayer no típica se convierte teniendo una disposición del 5 
patrón de Bayer típico. 
 
La primera imagen de imitación incluye una pluralidad de píxeles de imitación dispuestos en el patrón de Bayer. La 
pluralidad de píxeles de imitación incluye un píxel actual, y la pluralidad de píxeles originales de un primer grupo de 
píxeles de imagen de la pluralidad de grupos de píxeles de imagen incluye un píxel relacionado que corresponde a 10 
una posición del píxel actual. 
 
Tomando la Figura 10 como un ejemplo, los píxeles actuales son R3’3’ y R5’5’, en una primera imagen 1004 de 
imitación y los correspondientes píxeles relacionados son R33 y R55 en una imagen 1002 de bloque de color. 
 15 
Cuando se obtiene el píxel actual R3’3’, puesto que el píxel relacionado R33 que corresponde al píxel actual R3’3’ 
tiene un mismo color que el píxel actual R3’3’, un valor de píxel del píxel relacionado R33 se usa directamente como 
un valor de píxel del píxel actual R3’3’. 
 
Cuando se obtiene el píxel actual R5’5’, puesto que el píxel relacionado R55 que corresponde al píxel actual R5’5’ 20 
tiene un color diferente del píxel actual R5’5’, un valor de píxel del píxel relacionado R55 no puede usarse directamente 
como un valor de píxel del píxel actual R5’5’. Un grupo de píxeles relacionados del píxel actual R5’5’ necesita usarse 
para calcular el valor de píxel del píxel actual R5’5’ a través de interpolación. 
 
Se ha de observar que un valor de píxel en la descripción anterior y a continuación debe considerarse de manera 25 
amplia un valor de atributo de color de un píxel, tal como un valor de color. 
 
El grupo de píxeles relacionados incluye una pluralidad de, tal como 4, píxeles originales en un primer conjunto de 
grupos de píxeles de imagen que tienen un mismo color que el píxel actual. El primer conjunto de grupos de píxeles 
de imagen vecino al primer grupo de píxeles de imagen. 30 
 
Se ha de observar que un término "vecino" usado en el presente documento debería entenderse de manera amplia. 
Tomando la Figura 10 como un ejemplo, el píxel relacionado R55 corresponde al píxel actual R5’5’. El primer conjunto 
de grupos de píxeles de imagen vecino al primer grupo de píxeles de imagen al que pertenece el píxel relacionado 
R55 y que tiene el mismo color que el píxel actual R5’5’ son grupos de píxeles de imagen a los que pertenecen los 35 
píxeles R44, R74, R47, R77 y no son otros grupos de píxeles de imagen rojos espacialmente más alejados del primer 
grupo de píxeles de imagen al que pertenece el píxel relacionado R55. Los píxeles originales rojos espacialmente más 
cercanos al píxel relacionado R55 son los píxeles R44, R74, R47, y R77. Es decir, el grupo de píxeles relacionados 
del píxel actual R5’5’ consiste en los píxeles R44, R74, R47, y R77. El píxel actual R5’5’ tiene el mismo color que los 
píxeles R44, R74, R47, y R77, y corresponde al píxel relacionado R55 vecino a los píxeles R44, R74, R47, y R77. 40 
 
De esta manera, con respecto a diferentes situaciones para los píxeles actuales, se usan diferentes métodos para 
convertir un píxel original en un píxel de imitación, convirtiendo de esta manera la imagen 1002 de bloque de color en 
la primera imagen 1004 de imitación. Durante la toma de imágenes, se usan filtros de color especial dispuestos en el 
patrón de Bayer, y por lo tanto, puede aumentarse una relación de señal a ruido de las imágenes. Durante el 45 
procesamiento de imagen, la imagen 1002 de bloque de color puede procesarse a través de interpolación, y por lo 
tanto, puede aumentarse la resolución de las imágenes. 
 
En la Figura 11, en una realización, el bloque S137 incluye las siguientes operaciones. 
 50 
En el bloque S1371, para cada dirección de componente, calcular un valor de píxel de un correspondiente primer píxel 
interpolado entre primeros píxeles del grupo de píxeles relacionados en una dirección de interpolación y un valor de 
píxel de un correspondiente segundo píxel interpolado entre segundos píxeles del grupo de píxeles relacionados en 
la dirección de interpolación, en el que una dirección de componente cruza la dirección de interpolación, y calcular un 
correspondiente valor de diferencia entre el valor de píxel del correspondiente primer píxel y el valor de píxel del 55 
correspondiente segundo píxel. 
 
En el bloque S1372, para cada dirección de componente, calcular un correspondiente peso basándose en el 
correspondiente valor de diferencia de cada dirección de componente. 
 60 
En el bloque S1373, usar el correspondiente peso de cada dirección de componente, y el valor de píxel del 
correspondiente primer píxel y el valor de píxel del correspondiente segundo píxel de cada dirección de componente 
para calcular el valor de píxel del píxel actual. 
 
En la Figura 12, en una realización, el módulo 137 de cálculo incluye un módulo 1371 de cálculo, un módulo 1372 de 65 
cálculo, y un módulo 1373 de cálculo. El módulo 1371 de cálculo está configurado para, para cada dirección de 
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componente, calcular un valor de píxel de un correspondiente primer píxel interpolado entre primeros píxeles del grupo 
de píxeles relacionados en una dirección de interpolación y un valor de píxel de un correspondiente segundo píxel 
interpolado entre segundos píxeles del grupo de píxeles relacionados en la dirección de interpolación, en el que una 
dirección de componente cruza la dirección de interpolación. El módulo 1371 de cálculo está configurado 
adicionalmente para calcular un correspondiente valor de diferencia entre el valor de píxel del correspondiente primer 5 
píxel y el valor de píxel del correspondiente segundo píxel. El módulo 1372 de cálculo está configurado para, para 
cada dirección de componente, calcular un correspondiente peso basándose en el correspondiente valor de diferencia 
de cada dirección de componente. El módulo 1373 de cálculo está configurado para usar el correspondiente peso de 
cada dirección de componente, y el valor de píxel del correspondiente primer píxel y el valor de píxel del 
correspondiente segundo píxel de cada dirección de componente para calcular el valor de píxel del píxel actual. Es 10 
decir, el bloque S1371 puede implementarse por el módulo 1371 de cálculo. El bloque S1372 puede implementarse 
por el módulo 1372 de cálculo. El bloque S1373 puede implementarse por el módulo 1373 de cálculo. 
 
Específicamente, el procesamiento a través de la interpolación considera correspondientes valores de diferencia de 
energía de una imagen para las diferentes direcciones de componente. A través de interpolación lineal usando los 15 
correspondientes pesos para las diferentes direcciones de componente, en el que los correspondientes pesos están 
basados en correspondientes valores de diferencia del grupo de píxeles relacionados en las diferentes direcciones de 
componente, se calcula el valor de píxel del píxel actual. Para una dirección de componente de un valor de diferencia 
de energía menor, un peso de referencia es mayor, que provoca que un peso usado durante la interpolación sea 
mayor. 20 
 
En un ejemplo, para facilidad de cálculo, únicamente se consideran las direcciones horizontal y vertical. 
 
El valor de píxel del píxel actual R5’5’ se obtiene a través de interpolación usando valores de píxel de los píxeles R44, 
R74, R47, y R77. Puesto que no existen píxeles originales que tienen un mismo color como el píxel actual R5’5’ en 25 
direcciones de componente horizontal y vertical, se calculan valores de píxel interpolados en las direcciones de 
componente horizontal y vertical usando el grupo de píxeles relacionados. Para el componente dirección horizontal, 
se calcula un valor de píxel de un primer píxel R45 interpolado entre primeros píxeles R44 y R47 del grupo de píxeles 
relacionados en una dirección de interpolación vertical y un valor de píxel de un segundo píxel R75 interpolado entre 
segundos píxeles R74 y R77 del grupo de píxeles relacionados en la dirección de interpolación vertical. Para la 30 
dirección de componente vertical, se calcula un valor de píxel de un primer píxel R54 interpolado entre primeros píxeles 
R44 y R74 del grupo de píxeles relacionados en una dirección de interpolación horizontal y un valor de píxel de un 
segundo píxel R57 interpolado entre segundos píxeles R47 y R77 del grupo de píxeles relacionados en la dirección 
de interpolación horizontal. 
 35 
Específicamente, R45=R44*2/3+R47*1/3, R75=2/3*R74+1/3*R77, R54=2/3*R44+1/3*R74, y R57= 2/3*R47+1/3*R77. 
Por conveniencia, en el presente documento, los valores de píxel de los píxeles tal como los píxeles R44, R45, R47, 
R54, R57, R74, R75, y R77 se representan por los mismos símbolos que aquellos de los píxeles. 
 
Para cada una de las direcciones de componente horizontal y vertical, se calcula un correspondiente valor de diferencia 40 
y un correspondiente peso. Es decir, basándose en el correspondiente valor de diferencia del color para cada una de 
las direcciones de componente horizontal y vertical, se determina un correspondiente peso referenciado durante la 
interpolación. Para una dirección de componente de un valor de diferencia menor, un peso es mayor, y para una 
dirección de componente de un valor de diferencia mayor, un peso es menor. Específicamente, para el componente 
dirección horizontal, se calcula un valor de diferencia X1 entre el valor de píxel del primer píxel R45 y el valor de píxel 45 
del segundo píxel R75 por X1=|R45-R75|. Para la dirección de componente vertical, se calcula un valor de diferencia 
X2 entre el valor de píxel del primer píxel R54 y el valor de píxel del segundo píxel R75 por X2=|R54-R57|. Para el 
componente dirección horizontal, se calcula un peso W2 por W2=X2/(X1+X2). Para la dirección de componente 
vertical, se calcula un peso W1 por W1=X1/(X1+X2). 
 50 
A continuación, a través de la interpolación lineal usando correspondientes pesos W2 y W1 para las direcciones de 
componente horizontal y vertical, se calcula el valor de píxel del píxel actual R5’5’ por 
R5’5’=(2/3*R45+1/3*R75)*W2+(2/3*R54+1/3*R57)*W1. Se ha de entender que si el valor de diferencia X1 es mayor 
que el valor de diferencia X2, entonces el peso W1 es mayor que el peso W2. Por lo tanto, el peso para el componente 
dirección horizontal es el peso W2, y el peso para la dirección de interpolación vertical es el peso W1, y viceversa. 55 
 
De esta manera, el valor de píxel del píxel actual puede calcularse a través de interpolación. Basándose en el control 
método anterior, la pluralidad de píxeles originales de cada grupo de píxeles de imagen puede convertirse en píxeles 
de imitación dispuestos en el patrón de Bayer típico. Es decir, cuatro píxeles de imitación adyacentes entre sí y 
dispuestos en una matriz de 2*2 incluyen un píxel de imitación de rojo, dos píxeles de imitación de verde, y un píxel 60 
de imitación de azul. 
 
Se ha de observar que la interpolación incluye pero sin limitación la manera en la que únicamente se consideran 
valores de píxel de un mismo color para las direcciones vertical y horizontal durante el cálculo como en la presente 
realización. Por ejemplo, pueden considerarse adicionalmente los valores de píxel de otros colores. 65 
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En la Figura 13, en una realización, antes del bloque S137, el método de control incluye adicionalmente la siguiente 
operación. 
 
En el bloque S136a, realizar compensación de equilibrio de blancos en la imagen de bloque de color. 
 5 
Después del bloque S137, el método de control incluye adicionalmente la siguiente operación. 
 
En el bloque S138a, realizar restauración de compensación de equilibrio de blancos en la primera imagen de imitación. 
 
En la Figura 14, en una realización, el módulo 13 de conversión incluye adicionalmente un módulo 136a de 10 
compensación de equilibrio de blancos y un módulo 138a de restauración de compensación de equilibrio de blancos. 
El bloque S136a puede implementarse por el módulo 136a de compensación de equilibrio de blancos. El bloque S138a 
puede implementarse por el módulo 138a de restauración de compensación de equilibrio de blancos. Es decir, el 
módulo 136a de compensación de equilibrio de blancos está configurado para realizar compensación de equilibrio de 
blancos en la imagen de bloque de color. El módulo 138a de restauración de compensación de equilibrio de blancos 15 
está configurado para realizar la restauración de compensación de equilibrio de blancos en la primera imagen de 
imitación. 
 
Específicamente, en un ejemplo, durante la interpolación durante la conversión de la imagen de bloque de color en la 
primera imagen de imitación, los píxeles de imitación rojo y azul no hacen referencia únicamente a colores de píxeles 20 
originales de correspondientes canales del mismo color, sino también hacen referencia a pesos de color de píxeles 
originales de un canal verde. Por lo tanto, antes de la interpolación, es necesario que se realice compensación de 
equilibrio de blancos, para eliminar el efecto de la compensación de equilibrio de blancos en la interpolación. Para no 
romper el equilibrio de blancos de la imagen de bloque de color, después de la interpolación, es necesario que se 
realice restauración de compensación de equilibrio de blancos en la primera imagen de imitación. La restauración se 25 
realiza basándose en valores de ganancia rojo, verde y azul durante la compensación. 
 
De esta manera, el efecto del equilibrio de blancos se elimina durante la interpolación, y el equilibrio de blancos de la 
imagen de bloque de color puede mantenerse para la primera imagen de imitación después de la interpolación. 
 30 
En la Figura 13, en una realización, antes del bloque S137, el método de control incluye adicionalmente la siguiente 
operación. 
 
En el bloque S136b, realizar compensación de píxel muerto en la imagen de bloque de color. 
 35 
En la Figura 14, en una realización, el aparato 10 de control incluye adicionalmente un módulo 136b de compensación 
de píxel muerto. El módulo 136b de compensación de píxel muerto está configurado para realizar compensación de 
píxel muerto en la imagen de bloque de color. Es decir, el bloque S136b puede implementarse por el módulo 136b de 
compensación de píxel muerto. 
 40 
Se ha de entender que limitado por un proceso de fabricación, pueden existir píxeles muertos en el sensor 21 de 
imagen. Los píxeles muertos normalmente no cambian con la sensibilidad y siempre muestran mismos valores de 
píxel. La presencia de los píxeles muertos afecta a la calidad de la imagen. Por lo tanto, para asegurar que la 
interpolación sea precisa y que no se vea afectada por los píxeles muertos, es necesario que se realice compensación 
de píxel muerto antes de la interpolación. 45 
 
Específicamente, durante la compensación de píxel muerto, puede realizarse detección en píxeles originales, y cuando 
se detecta un cierto píxel original como un píxel muerto, puede realizarse compensación de píxel muerto basándose 
en valores de píxel de otros píxeles originales en la imagen grupo de píxeles al que pertenece el cierto píxel original. 
 50 
De esta manera, el impacto de los píxeles muertos en la interpolación puede eliminarse aumentando de esta manera 
la calidad de imagen. 
 
En la Figura 13, en una realización, antes del bloque S137, el método de control incluye adicionalmente la siguiente 
operación. 55 
 
En el bloque S136c, realizar compensación de diafonía en la imagen de bloque de color. 
 
En la Figura 14, en una realización, el aparato 10 de control incluye adicionalmente un módulo 136c de compensación 
de diafonía. El módulo 136c de compensación de diafonía está configurado para realizar compensación de diafonía 60 
en la imagen de bloque de color. Es decir, el bloque S136c puede implementarse por el módulo 136c de compensación 
de diafonía. 
 
Específicamente, cuatro píxeles fotosensibles en un grupo de píxeles fotosensibles están cubiertos por filtros de color 
que tienen un mismo color. Pueden existir diferencias de sensibilidad entre los píxeles fotosensibles, de manera que 65 
existe ruido de patrón fijo en una región de color sólido en una imagen de color verdadero convertida de la primera 
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imagen de imitación, afectando de esta manera a la calidad de la imagen. Por lo tanto, es necesario que se realice 
compensación de diafonía en la imagen de bloque de color. 
 
En la Figura 13, en una realización, después del bloque S137, el método de control incluye adicionalmente la siguiente 
operación. 5 
 
En el bloque S138b, realizar corrección de sombreado de lente, interpolación cromática, reducción de ruido y 
agudización de borde en la primera imagen de imitación. 
 
En la Figura 14, en una realización, el aparato 10 de control incluye adicionalmente un módulo 138b de procesamiento. 10 
El módulo 138b de procesamiento está configurado para realizar corrección de sombreado de lente, interpolación 
cromática, reducción de ruido y agudización de borde en la primera imagen de imitación. Es decir, el bloque S138b 
puede implementarse por el módulo 138b de procesamiento. 
 
Se ha de entender que después de que se convierte la imagen de bloque de color en la primera imagen de imitación 15 
que está dispuesta en el patrón de Bayer típico, el módulo 138b de procesamiento puede usarse para procesar la 
primera imagen de imitación. El proceso de procesamiento realizado por el módulo 138b de procesamiento incluye 
corrección de sombreado de lente, interpolación cromática, reducción de ruido y agudización de borde. Después del 
procesamiento, puede obtenerse una imagen de bloque de color verdadera y emitirse al usuario. 
 20 
Tomando la Figura 8 como un ejemplo, el sensor 21 de imagen fusiona 16M de píxeles fotosensibles en 4M de píxeles 
fotosensibles fusionados para emitir la imagen 800 fusionada. Para facilitar la síntesis posterior de la imagen de bloque 
de color y la imagen fusionada, la imagen fusionada necesita ampliarse mediante el estiramiento para convertirse en 
la imagen restaurada de un mismo tamaño que la imagen de bloque de color. En la Figura 15, el primer método de 
interpolación se aplica a la segunda región 1504 predeterminada en la imagen 1502 de bloque de color para obtener 25 
la primera imagen 1506 de imitación. La segunda región 1504 predeterminada corresponde a la primera región 2008 
predeterminada que va a describirse con referencia a la Figura 20. El segundo método de interpolación se aplica a la 
tercera región 1514 predeterminada en la imagen 1512 fusionada para obtener la imagen 1516 restaurada. La tercera 
región 1514 predeterminada corresponde a la primera región 2010 en la Figura 20 fuera de la primera región 2008 
predeterminada. Las imágenes 1506 y 1516 se sintetizan en la segunda imagen 1522 de imitación. Una cuarta región 30 
1526 predeterminada en la segunda imagen 1522 de imitación tiene resolución inferior. La cuarta región 1526 
predeterminada corresponde a la primera región 2008 predeterminada. 
 
En la Figura 16, en una realización, el aparato electrónico incluye adicionalmente una pantalla táctil. El bloque S12 
incluye las siguientes operaciones. 35 
 
En el bloque S121, usar un tercer método de interpolación para convertir la imagen fusionada en una imagen de 
previsualización. 
 
En el bloque S122, controlar la pantalla táctil para visualizar la imagen de previsualización. 40 
 
En el bloque S123, definir la primera región predeterminada basándose en la entrada de usuario a la pantalla táctil. 
 
En la Figura 26, el aparato electrónico 10 incluye adicionalmente una pantalla táctil 30. En la Figura 17, en una 
realización, el módulo 12 de definición incluye un módulo 121 de conversión, un módulo 122 de visualización, y módulo 45 
123 de procesamiento. El módulo 121 de conversión está configurado para usar un tercer método de interpolación 
para convertir la imagen fusionada en una imagen de previsualización. El módulo 122 de visualización está configurado 
para controlar la pantalla táctil para visualizar la imagen de previsualización. El módulo 123 de procesamiento está 
configurado para definir la primera región predeterminada basándose en la entrada de usuario a la pantalla táctil. 
 50 
Es decir, el bloque S121 puede implementarse por el módulo 121 de conversión. El bloque S122 puede implementarse 
por el módulo 122 de visualización. El bloque S123 puede implementarse por el módulo 123 de procesamiento. 
 
Se ha de entender que el usuario selecciona en la imagen de previsualización de modo que puede definirse la primera 
región predeterminada. El módulo 121 de conversión convierte la imagen fusionada en la imagen de previsualización. 55 
El módulo 122 de visualización visualiza la imagen de previsualización. El tercer método de interpolación se usa para 
convertir la imagen fusionada en la imagen de previsualización. El tercer método de interpolación incluye el segundo 
método de interpolación y un método de interpolación bilineal. Durante la conversión, en primer lugar, se usa el 
segundo método de interpolación para convertir la imagen fusionada en una imagen restaurada, y a continuación, se 
usa el método de interpolación bilineal para convertir la imagen restaurada en una imagen de color verdadero, es decir 60 
la imagen de previsualización. De esta manera, el usuario puede previsualizar la imagen de previsualización, y 
selecciona en la imagen de previsualización de modo que puede definirse la primera región predeterminada. 
 
Se ha de observar que, la imagen restaurada no está limitada a que se convierta en la imagen de color verdadero 
usando el método de interpolación bilineal. Como alternativa pueden usarse otros métodos de interpolación. 65 
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En la Figura 18, en una realización, el bloque S123 incluye las siguientes operaciones. 
 
En el bloque S1231, dividir la imagen de previsualización en una pluralidad de primeras unidades de expansión 
dispuestas en una matriz. 
 5 
En el bloque S1232, identificar una posición tocada basándose en la entrada de usuario. 
 
En el bloque S1233, determinar una unidad de expansión de origen que reside en la posición tocada. La pluralidad de 
primeras unidades de expansión incluye la unidad de expansión de origen. 
 10 
En el bloque S1234, calcular un valor de contraste de cada una de una pluralidad de segundas unidades de expansión 
más exteriores que la unidad de expansión de origen como un centro. La pluralidad de primeras unidades de expansión 
incluyen adicionalmente la pluralidad de segundas unidades de expansión. 
 
En el bloque S1235, determinar una pluralidad de unidades de expansión de borde que tienen valores de contraste 15 
cada uno de los cuales supera un umbral predeterminado. La pluralidad de segundas unidades de expansión incluyen 
la pluralidad de unidades de expansión de borde. 
 
En el bloque S1236, definir una segunda región encerrada por la pluralidad de unidades de expansión de borde como 
la primera región predeterminada. 20 
 
En la Figura 19, en una realización, el módulo 123 de procesamiento incluye una unidad 1231 de división, una unidad 
1232 de identificación, una unidad 1233 de determinación, una unidad 1234 de cálculo, un módulo 1235 de 
procesamiento, y un módulo 1236 de procesamiento. La unidad 1231 de división está configurada para dividir la 
imagen de previsualización en una pluralidad de primeras unidades de expansión dispuestas en una matriz. La unidad 25 
1232 de identificación está configurada para identificar una posición tocada basándose en la entrada de usuario. La 
unidad 1233 de determinación está configurada para determinar una unidad de expansión de origen que reside en la 
posición tocada. La pluralidad de primeras unidades de expansión incluye la unidad de expansión de origen. La unidad 
1234 de cálculo está configurada para calcular un valor de contraste de cada una de una pluralidad de segundas 
unidades de expansión más exteriores que la unidad de expansión de origen como un centro. La pluralidad de primeras 30 
unidades de expansión incluyen adicionalmente la pluralidad de segundas unidades de expansión. El módulo 1235 de 
procesamiento está configurado para determinar una pluralidad de unidades de expansión de borde que tienen valores 
de contraste cada uno de los cuales supera un umbral predeterminado. La pluralidad de segundas unidades de 
expansión incluyen la pluralidad de unidades de expansión de borde. El módulo 1236 de procesamiento está 
configurado para definir una segunda región encerrada por la pluralidad de unidades de expansión de borde como la 35 
primera región predeterminada. 
 
Es decir, el bloque S1231 puede implementarse por la unidad 1231 de división. El bloque S1232 puede implementarse 
por la unidad 1232 de identificación. El bloque S1233 puede implementarse por la unidad 1233 de determinación. El 
bloque S1234 puede implementarse por la unidad 1234 de cálculo. El bloque S1235 puede implementarse por el 40 
módulo 1235 de procesamiento. El bloque S1236 puede implementarse por el módulo 1236 de procesamiento. 
 
Específicamente, tomando la Figura 20 como un ejemplo, un punto negro en la imagen 2001 de previsualización es la 
posición tocada 2002. La imagen 2001 de previsualización se divide en la pluralidad de primeras unidades 2004 de 
expansión. Cada cuadrado es una de la pluralidad de primeras unidades 2004 de expansión. Se determina la unidad 45 
de expansión de origen que reside en la posición tocada 2002. La pluralidad de primeras unidades 2004 de expansión 
incluyen la unidad de expansión de origen. Se calcula el valor de contraste de cada una de la pluralidad de segundas 
unidades de expansión más exteriores que la unidad de expansión de origen como el centro. La pluralidad de primeras 
unidades 2004 de expansión incluyen adicionalmente la pluralidad de segundas unidades de expansión. Se determina 
la pluralidad de unidades 2006 de expansión de borde que tienen valores de contraste cada uno de los cuales supera 50 
el umbral predeterminado. La pluralidad de segundas unidades de expansión incluyen la pluralidad de unidades 2006 
de expansión de borde. En la Figura 19, la pluralidad de unidades de porción de borde 2006 corresponden a una 
porción de borde de una cara humana y se muestran como cuadrados grises. De esta manera, la segunda región 
encerrada por la pluralidad de unidades 2006 de expansión de borde se define como la primera región 2008 
predeterminada. La primera región 2008 predeterminada se indica por el usuario como una parte principal que le 55 
interesa al usuario y se procesa por el primer método de interpolación, aumentando de esta manera la resolución de 
la parte principal y mejorando una experiencia de usuario. 
 
En la Figura 21, en una realización, el bloque S123 incluye las siguientes operaciones. 
 60 
En el bloque S1237, identificar una posición tocada basándose en la entrada de usuario. 
 
En el bloque S1238, con respecto a la posición tocada como un centro, expandirse hacia fuera para formar una tercera 
región que tiene una forma predeterminada, en el que la tercera región se define como la primera región 
predeterminada. 65 
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En la Figura 22, en una realización, el módulo 123 de procesamiento incluye una unidad 1237 de identificación, y una 
unidad 1238 de expansión. La unidad 1237 de identificación está configurada para identificar una posición tocada 
basándose en la entrada de usuario. La unidad 1238 de expansión está configurada para, con respecto a la posición 
tocada como un centro, expandirse hacia fuera para formar una tercera región que tiene una forma predeterminada 
como la primera región predeterminada. 5 
 
Es decir, el bloque S1237 puede implementarse por la unidad 1237 de identificación. El bloque S1238 puede 
implementarse por la unidad 1238 de expansión. 
 
En la Figura 23, en una realización, el bloque S1238 incluye las siguientes operaciones. 10 
 
En el bloque S12381, determinar la forma predeterminada basándose en la entrada de usuario. 
 
En la Figura 24, en una realización, la unidad 1238 de expansión incluye una unidad 12381 de procesamiento. La 
unidad 12381 de procesamiento está configurada para determinar la forma predeterminada basándose en la entrada 15 
de usuario. 
 
Es decir, el bloque S12381 puede implementarse por la unidad 12381 de procesamiento. 
 
Específicamente, tomando la Figura 25 como un ejemplo, un punto negro es la posición 2502 tocada. La tercera región 20 
que tiene una forma circular se forma expandiéndose hacia fuera con respecto a la posición 2502 tocada como el 
centro. La tercera región que tiene la forma circular se define como la primera región 2504 predeterminada. En la 
Figura 25, la primera región 2504 predeterminada incluye una cara humana completa. El primer método de 
interpolación puede aplicarse a la cara humana para aumentar la resolución de la cara humana. 
 25 
Se ha de observar que, en otra realización, la forma predeterminada puede ser un rectángulo, un cuadrado u otras 
formas. El usuario puede ajustar un tamaño de la primera región 2504 predeterminada y arrastrar para mover la 
primera región 2504 predeterminada basándose en necesidades reales. Adicionalmente, definir la primera región 
predeterminada basándose en la entrada de usuario a la pantalla táctil incluye que el usuario extraiga directamente 
una cuarta región que tiene una forma arbitraria, en el que la cuarta región se define como la primera región 30 
predeterminada. Como alternativa, el usuario indica unos pocos puntos en la pantalla táctil, los pocos puntos están 
conectados por líneas, y se define una quinta región encerrada por las líneas conectadas como la primera región 
predeterminada. El primer método de interpolación se aplica a la primera región predeterminada. De esta manera, se 
aumenta la resolución de una parte principal que el usuario indica como de interés, mejorando de esta manera una 
experiencia de usuario. 35 
 
En la Figura 26, en una realización, un aparato 100 electrónico incluye un aparato 10 de control, una pantalla táctil 30, 
y un módulo 20 de cámara. 
 
En una realización, el aparato 100 electrónico puede ser un teléfono celular, un ordenador de tableta, y similares. 40 
 
Cada uno del teléfono celular y el ordenador de tableta están equipados con un módulo de cámara, es decir el módulo 
20 de cámara. Cuando un usuario usa el teléfono celular o el ordenador de tableta para tomar una imagen, puede 
emplearse el método de control de cualquier realización de la presente divulgación para obtener una imagen de alta 
resolución. 45 
 
Se ha de observar que el aparato 100 electrónico puede ser otro aparato electrónico que tienen funciones de toma de 
imágenes. El método de control de cualquier realización de la presente divulgación puede corresponder a uno de los 
modos de procesamiento de imagen del aparato 100 electrónico. Es decir, cuando el usuario usa el aparato 100 
electrónico para tomar una imagen, el usuario necesita seleccionar de los modos de procesamiento de imagen. 50 
Cuando el usuario selecciona el modo de procesamiento de imagen que corresponde al método de control de cualquier 
realización de la presente divulgación, el usuario puede indicar la primera región predeterminada y el aparato 100 
electrónico puede usar el método de control de cualquier realización de la presente divulgación para realizar 
procesamiento de imagen. 
 55 
En una realización, el módulo 20 de cámara incluye una cámara frontal y una cámara trasera. Cada una de la cámara 
frontal y la cámara trasera pueden usarse en el método de control de cualquier realización de la presente divulgación 
para mejorar una experiencia de usuario. 
 
En la descripción de la presente divulgación, se ha de apreciar que las relaciones de orientación o localización 60 
indicadas por términos tales como "central", "longitudinal", "lateral", "longitud", "anchura", "espesor", "arriba", "abajo", 
"frontal", "trasera", "izquierda", "derecha", "vertical", "horizontal", "superior", "inferior", "interno", "externo", "en el sentido 
de las agujas del reloj", y "en el sentido contrario de las agujas del reloj" están basados en relaciones de orientación o 
localización ilustradas en los dibujos adjuntos. Los términos se usan únicamente para facilitar la descripción de la 
presente divulgación y para simplificar la descripción, no se usan para indicar o implicar que el dispositivo o elemento 65 
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pertinente debe tener una orientación particular o que debe estar estructurado y operar bajo la orientación particular y 
por lo tanto no pueden considerarse como limitaciones a la presente divulgación. 
 
Además, los términos "primero" y "segundo" se usan únicamente para fin de descripción, y no pueden considerarse 
como que indican o que implican importancia relativa o que señalan de manera implícita el número de características 5 
técnicas relevantes. Por lo tanto, las características que se definen de manera correspondiente como "primera" y 
"segunda" pueden cada una incluir expresa o implícitamente al menos una de las características. En la descripción de 
la presente divulgación, el significado de "una pluralidad de" es al menos dos, tal como dos y tres, a menos que se 
defina de otra manera y se defina de manera específica. 
 10 
En la presente divulgación, a menos que se especifique y defina de manera definitiva de otra manera, una primera 
característica que está "por encima" o "por debajo" de una segunda característica puede incluir la primera 
característica directamente en contacto con la segunda característica, y puede incluir también la primera característica 
no en contacto directo con y la segunda característica sino a través de una característica intermedia. Además, estando 
la primera característica "por encima", "sobre", y "por debajo" de la segunda característica puede incluir que la primera 15 
característica esté "directamente por encima" y "de manera oblicua por encima" de la segunda característica, o 
únicamente representa un nivel de la primera característica que es superior que un nivel de la segunda característica. 
La primera característica que está "por debajo", "por encima", y "debajo" de la segunda característica puede incluir 
que la primera característica esté "directamente por debajo" y "por debajo de manera oblicua" de la segunda 
característica, o únicamente representa un nivel de la primera característica es más bajo que un nivel de la segunda 20 
característica. 
 
La descripción anterior proporciona diversas realizaciones o ejemplos para implementar diversas estructuras de la 
presente divulgación. Para simplificar la descripción de la presente divulgación, se describen a continuación partes y 
configuraciones de ejemplos específicos. Ciertamente, son únicamente ilustrativos, y no se pretende que limiten la 25 
presente divulgación. Además, los números de referencia y letras de referencia pueden repetirse en diferentes 
ejemplos. La repetición es para los fines de simplicidad y claridad y no indica una relación de las diversas realizaciones 
y/o las configuraciones. Adicionalmente, la presente divulgación proporciona ejemplos específicos de diversos 
procesos y materiales; sin embargo, las aplicaciones de otros procesos y/u otros materiales pueden apreciarse por los 
expertos en la materia. 30 
 
En la descripción de la presente memoria descriptiva, los términos de referencia "una realización", "algunas 
realizaciones", "una realización ilustrativa", "un ejemplo", "un ejemplo específico", "algunos ejemplos", y así 
sucesivamente significan que los rasgos, estructuras, materiales, o características específicos descritos en conjunto 
con las realizaciones o ejemplos se incluyen en al menos una de las realizaciones o los ejemplos. En la presente 35 
memoria descriptiva, la descripción ilustrativa de los términos anteriormente mencionados no está limitada a la misma 
realización o ejemplo. Además, los rasgos, estructuras, materiales, o características específicos descritos pueden 
combinarse de una manera apropiada en una cualquiera o más de las realizaciones o ejemplos. 
 
Cualquier proceso o método proporcionado en los diagramas de flujo o descrito por otras maneras puede apreciarse 40 
para representar que están incluidos uno o más módulos de código, fragmentos de código o partes de código de 
instrucciones ejecutables para implementar funciones lógicas específicas u operaciones de proceso. Además, el 
alcance de las realizaciones preferidas de la presente divulgación incluyen otras implementaciones, tal como aquellas 
no en la secuencia ilustrada o analizada y que incluyen funciones ejecutadas al mismo tiempo o en orden inverso 
basándose en las funciones implicadas. Estas deben apreciarse por los expertos en la materia a los que pertenece la 45 
presente divulgación. 
 
Cualquier función y/u operación lógica representada por los diagramas de flujo o descrita por otras maneras puede 
considerarse, por ejemplo, una tabla de secuencia de instrucciones ejecutables para implementar la función lógica, y 
puede implementarse específicamente en medio legible por ordenador para usarse por sistemas, aparatos o 50 
dispositivos de ejecución de instrucción (tal como sistemas informáticos, sistemas que incluyen un módulo de 
procesamiento, u otros sistemas que pueden recuperar instrucciones de los sistemas, aparatos o dispositivos de 
ejecución de instrucción, y ejecutar las instrucciones), o usarse por cualquier combinación de los sistemas, aparatos 
o dispositivos de ejecución de instrucción. Con respecto a la presente memoria descriptiva, "medio legible por 
ordenador" puede ser medio no transitorio que puede incluir programas almacenados, comunicados, propagados o 55 
transmitidos para usarse por los sistemas, aparatos o dispositivos de ejecución de instrucción o usarse por cualquier 
combinación de los sistemas, aparatos o dispositivos de ejecución de instrucción. Ejemplos específicos (una lista no 
exhaustiva) del medio legible por ordenador incluyen los siguientes: componentes de conexión eléctrica (dispositivos 
electrónicos) que tienen uno o más cables, discos o cartuchos informáticos portátiles (dispositivos magnéticos), 
memorias de acceso aleatorio (RAM), memorias de sólo lectura (ROM), memorias de sólo lectura borrables y 60 
programables (EPROM o memorias flash), dispositivos de fibra óptica y memorias de sólo lectura de disco compacto 
óptico portátil (CDROM). Además, el medio legible por ordenador puede incluso ser papeles u otro medio adecuado 
en el que se imprimen los programas. Los papeles o el otro medio adecuado pueden explorarse ópticamente, por 
ejemplo, y después editarse, interpretarse, o, si fuera necesario, procesarse por otras maneras adecuadas para 
obtener electrónicamente los programas, que se almacenan a continuación en memorias de ordenadores. 65 
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Debería entenderse que diversas partes de las realizaciones de la presente divulgación pueden implementarse por 
hardware, software, firmware o cualquier combinación de los mismos. En las realizaciones anteriormente 
mencionadas, las operaciones o los métodos pueden implementarse por software o firmware almacenado en 
memorias y ejecutarse por sistemas de ejecución de instrucción adecuados. Por ejemplo, si se implementan por 
hardware, las operaciones o métodos pueden implementarse por una cualquiera o cualquier combinación de las 5 
siguientes técnicas conocidas en la técnica: circuitos lógicos discretos que tienen circuitos lógicos para implementar 
funciones lógicas con respecto a señales digitales, circuitos integrados específicos de la aplicación que tienen circuitos 
lógicos combinados de manera adecuada, matrices de puertas programables (PGA), campos de matrices de puertas 
programables (FPGA), y similares. 
 10 
Aunque se han ilustrado y descrito anteriormente las realizaciones de la presente divulgación, se ha de apreciar que 
las realizaciones anteriores son ilustrativas y no pueden considerarse como limitaciones a la presente divulgación. Los 
expertos en la materia pueden cambiar, modificar, sustituir y variar las realizaciones anteriores dentro del alcance de 
la presente divulgación. 
  15 
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REIVINDICACIONES 
 
1. Un método de control para controlar un aparato (100) electrónico que comprende un sensor (21) de imagen y una 
pantalla (30) táctil, comprendiendo el sensor (21) de imagen una matriz (212) de grupo de píxeles fotosensibles y una 
matriz (211) de unidad de filtro de color, comprendiendo la matriz (212) de grupo de píxeles fotosensibles una 5 
pluralidad de grupos (212a) de píxeles fotosensibles comprendiendo cada uno una pluralidad de píxeles (2121) 
fotosensibles adyacentes entre sí, y comprendiendo la matriz (211) de unidad de filtro de color una pluralidad de 
unidades (211a) de filtro de color dispuestas en un patrón de matriz de color predeterminado, cubriendo cada unidad 
de filtro de color un correspondiente grupo (212a) de píxeles fotosensibles y teniendo un color uniforme, 
comprendiendo el método de control: controlar el sensor (21) de imagen para emitir una imagen (1512) fusionada y 10 
una imagen (1502) de bloque de color de una escena, en el que la imagen (800) fusionada comprende una pluralidad 
de píxeles fusionados dispuestos en el patrón de matriz de color predeterminado, en el que cada uno de la pluralidad 
de píxeles fusionados se emite por un correspondiente píxel fotosensible fusionado, en el que la pluralidad de píxeles 
(2121) fotosensibles de un correspondiente grupo de píxeles fotosensibles de la matriz (212) de grupo de píxeles 
fotosensibles se fusionan en el correspondiente píxel fotosensible fusionado; y en el que la imagen (900) de bloque 15 
de color comprende una pluralidad de grupos de píxeles de imagen dispuestos en el patrón de matriz de color 
predeterminado, en el que cada uno de la pluralidad de grupos de píxeles de imagen comprende una pluralidad de 
píxeles originales que tienen un mismo color y adyacentes entre sí, en el que cada uno de la pluralidad de píxeles 
originales se emite por un correspondiente píxel fotosensible de la pluralidad de píxeles (2121) fotosensibles; usar un 
tercer método de interpolación para convertir la imagen (1512) fusionada en una imagen (2001) de previsualización; 20 
controlar la pantalla (30) táctil para visualizar la imagen (2001) de previsualización; 
definir una primera región (2008) predeterminada basándose en una entrada de usuario a la pantalla (30) táctil; 
convertir la imagen (1502) de bloque de color en una primera imagen (1506) de imitación y cubrir la imagen (1512) 
fusionada en una imagen (1516) restaurada, 
en el que en una segunda región (1504) predeterminada, la imagen (1502) de bloque de color se convierte usando un 25 
primer método de interpolación, y la segunda región (1504) predeterminada corresponde a la primera región (2008; o 
2504) predeterminada; en el que la primera imagen (1506) de imitación comprende una pluralidad de píxeles de 
imitación dispuestos en el patrón de matriz de color predeterminado, y en el que un número de la pluralidad de píxeles 
de imitación es el mismo que el número de la pluralidad de píxeles (2121) fotosensibles; 
en el que en una tercera región (1514) predeterminada, la imagen (1512) fusionada se convierte usando un segundo 30 
método de interpolación, y la tercera región (1514) predeterminada corresponde a una primera región fuera de la 
primera región (2008; o 2504) predeterminada; en el que la imagen (1516) restaurada comprende una pluralidad de 
píxeles restaurados dispuestos en el patrón de matriz de color predeterminado y los mismos en número de píxeles 
que la pluralidad de píxeles (2121) fotosensibles; y obtener una segunda imagen (1522) de imitación sintetizando la 
primera imagen (1506) de imitación y la imagen (1516) restaurada. 35 
 
2. El método de control de la reivindicación 1, caracterizado por que el patrón de matriz de color predeterminado es 
un patrón de Bayer. 
 
3. El método de control de una cualquiera de las reivindicaciones 1-2, caracterizado por que la pluralidad de píxeles 40 
de imitación comprenden un píxel actual, y la pluralidad de píxeles originales de un primer grupo de píxeles de imagen 
de la pluralidad de grupos de píxeles de imagen comprenden un píxel relacionado que corresponde a una posición del 
píxel actual; y en el que convertir la imagen (1502) de bloque de color en la primera imagen (1506) de imitación y 
convertir la imagen (1512) fusionada en la imagen (1516) restaurada comprende: 
 45 

determinar si el píxel relacionado está localizado en la segunda región (1504) predeterminada; 
cuando el píxel relacionado está localizado en la segunda región (1504) predeterminada, 
determinar si un color del píxel actual (R3’3’ o R5’5’) es el mismo que un color del píxel relacionado (R33 o R55); 
cuando el color del píxel actual (R3’3’) es el mismo que el color del píxel relacionado (R33), usar un valor de píxel 
del píxel relacionado (R33) como un valor de píxel del píxel actual (R3’3’); 50 
cuando el color del píxel actual (R5’5’) es diferente del color del píxel relacionado (R55), usar valores de píxel de 
un grupo de píxeles relacionados que comprende una pluralidad de píxeles (R44, R74, R47, y R77) para calcular 
el valor de píxel del píxel actual (R5’5’) a través del primer método de interpolación, en el que un color de la 
pluralidad de píxeles (R44, R74, R47, y R77) del grupo de píxeles relacionados es el mismo que el píxel actual 
(R5’5’), y la pluralidad de píxeles (R44, R74, R47, y R77) del grupo de píxeles relacionados están localizados en 55 
un primer conjunto de grupos de píxeles de imagen en la pluralidad de grupos de píxeles de imagen, en el que el 
primer conjunto de grupos de píxeles de imagen es vecino al primer grupo de píxeles de imagen; y cuando el píxel 
relacionado no está localizado en la segunda región (1504) predeterminada, convertir la imagen (1512) fusionada 
en la imagen (1516) restaurada a través del segundo método de interpolación. 

 60 
4. El método de control de la reivindicación 3, caracterizado por que usar los valores de píxel del grupo de píxeles 
relacionados que comprende la pluralidad de píxeles (R44, R74, R47, y R77) para calcular el valor de píxel del píxel 
actual (R5’5’) a través del primer método de interpolación comprende: 
 

para cada dirección de componente, calcular un valor de píxel de un correspondiente primer píxel interpolado entre 65 
primeros píxeles (R44 y R47) del grupo de píxeles relacionados en una dirección de interpolación y un valor de 
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píxel de un correspondiente segundo píxel interpolado entre segundos píxeles (R74 y R77) del grupo de píxeles 
relacionados en la dirección de interpolación, en el que una dirección de componente cruza la dirección de 
interpolación, y calcular un correspondiente valor de diferencia entre el valor de píxel del correspondiente primer 
píxel y el valor de píxel del correspondiente segundo píxel; 
para cada dirección de componente, calcular un correspondiente peso basándose en el correspondiente valor de 5 
diferencia de cada dirección de componente; y 
usar el correspondiente peso de cada dirección de componente, y el valor de píxel del correspondiente primer píxel 
y el valor de píxel del correspondiente segundo píxel de cada dirección de componente para calcular el valor de 
píxel del píxel actual (R5’5’). 

 10 
5. El método de control de una cualquiera de las reivindicaciones 1-4, caracterizado por que definir la primera región 
(2008) predeterminada basándose en la entrada de usuario a la pantalla (30) táctil comprende: 
 

dividir la imagen (2001) de previsualización en una pluralidad de primeras unidades (2004) de expansión 
dispuestas en una matriz; 15 
identificar una posición (2002) tocada basándose en la entrada de usuario; 
determinar una unidad de expansión de origen que reside en la posición (2002) tocada, en el que la pluralidad de 
primeras unidades (2004) de expansión comprenden la unidad de expansión de origen; 
calcular un valor de contraste de cada una de una pluralidad de segundas unidades de expansión más exteriores 
que la unidad de expansión de origen como un centro, en el que la pluralidad de primeras unidades (2004) de 20 
expansión comprende adicionalmente la pluralidad de segundas unidades de expansión; 
determinar una pluralidad de unidades (2006) de expansión de borde que tienen valores de contraste cada uno de 
los cuales supera un umbral predeterminado, en el que la pluralidad de segundas unidades de expansión 
comprende la pluralidad de unidades (2006) de expansión de borde; y definir una segunda región encerrada por la 
pluralidad de unidades (2006) de expansión de borde como la primera región (2008) predeterminada. 25 

 
6. El método de control de una cualquiera de las reivindicaciones 1-4, caracterizado por que definir la primera región 
(2504) predeterminada basándose en la entrada de usuario a la pantalla (30) táctil comprende: 
 

identificar una posición (2502) tocada basándose en la entrada de usuario; y 30 
con respecto a la posición (2502) tocada como un centro, expandir hacia fuera para formar una tercera región que 
tiene una forma predeterminada, en el que la tercera región se define como la primera región (2504) 
predeterminada. 

 
7. El método de control de la reivindicación 6, caracterizado por que con respecto a la posición (2502) tocada como 35 
un centro, expandir hacia fuera para formar la tercera región que tiene la forma predeterminada comprende: determinar 
la forma predeterminada basándose en la entrada de usuario. 
 
8. Un aparato (100) electrónico, que comprende: 
 40 

un sensor (21) de imagen, en el que el sensor (21) de imagen comprende una matriz (212) de grupo de píxeles 
fotosensibles y una matriz (211) de unidad de filtro de color, en el que la matriz (212) de grupo de píxeles 
fotosensibles comprende una pluralidad de grupos (212a) de píxeles fotosensibles comprendiendo cada uno una 
pluralidad de píxeles (2121) fotosensibles adyacentes entre sí, y la matriz (211) de unidad de filtro de color 
comprende una pluralidad de unidades (211a) de filtro de color dispuestas en un patrón de matriz de color 45 
predeterminado, cubriendo cada unidad de filtro de color un correspondiente grupo (212a) de píxeles fotosensibles 
y que tiene un color uniforme; una pantalla (30) táctil; y un aparato de control (10) que comprende: 

 
un módulo de emisión (11) configurado para controlar el sensor (21) de imagen para emitir una imagen (1512) 
fusionada y una imagen (1502) de bloque de color de una escena, en el que la imagen (800) fusionada 50 
comprende una pluralidad de píxeles fusionados dispuestos en el patrón de matriz de color predeterminado, 
en el que cada uno de la pluralidad de píxeles fusionados se emite por un correspondiente píxel fotosensible 
fusionado, en el que la pluralidad de píxeles (2121) fotosensibles de un correspondiente grupo de píxeles 
fotosensibles de la matriz (212) de grupo de píxeles fotosensibles se fusionan en el correspondiente píxel 
fotosensible fusionado; y en el que la imagen (900) de bloque de color comprende una pluralidad de grupos de 55 
píxeles de imagen dispuestos en el patrón de matriz de color predeterminado, en el que cada uno de la 
pluralidad de grupos de píxeles de imagen comprende una pluralidad de píxeles originales que tienen un mismo 
color y adyacentes entre sí, en el que cada uno de la pluralidad de píxeles originales se emite por un 
correspondiente píxel fotosensible de la pluralidad de píxeles (2121) fotosensibles; 
un segundo módulo (121) de conversión configurado para usar un tercer método de interpolación para convertir 60 
la imagen (1512) fusionada en una imagen (2001) de previsualización; 
un módulo (122) de visualización configurado para controlar la pantalla (30) táctil para visualizar la imagen 
(2001) de previsualización; 
un primer módulo (123) de procesamiento configurado para definir una primera región (2008) predeterminada 
basándose en una entrada de usuario a la pantalla (30) táctil; 65 
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un primer módulo (13) de conversión configurado para convertir la imagen (1502) de bloque de color en una 
primera imagen (1506) de imitación y convertir la imagen (1512) fusionada en una imagen (1516) restaurada, 
en el que en una segunda región (1504) predeterminada, la imagen (1502) de bloque de color se convierte 
usando un primer método de interpolación, y la segunda región (1504) predeterminada corresponde a la primera 
región (2008; o 2504) predeterminada; 5 
 en el que la primera imagen (1506) de imitación comprende una pluralidad de píxeles de imitación dispuestos 
en el patrón de matriz de color predeterminado, y los mismos en número de píxeles que la pluralidad de píxeles 
(2121) fotosensibles; 
en el que en una tercera región (1514) predeterminada, la imagen (1512) fusionada se convierte usando un 
segundo método de interpolación, y la tercera región (1514) predeterminada corresponde a una primera región 10 
fuera de la primera región (2008; o 2504) predeterminada; en el que la imagen (1516) restaurada comprende 
una pluralidad de píxeles restaurados dispuestos en el patrón de matriz de color predeterminado y los mismos 
en número de píxeles que la pluralidad de píxeles (2121) fotosensibles; y un módulo (14) de sintetización 
configurado para obtener una segunda imagen (1522) de imitación sintetizando la primera imagen (1506) de 
imitación y la imagen (1516) restaurada. 15 

 
9. El aparato (100) electrónico de la reivindicación 8, caracterizado por que el patrón de matriz de color predeterminado 
es un patrón de Bayer. 
 
10. El aparato (100) electrónico de una cualquiera de las reivindicaciones 8-9, caracterizado por que la pluralidad de 20 
píxeles de imitación comprende un píxel actual, y la pluralidad de píxeles originales de un primer grupo de píxeles de 
imagen de la pluralidad de grupos de píxeles de imagen comprenden un píxel relacionado que corresponde a una 
posición del píxel actual; y en el que el primer módulo de conversión comprende: 
 

un primer módulo (131) de determinación configurado para determinar si el píxel relacionado está localizado en la 25 
segunda región (1504) predeterminada; 
un segundo módulo (133) de determinación configurado para, cuando el píxel relacionado está localizado en la 
segunda región (1504) predeterminada, determinar si un color del píxel actual (R3’3’ o R5’5’) es el mismo que un 
color del píxel relacionado (R33 o R55); un primer módulo (135) de cálculo configurado para, cuando el color del 
píxel actual (R3’3’) es el mismo que el color del píxel relacionado (R33), usar un valor de píxel 30 
del píxel relacionado (R33) como un valor de píxel del píxel actual (R3’3’); 
un segundo módulo (137) de cálculo configurado para cuando el color del píxel actual (R5’5’) es diferente del color 
del píxel relacionado (R55), usar valores de píxel de un grupo de píxeles relacionados que comprenden una 
pluralidad de píxeles (R44, R74, R47, y R77) para calcular el valor de píxel del píxel actual (R5’5’) a través del 
primer método de interpolación, en el que un color de la pluralidad de píxeles (R44, R74, R47, y R77) del grupo de 35 
píxeles relacionados es el mismo que el píxel actual (R5’5’), y la pluralidad de píxeles (R44, R74, R47, y R77) del 
grupo de píxeles relacionados están localizados en un primer conjunto de grupos de píxeles de imagen en la 
pluralidad de grupos de píxeles de imagen, en el que el primer conjunto de grupos de píxeles de imagen es vecino 
al primer grupo de píxeles de imagen; 
un tercer módulo (139) de cálculo configurado para, cuando el píxel relacionado no está localizado en la segunda 40 
región (1504) predeterminada, convertir la imagen (1512) fusionada en la imagen (1516) restaurada a través del 
segundo método de interpolación. 

 
11. El aparato (100) electrónico de la reivindicación 10, caracterizado por que el segundo módulo (137) de cálculo 
comprende: 45 
 

una primera unidad (1371) de cálculo configurada para, para cada dirección de componente, calcular un valor de 
píxel de un correspondiente primer píxel interpolado entre primeros píxeles (R44 y R47) del grupo de píxeles 
relacionados en una dirección de interpolación y un valor de píxel de un correspondiente segundo píxel interpolado 
entre segundos píxeles (R74 y R77) del grupo de píxeles relacionados en la dirección de interpolación, en el que 50 
una dirección de componente cruza la dirección de interpolación, y calcular un correspondiente valor de diferencia 
entre el valor de píxel del correspondiente primer píxel y el valor de píxel del correspondiente segundo píxel; 
una segunda unidad (1372) de cálculo configurada para, para cada dirección de componente, calcular un 
correspondiente peso basándose en el correspondiente valor de diferencia de cada dirección de componente; y 
una tercera unidad (1373) de cálculo configurada para usar el correspondiente peso de cada dirección de 55 
componente, y el valor de píxel del correspondiente primer píxel y el valor de píxel del correspondiente segundo 
píxel de cada dirección de componente para calcular el valor de píxel del píxel actual (R5’5’). 

 
12. El aparato (100) electrónico de una cualquiera de las reivindicaciones 8-11, caracterizado por que el primer módulo 
(123) de procesamiento comprende: 60 
 

una unidad (1231) de división configurada para dividir la imagen (2001) de previsualización en una pluralidad de 
primeras unidades (2004) de expansión dispuestas en una matriz; una primera unidad (1232) de identificación 
configurada para identificar una posición (2002) tocada basándose en la entrada de usuario; 
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una primera unidad (1233) de determinación configurada para determinar una unidad de expansión de origen que 
reside en la posición (2002) tocada, en el que la pluralidad de primeras unidades (2004) de expansión comprenden 
la unidad de expansión de origen; 
una cuarta unidad (1234) de cálculo configurada para calcular un valor de contraste de cada una de una pluralidad 
de segundas unidades de expansión más exteriores que la unidad de expansión de origen como un centro, en el 5 
que la pluralidad de primeras unidades (2004) de expansión comprende adicionalmente la pluralidad de segundas 
unidades de expansión; 
una primera unidad (1235) de procesamiento configurada para determinar una pluralidad de unidades (2006) de 
expansión de borde que tienen valores de contraste cada uno de los cuales supera un umbral predeterminado, en 
el que la pluralidad de segundas unidades de expansión comprende la pluralidad de unidades (2006) de expansión 10 
de borde; y una segunda unidad (1236) de procesamiento configurada para definir una segunda región encerrada 
por la pluralidad de unidades (2006) de expansión de borde como la primera región (2008) predeterminada. 

 
13. El aparato (100) electrónico de una cualquiera de las reivindicaciones 8-11, caracterizado por que el primer módulo 
(123) de procesamiento comprende: 15 
 

una segunda unidad (1237) de identificación configurada para identificar una posición (2502) tocada basándose 
en la entrada de usuario; y 
una unidad (1238) de expansión configurada para, con respecto a la posición (2502) tocada como un centro, 
expandir hacia fuera para formar una tercera región que tiene una forma predeterminada, en el que la tercera 20 
región se define como la primera región (2504) predeterminada. 
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