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DESCRIPCION
Aparato y procedimiento para agrupar servicios de aplicacion con gestién de conectividad incorporada
CAMPO
[0001] La presente divulgacion se refiere en general a aparatos y procedimientos para gestion de conectividad. Mas
en particular, la presente divulgacion se refiere a la agrupacion de servicios de aplicacién con gestion de conectividad

incorporada.

ANTECEDENTES

[0002] Las conexiones inalambricas se usan para proporcionar conectividad flexible, movil y facil de implementar
entre diversos dispositivos de usuario y una infraestructura de comunicaciones. Se pueden proporcionar diversos tipos
de servicios a los usuarios, tales como voz, datos, multimedia, acceso a Internet, video, mensajes, etc. Tipicamente,
cuando un usuario conecta un dispositivo de usuario a un sistema de comunicacion inalambrica, el dispositivo usa a
priori credenciales y datos de abonado para el acceso inalambrico. Esta informaciéon a menudo esta asociada a un
acuerdo de conectividad entre el usuario inalambrico y un proveedor de servicios, que limita el acceso inalambrico a
un sistema de comunicacion particular. El acuerdo de conectividad predeterminado tiene como desventaja la
inflexibilidad del servicio y el suministro estético.

[0003] De forma alternativa, un usuario inaldmbrico podria conectarse temporalmente con un proveedor de sistemas
de comunicacion cumplimentando diversos formularios y autorizando informacion de pago para acceder al proveedor
de servicios. Esto tiene la desventaja de obligar al usuario a participar activamente en la formalizacion de acuerdos de
conectividad temporales. Ademas, el usuario debe confiar su informacion de pago confidencial, por ejemplo, datos de
tarjeta de crédito, al servicio de red.

[0004] En otro ejemplo, un dispositivo inaldmbrico puede tener acceso dedicado a un sitio web particular donde un
proveedor de servicios paga por el acceso. Sin embargo, si el usuario desea usar el dispositivo en una ubicacion que
no tiene acceso a la red proporcionado por el proveedor de servicios, el proveedor de servicios debe concertar dicho
acceso con otros proveedores de servicios, por ejemplo, en otro pais. Por tanto, cada uno de los acuerdos de
conectividad actuales tiene como desventajas para el usuario la inflexibilidad, la incapacidad de obtener acceso o la
obligacion de ceder informacion confidencial para el acceso.

[0005] El documento US 2007/0147318 Al se refiere a procedimientos y aparatos que permiten que los parametros
de configuracion inaldmbrica se pasen a un cliente para que el cliente pueda configurar una interfaz de red inaldmbrica
para conectarse a una red inalambrica. Un agente de acceso solicita acceso a una red y recibe parametros de
configuracién para permitir la conectividad con la red. Una vez que se ha establecido la conectividad, el agente de
acceso puede configurar la interfaz de red para permitir que esta Ultima autentique el dispositivo cliente para obtener
acceso a una red inalambrica. En otro modo de realizacion, un agente de acceso incluye una o mas aplicaciones que
representan una secuencia de cédigos y/o programas que proporcionan instrucciones a la légica de control. Las
interfaces pueden incluir interfaces de programacion de aplicaciones (API). En otro modo de realizacion, un agente de
acceso puede tener unas capas de software y una interfaz de aplicacion externa.

[0006] EI documento US 2008/0240091 Al se refiere a unas técnicas que permiten que un dispositivo inalambrico
que participa en una sesion de comunicacion de protocolo de inicio de sesion (SIP) se desplace entre redes
inalambricas heterogéneas sin terminar la sesién SIP. Un gestor de conexién y unas aplicaciones basadas en SIP
admiten sesiones SIP. El gestor de conexidn reside en el cliente que tiene acceso a multiples redes y selecciona la
red a la que se conectara el cliente. Una aplicacion cliente puede enviar, al gestor de conexion, un mensaje que indica
los servicios SIP admitidos por la aplicacion cliente. El gestor de conexion puede usar la lista de servicios SIP admitidos
para seleccionar una nueva red para usar.

[0007] Eldocumento US 2006/0245414 A1l relacionado con el aumento del rendimiento de los clientes remotos que
acceden a una red privada también puede ser Util para comprender esta divulgacion.

SUMARIO
[0008] La presente invencién se expone en las reivindicaciones adjuntas. Se considera que los modos de realizacion
y/o ejemplos de la siguiente descripcion, que no estan cubiertos por las reivindicaciones adjuntas, no forman parte de

la presente invencion.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

[0009]
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La figura 1 ilustra un ejemplo de sistema de conectividad inalambrica que incluye uno o mas terminales de acceso
y una o mas redes de acceso de acuerdo con un aspecto de la presente divulgacion.

La figura 2 ilustra un ejemplo de terminal de acceso de acuerdo con un aspecto de la presente divulgacion.

La figura 3 ilustra un ejemplo de componente de negociacion de cliente de acuerdo con un aspecto de la presente
divulgacion.

La figura 4 ilustra un ejemplo de servidor de acuerdo con un aspecto de la presente divulgacion.

La figura 5 ilustra un ejemplo de componente de negociacién de red 105 de acuerdo con un aspecto de la presente
divulgacion.

La figura 6 ilustra un ejemplo de diagrama de flujo para agrupar servicios de aplicacion con gestion de conectividad
incorporada.

La figura 7 ilustra un ejemplo de dispositivo que comprende un procesador en comunicacién con una memoaoria para
ejecutar los procesos para agrupar servicios de aplicacion con gestion de conectividad incorporada.

La figura 8 ilustra un ejemplo de dispositivo adecuado para agrupar servicios de aplicacion con gestion de
conectividad incorporada.

DESCRIPCION DETALLADA

[0010] La descripcion detallada expuesta a continuacion, en relacién con los dibujos adjuntos, pretende ser una
descripcion de diversos aspectos de la presente divulgacion y no pretende representar los Gnicos aspectos en los que
la presente divulgacion se puede llevar a la practica. Cada aspecto descrito en esta divulgacién se proporciona
simplemente como un ejemplo o ilustracion de la presente divulgacion, y no debe interpretarse necesariamente como
preferente o ventajoso con respecto a otros aspectos. La descripcion detallada incluye detalles especificos con el
propésito de proporcionar una plena comprension de la presente divulgacion. Sin embargo, a los expertos en la técnica
les resultard evidente que la presente divulgacion se puede llevar a la préactica sin estos detalles especificos. En
algunos casos, estructuras y dispositivos ampliamente conocidos se muestran en forma de diagrama de bloques para
no oscurecer los conceptos de la presente divulgacion. Con la simple finalidad de una mayor conveniencia y claridad,
se pueden usar acronimos y otra terminologia descriptiva que no pretenden limitar el alcance de la presente
divulgacion.

[0011] Aunque con propésitos de simplificacion de la explicacion las metodologias se muestran y se describen como
una serie de acciones, debe entenderse y apreciarse que las metodologias no estan limitadas por el orden de las
acciones, ya que algunas acciones, de acuerdo con uno 0 mas aspectos, pueden tener lugar en diferentes érdenes
y/o de manera conjunta con otras acciones con respecto a lo que se muestra y describe en el presente documento.
Por ejemplo, los expertos en la técnica entenderan y apreciardn que una metodologia podria representarse de forma
alternativa como una serie de estados o eventos interrelacionados, tal como en un diagrama de estados. Ademas, tal
vez no se requieran todos los actos ilustrados para implementar una metodologia de acuerdo a uno o mas aspectos.

[0012] Las aplicaciones de usuario actuales estan alojadas en diversos dispositivos de usuario. En un ejemplo, las
aplicaciones de usuario se implementan mediante un programa de software ejecutado por un dispositivo informatico
con memoria asociada e interfaces de entrada/salida como parte del dispositivo de usuario. El dispositivo de usuario
puede ser, por ejemplo, un ordenador portatil, un ordenador de mano, un teléfono inteligente, un asistente digital
personal (PDA), etc.

[0013] Porejemplo, la aplicacion de usuario puede requerir un intercambio de datos con una red que se conecta con
otros dispositivos o sistemas. En un ejemplo, la red puede formar parte de Internet para permitir la conectividad global.
El usuario del dispositivo puede contratar y pagar la conexion de red. Sin embargo, en algunos casos, los usuarios no
estan dispuestos a pagar por la conectividad de red. En otro ejemplo, los usuarios pueden no tener las habilidades
necesarias o no estar dispuestos a contratar y configurar la conectividad de red. El desacoplamiento entre la aplicacion
de usuario y la conectividad de red puede dificultar que los proveedores de servicios doten a las aplicaciones de
usuario de una conveniente conexién omnipresente, ya que las aplicaciones de usuario solo pueden funcionar si el
dispositivo de usuario tiene acceso a la red. En la practica actual, la conectividad siempre estd asociada de forma
directa o indirecta con un dispositivo. Los sistemas de comunicacion inalambrica han creado dispositivos especificos
del servicio, donde la conectividad esta vinculada al dispositivo, lo que crea una inflexibilidad innecesaria para el
usuario. Por tanto, existe la necesidad de desacoplar la conectividad del dispositivo.

[0014] La presente divulgacion proporciona técnicas que permiten una nueva experiencia de servicio conectado. En
la presente divulgacion, cada aplicacion de usuario habilitada y/o proveedor de servicios (a veces también conocido
como proveedor de servicios de aplicacion (ASP)) puede acordar por su cuenta la conectividad para su servicio de
red. Con esta solucién, la conectividad requerida para el servicio de red ya no es una caracteristica especifica del
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dispositivo de usuario donde se aloja la aplicacién de usuario, sino que es una caracteristica de la aplicacion de usuario
o del servicio de red en si. En un aspecto, el dispositivo de usuario todavia debe contener la capacidad fisica para
conectividad, por ejemplo, con un médem inalambrico. La presente divulgacion incluye la capacidad de la aplicacion
y el proveedor de servicios para comunicar, detectar y comprar necesidades de conectividad. Permite el tratamiento
de la conectividad como una caracteristica de un servicio o una aplicacion, mas que como una caracteristica de un
dispositivo en si.

[0015] Las técnicas descritas en el presente documento se pueden usar en diversos sistemas de comunicacion
inalambrica con diversas técnicas de acceso, tales como, entre otras, acceso multiple por divisién de cédigo (CDMA),
acceso mudltiple por divisién de tiempo (TDMA), acceso multiple por divisién de frecuencia (FDMA), acceso mdltiple
por divisién ortogonal de frecuencia (OFDMA), acceso mililtiple por divisién de frecuencia de portadora Unica (SC-
FDMA), etc. Los términos “sistema” y “red” a menudo se usan de manera intercambiable. Un sistema CDMA puede
implementar una tecnologia de radio, tal como el acceso de radio terrestre universal (UTRA), cdma2000, etc. UTRA
incluye CDMA de banda ancha (W-CDMA) y otras variantes de CDMA. Ademas, la tecnologia cdma2000 abarca las
normas 1S-2000, IS-95 e IS-856. Un sistema TDMA puede implementar una tecnologia de radio tal como el sistema
global para comunicaciones méviles (GSM).

[0016] Un sistema OFDMA puede implementar una tecnologia de radio tal como UTRA evolucionado (E-UTRA),
banda ancha ultramévil (UMB), IEEE 802.11 (wifi), IEEE 802.16 (WiMAX), IEEE 802.20, Flash-OFDM, etc. UTRA y E-
UTRA forman parte del sistema universal de comunicaciones méviles (UMTS). La evolucion a largo plazo (LTE) de
3GPP es una version de UMTS que usa E-UTRA, que emplea OFDMA en el enlace descendente y SC-FDMA en el
enlace ascendente. Las tecnologias UTRA, E-UTRA, UMTS, LTE y GSM se describen en los documentos de un
organismo denominado “Proyecto de Colaboracion de Tercera Generacion” (3GPP). Adicionalmente, las tecnologias
cdma2000 y UMB se describen en los documentos de un organismo denominado “Proyecto de Colaboracién de
Tercera Generacion 2” (3GPP2). Ademas, dichos sistemas de comunicacion inaldmbrica pueden incluir
adicionalmente sistemas de red ad hoc entre pares (por ejemplo, de movil a mévil) que usan a menudo espectros sin
licencia no emparejados, por ejemplo, una red de area local inalambrica 802.xx, Bluetooth y cualquier otra técnica de
comunicacion inaldmbrica de corto o largo alcance.

[0017] Un experto en la técnica reconocera que los ejemplos de técnicas de acceso y sistemas de comunicacion
inalambrica mencionados en el presente documento son ejemplos y que se pueden usar otras técnicas de acceso y
sistemas de comunicacion inaldmbrica sin afectar al alcance de la presente divulgacion. Adicionalmente, diversos
aspectos o caracteristicas se presentaran en términos de los sistemas de comunicacion inalambrica que pueden incluir
un namero de dispositivos, componentes, modulos y similares. Se entendera y apreciara que los diversos sistemas de
comunicacion inaldmbrica pueden incluir dispositivos, componentes, modulos, etc., adicionales y/o pueden no incluir
todos los dispositivos, componentes, médulos, etc., analizados en relacidon con las figuras. También se puede usar
una combinacion de estos enfoques.

[0018] En un aspecto, las aplicaciones que podrian estar cubiertas por las presentes técnicas de gestion de
conectividad divulgadas incluyen, entre otros, un navegador de Internet, un cliente de voz sobre protocolo de Internet
(VolP), software de navegacion, una aplicacién de juegos, un sitio web de red social, una aplicacion de
comunicaciones, etc. Los dispositivos de usuario incluyen, entre otros, teléfonos celulares, teléfonos inteligentes,
ordenadores portatiles, ordenadores personales (PC), miniordenadores portatiles, libros inteligentes, dispositivos
moviles para Internet (MID), asistentes digitales personales (PDA), dispositivos de navegacion, dispositivos de juegos,
dispositivos de seguimiento, sistemas de infoentretenimiento, etc.

[0019] Lafigura 1 ilustra un ejemplo de sistema de comunicacion inaldmbrica 100 que incluye uno o mas terminales
de acceso 102 y una o mas redes de acceso 106 de acuerdo con un aspecto de la presente divulgacion. En un ejemplo,
el sistema de comunicacion inalambrica se conoce como sistema de conectividad inaldmbrica. El terminal de acceso
102 puede incluir cualquier dispositivo de usuario de datos o celular que pueda conectarse a una red de acceso 106.
El terminal de acceso 102 puede ser, por ejemplo, un teléfono inalambrico, un sistema de navegacion, un dispositivo
informatico, una camara, un asistente digital personal (PDA), un dispositivo de misica o un dispositivo de mano que
tenga capacidad de conexién inaldmbrica, entre otros dispositivos analizados anteriormente. Ademas, la red de acceso
106 puede proporcionar diversos tipos de conexién de comunicacién al terminal de acceso 102, como se ha analizado
previamente.

[0020] El sistema de comunicacion inaldmbrica 100 puede incluir un componente de negociacion de cliente 104 para
negociar la conectividad con un componente de negociacion de red correspondiente 105 para el terminal de acceso
102 con la red de acceso 106. Debe tenerse en cuenta que el componente de negociacién de cliente 104 puede estar
situado en cualquier lugar dentro del sistema de comunicacion. Por ejemplo, en un aspecto, el componente de
negociacion de cliente 104 esta asociado con el terminal de acceso 102. En otro aspecto, un proveedor de servicios
112 puede tener un componente de negociacion 104 para negociar la conectividad del terminal de acceso 102 con la
red de acceso 106. El proveedor de servicios 112 puede ser cualquier entidad, tal como un tercero, que pueda tener
interés en hacer que el terminal de acceso 102 se conecte a la red de acceso 106. Por ejemplo, el proveedor de
servicios 112 puede ser un sitio web. El componente de negociaciéon de cliente 104 y el componente de red de
negociacion 105 pueden generar un acuerdo de conectividad 107 que define los parametros de conectividad entre el
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terminal de acceso 102 y la red de acceso 106. Dichos parametros pueden definir caracteristicas de conexion, tales
como la velocidad de transferencia de datos, la tasa de errores, la disponibilidad, etc., asi como el coste. En un aspecto,
el sistema de comunicacion inaldambrica 100 incluye un componente pagador 110. El componente pagador 110 se
puede usar para proporcionar pagos o pagarés al servidor 108 correspondientes al coste de conectividad del terminal
de acceso 102 con la red de acceso 106. En un aspecto, el pago se realiza a través de un nimero de tarjeta de crédito
almacenado.

[0021] La figura 2 ilustra un ejemplo de terminal de acceso de acuerdo con un aspecto de la presente divulgacion.
En un aspecto, el ejemplo de terminal de acceso es el terminal de acceso 102 mostrado en la figura 1. El terminal de
acceso 102 proporciona a un usuario acceso de comunicacién a la red de acceso 106 (mostrada en la figura 1), asi
como los otros componentes del sistema de comunicacion inalambrica 100 (mostrado en la figura 1) para gestionar la
conectividad de red. El terminal de acceso 102 incluye un dispositivo de comunicacién mévil operativo en el sistema
de comunicacioén inalambrica. En un aspecto, se puede usar una variedad de sistemas de comunicacién inalambrica,
que emplean diferentes utilizaciones espectrales y/o diferentes interfaces aéreas. Los ejemplos de sistemas de
comunicacién inalambrica incluyen, sin limitacién, sistemas CDMA (CDMA 2000, EV DO, WCDMA), OFDM u OFDMA
(Flash-OFDM, 802.20, WiMAX, LTE), FDMA/TDMA (GSM) que usan espectros con licencia de duplexado por division
de frecuencia (FDD) o duplexado por division de tiempo (TDD), sistemas de red ad hoc entre pares (por ejemplo, de
movil a mévil) que a menudo usan espectros sin licencia no emparejados, y técnicas de LAN inaldmbrica 802.xx o
Bluetooth.

[0022] Como se ilustra en el ejemplo de la figura 2, el terminal de acceso 102 incluye un componente de procesador
50 para realizar funciones de procesamiento asociadas con uno o mas de los componentes y funciones que se
describen en el presente documento. El componente de procesador 50 puede incluir un Gnico conjunto, o multiples
conjuntos, de procesadores o procesadores de miltiples nicleos. Ademas, el componente de procesador 50 se puede
implementar como un sistema de procesamiento integrado y/o un sistema de procesamiento distribuido. Un experto
en la técnica entendera que el componente de procesador 50 se puede implementar dentro de uno o mas circuitos
integrados especificos de la aplicacion (ASIC), procesadores de sefiales digitales (DSP), dispositivos de
procesamiento de sefiales digitales (DSPD), dispositivos de légica programable (PLD), matrices de puertas
programables in situ (FPGA), procesadores, controladores, microcontroladores, microprocesadores, otras unidades
electronicas disefiadas para realizar las funciones descritas en el presente documento o una combinacion de los
mismos.

[0023] En un aspecto, como se ilustra en el ejemplo de la figura 2, el terminal de acceso 102 incluye ademas una
memoria 52 para almacenar versiones locales de aplicaciones que el componente de procesador 50 esta ejecutando.
La memoria 52, por ejemplo, comprende una memoria de acceso aleatorio (RAM), o una memoria de solo lectura
(ROM) o una combinacién de las mismas.

[0024] Ademas, como se ilustra en el ejemplo de la figura 2, el terminal de acceso 102 incluye un componente de
comunicaciones 54 que permite establecer y mantener comunicaciones con una o mas partes utilizando hardware,
software y servicios, como se describe en el presente documento. El componente de comunicaciones 54 puede llevar
a cabo comunicaciones entre componentes del terminal de acceso 102, asi como entre el terminal de acceso 102 y
unos dispositivos de red externos, tales como unos dispositivos situados por toda una red de comunicaciones y/o
dispositivos conectados en serie o de manera local al terminal de acceso 102.

[0025] Adicionalmente, el terminal de acceso 102 puede incluir un almacén de datos 56, que puede ser cualquier
combinacién adecuada de hardware y/o software, que permite un almacenamiento masivo de informacion, bases de
datos y programas empleados en relacion con unos aspectos descritos en el presente documento. Por ejemplo, el
almacén de datos 56 puede ser un repositorio de datos para aplicaciones que no se estan ejecutando actualmente.
Ademas, el terminal de acceso 102 puede incluir aplicaciones 62. En un ejemplo, las aplicaciones son aplicaciones de
software.

[0026] En un aspecto, el terminal de acceso 102 puede incluir un componente de interfaz de usuario 58 operativo
para recibir entradas de un usuario del terminal de acceso 102, y para generar salidas para su presentacién al usuario.
El componente de interfaz de usuario 58 puede incluir uno o méas dispositivos de entrada, que incluyen, entre otros,
un teclado, un panel numérico, un ratén, una pantalla sensible al tacto, una tecla de navegacion, una tecla de funcion,
un micréfono, un componente de reconocimiento de voz, cualquier otro mecanismo capaz de recibir una entrada desde
un usuario o cualquier combinacion de los mismos. Ademas, el componente de interfaz de usuario 58 puede incluir
uno o mas dispositivos de salida, que incluyen, entre otros, una pantalla, un altavoz, un mecanismo de
retroalimentacion tactil, una impresora, cualquier otro mecanismo capaz de presentar una salida a un usuario o
cualquier combinacion de los mismos. En un aspecto, el terminal de acceso 102 puede incluir un componente de
negociacion de cliente 104 para negociar una conectividad para el terminal de acceso 102.

[0027] La figura 3 ilustra un ejemplo de componente de negociacion de cliente 104, de acuerdo con un aspecto de
la presente divulgacion. El componente de negociacién de cliente 104, que puede ser cualquier combinacién adecuada
de hardware y/o software, incluye, por ejemplo, un solicitante 80, que es operativo para solicitar una conexién para el
terminal de acceso 102. La solicitud de conexion puede incluir parametros de conectividad entre el terminal de acceso
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102 y lared de acceso 106. Ademas, el componente de negociacion de cliente 104 incluye, por ejemplo, el componente
de reglas 86, que es operativo para proporcionar reglas para conectarse a la red de acceso 106. Por ejemplo, un
usuario del terminal de acceso 102 puede predefinir las reglas.

[0028] En un aspecto, el componente de negociacion de cliente 104 incluye un determinador 82, que es operativo
para determinar si la conexion de red presentada desde la red de acceso 106 es aceptable para la conexién o si el
solicitante 80 deberia realizar una solicitud de conexion diferente con diferentes parametros de conexién. Ademas, el
componente de negociacién de cliente 104 incluye, por ejemplo, un aceptador 84 para aceptar el acuerdo de
conectividad 107 formalizado entre el componente de negociacién de cliente 104 y el componente de negociacion de
red 105.

[0029] La figura 4 ilustra un ejemplo de servidor 108 de acuerdo con un aspecto de la presente divulgacion. El
servidor 108 gestiona las cuestiones de conectividad de red para la red de acceso 106. El servidor 108 incluye, por
ejemplo, un componente de procesador 70 para llevar a cabo funciones de procesamiento asociadas a uno o mas de
los componentes y funciones descritos en el presente documento. En un aspecto, el componente de procesador 70
comprende un Unico conjunto, o multiples conjuntos, de procesadores o procesadores de multiples nicleos. Ademas,
el componente de procesador 70 se puede implementar como un sistema de procesamiento integrado y/o un sistema
de procesamiento distribuido. Un experto en la técnica entendera que el componente de procesador 70 se puede
implementar dentro de uno o mas circuitos integrados especificos de la aplicacion (ASIC), procesadores de sefiales
digitales (DSP), dispositivos de procesamiento de sefiales digitales (DSPD), dispositivos de l6gica programable (PLD),
matrices de puertas programables in situ (FPGA), procesadores, controladores, microcontroladores,
microprocesadores, otras unidades electronicas disefladas para realizar las funciones descritas en el presente
documento o una combinacion de los mismos.

[0030] En un ejemplo, el servidor 108 incluye ademas una memoria 72 para almacenar versiones locales de
aplicaciones que el componente de procesador 70 esta ejecutando. Por ejemplo, la memoria 72 comprende una
memoria de acceso aleatorio (RAM), o una memoria de solo lectura (ROM) o una combinacion de las mismas.

[0031] Ademas, el servidor 108 incluye un componente de comunicaciones 74 para establecer y mantener
comunicaciones con una o0 mas partes utilizando hardware, software y servicios, como se describe en el presente
documento. El componente de comunicaciones 74 puede llevar a cabo comunicaciones entre componentes del
servidor 108, asi como entre el servidor 108 y unos dispositivos externos, tales como unos dispositivos situados por
toda una red de comunicaciones y/o unos dispositivos conectados en serie o de manera local al servidor 108.

[0032] Adicionalmente, el servidor 108 puede incluir ademés un almacén de datos 76, que puede ser cualquier
combinacién adecuada de hardware y/o software, que permite un almacenamiento masivo de informacion, bases de
datos y programas empleados en relacion con unos aspectos descritos en el presente documento. Por ejemplo, el
almacén de datos 76 puede ser un repositorio de datos para aplicaciones que no se estan ejecutando actualmente. El
servidor 108 puede incluir un componente de negociacién de red 105 para negociar una conexion a la red de acceso
106.

[0033] La figura 5 ilustra un ejemplo de componente de negociacion de red 105 de acuerdo con un aspecto de la
presente divulgacion. El componente de negociacion de red 105, que puede ser cualquier combinacion adecuada de
hardware y/o software, incluye un solicitante 60 que es operativo para solicitar una conexién con el terminal de acceso
102. En un ejemplo, el componente de negociacion de red 105 incluye un determinador 68. El determinador 68 es
operativo para decidir qué conexion esta disponible para la red de acceso 106 y si la red de acceso 106 puede
proporcionar la conexion solicitada desde el componente de negociacion del cliente 104, entre otras determinaciones.
Ademas, el componente de negociacion de red 105 puede incluir un registro de transaccién 66. El registro de
transaccion 66 identifica la transaccion actual que tiene lugar con el componente de negociacion de red 105. Esta
puede adoptar la forma de un identificador Gnico, una entrada de estado o cualquier otra forma para mantener un
registro de la transaccion. Ademas, el componente de negociacion de red 105 incluye, por ejemplo, un aceptador 84
para aceptar el acuerdo de conectividad 107 formalizado entre el componente de negociacion de cliente 104 y el
componente de negociacién de red 105.

[0034] La figura 6 ilustra un ejemplo de diagrama de flujo para agrupar servicios de aplicacion con gestién de
conectividad incorporada. En un ejemplo, un dispositivo de usuario (por ejemplo, el terminal de acceso 102)
proporciona un servicio de aplicacion (por ejemplo, VolP o navegacion por Internet) y proporciona gestion de
conectividad. Las etapas de proceso para este cometido se ilustran en el ejemplo de diagrama de flujo de la figura 6.
En el bloque 610, se inicia una aplicacion de software. En un aspecto, el procesador 50 inicia la aplicacion de software
para proporcionar el servicio de aplicacion. Después del bloque 610, en el bloque 620, se detecta una necesidad de
conectividad. En un ejemplo, la aplicacién de software realiza la deteccion. En un ejemplo, la conectividad se determina
a partir de los parametros de la aplicacién de software iniciada. En otro ejemplo, el usuario detecta que hay una
necesidad de conectividad. Por ejemplo, el usuario puede saber que el dispositivo que se esta usando solo tiene
conectividad en una ubicacién particular, y fuera de esa ubicacion, se necesita conectividad para ese dispositivo. O
bien, el usuario puede saber que el dispositivo que se esta usando no tiene conectividad a menos que se compre la
conectividad.
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[0035] Después del bloque 620, en el bloque 630, se establece la conectividad. En un ejemplo, la aplicaciéon de
software ejecuta la gestién de conectividad incorporada para tomar medidas para establecer la conectividad requerida.
En un ejemplo, la etapa de establecer la conectividad requerida usa al menos un parametro asociado con la aplicacién
de software. En otro ejemplo, el componente de comunicacién 54 establece la conectividad segun las instrucciones
de la aplicaciéon de software. En un aspecto, la etapa del bloque 630 para establecer la conectividad se puede
implementar de varias maneras alternativas. En un ejemplo, la gestion de conectividad incorporada comprende
informacién necesaria para el establecimiento de conectividad y una capacidad para proporcionar la informacién a una
entidad situada dentro del dispositivo de usuario que ejecuta la sefializacién del establecimiento de conectividad a
través de la red de conectividad, o comprende informacién para que una entidad situada dentro de un dispositivo del
usuario ejecute una sefial de establecimiento de conectividad a través de una red de conectividad.

[0036] En un ejemplo, se proporciona informacion a través de una interfaz de programacion de aplicaciones (API)
entre la aplicaciéon de software y una entidad situada dentro del dispositivo de usuario responsable de establecer la
conectividad. En otro aspecto, la gestiéon de conectividad incorporada comprende informacion que identifica a un
agente de conectividad que negocia por cuenta de la aplicacion de software. El agente de conectividad puede ser
accesible a través de la red de conectividad y puede ser identificado, por ejemplo, por su nombre de dominio completo
(FQDN) [del inglés, fully qualified domain name], direccion de servicio o direccion de protocolo de Internet (IP). En un
aspecto, el agente de conectividad puede estar situado en cualquier lugar del sistema de comunicacion inalambrica
100 (mostrado en la figura 1). En otro aspecto, el agente de conectividad reside en, o esta asociado con, el proveedor
de servicios 112 (mostrado en la figura 1).

[0037] En otro aspecto, la gestiébn de conectividad incorporada comprende informacion (o sea, informacion
especifica) que se pasa al agente de conectividad. La informacion (o sea, la informacion especifica) puede ser
especifica de la aplicacion y/o del agente de conectividad y puede estar protegida entre la aplicacion y el agente de
conectividad. En otro aspecto, la gestion de conectividad incorporada comprende informacién sobre las caracteristicas
de la conectividad requerida. En un ejemplo, las caracteristicas pueden ser instrucciones de negociacion de
conectividad. En otro aspecto, la gestibn de conectividad incorporada comprende informacion para negociar la
conectividad requerida con la red de conectividad, informacidn para pagar la conectividad negociada a la red de
conectividad o informacién para solicitar a un agente de pagos que pague la conectividad negociada a la red de
conectividad.

[0038] En otro aspecto, la gestion de conectividad incorporada comprende informacion con respecto a los
procedimientos de pago. Por ejemplo, un procedimiento de pago puede ser un vale aceptado por una red de
conectividad que vende porciones de conectividad, una identidad de un agente de pago, informacién que se debe
facilitar al agente de pago para pagar la red de conectividad por cuenta de la aplicacion de software, un pago ejecutado
a través de un agente de pago, un nimero de tarjeta de crédito o una cantidad de crédito o débito preestablecida, etc.

[0039] Enun ejemplo, se compra (o vende) una conectividad en porciones (es decir, unas porciones de conectividad)
de acuerdo con las necesidades del usuario. En un ejemplo, la porcién de conectividad se define en términos de
volumen de datos permitido. En otro ejemplo, la porcion de conectividad se define en términos de tiempo de
conectividad permitido. En un ejemplo, el precio de la porcion de conectividad se basa en las caracteristicas (por
ejemplo, la velocidad de transferencia de datos, la tasa de errores, la disponibilidad, etc., entre otros) de la porcién de
conectividad. Ademas, por ejemplo, una porcién de conectividad disponible para la compra se puede medir en
megabytes por minuto (es decir, MB/min). Un comprador es libre de comprar una cantidad de conectividad a la vez y
usarla para establecer el servicio de aplicacién actual y/o para usarla mas tarde para establecer servicios de aplicacion
adicionales. En un ejemplo, el precio de las porciones de conectividad se basa en unas caracteristicas de la
conectividad asociada. La conectividad asociada se puede definir, por ejemplo, en términos de prioridad relativa,
calidad de servicio (QoS) u otro tratamiento de conectividad especifico. En un aspecto, la porcién de conectividad esta
asociada con una conectividad especifica en la que la conectividad especifica podria definirse en términos de pares
de conectividad permitidos.

[0040] Después del bloque 630, en el bloque 640, se determina si se establece una conectividad para la aplicacion
de software. Si no se establece una conectividad, se vuelve al bloque 630. Si se establece una conectividad, se
continta con el bloque 650. En un ejemplo, la conectividad se establece a través del componente de comunicaciones
54. Adicionalmente, el componente de comunicaciones 54, en un ejemplo, determina si se establece una conectividad.
En el bloque 650, se ejecuta el servicio asociado con la aplicacion de software utilizando la conectividad establecida.
En un ejemplo, la aplicacion de software reside en el modulo de aplicaciones 62 y se ejecuta usando el procesador
50, la memoria 52 y/o el almacén de datos 56.

[0041] En un aspecto, un servidor de conectividad proporciona servicio de conectividad mediante la red de
conectividad en el que el servicio de conectividad esta disponible para su compra en porciones de conectividad. En
un aspecto, un agente de conectividad compra el servicio de conectividad para un equipo de usuario. Por ejemplo, las
porciones de conectividad se pueden definir en términos de volumen de datos permitido o tiempo de conectividad
permitido. En un ejemplo, el precio de las porciones de conectividad se basa en unas caracteristicas (por ejemplo, la
velocidad de transferencia de datos, la tasa de errores, la disponibilidad, etc.) de las porciones de conectividad. El
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servicio de conectividad expira cuando se consumen las porciones de conectividad comprados. Sin embargo, el
servidor de conectividad puede informar al agente de conectividad acerca de la expiracién del servicio de conectividad,
y el agente de conectividad puede extender el servicio de conectividad comprando porciones de conectividad
adicionales. En un ejemplo, el agente de conectividad puede enviar al servidor de conectividad una consulta con
respecto a las caracteristicas (por ejemplo, informaciéon de precios) de las porciones de conectividad que estan
disponibles para su compra.

[0042] Un experto en latécnica entendera que se puede intercambiar el orden de las etapas divulgadas en el ejemplo
de diagrama de flujo de la figura 6, sin apartarse del alcance de la presente divulgacién. Ademas, un experto en la
técnica comprendera que las etapas ilustradas en el diagrama de flujo no son exclusivas y que se pueden incluir otras
etapas o se pueden borrar una o mas de las etapas del ejemplo de diagrama de flujo sin afectar al alcance de la
presente divulgacion.

[0043] Los expertos en la técnica apreciaran ademas que los diversos componentes, bloques I6gicos, mddulos,
circuitos y/o etapas de algoritmo ilustrativos descritos en relacion con los ejemplos divulgados en el presente
documento se pueden implementar como hardware electrénico, firmware, software informatico o combinaciones de
los mismos. Para ilustrar claramente esta intercambiabilidad de hardware, firmware y software, anteriormente se han
descrito, en general, diversos componentes, bloques, modulos, circuitos y/o etapas ilustrativos en términos de su
funcionalidad. Que dicha funcionalidad se implemente como hardware, firmware o software depende de la aplicacién
particular y de las limitaciones de disefio impuestas a todo el sistema. Los expertos en la técnica pueden implementar
la funcionalidad descrita de distintas maneras para cada aplicacion particular, pero no se deberia interpretar que dichas
decisiones de implementacién suponen apartarse del alcance de la presente divulgacion.

[0044] Por ejemplo, para una implementacion de hardware, las unidades de procesamiento se pueden implementar
dentro de uno o0 mas circuitos integrados especificos de la aplicacion (ASIC), procesadores de sefiales digitales (DSP),
dispositivos de procesamiento de sefiales digitales (DSPD), dispositivos de légica programable (PLD), matrices de
puertas programables in situ (FPGA), procesadores, controladores, microcontroladores, microprocesadores, otras
unidades electrénicas disefiadas para realizar las funciones descritas en el presente documento o una combinacion
de los mismos. Con software, la implementacion puede tener lugar mediante mddulos (por ejemplo, procedimientos,
funciones, etc.) que realizan las funciones descritas en el presente documento. Los cédigos de software se pueden
almacenar en unidades de memoria y ejecutar mediante una unidad de procesador. Adicionalmente, los diversos
diagramas de flujo, bloques logicos, modulos y/o etapas de algoritmo ilustrativos descritos en el presente documento
también se pueden codificar como instrucciones legibles por ordenador contenidas en cualquier medio legible por
ordenador conocido en la técnica o implementar en cualquier producto de programa informético conocido en la técnica.

[0045] En uno o més ejemplos, las etapas o funciones descritas en el presente documento se pueden implementar
en hardware, software, firmware o cualquier combinacion de los mismos. Si se implementan en software, las funciones
se pueden almacenar o transmitir como una 0 mas instrucciones o codigo en un medio legible por ordenador. Los
medios legibles por ordenador incluyen tanto medios de almacenamiento informéatico como medios de comunicacion,
gue incluyen cualquier medio que facilita la transferencia de un programa informatico de un lugar a otro. Un medio de
almacenamiento puede ser cualquier medio disponible al que se pueda acceder mediante un ordenador. A modo de
ejemplo y no de limitacién, dichos medios legibles por ordenador pueden comprender RAM, ROM, EEPROM, CD-
ROM u otros dispositivos de almacenamiento en disco 6ptico, almacenamiento en disco magnético u otros dispositivos
de almacenamiento magnético, o cualquier otro medio que pueda usarse para transportar o almacenar codigo de
programa deseado en forma de instrucciones o estructuras de datos y al que se pueda acceder mediante un ordenador.
Ademas, cualquier conexion recibe debidamente la denominacion de medio legible por ordenador. Por ejemplo, si el
software se transmite desde un sitio web, un servidor u otro origen remoto usando un cable coaxial, un cable de fibra
Optica, un par trenzado, una linea de abonado digital (DSL) o unas tecnologias inalambricas tales como infrarrojos,
radio y microondas, entonces el cable coaxial, el cable de fibra dptica, el par trenzado, la DSL o las tecnologias
inaldmbricas, tales como infrarrojos, radio y microondas, se incluyen en la definicién de medio. Los discos, como se
usa en el presente documento, incluyen un disco compacto (CD), un disco laser, un disco optico, un disco versatil
digital (DVD), un disco flexible y un disco Blu-ray, de los cuales el disco flexible reproduce normalmente los datos
magnéticamente, mientras que el resto de discos reproducen los datos opticamente con laseres. Las combinaciones
de los anteriores también deberian incluirse dentro del alcance de los medios legibles por ordenador.

[0046] En un ejemplo, los componentes, diagramas de flujo, bloques logicos, médulos y/o etapas de algoritmo
ilustrativos descritos en el presente documento se implementan o realizan con uno o mas procesadores. En un
aspecto, un procesador esta acoplado con una memoria que almacena datos, metadatos, instrucciones de programa,
etc. que el procesador va a ejecutar para implementar o realizar los diversos diagramas de flujo, bloques logicos y/o
moédulos descritos en el presente documento. La figura 7 ilustra un ejemplo de dispositivo 700 que comprende un
procesador 710 en comunicacién con una memoria 720 para ejecutar los procesos para agrupar servicios de aplicacion
con gestién de conectividad incorporada. En un ejemplo, el dispositivo 700 se usa para implementar el algoritmo
ilustrado en la figura 6. En un aspecto, la memoria 720 esta situada dentro del procesador 710. En otro aspecto, la
memoria 720 es externa al procesador 710. En un aspecto, el procesador incluye circuitos para implementar o realizar
los diversos diagramas de flujo, bloques logicos y/o médulos descritos en el presente documento.
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[0047] La figura 8 ilustra un ejemplo de dispositivo 800 adecuado para agrupar servicios de aplicacion con gestion
de conectividad incorporada. En un aspecto, el dispositivo 800 se implementa mediante al menos un procesador que
comprende uno o mas modulos configurados para proporcionar diferentes aspectos de agrupacion de servicios de
aplicacién con gestion de conectividad incorporada como se describe en el presente documento en los bloques 810,
820, 830, 840 y 850. Por ejemplo, cada mddulo comprende hardware, firmware, software o cualquier combinacion de
los mismos. En un aspecto, el dispositivo 800 también se implementa mediante al menos una memoria en
comunicacion con el al menos un procesador.

[0048] La anterior descripcion de los aspectos divulgados se proporciona para permitir que cualquier experto en la
técnica realice o use la presente divulgacion. Diversas modificaciones de estos aspectos resultaran facilmente
evidentes para los expertos en la técnica, y los principios genéricos definidos en el presente documento se pueden
aplicar a otros aspectos sin apartarse del alcance de la divulgacion.
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REIVINDICACIONES
Un procedimiento en un sistema de comunicaciones inalambricas (100) para agrupar servicios de aplicacion
con gestion de conectividad incorporada que comprende las etapas siguientes, llevadas a cabo por un terminal
de acceso:

iniciar (610) una aplicacion de software;

detectar (620), mediante la aplicacion de software, una necesidad de conectividad para usar un servicio
asociado con la aplicacién de software;

establecer (630) una conectividad;

en el que la etapa de establecer (630) una conectividad implica que la aplicacién de software ejecute la
gestion de conectividad incorporada;

determinar (640), después de la etapa de establecer (630) una conectividad, si se establece una
conectividad; y

ejecutar (650) el servicio asociado con la aplicaciéon de software utilizando la conectividad establecida,

en el que la gestién de conectividad incorporada comprende informacion necesaria para establecer una
conectividad e informacién sobre unas caracteristicas de la conectividad requerida.

El procedimiento de la reivindicacion 1, en el que la aplicacion de software comprende al menos un parametro
para conectividad.

El procedimiento de la reivindicacion 2, en el que la etapa de establecer usa al menos un pardmetro asociado
con la aplicacion de software.

El procedimiento de la reivindicacion 1, en el que la informacidn identifica un agente de conectividad que
negocia una conectividad por cuenta de la aplicacién de software.

El procedimiento de la reivindicacion 4, en el que el agente de conectividad es accesible a través de una red
de conectividad y se identifica mediante uno de los siguientes: un nombre de dominio completo FQDN, una
direccién de servicio o una direccion de protocolo de Internet IP.

El procedimiento de la reivindicacion 1, en el que la informacién comprende instrucciones de negociacion de
conectividad.

El procedimiento de la reivindicacion 1, en el que la gestion de conectividad incorporada comprende ademas
informacién proporcionada a una entidad dentro de un dispositivo de usuario para ejecutar una sefial de
establecimiento de conectividad a través de una red de conectividad.

El procedimiento de la reivindicacion 7, en el que la informacion comprende instrucciones de negociacion de
conectividad.

El procedimiento de la reivindicacién 7, en el que la gestidon de conectividad incorporada comprende ademas
informacién especifica que se va a pasar a un agente de conectividad en el que la informacion especifica
concierne a la aplicacion de software o al agente de conectividad.

Un aparato en un sistema de comunicaciones inalambricas para agrupar servicios de aplicacién con gestion de
conectividad incorporada que comprende:

medios de procesamiento adaptados para llevar a cabo las etapas de cualquiera de las reivindicaciones 1 a 9.

Un medio legible por ordenador que comprende instrucciones que, cuando son ejecutadas por un ordenador,
hacen que el ordenador lleve a cabo las etapas de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones 1 a 9.

10
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