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DESCRIPCION
Clasificacion de entrada tactil ya sea no intencionada o intencionada
Antecedentes

Muchos dispositivos informaticos utilizan superficies tactiles, tales como paneles tactiles y pantallas tactiles. Estas
superficies tactiles se pueden configurar para recibir la entrada desde una herramienta de entrada (por ejemplo,
una pluma, un lapiz 6ptico, otros objetos de entrada, etcétera) asi como la entrada tactil por el usuario (por
ejemplo, una entrada por medio de los dedos). Cuando se utiliza la herramienta de entrada, por ejemplo, para
escribir un mensaje en la superficie tactil, un usuario puede tocar inadvertidamente una superficie tactil (por
ejemplo, descansar su palma sobre la superficie tactil). La solicitud de patente estadounidense (US 2012/262407
A1) describe un discriminador de contactos que proporciona varias técnicas para diferenciar entre contactos
validos y no validos recibidos de cualquier metodologia de entrada por una o mas superficies sensibles al tacto de
un dispositivo informatico sensible al tacto. La solicitud de patente estadounidense US2014/104191 A1 analiza un
procedimiento para la clasificacion de entradas para sistemas multitactiles, en el que el procedimiento incluye
recibir primeros y segundos datos de contacto que describen una primera y segunda serie de contactos con una
pantalla sensible al tacto, y la clasificacion de la primera serie de contactos como una serie de entradas tactiles
proporcionadas por una parte del cuerpo del usuario, y clasificar la segunda serie de contactos como una serie de
entradas de lapiz proporcionadas por un lapiz, y comparar el movimiento representado por la serie de entradas
tactiles con el movimiento representado por la serie de entradas de lapiz, y determinar que el movimiento
representado por la serie de entradas tactiles se correlaciona con el movimiento representado por la serie de
entradas de lapiz. La solicitud de patente estadounidense US 2012/158629 A1 describe un dispositivo informatico
para detectar y abordar el contacto no intencionado de una parte de la mano (como una palma) u otro articulo. El
dispositivo de computacion utiliza multiples factores para determinar si los eventos de entrada son no
intencionados, y captura y analiza los eventos de entrada que representan una mano que esta cerca de la
superficie de visualizacion, pero que no hace contacto fisico con la superficie de visualizacién. Se puede encontrar
mas informaciéon de antecedentes en el campo técnico relacionado en las publicaciones de patente tales como
EP2474887 A2, FR2979025 A1y US 2011/148770 A1.

Sumario

La presente divulgacion describe técnicas para implementar un procedimiento de clasificacién con el fin de evaluar
la informacién asociada con una entrada a partir de una herramienta de entrada, tal como una pluma o un lapiz
optico, y una entrada tactil de un usuario, como un dedo o la palma de la mano de un usuario, para determinar si
la entrada tactil por parte del usuario es una entrada tactil intencionada o una entrada tactil no intencionada. La
informacion evaluada se puede asociar con una llegada de la entrada por parte de la herramienta de entrada en
relacion con la llegada de la entrada tactil por parte del usuario. La informacién evaluada también se puede asociar
con un movimiento de la entrada por parte de la herramienta de entrada en relacién con un movimiento de la
entrada tactil por parte del usuario.

En diversas implementaciones, las técnicas pueden calcular un puntaje de evaluacion y comparar el puntaje de
evaluacion con un umbral de certeza de la clasificacion. Si no se puede lograr una clasificacion certera, las
técnicas avanzan el procedimiento de clasificaciéon a medida que se recibe mas informacién asociada con las
entradas.

La presente invencion se define por las reivindicaciones independientes. Las realizaciones y/o ejemplos divulgados
en la siguiente descripcidon que no estan cubiertos por las reivindicaciones adjuntas se consideran que no son parte
de la presente invencion.

Breve descripcion de los dibujos

La descripcion detallada se describe con referencia a las figuras adjuntas. En las figuras, los digitos de la izquierda
de un numero de referencia identifican la figura en el que aparece por primera vez el nimero de referencia. El uso
de los mismos numeros de referencia en diferentes figuras indica caracteristicas o elementos similares o idénticos.

La Figura 1 ilustra un entorno de ejemplo en el que un dispositivo puede clasificar una entrada tactil ya sea
como una entrada tactil no intencionada o bien como una entrada tactil intencionada.

La Figura 2 ilustra detalles de ejemplo del dispositivo de la Figura 1.

La Figura 3 ilustra un entorno de red de ejemplo en el que el dispositivo de la Figura 1 y/o un proveedor de
servicios remoto pueden clasificar una entrada tactil ya sea como una entrada tactil no intencionada o bien
como una entrada tactil intencionada.
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La Figura 4 ilustra un diagrama de ejemplo que muestra un factor de entrada de ejemplo, asociado con un
tiempo entre llegadas de entradas, que se puede evaluar y ponderar para clasificar una entrada tactil ya sea
como una entrada tactil no intencionada o bien como una entrada tactil intencionada.

La Figura 5 ilustra un diagrama de ejemplo que muestra otro factor de entrada de ejemplo, asociado con una
distancia entre llegadas de entradas, que se puede evaluar y ponderar para clasificar una entrada tactil ya sea
como una entrada tactil no intencionada o bien como una entrada tactil intencionada.

La Figura 6 ilustra un diagrama de ejemplo que muestra otro factor de entrada de ejemplo, asociado con un
numero (por ejemplo, un grupo) de entradas, que se puede evaluar y ponderar para clasificar una entrada tactil
ya sea como una entrada tactil no intencionada o bien como una entrada tactil intencionada.

La Figura 7 ilustra un diagrama de ejemplo que muestra otro factor de entrada de ejemplo, asociado con una
direccion de entradas, que se puede evaluar y ponderar para clasificar una entrada tactil ya sea como una
entrada tactil no intencionada o bien como una entrada tactil intencionada.

La Figura 8 ilustra un diagrama de ejemplo que muestra otro factor de entrada de ejemplo, asociado con una
velocidad de entradas, que se puede evaluar y ponderar para clasificar una entrada tactil ya sea como una
entrada tactil no intencionada o bien como una entrada tactil intencionada.

La Figura 9 ilustra un diagrama de ejemplo que muestra otro factor de entrada de ejemplo, asociado con una
duracion de corto tiempo de entradas, que se puede evaluar y ponderar para clasificar una entrada tactil ya sea
como una entrada tactil no intencionada o bien como una entrada tactil intencionada.

La Figura 10 ilustra un procedimiento de ejemplo para clasificar una entrada tactil ya sea como una entrada
tactil no intencionada o bien como una entrada tactil intencionada.

La Figura 11 ilustra un procedimiento de ejemplo para implementar una primera etapa de clasificacion de una
clasificacion de varias etapas.

La Figura 12 ilustra un procedimiento de ejemplo para implementar una segunda etapa de clasificacion de una
clasificacion de varias etapas, si la primera etapa de clasificacion es incapaz de clasificar con certeza una
entrada tactil.

La Figura 13 ilustra un procedimiento de ejemplo para implementar una tercera etapa de clasificacion de una
clasificacion de varias etapas, si la primera etapa de clasificacion y la segunda etapa de clasificacion no son
capaces de clasificar con certeza una entrada tactil.

Descripcion detallada

La presente divulgacion describe técnicas para clasificar una entrada tactil (por ejemplo, un contacto tactil) ya sea
como una entrada tactil no intencionada o bien como una entrada tactil intencionada. La clasificaciéon puede ocurrir
mientras un usuario del dispositivo proporciona simultaneamente (1) una entrada por medio de una herramienta de
entrada, tal como una pluma, un lapiz 6ptico u otro objeto ajeno al usuario (esto se puede referir en adelante en el
presente documento como herramienta de entrada), y (ii) una entrada por parte del usuario, tal como un dedo o
una palma (esto se puede referir en adelante en el presente documento como entrada tactil del usuario).

En varias implementaciones, un dispositivo y/o una superficie tactil se configura para distinguir entre una entrada
mediante una herramienta y una entrada tactil del usuario, de tal manera que las técnicas pueden clasificar la
entrada tactil del usuario como no intencionada o intencionada. En algunos ejemplos, una herramienta de entrada
puede ser una herramienta de entrada activa (por ejemplo, una pluma activa); de tal manera que genere una sefal
que sea detectable por la superficie tactil, en el que la sefal puede ser utilizada por el dispositivo y/o por la
superficie tactil para distinguir entre la entrada mediante una herramienta y la entrada tactil del usuario. Con el fin
de determinar que una herramienta de entrada es una herramienta de entrada "activa", la superficie tactil puede
detectar un contacto real de la herramienta de entrada activa sobre la superficie tactil y/o puede detectar cuando la
herramienta de entrada activa esta en el rango de la superficie tactil (por ejemplo, esta ubicada dentro de una
proximidad particular a la superficie tactil). Por otra parte, la superficie tactil puede determinar que la herramienta
de entrada es una herramienta de entrada activa basandose en otra entrada, por ejemplo, un contacto reciente de
una herramienta de entrada activa o una operacién tactil reciente del usuario para indicar el uso futuro de una
herramienta de entrada activa.

Una herramienta de entrada activa puede incluir una punta conductora, un sensor, capacidades de procesamiento
y/o capacidades de almacenamiento. Por ejemplo, la herramienta de entrada activa puede incluir un sensor y un
Circuito Integrado Especifico de la Aplicacion (ASIC), u otro componente que proporcione informacion acerca de la
ubicacion y/o presién de contacto con la superficie tactil. Una herramienta de entrada activa también puede incluir
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botones para hacer que se lleven a cabo las operaciones, tal como un botén para borrar contenido, un botén para
realizar operaciones de clic izquierdo o clic derecho de un ratén (mouse), y asi sucesivamente. Una herramienta de
entrada activa también puede incluir una bateria u otra fuente de energia.

Ademas, en algunos ejemplos, se pueden analizar las caracteristicas de una entrada, tal como un area y/o presion
de contacto, con el fin de determinar si la entrada satisface uno o mas criterios (por ejemplo, tiene menos que un
area de contacto previamente determinada, tiene una forma de contacto previamente determinada, esta asociada
con una determinada cantidad de presion sobre la superficie tactil, etcétera). Si se cumplen los uno o mas criterios,
entonces se puede determinar que la entrada es una entrada mediante una herramienta, en lugar de una entrada
tactil del usuario mediante la mano de un usuario. Esto puede permitir que la entrada mediante una herramienta
sea detectada y/o identificada para varios tipos de objetos ajenos al usuario, tales como un lapiz 6ptico pasivo o
una pluma pasiva (por ejemplo, uno que no genere una sefial detectable).

Las técnicas descritas en el presente documento clasifican las entradas tactiles del usuario o las entradas tactiles
que no sean la entrada proporcionada a través de la herramienta de entrada. Por ejemplo, las técnicas pueden
clasificar una entrada tactil proporcionada mediante una palma de la mano como una entrada tactil no
intencionada (por ejemplo, la mano de soporte o la mano de escritura del usuario que estd sujetando la
herramienta de entrada). En otro ejemplo, las técnicas pueden clasificar una entrada tactil proporcionada mediante
un dedo "apoyado" como una entrada tactil no intencionada (por ejemplo, el usuario puede tener el habito de
apoyar o colocar un dedo sobre la superficie tactil sin ninguna intencién de utilizar el dedo para proporcionar una
entrada util). En todavia otro ejemplo, las técnicas pueden clasificar una entrada tactil proporcionada mediante la
mano opuesta, o mas débil, como una entrada tactil intencionada (por ejemplo, el dedo indice y el pulgar de la
mano opuesta o mas débil se pueden utilizar para implementar una funcién de zoom intencionada en la superficie
tactil). En consecuencia, las técnicas descritas en el presente documento implementan una funcionalidad mejorada
para un dispositivo, en el que un usuario es capaz de proporcionar una entrada intencionada de forma simultanea
en una superficie tactil utilizando tanto (1) una herramienta de entrada (por ejemplo, una pluma activa), como (ii)
uno o mas dedos o un pulgar del usuario. Por otra parte, cualquier entrada tactil no intencionada (por ejemplo, el
contacto mediante una palma) puede ser ignorada o suprimida. Esto permite que el dispositivo funcione de una
manera mas eficiente, debido a que se pueden conservar los recursos (por ejemplo, los recursos de
procesamiento) como un resultado de no tener que procesar la entrada no intencionada, o debido a que el
dispositivo puede llevar a cabo multiples acciones basandose en las entradas simultaneas. Ademas, al clasificar
correctamente una entrada tactil del usuario, el dispositivo y/o la superficie tactil puede impedir la ejecucion de una
operacion perjudicial basada en un contacto accidental o inadvertido.

En diversas implementaciones, la clasificacion puede comprender mas de una etapa de clasificacion. Por
consiguiente, las técnicas pueden utilizar mas de clasificador con el fin de determinar que una entrada tactil del
usuario es probablemente una entrada tactil no intencionada o una entrada tactil intencionada. En estas
implementaciones, una etapa de clasificaciéon puede evaluar varios factores de entrada, en el que cada factor de
entrada se puede asociar con una ponderacion representativa de la importancia y/o influencia del factor de entrada
sobre un puntaje de la evaluacion para una etapa de clasificacion individual. En al menos una implementacion
analizada adicionalmente en el presente documento, las técnicas pueden utilizar un primer clasificador para
evaluar los primeros factores de entrada asociados con la llegada de las entradas (por ejemplo, la informacion de
tiempo asociada con la llegada de una entrada mediante una herramienta y una entrada tactil, la informacion de la
posicion asociada con la llegada de una entrada mediante una herramienta y una entrada tactil, un nimero de
entradas tactiles que han arribado dentro de un periodo de tiempo umbral, etcétera). Si las técnicas son incapaces
de clasificar con certeza la entrada tactil del usuario utilizando el primer clasificador, las técnicas pueden utilizar un
segundo clasificador para evaluar los segundos factores de entrada. Los segundos factores de entrada pueden
incluir uno o mas de los primeros clasificadores de entrada (por ejemplo, con las ponderaciones ajustadas) y uno o
mas factores de entrada adicionales asociados con el movimiento de las entradas (por ejemplo, la informacion de
la direccién del movimiento de una entrada mediante una herramienta y una entrada tactil, la informacién de la
velocidad del movimiento de una entrada mediante una herramienta y una entrada tactil, etcétera) y/o una duracion
de una entrada tactil. Si las técnicas son todavia incapaces de clasificar con certeza la entrada tactil del usuario
utilizando el segundo clasificador, las técnicas pueden utilizar un tercer clasificador en el que las ponderaciones
utilizadas en el segundo clasificador se ajustan mas de tal forma que sea mas probable una clasificacion certera.

Usando el procedimiento de clasificacion de varias etapas (por ejemplo, el primer clasificador y los clasificadores
posteriores analizados en la presente descripcion), las técnicas pueden obtener y evaluar continuamente, por
ejemplo, a través del tiempo, la informacion asociada con las entradas a medida que se vaya detectando la
informacion. Por consiguiente, las técnicas pueden proporcionar una evaluacion eficiente y certera que se adapta a
medida que se va obteniendo informacién adicional.

Los dispositivos y/o superficies tactiles convencionales suprimen automaticamente la entrada tactil del usuario
mientras que estan recibiendo la entrada mediante una herramienta de entrada activa. Dicho de otra manera, no se

4



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 2733175713

lleva a cabo ninguna evaluacion de la entrada tactil del usuario con el fin de determinar las intenciones del usuario,
y, por consiguiente, el usuario es incapaz de utilizar tanto la entrada mediante una herramienta como la entrada
tactil del usuario, por ejemplo, mediante un dedo, para proporcionar una entrada mediante una herramienta y una
entrada tactil del usuario de una forma simultanea en una superficie tactil. Por el contrario, si un usuario quiere
llevar a cabo una operacion tactil con el dedo o una instruccién tactil con el dedo mientras que proporcione una
entrada mediante una herramienta a través de la herramienta de entrada (por ejemplo, escribir una nota o un
mensaje), el usuario debe, de una manera inconveniente, retirar la herramienta de entrada o al menos mover la
herramienta de entrada a una distancia extendida alejada de la superficie tactil, y luego realizar la operacion tactil
con el dedo o la instruccion tactil con el dedo.

De conformidad con lo anterior, las técnicas descritas en el presente documento estan configuradas para
proporcionar al usuario la oportunidad de proporcionar una entrada intencionada de una manera simultanea
mediante la clasificacion de la entrada tactil del usuario (por ejemplo, la entrada tactil del usuario mediante un
dedo), ya sea como una entrada tactil no intencionada o bien como una entrada tactil intencionada, mientras se
esta utilizando una herramienta de entrada.

Esta breve introducciéon se proporciona para la conveniencia del lector y no pretende limitar el alcance de las
reivindicaciones ni de las secciones de procedimientos. Adicionalmente, las técnicas descritas con detalle mas
adelante se pueden implementar en un nimero de maneras y en diversos contextos. Las implementaciones de
ejemplo y los contextos se proporcionan con referencia a las siguientes figuras, como se describe a continuacion
mas detalladamente. Se debe apreciar, sin embargo, que las siguientes implementaciones y los contextos son
solamente ejemplos de muchos otros.

La Figura 1 ilustra un entorno 100 de ejemplo en el que se pueden aplicar las técnicas descritas en la presente
descripcion. El entorno 100 incluye uno o mas dispositivos 102 (en lo sucesivo "el dispositivo 102") configurados
para clasificar una entrada tactil del usuario ya sea como una entrada tactil no intencionada o bien como una
entrada tactil intencionada. Por ejemplo, el dispositivo 102 puede evaluar una variedad de factores de entrada
asociados con una entrada mediante una herramienta y/o una entrada tactil del usuario con el fin de determinar si
las entradas tactiles individuales, o un grupo de entradas tactiles, son no intencionados o intencionados. Si una
entrada tactil individual se clasifica como intencionada, el dispositivo 102 puede llevar a cabo una accién, tal como
una funcion de zoom, una funcién de paneo, y asi sucesivamente. Por el contrario, si la entrada tactil individual se
clasifica como no intencionada (es decir, inadvertida, no intencionada, etcétera), entonces la entrada tactil
individual puede ser ignorada o suprimida, y puede no llevarse a cabo ninguna otra accién por parte del dispositivo
102.

El dispositivo 102 puede comprender un ordenador tipo tableta, ordenador portatil, un ordenador de escritorio, un
teléfono inteligente, un dispositivo de lectura electronico, un dispositivo de libro electrénico, un teléfono movil, un
asistente personal digital (PDA), un dispositivo de navegacion portatil, un dispositivo de juegos portatil, una
consola de juegos, un reloj, un reproductor multimedia portatil, o cualquier otro dispositivo electrénico que esté
configurado para recibir y procesar entradas (por ejemplo entradas tactiles, entradas mediante una herramienta,
etcétera). En algunos casos, el dispositivo 102 puede comprender un dispositivo movil, mientras que, en otros
casos, el dispositivo 102 puede comprender un dispositivo estacionario.

El dispositivo 102 puede estar equipado con uno o mas procesadores 104, una memoria 106, y una o mas
superficies 108 tactiles (en lo sucesivo "la superficie tactil 108"). Aunque no se ilustra en la Figura 1, el dispositivo
102 puede también incluir, o estar asociado con, interfaces de red, pantallas, altavoces, dispositivos de entrada o
sensores adicionales (por ejemplo, un ratén, un teclado, una palanca de mando, una camara, un micréfono,
etcétera), y/u otros elementos.

El o los procesadores 104 pueden ser una sola unidad de procesamiento o un nimero de unidades, en el que cada
una de ellas podria incluir multiples unidades de procesamiento diferentes. Los procesadores 104 pueden incluir un
microprocesador, un microordenador, un microcontrolador, un procesador de sefales digitales, una unidad de
procesamiento central (CPU), una unidad de procesamiento de graficos (GPU), etcétera. De una manera
alternativa o adicional, las técnicas descritas en la presente invencién se pueden llevar a cabo, al menos en parte,
por medio de uno o mas componentes légicos de hardware. Por ejemplo, y sin limitacion, los tipos ilustrativos de
componentes ldgicos de hardware que se pueden utilizar incluyen una Matriz de Compuertas Programables en
Campo (FPGA), un Circuito Integrado Especifico de la Aplicacion (ASIC), Productos Estandares Especificos de la
Aplicacion (ASSP), una maquina de estados, un Dispositivo Légico Programable Complejo (CPLD), otros circuitos
légicos, un sistema en chip (SoC), y/o cualquier otro dispositivo que manipule sefiales basandose en las
instrucciones operativas. Entre otras capacidades, los procesadores 104 se pueden configurar para obtener y
ejecutar las instrucciones legibles por ordenador almacenadas en la memoria 106.

La superficie 108 tactil puede comprender cualquier tipo de dispositivo/digitalizador configurado para detectar una
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entrada tactil. La deteccién se puede basar en técnicas de deteccidon capacitivas, épticas, o en cualquier otra
técnica de deteccion. La superficie 108 tactil puede incluir un sensor tactil para detectar el tacto, la presién y/o la
fuerza (de un area de contacto). De una manera alternativa o adicional, la superficie 108 tactil puede incluir, o estar
asociada con, una camara, un micréfono, u otro sensor (por ejemplo, un sensor infrarrojo) para detectar la
proximidad o el contacto de un objeto. En un ejemplo, la superficie 108 tactil comprende un dispositivo/digitalizador
tactil directo, tal como una pantalla tactil (sistema de visualizacion electronico) configurada para visualizar el
contenido. En otro ejemplo, la superficie 108 tactil comprende un dispositivo/digitalizador tactil indirecto, tal como
un panel tactil (también conocido como una almohadilla de seguimiento). Para un dispositivo tactil directo (por
ejemplo, una pantalla tactil), una ubicacion de la pantalla de visualizacidn se asocia directamente con una entrada
tactil basandose en el lugar en el que un usuario toca la pantalla. En cambio, para un dispositivo tactil indirecto
(por ejemplo, un panel tactil), una entrada tactil puede tener que ser mapeada o convertida a una ubicacion
correspondiente en una pantalla de convertida a una ubicacién correspondiente en una pantalla de visualizacién.
Aunqgue se encuentra ilustrada como incluida en el dispositivo 102, la superficie 108 tactil puede comprender un
dispositivo externo que se conecte a, o que se asocie de otra manera con, el dispositivo 102, tal como un monitor
de pantalla tactil.

Como se explica en la presente descripcidon, una entrada puede comprender, o puede estar asociada con, un
contacto fisico. Por ejemplo, una herramienta de entrada o un dedo puede tocar fisicamente la superficie 108 tactil
en una ubicacion en particular. Una entrada puede alternativamente comprender, o estar asociada con, un contacto
no fisico. Por ejemplo, se puede determinar que una herramienta de entrada o un dedo se encuentre dentro de una
distancia previamente definida y/o detectable de la superficie 108 tactil, pero puede no estar realmente en contacto
fisico con la superficie 108 tactil. Una entrada individual corresponde a un contacto continuo (por ejemplo, sin
espacios o brechas en el contacto) no estar realmente en contacto fisico con la superficie 108 tactil. Una entrada
individual corresponde a un contacto continuo (por ejemplo, sin espacios o brechas en el contacto) proporcionado
mediante un objeto de entrada individual. De esta manera, una entrada tactil mediante un primer dedo es un primer
contacto, mientras que una entrada tactil mediante un segundo dedo es un segundo contacto. Por otra parte, un
mayor contacto mediante la palma de la mano también se puede considerar como una entrada tactil individual si
no hay espacio o brechas.

La memoria 106 puede incluir una funcionalidad de software configurada como uno o mas "médulos". Como se
utiliza en la presente descripcion, el término "mdédulo” pretende representar divisiones de ejemplo del software para
propositos de la descripcion, y no pretende representar cualquier tipo de requerimiento o procedimiento, forma u
organizacion requerida. De conformidad con lo anterior, aunque se discuten los diferentes "modulos”, se podria
configurar su funcionalidad y/o funcionalidad similar de una forma diferente (por ejemplo, combinados en un menor
numero de médulos, divididos en un mayor nimero de mddulos, etcétera). Ademas, aunque se describe en la
presente que ciertas funciones y modulos son implementados mediante un software y/o firmware ejecutable en un
procesador, en otras realizaciones, cualquiera o todos los médulos se pueden implementar, en su totalidad o en
parte, mediante el hardware (por ejemplo, en un ASIC, una unidad de procesamiento especializada, etcétera), para
ejecutar las funciones descritas. En algunos casos, las funciones y/o los médulos se implementan como parte de
un sistema operativo. En otros casos, las funciones y/o los médulos se implementan como parte de un controlador
de dispositivo (por ejemplo, un controlador para una superficie tactil 108), firmware, y asi sucesivamente.

La memoria 106 puede incluir uno o una combinacién de medios legibles por ordenador. Los medios legibles por
ordenador pueden incluir medios de almacenamiento de ordenador y/o medios de comunicacion. Los medios de
almacenamiento de ordenador incluyen medios volatiles y no volatiles, extraibles y no extraibles, implementados
en cualquier procedimiento o tecnologia para el almacenamiento de informacion, tal como instrucciones legibles
por ordenador, estructuras de datos, modulos de programas, u otros datos. Los medios de almacenamiento de
ordenador incluyen, pero no se limitan a, memoria de cambio de fase (PRAM), memoria de acceso aleatorio
estatica (SRAM), memoria de acceso aleatorio dinamica (DRAM), otros tipos de memoria de acceso aleatorio
(RAM), memoria de soélo lectura (ROM), memoria de sélo lectura programable borrable electrénicamente
(EEPROM), memoria flash u otras tecnologias de memoria, memoria de solo lectura en disco compacto (CD-
ROM), discos versatiles digitales (DVD) u otro almacenamiento Optico, casetes magnéticos, cinta magnética,
almacenamiento en disco magnético u otros dispositivos de almacenamiento magnéticos, o cualquier otro medio
que no sea de transmision que se pueda utilizar para almacenar informacién para su acceso mediante un
dispositivo de computacion.

Por el contrario, los medios de comunicacion pueden incorporar instrucciones legibles por ordenador, estructuras
de datos, médulos de programas, u otros datos en una sefial de datos modulada, tal como una onda portadora, u
otro mecanismo de transmisién. Tal como se definen en la presente descripcion, los medios de almacenamiento de
ordenador no incluyen los medios de comunicacion.

Como se ilustra en la Figura 1, la memoria 106 incluye un moédulo 110 de clasificacién. El médulo 110 de
clasificacion esta configurado para clasificar una entrada tactil del usuario (por ejemplo, un contacto tactil) ya sea
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como una entrada tactil no intencionada o bien como una entrada tactil intencionada. La clasificacion puede ocurrir
mientras que un usuario del dispositivo esté proporcionando una entrada mediante el uso de una herramienta de
entrada, tal como una pluma o un lapiz éptico (por ejemplo, una pluma activa). Por ejemplo, la Figura 1 ilustra que
una primera mano 112 de un usuario (por ejemplo, la mano derecha, la cual puede ser la mano fuerte) esta
sosteniendo o controlando una herramienta 114 de entrada, mientras que la segunda mano 116 del usuario (por
ejemplo, la mano izquierda, la cual puede ser la mano mas débil) también esta proporcionando una entrada tactil.
Desde luego, en algunos casos, la mano fuerte puede ser la mano izquierda, mientras que la mano mas débil
puede ser la mano derecha, o un usuario puede no tener una mano fuerte o una mano débil (por ejemplo, el
usuario es ambidiestro).

En la Figura 1, la superficie 108 tactil y/o el dispositivo 102 estan configurados con el fin de determinar si la
herramienta 114 de entrada esta proporcionando o no una entrada mediante una herramienta, como se muestra en
la referencia 118. Por ejemplo, la herramienta 114 de entrada puede proporcionar de forma activa una entrada
mediante una herramienta cuando el usuario esta escribiendo un mensaje o desplazandose a través de un grupo
de fotos. Mientras que la herramienta 114 de entrada esta en uso y esta proporcionando una entrada, la superficie
108 tactil y/o el dispositivo 102 también puede determinar una entrada tactil del usuario. En un primer ejemplo, la
entrada tactil del usuario se puede asociar con una entrada mediante una palma 120 de la mano 112 que esta
controlando la herramienta 114 de entrada. En un segundo ejemplo, la entrada tactil del usuario se puede asociar
con una entrada mediante una porciéon 122 superior de la mano 112 que esta controlando la herramienta 114 de
entrada. Estos dos primeros ejemplos de entrada (por ejemplo, 120 y 122) son muy probablemente contactos no
intencionadas que pueden ocurrir con frecuencia en asociacion con las acciones del usuario (por ejemplo, el
usuario puede tener el habito de apoyar la mano de escritura sobre una superficie plana mientras esta escribiendo
un mensaje). En el contexto de este documento, se entiende que existen otros ejemplos de entradas no
intencionadas comunes (por ejemplo, un dedo apoyado de la mano 116). En un tercer ejemplo, la entrada tactil del
usuario se puede asociar con la entrada mediante los dedos 124 y/o un pulgar 126 de la otra mano 116. En
algunos casos, estos segundos dos ejemplos de entrada (por ejemplo, 124 y 126) pueden ser un contacto
intencionada dirigido para instruir al dispositivo 102 que lleve a cabo una accion determinada (por ejemplo, una
funcién de zoom, una funcién de paneo, etcétera). Aunque dos entradas (por ejemplo, 124 y 126) estan asociadas
con la intencioén y/o las instrucciones del usuario para llevar a cabo una accion, se entiende que mas o menos de
dos contactos pueden estar asociados con la intencidn y/o instruccién del usuario para llevar a cabo una accion.

Por consiguiente, la superficie 108 tactil esta configurada para detectar una entrada y generar sefiales para ser
retransmitidas al dispositivo 102, y el médulo 110 de clasificacion esta configurado para clasificar, basandose en
las sefiales retransmitidas, una entrada tactil del usuario (por ejemplo, una de 120, 122, 124 y 126) ya sea como
una entrada tactil no intencionada (por ejemplo, 120 o 122) o bien como una entrada tactil intencionada (por
ejemplo, 124 y 126). En varias implementaciones, el médulo de clasificacion 110 puede utilizar multiples
clasificadores con el fin de determinar que una entrada tactil es probablemente una entrada tactil no intencionada o
una entrada tactil intencionada. Por ejemplo, un primer clasificador puede evaluar varios primeros factores de
entrada y calcular un puntaje de evaluacién del primer clasificador con base en un primer conjunto de
ponderaciones, y un segundo clasificador puede evaluar varios segundos factores de entrada, por ejemplo,
incluyendo al menos un factor de entrada no evaluado en el primer clasificador, y calcular un puntaje de evaluacion
del segundo clasificador con base en un segundo conjunto de ponderaciones diferentes del primer conjunto de
ponderaciones. Los puntajes de la evaluaciéon podran compararse con los umbrales de certeza de evaluacion para
asegurar que el modulo 110 de clasificacion sea certero en su clasificacion de una entrada tactil ya sea como una
entrada tactil no intencionada o bien como una entrada tactil intencionada.

En varias implementaciones, los sensores de la superficie 108 tactil estan configurados para reportar datos acerca
de una entrada al médulo 110 de clasificacion. Por ejemplo, los sensores pueden incluir elementos légicos y otros
elementos (por ejemplo, un elemento de tiempo) con el fin de determinar y definir la informacion de la posicion y/o
la informacion de tiempo (por ejemplo, una posicion de un contacto en un punto en el tiempo). Los datos se
pueden reportar en tiempo real, o los datos se pueden reportar de acuerdo con un programa de reportes periédicos
(por ejemplo, a intervalos de diez milisegundos, a intervalos de veinte milisegundos, a intervalos de ftreinta
milisegundos, y asi sucesivamente). Los datos reportados al médulo 110 de clasificacién pueden incluir la
informacién de posicion y/o la informacion de tiempo de varios objetos en contacto con la superficie tactil. Segun lo
analizado anteriormente, la superficie 108 tactil (por ejemplo, o el dispositivo 102) se puede configurar para
eliminar la ambigliedad entre la entrada mediante una herramienta y la entrada tactil del usuario (por ejemplo, un
dedo) mediante el analisis de diversas caracteristicas de contacto, tales como el tamario del area de contacto (por
ejemplo, un area de contacto mediante un dedo es generalmente mas grande que un area de contacto mediante
una pluma). Por otra parte, la superficie 108 tactil (por ejemplo, o el dispositivo 102) se puede configurar para
eliminar la ambigledad entre la entrada mediante una herramienta y la entrada tactil del usuario, si la herramienta
de entrada es activa, de tal manera que sea capaz de comunicar sefiales (por ejemplo, que indiquen la
identificacion del usuario) a la superficie 108 tactil.
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La Figura 2 ilustra detalles de ejemplo del dispositivo 102 de la Figura 1. En particular, la Figura 2 ilustra los
detalles de una implementacion de ejemplo del médulo 110 de clasificacion del dispositivo 102. En esta
implementacion de ejemplo, el médulo 110 de clasificacion incluye un primer clasificador 202 (por ejemplo, un
modulo) y uno o mas clasificadores 204 posteriores (por ejemplo, un segundo clasificador y un tercer clasificador).

Generalmente, el objetivo del primera clasificador 202 puede ser que se haga una clasificacion certera de si una
entrada tactil es intencionada o no intencionada de forma relativamente rapida (por ejemplo, sin retardo o con un
retardo limitado) con base en la informacion disponible. Mientras tanto, el objetivo de los clasificadores 204
posteriores puede ser que se haga una clasificacion certera a medida que llegue a estar disponible mas
informaciéon ademas de aquélla que estaba disponible para el primer clasificador 202. Como se discute
adicionalmente en la presente descripcion, los clasificadores 204 posteriores se pueden utilizar cuando el primer
clasificador 202 es incapaz de clasificar con certeza una entrada tactil como intencionada o no intencionada.

El primer clasificador 202 y/o los clasificadores 204 posteriores pueden recibir la informaciéon asociada con las
entradas (por ejemplo, la entrada mediante una herramienta y/o la entrada tactil del usuario) desde la superficie
108 tactil. El primer clasificador 202 se puede configurar para evaluar uno o mas de los factores de entrada del
primer clasificador, en el que cada factor de entrada del primer clasificador tiene una ponderacién asociada, como
se ilustra en la referencia 206. Los factores de entrada del primer clasificador incluyen la informacion asociada con
la llegada de una entrada en la superficie 108 tactil (por ejemplo, un contacto inicial con la superficie tactil 108).
Por ejemplo, los factores de entrada del primer clasificador se pueden basar en una o mas de: la informacion de
tiempo asociada con una llegada de una entrada, la informaciéon de posiciéon asociada con una llegada de una
entrada, y/o un numero de entradas que arribaron dentro de un area particular de la superficie tactil. Los factores
de entrada se pueden ponderar de tal manera que a ciertos factores de entrada particulares se les dé mas
importancia que a otros cuando se calcule un puntaje de evaluacion. Por ejemplo, un "primer" factor de entrada del
primer clasificador puede tener una ponderacion de "0,5", un "segundo" factor de entrada del primer clasificador
puede tener una ponderaciéon de "0,3", y un “tercer” factor de entrada del primer clasificador puede tener una
ponderacién de "0,2", de tal manera que se calculara que el puntaje de evaluacién sera cero, uno, o un valor
decimal entre cero y uno. Aunque el ejemplo anterior utiliza tres factores de entrada, se entiende en el contexto de
este documento que, en algunas etapas de clasificacion, se pueden utilizar menos de tres factores de entrada (por
ejemplo, uno o dos) o se pueden utilizar mas de tres factores de entrada (por ejemplo, cuatro, cinco, seis,
etcétera). Utilizando las ponderaciones, el primer clasificador 202 se configura para calcular el puntaje de
evaluacion con base al menos en parte en las evaluaciones de los factores de entrada del primer clasificador, y
para comparar el puntaje de evaluacion del primer clasificador con un umbral de certeza del primer clasificador.

Una evaluacion de un factor entrada individual puede indicar que una entrada tactil es probablemente una de dos
alternativas, por ejemplo, ya sea intencionada (por ejemplo, un resultado positivo representado por el valor "uno") o
bien no intencionada (por ejemplo, un resultado negativo representado por el valor "cero"). Utilizando las
ponderaciones de ejemplo del parrafo anterior, si las evaluaciones del "primer" factor de entrada del primer
clasificador que tiene una ponderacién de "0,5" y el "tercer" factor de entrada del primer clasificador que tiene una
ponderaciéon de "0,2", indican ambas que una entrada tactil es probablemente intencionada, y la evaluacion del
"segundo" factor de entrada del primer clasificador que tiene una ponderacion de "0,3" indica que una entrada tactil
es probablemente no intencionada, entonces, el primer clasificador 202 calcularia el puntaje de la evaluacion en
"0,7" mediante la determinacién de una cantidad sumada (por ejemplo, (0,5 * 1) + (0,2 * 1) + (0,3 * 0)). Si el umbral
de certeza del primer clasificador es de "0,8" para la entrada tactil intencionada y si el umbral de certeza del primer
clasificador es de "0,2" para la entrada tactil no intencionada, entonces el primer clasificador 202 es incapaz de
hacer una clasificacién certera (por ejemplo, el puntaje de evaluaciéon de "0,7" no es mayor o igual a "0,8", y el
puntaje de evaluacion de "0,7" no es menor o igual a "0,2").

Si, con base en la comparacion del puntaje de evaluacién y los umbrales de certeza del primer clasificador, el
primer clasificador 202 es incapaz de clasificar con certeza la entrada tactil, el médulo 110 de clasificacion puede
utilizar un segundo clasificador (por ejemplo, uno de los clasificadores 204 posteriores) para proporcionar una
evaluacion adicional de los factores de entrada. Debido a que se puede recurrir al segundo clasificador después
del primer clasificador, por ejemplo, en un momento posterior, es probable que llegue a estar disponible
informacién adicional con respecto a las entradas. Esta informacién adicional esta con frecuencia asociada con el
movimiento de una entrada y/o con la duracién de una entrada. Por consiguiente, el segundo clasificador se puede
configurar para evaluar uno o mas segundos factores de entrada, en el que cada segundo factor de entrada tiene
una ponderacién asociada, como se ilustra en la referencia 208. Los segundos factores de entrada pueden incluir
uno o mas de los primeros factores de entrada evaluados en el primer clasificador. Los segundos factores de
entrada pueden incluir ademas al menos un nuevo factor de entrada no evaluado en el primer clasificador. Por
ejemplo, los nuevos factores de entrada se pueden basar en una o mas de: la informacién de la direccion asociada
con el movimiento de una entrada, la informacion de velocidad asociada con el movimiento de una entrada, o la
informacion de duracién de una entrada (por ejemplo, una duracion de corto tiempo como se discute en la presente
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descripcion). El segundo clasificador puede ajustar las ponderaciones para mejorar la clasificacion, y las puede
tomar en cuenta para los uno o mas nuevos factores de entrada. Por ejemplo, se pueden disminuir las
ponderaciones asociadas con los factores de entrada utilizados en el primer clasificador. Utilizando las
ponderaciones ajustadas, el segundo clasificador se configura para calcular un puntaje de evaluacion del el
segundo clasificador con base, al menos en parte, en las evaluaciones de los segundos factores de entrada, y para
comparar el puntaje de evaluacion del el segundo clasificador con un umbral de certeza del el segundo clasificador.

Si, con base en la comparacion, el segundo clasificador es incapaz de clasificar con certeza la entrada tactil, el
modulo 110 de clasificacion puede utilizar una tercera clasificacion (por ejemplo, una de las clasificaciones 204
posteriores) para evaluar adicionalmente la entrada tactil. En varias implementaciones, la tercera clasificacion
evalia los mismos factores de entrada evaluados por el segundo clasificador, pero ademas ajusta las
ponderaciones de tal manera que sea mas probable un resultado de clasificaciéon certera.

En varias implementaciones, el primer clasificador 202 y las clasificaciones 204 posteriores pueden analizar la
informacioén recibida desde la superficie tactil 108 en vista de la informacién contextual almacenada en una base
210 de datos de informacion contextual. Por ejemplo, la informacion contextual puede incluir la informacion de la
aplicacion 212 relacionada con un programa o una aplicacion 214 que actualmente esté siendo, o que
recientemente fuera, ejecutada en el dispositivo 102. La informacion de la aplicacion 212 puede indicar un tipo de
aplicacion que se esté ejecutando (por ejemplo, una aplicacion de juego, una aplicacion de procesamiento de texto,
una aplicacion de correo electrénico, o cualquier otra categoria de aplicaciones), el contenido que se esté
mostrando actualmente (por ejemplo, se esta mostrando contenido de video, se estan mostrando elementos de la
interfaz del usuario, etcétera), el contenido de la aplicacion con la que se esté interactuando (por ejemplo, un tipo
de control de campo en el que se esté recibiendo la entrada), y asi sucesivamente. Para ilustrar, la informacion de
la aplicacion 212 puede indicar que los usuarios de la aplicacién pueden tipicamente utilizar una entrada tactil del
usuario en particular (por ejemplo, un nimero de contactos, en particular, el movimiento de contactos en particular,
etcétera) para proporcionar una instruccion o comando intencionada (por ejemplo, una funcion de zoom). En
algunas implementaciones, los factores de entrada seleccionados para ser evaluados por una clasificacion en
particular, las ponderaciones correspondientes y/o los umbrales de certeza, se pueden determinar de una forma
variable con base, en parte, en la informacién contextual en la base 210 de datos de informacién contextual.

En varias implementaciones, la memoria 106 del dispositivo 102 también puede almacenar un médulo 216 de
aprendizaje. EI médulo 216 de aprendizaje puede aprender la informacion relacionada con la interaccion del
usuario con el dispositivo 102. Por ejemplo, el médulo 216 de aprendizaje puede aprender caracteristicas acerca
de las manos del usuario (por ejemplo, el tamafio de las puntas de los dedos del usuario, el tamafio de la palma,
etcétera), los habitos de interaccion del usuario (por ejemplo, el contacto entre la palma y la superficie tactil
mientras escribe, un dedo apoyado, etcétera), y asi sucesivamente. Esta informacion del usuario se puede
almacenar en una base de datos de entradas histdricas del usuario 218, y se puede acceder y utilizar para crear
una experiencia del usuario personalizada para la superficie 108 tactil. Por ejemplo, un primer usuario puede tener
caracteristicas aprendidas diferentes que aquéllas de un segundo usuario, y el dispositivo puede identificar a un
usuario de tal manera que pueda clasificar mejor la entrada tactil con base en las caracteristicas aprendidas. Por
ejemplo, el dispositivo 102 puede identificar a un usuario mediante credenciales de autenticacion (por ejemplo, un
nombre de usuario y una contrasefia) o mediante el reconocimiento o la deteccion de una herramienta de entrada
activa que identifique al usuario. En algunas implementaciones, los factores de entrada seleccionados para ser
evaluados por una clasificacion en particular, las ponderaciones y/o los umbrales de certeza, se pueden determinar
de una forma variable basandose en la informacion del usuario almacenada en la base de datos de entradas
histéricas del usuario 218.

La Figura 3 ilustra un entorno 300 de ejemplo en el que el dispositivo 102 esta conectado a un proveedor 302 de
servicios a través de una o mas redes 304. El proveedor 302 de servicios puede proporcionar uno o mas servicios
al dispositivo 102. El proveedor 302 de servicios puede incluir uno o mas dispositivos de computacion, tales como
uno o mas ordenadores de escritorio, ordenadores portatiles, servidores, y similares. El uno o mas dispositivos de
computacion se pueden configurar en un grupo, centro de datos, entorno de computacién en la nube, o una
combinacién de los mismos. En un ejemplo, el uno o mas dispositivos de computacion proporcionan recursos de
computacion en la nube, incluyendo recursos computacionales, recursos de almacenamiento, y similares, que
operan remotamente al dispositivo 102.

El proveedor 302 de servicios puede incluir médulos, componentes y/o elementos similares a aquéllos incluidos en
el dispositivo 102, excepto que son ejecutados y operados remotamente (por ejemplo, sobre las redes 304). Por
ejemplo, el proveedor 302 de servicios puede estar equipado con uno o mas procesadores 306 remotos y una
memoria 308 remota que pueden incluir un médulo 310 de clasificacion remoto, un modulo 312 de aprendizaje
remoto y/o una o mas aplicaciones 314 remotas. El médulo 310 de clasificacion remoto y el modulo 312 de
aprendizaje remoto del proveedor 302 de servicios pueden proporcionar recursos al dispositivo 102 y pueden
funcionar de una forma similar al, o diferente del, médulo 110 de clasificacion y al médulo 216 de aprendizaje en el
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dispositivo 102.

Las una o mas redes 304 pueden incluir una o una combinaciéon de multiples tipos diferentes de redes, tales como
redes celulares, redes inalambricas, redes de area local (LAN) redes de area amplia (WAN), redes de area
personal (PAN), e Internet.

La Figura 4 ilustra un diagrama 400 de ejemplo que muestra un factor de entrada de ejemplo que se puede evaluar
y ponderar para contribuir a un calculo de un puntaje de evaluacion para clasificar una entrada tactil del usuario ya
sea como una entrada tactil no intencionada o bien como una entrada tactil intencionada. El factor de entrada de
ejemplo que se describe con respecto a la Figura 4 incluye un tiempo 402 entre llegadas. El tiempo 402 entre
llegadas se puede evaluar mediante una o mas del primer clasificador, el segundo clasificador y/o la tercera
clasificacion.

El tiempo 402 entre llegadas es la diferencia de tiempo (por ejemplo, un valor absoluto) entre (i) un tiempo en el
que llega o se inicia una entrada tactil del usuario, por ejemplo, una entrada tactil mediante la palma 404 en el
tiempo t1, y (ii) un tiempo en el que llega o se inicia la entrada mediante una herramienta, por ejemplo, una
entrada mediante una herramienta 406 de entrada en el tiempo t2. Con el fin de determinar si el tiempo 402 entre
llegadas indica que es probable que la entrada tactil del usuario (por ejemplo, 404) sea no intencionada o
intencionada, se configura una clasificacién del médulo 110 de clasificacion para evaluar el tiempo entre llegadas
con respecto a un umbral de tiempo entre llegadas. Por ejemplo, una entrada tactil no intencionada de una palma
de la mano y una entrada mediante una herramienta intencionada en un punto en el que la herramienta de entrada
por lo general hace contacto con, por ejemplo, llega a, la superficie 108 tactil dentro un umbral de tiempo (por
ejemplo, un segundo, dos segundos, etcétera).

De conformidad con lo anterior, una clasificacion 110 del médulo de clasificacién determina el tiempo entre
llegadas entre una entrada tactil del usuario y la herramienta de entrada, y compara el tiempo entre llegadas con el
umbral de tiempo entre llegadas. Si el tiempo entre llegadas es menor que el umbral de tiempo entre llegadas,
entonces la evaluacion del factor de tiempo entre llegadas indica que la entrada tactil del usuario es probablemente
no intencionada y el resultado es "cero" (por ejemplo, el usuario esta apoyando su palma sobre la superficie 108
tactil mientras escribe con una pluma). Por el contrario, si el tiempo entre llegadas es mayor o igual al umbral de
tiempo entre llegadas, entonces la evaluacion del factor de tiempo entre llegadas indica que la entrada tactil del
usuario es probablemente intencionada (por ejemplo, el usuario esta probablemente utilizando los dedos de una
mano que no escribe para implementar una funcion de zoom, como se muestra mediante la referencia 408) y el
resultado es "uno", el cual se multiplica por la ponderaciéon correspondiente para contribuir al puntaje de
evaluacion. La entrada tactil del usuario (por ejemplo, 404) puede presentarse antes de la entrada mediante una
herramienta (por ejemplo, 406), como se muestra en la Figura 4. De una manera alternativa, la entrada mediante
una herramienta puede presentarse antes de la entrada tactil del usuario.

La Figura 5 ilustra un diagrama 500 de ejemplo que muestra otro factor de entrada de ejemplo que se puede
evaluar y ponderar para contribuir a un calculo de un puntaje de evaluacion utilizado para clasificar una entrada
tactil ya sea como una entrada tactil no intencionada o bien como una entrada tactil intencionada. El factor de
entrada de ejemplo que se describe con respecto a la Figura 5 incluye una distancia 502 entre llegadas. La
distancia 502 entre llegadas se puede evaluar mediante una o mas del primer clasificador, el segundo clasificador
y/o la tercera clasificacion.

La distancia 502 entre llegadas es la diferencia de posicion (por ejemplo, un valor absoluto) entre (i) una posicion
en la que llega o se inicia una entrada tactil del usuario, por ejemplo, una entrada tactil mediante la palma 504 en
una posicion p1 (por ejemplo, ésta puede ser un punto medio de un espacio de contacto mas grande), y (ii) una
posicion en la que llega o se inicia la entrada mediante una herramienta, por ejemplo, una entrada mediante una
herramienta 506 de entrada en la posicion p2. Con el fin de determinar si la distancia 502 entre llegadas indica que
es probable que la entrada tactil del usuario (por ejemplo, 504) sea no intencionada o intencionada, se configura
una clasificacién del moédulo 110 de clasificacion para evaluar la distancia entre llegadas con respecto a un umbral
de distancia entre llegadas. Por ejemplo, una entrada tactil no intencionada de una palma de la mano 504 y una
entrada mediante una herramienta 506 en un punto en el que la herramienta de entrada por lo general hace
contacto con, por ejemplo, llega a, la superficie 108 tactil dentro un umbral de distancia entre llegadas (por
ejemplo, diez centimetros, doce centimetros, quince centimetros, etcétera). Como un ejemplo, el umbral de
distancia entre llegadas puede establecerse con base en el tamafio de la superficie tactil (por ejemplo, dimensiones
tales como la altura y la anchura) y/o en el tamafio de la mano del usuario.

De conformidad con lo anterior, una clasificacion del médulo 110 de clasificacion determina la distancia entre
llegadas entre una entrada tactil del usuario y la entrada mediante una herramienta, y compara la distancia entre
llegadas con el umbral de distancia entre llegadas. Si la distancia entre llegadas es menor que el umbral de
distancia entre llegadas, entonces la evaluacion del factor de distancia entre llegadas indica que la entrada tactil
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del usuario es probablemente no intencionada y el resultado es "cero" (por ejemplo, el usuario esta apoyando su
palma sobre la superficie 108 tactil mientras escribe con una pluma). Por el contrario, si la distancia entre llegadas
es mayor o igual al umbral de distancia entre llegadas, entonces la evaluacién del factor de distancia entre
llegadas indica que la entrada tactil del usuario es probablemente intencionada (por ejemplo, el usuario
probablemente esta utilizando los dedos de una mano que no escribe para implementar una funcién de zoom,
como se muestra mediante la referencia 508) y el resultado es "uno", el cual se multiplica por la ponderacion
correspondiente para contribuir al puntaje de evaluacion.

La Figura 6 ilustra un diagrama 600 de ejemplo que muestra otro factor de entrada de ejemplo que se puede
evaluar y ponderar para contribuir a un calculo de un puntaje de evaluacion utilizado para clasificar una entrada
tactil del usuario ya sea como una entrada tactil no intencionada o bien como una entrada tactil intencionada. El
factor de entrada de ejemplo que se describe con respecto a la Figura 6 incluye una comparaciéon de un namero
(por ejemplo, un grupo) de entradas hechas en una seccién en particular de la superficie 108 tactil. EI nimero de
entradas se puede evaluar mediante una o mas del primer clasificador, el segundo clasificador y/o la tercera
clasificacion.

El nimero de entradas del factor de entrada se basa en dividir la superficie 108 tactil en al menos dos secciones.
En varias implementaciones, una de las clasificaciones del médulo 110 de clasificacién determina una posicion
602 horizontal de la herramienta de entrada, y divide la superficie tactil en un primer lado (por ejemplo, el lado 604
izquierdo como se muestra en la Figura 6) con base en la posiciéon 602 horizontal, y un segundo lado (por ejemplo,
el lado 606 derecho como se muestra en la Figura 6) con base en la posicion 602 horizontal. La linea punteada en
la Figura 6 muestra la division de la superficie 108 tactil. La clasificacion entonces puede determinar un nimero de
entradas dentro de las secciones respectivas (por ejemplo, cuantos contactos se hacen dentro de una seccién o
cuantos contactos se "agrupan” en una seccion). Por ejemplo, la Figura 6 ilustra que el lado 604 izquierdo incluye
N numero de entradas del usuario 608(1)...608(N), en donde N es un ndmero entero. La Figura 6 ilustra ademas
que el lado 606 derecho incluye M numero de entradas del usuario 610(1)... 610(M), en el que M también es un
numero entero (por ejemplo, N y M pueden ser diferentes o pueden ser el mismo ndmero entero). Con respecto al
ejemplo de la Figura 6, las entradas a las que se hace referencia mediante 608(1)... 608(N) estan etiquetadas
como entradas intencionadaes (por ejemplo, el usuario esta introduciendo intencionadamente una instruccion de
zoom), y las entradas a las que se hace referencia mediante 610(1)... 610(M) estan etiquetadas como entradas no
intencionadaes (por ejemplo, el usuario apoya la palma y/o una parte superior de una mano sobre la superficie 108
tactil, y la entrada es no intencionada).

Como se ha analizado anteriormente, una entrada mediante un dedo individual se puede considerar como una
entrada individual, de tal manera que, si el usuario utiliza dos dedos habria dos entradas, si el usuario utiliza tres
dedos habria tres entradas, y asi sucesivamente. Mas aun, una entrada mediante una palma se puede considerar
como una entrada individual también si ésta fuera continua.

Después de determinar el numero de entradas, la clasificacion puede comparar un nimero de entradas en una
seccion (por ejemplo, N en el lado 604 izquierdo) con un nimero de entradas en otra seccion (por ejemplo, M en el
lado 606 derecho) con el fin de determinar una relaciéon (N:M), por ejemplo, o viceversa (M:N). La clasificacion
puede entonces determinar si la relacion es de al menos (2:1). En varias implementaciones, si la entrada tactil del
usuario (por ejemplo, 608(1)) se evalia como parte de un grupo, por ejemplo, si N es igual a dos 0 mas en la
Figura 6, que tiene al menos el doble de entradas (por ejemplo, una relacién de (2:1)) comparandose con otro
grupo, por ejemplo, si M es igual a uno o menos en la Figura 6, entonces el nimero de entradas del factor de
entrada indica que la entrada tactil del usuario (por ejemplo, 608(1)) es probablemente intencionada, por ejemplo, y
el resultado es "uno", el cual se multiplica por la ponderacién correspondiente para contribuir al puntaje de
evaluacion. En contraste, si una entrada tactil del usuario (por ejemplo, 608(1)) se evalia como parte de un grupo,
por ejemplo, si N = 1 en la Figura 6, que no tiene al menos el doble de entradas en comparacién con otro grupo,
por ejemplo, si M = 1 en la Figura 6, entonces el niumero de entradas del factor de entrada indica que la entrada
tactil del usuario (por ejemplo, 608(1)) puede ser no intencionada, por ejemplo, y el resultado de esta evaluacion es
"cero".

La Figura 7 ilustra un diagrama 700 de ejemplo que muestra otro factor de entrada de ejemplo que se puede
evaluar y ponderar para contribuir a un calculo de un puntaje de evaluacién para clasificar una entrada tactil del
usuario ya sea como una entrada tactil no intencionada o bien como una entrada tactil intencionada. El factor de
entrada de ejemplo que se describe con respecto a la Figura 7 incluye una direcciéon de movimiento de una
entrada. Debido a que la informacién sobre el movimiento de una entrada se detecta después del contacto inicial,
en varias implementaciones, el factor de entrada de direccion de movimiento se puede evaluar mediante una o
mas de del segundo clasificador y/o la tercera clasificacion.

La direccion de movimiento de una entrada se puede determinar mediante el seguimiento de la posicion detectada
de la entrada a través del tiempo (por ejemplo, desde una primera posicion hasta una segunda posicién). Por
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ejemplo, la Figura 7 ilustra que la entrada mediante una herramienta de entrada, que es controlada por la mano
derecha del usuario, se ha movido desde la posicion 702 hasta la posicion 704. Por consiguiente, se hace
referencia a la direccion del movimiento de la herramienta de entrada mediante la referencia 706. Adicionalmente,
la Figura 7 ilustra que la entrada tactil mediante la palma de la mano (por ejemplo, una entrada no intencionada)
se ha movido desde la posicion 708 hasta la posicién 710. Por consiguiente, se hace referencia a la direccion del
movimiento de la palma de la mano mediante la referencia 712. La Figura 7 ilustra ademas que la entrada tactil
mediante el dedo de la otra mano (por ejemplo, una entrada no intencionada) se ha movido desde la posicién 714
hasta la posicién 716. Por consiguiente, se hace referencia a la direccién del movimiento del dedo mediante la
referencia 718.

Con el fin de evaluar el factor de entrada de direccién de movimiento para indicar la entrada tactil del usuario como
no intencionada o intencionada, se configura una clasificacion del médulo 110 de clasificacion para comparar la
direccion del movimiento de una entrada tactil del usuario (por ejemplo, 712 y/o 718) con la direccion del
movimiento de la entrada mediante una herramienta (por ejemplo, 706) con el fin de determinar una diferencia.
Debido a que una entrada no intencionada, tal como la proporcionada mediante una palma, con frecuencia se
puede mover a lo largo de, o cerca de, la misma direcciéon de la herramienta de entrada (por ejemplo, como se
muestra mediante las referencias 706 y 712), la clasificacion puede entonces comparar ademas la diferencia en la
direcciéon del movimiento (por ejemplo, entre un entrada tactil del usuario y una herramienta de entrada) con un
umbral de diferencia de direccion (por ejemplo, un angulo en particular que separe dos direcciones, tal como de
cinco grados o diez grados). Si la comparacion determina ademas que la diferencia en la direccion del movimiento
es menor que el umbral de diferencia de direccién (por ejemplo, el movimiento es en la misma direccidon o esta
cerca de la misma direccion), entonces la evaluacion del factor de entrada de direccion de movimiento indica que
la entrada tactil del usuario es probablemente no intencionada y el resultado es "cero" (el usuario esta apoyando su
palma sobre la superficie 108 tactil y esta moviendo la palma a medida que escribe con una pluma). Por el
contrario, si la diferencia en la direccion del movimiento es mayor o igual al umbral de la diferencia de direccion,
entonces la evaluacion del factor de entrada de direcciéon de movimiento indica que la entrada tactil del usuario es
probablemente intencionada (por ejemplo, el usuario esta probablemente utilizando los dedos de una mano que no
escribe implementar una funcién de zoom en el que la direcciéon del movimiento es considerablemente diferente
que aquélla de una pluma) y el resultado es "uno”, el cual se multiplica por la ponderacién correspondiente para
contribuir al puntaje de evaluacion.

En varias implementaciones en el que hay multiples entradas tactiles del usuario, la clasificacién puede comparar
las diferencias en la direccion de los movimientos de las entradas tactiles del usuario, con respecto a la direccion
del movimiento de la entrada mediante una herramienta, y puede determinar cual entrada tactil del usuario tiene
una direccién de movimiento que esté mas cercana a la direccién del movimiento que esté mas cercana a la
direcciéon del movimiento de la entrada mediante una herramienta (por ejemplo, 706). La entrada tactil del usuario
que se determina como la mas cercana se puede determinar como una entrada tactil no intencionada (por ejemplo,
la direccion de 712 es mas cercana a la direccion de 706 en comparacion con la direccion de 718). Esto se puede
hacer de una manera adicional o alternativa a la evaluacién basada en la comparacién con el umbral de diferencia
de direccién analizado anteriormente.

La Figura 8 ilustra un diagrama 800 de ejemplo que muestra otro factor de entrada de ejemplo que se puede
evaluar y ponderar para contribuir a un calculo de un puntaje de evaluacion con el fin de clasificar una entrada
tactil del usuario ya sea como una entrada tactil no intencionada o bien como una entrada tactil intencionada. El
factor de entrada de ejemplo que se describe con respecto a la Figura 8 incluye una velocidad de movimiento de
una entrada. Debido a que la informacion con respecto al movimiento de una entrada se detecta después del
contacto inicial, en varias implementaciones, el factor de entrada de la velocidad del movimiento se puede evaluar
mediante una o mas del el segundo clasificador y/o la tercera clasificacion.

La velocidad del movimiento se puede determinar mediante un cambio en la posicién (por ejemplo, una distancia
entre una primera posiciéon y una segunda posicion) de una entrada, y una duracion de la entrada (por ejemplo,
una diferencia entre un primer tiempo y un segundo tiempo). Por consiguiente, la velocidad del movimiento se
puede calcular como (Ap/At) y se puede representar mediante centimetros por milisegundo (cm/ms). Por
consiguiente, la velocidad de movimiento de una entrada también se puede determinar mediante el seguimiento de
la posicién detectada de la entrada a través del tiempo.

La Figura 8 ilustra que la entrada mediante una herramienta de entrada, que se controla mediante la mano derecha
del usuario, se ha movido desde la posicion 802 hasta la posicion 804 (por ejemplo, 14 centimetros), y en una
duracién de tiempo en particular (por ejemplo, 500 milisegundos). Por consiguiente, se hace referencia a la
velocidad del movimiento de la herramienta de entrada mediante la referencia 806. Adicionalmente, la Figura 8
ilustra que la entrada tactil mediante la palma de la mano (por ejemplo, una entrada no intencionada) se ha movido
desde la posicion 808 hasta la posicion 810 en una duracion de tiempo en particular. Por consiguiente, se hace
referencia a la velocidad del movimiento de la palma de la mano mediante la referencia 812. La Figura 8 ilustra
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ademas que la entrada tactil mediante el dedo de la otra mano (por ejemplo, una entrada no intencionada) se ha
movido desde la posicion 814 hasta la posicion 816 en una duracién de tiempo en particular. Por consiguiente, se
hace referencia a la velocidad del movimiento del dedo mediante la referencia 818.

Con el fin de evaluar el factor de entrada de la velocidad de movimiento para indicar la entrada tactil del usuario
como no intencionada o intencionada, se configura una clasificacion del médulo 110 de clasificacion para
comparar la velocidad de movimiento de una entrada tactil del usuario (por ejemplo, 812 y/u 818) con la velocidad
del movimiento de la entrada mediante una herramienta (por ejemplo, 806), con el fin de determinar una diferencia
en la velocidad. Debido a que una entrada no intencionada, tal como una proporcionada mediante una palma, con
frecuencia se puede mover con la misma, o cerca de la misma, velocidad de la herramienta de entrada, la
clasificacion puede comparar la diferencia en la velocidad del movimiento con un umbral de diferencia de velocidad
(por ejemplo, una velocidad particular que separe dos velocidades, tal como de dos centimetros por cien
milisegundos). Si la diferencia en la velocidad del movimiento es menor que el umbral de diferencia de velocidad
(por ejemplo, las entradas se mueven al mismo ritmo o cerca del mismo ritmo), entonces la evaluacién del factor
de entrada de la velocidad del movimiento indica que la entrada tactil del usuario es probablemente no
intencionada y el resultado es "cero" (por ejemplo, el usuario esta apoyando su palma sobre la superficie 108 tactil
y estd moviendo la palma al mismo ritmo que la pluma a medida que escribe con una pluma). Por el contrario, si la
diferencia en la velocidad del movimiento es mayor o igual al umbral de la diferencia de velocidad, entonces la
evaluacion del factor de entrada de la velocidad del movimiento indica que la entrada tactil del usuario es
probablemente intencionada (por ejemplo, el usuario esta probablemente utilizando los dedos de una mano que no
escribe para implementar una funcién de zoom en el que la velocidad del movimiento es considerablemente
diferente que aquélla de una pluma) y el resultado es "uno", el cual se multiplica por la ponderacion
correspondiente para contribuir al puntaje de evaluacion.

En varias implementaciones en el que hay multiples entradas tactiles del usuario, la clasificacién puede comparar
las diferencias en la velocidad de los movimientos de las entradas tactiles del usuario, con respecto a la velocidad
del movimiento de la entrada mediante una herramienta, y puede determinar cual entrada tactil del usuario tiene
una velocidad de movimiento que esté mas cercana a la velocidad del movimiento de la entrada mediante una
herramienta (por ejemplo, 806). La entrada tactil del usuario que se determina como la mas cercana se puede
determinar como una entrada tactil no intencionada (por ejemplo, 812 es mas cercana a 806 en comparacion con
818). Esto se puede hacer de una manera adicional o alternativa a la evaluacion basada en la comparacion con el
umbral de diferencia de velocidad analizado anteriormente.

La Figura 9 ilustra un diagrama 900 de ejemplo que muestra otro factor de entrada de ejemplo que se puede
evaluar y ponderar para contribuir a un calculo de un puntaje de evaluacién para clasificar una entrada tactil del
usuario ya sea como una entrada tactil no intencionada o bien como una entrada tactil intencionada. El factor de
entrada de ejemplo que se describe con respecto a la Figura 9 incluye una determinacion de si una entrada tactil
del usuario es o no parte de un grupo de entradas tactiles de corto tiempo. Una entrada tactil de corto tiempo es
aquélla en el que la duracién del contacto es menor que un umbral de duracion (por ejemplo, menor que 200
milisegundos, menor que 500 milisegundos, etcétera). La determinacion de si una entrada tactil del usuario es o no
parte de un grupo de entradas tactiles de corto tiempo se puede evaluar mediante el segundo clasificador y/o la
tercera clasificacion.

La clasificacion evalia este factor entrada determinando primero si una entrada tactil del usuario es de corto
tiempo mediante la comparacién de la duraciéon de la entrada tactil con el umbral de duraciéon. Entonces la
clasificacion puede determinar un nimero de entradas tactiles del usuario de corto tiempo que se presenten
durante un periodo de tiempo (por ejemplo, dos segundos, cinco segundos, diez segundos, etcétera). Por ejemplo,
la Figura 9 ilustra que la palma de la mano que controla la herramienta de entrada ha causado K entradas de corto
tiempo 902(1)...902(K), en el que K es un numero entero. Después de eso, la clasificaciéon compara el nimero K
con un umbral de niumero de entrada de corto tiempo, y si el nimero K es mayor o igual al umbral de niumero de
entrada de corto tiempo (por ejemplo, tres, cinco, siete, diez, etcétera), entonces, para las entradas tactiles
individuales (por ejemplo, 902(1)...902(K)) que formen parte del grupo de entradas tactiles de corto tiempo, el
factor de entrada de corto tiempo indica que la entrada tactil del usuario es probablemente no intencionada, por
ejemplo, y el resultado de esta evaluacion es "cero" (por ejemplo, la palma esta causando una serie de contactos
de corto tiempo mientras que el usuario esta escribiendo un mensaje con una pluma). Por el contrario, si el nimero
K es menor que el umbral de nimero de entrada de corto tiempo, entonces, para las entradas tactiles individuales
(por ejemplo, 902(1)... 902(K)) que formen parte del grupo de entradas de corto tiempo, la evaluacién del factor de
entrada de corto tiempo indica que la entrada tactil del usuario es probablemente una entrada tactil intencionada,
por ejemplo, y el resultado es "uno", el cual se multiplica por la ponderaciéon correspondiente para contribuir al
puntaje de evaluacion.

Las Figuras 10 a 13 ilustran procedimientos de ejemplo para emplear las técnicas descritas en el presente
documento. Para facilidad de llustracion, se describen los procedimientos de ejemplo como se realizan en el
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entorno de la Figura 1, la Figura 2, la Figura 3, o cualquier combinacion de las Figuras 1 a 3. Por ejemplo, se
pueden llevar a cabo una o mas de las operaciones individuales de los procedimientos de ejemplo mediante el
dispositivo 102 o el proveedor 302 de servicios. Sin embargo, los procedimientos también se pueden llevar a cabo
en otro entorno y mediante otros dispositivos.

Los procedimientos de ejemplo se ilustran como diagramas de flujo Idgicos, en el que cada operacion representa
una secuencia de operaciones que se pueden implementar mediante hardware, software, o una combinacioén de los
mismos. En el contexto del software, las operaciones representan instrucciones ejecutables por ordenador
almacenadas en uno o mas medios de almacenamiento legibles por ordenador que, cuando se ejecutan mediante
uno o mas procesadores, configuran un dispositivo para realizar las operaciones mencionadas. Por lo general, las
instrucciones ejecutables por ordenador incluyen rutinas, programas, objetos, componentes, estructuras de datos,
y similares, que llevan a cabo funciones particulares o implementan tipos abstractos de datos particulares. El
orden en el que se describen las operaciones no debe interpretarse como una limitaciéon, y se puede combinar
cualquier numero de las operaciones descritas en cualquier orden y/o en paralelo para implementar el
procedimiento. Ademas, se puede omitir cualquiera de las operaciones individuales.

La Figura 10 ilustra un procedimiento 1000 de ejemplo para clasificar una entrada tactil ya sea como una entrada
tactil no intencionada o bien como una entrada tactil intencionada. En algunos ejemplos, la clasificacion se
produce cuando el dispositivo 102 y/o la superficie tactil determina que una herramienta de entrada esta activa.

En la referencia 1002, el médulo 110 de clasificacion recibe la informacion asociada con una entrada mediante una
herramienta, por ejemplo, con base en el contacto entre una herramienta de entrada y una superficie tactil (por
ejemplo, también se puede utilizar el médulo 310 de clasificacién remoto con respecto a la descripcion de
cualquiera de las Figuras 10 a 13). La informacién se puede asociar con una llegada de la entrada mediante una
herramienta y/o con el movimiento de la herramienta de entrada. El médulo 110 de clasificacion, otros
componentes del dispositivo 102, o la superficie 108 tactil, se pueden configurar para eliminar la ambigiiedad entre
la entrada mediante una herramienta de entrada y la entrada tactil proporcionada por un usuario (por ejemplo, por
medio de los dedos, palmas, pulgares, una porcion de un brazo, etcétera) con base en la deteccion de la sefal
desde la herramienta de entrada y/o distinguiendo las caracteristicas entre la entrada mediante una herramienta y
la entrada del usuario.

En la referencia 1004, el mdédulo 110 de clasificacion recibe la informacién asociada con una entrada tactil del
usuario, por ejemplo, con base en el contacto entre los objetos de usuario (por ejemplo, los dedos) y la superficie
tactil. Como se ha analizado anteriormente, la informacion se puede asociar se ha analizado anteriormente, la
informacion se puede asociar con una llegada de la entrada tactil del usuario y/o con el movimiento de la entrada
tactil del usuario.

En la referencia 1006, el modulo 110 de clasificacion utiliza las clasificaciones con el fin de determinar si una
entrada tactil del usuario individual es intencionada o no intencionada. Por ejemplo, el médulo 110 de clasificacion
puede evaluar uno o mas de los factores de entrada descritos anteriormente con respecto a las Figuras 4 a 9, con
el fin de determinar si una entrada tactil del usuario es intencionada o no intencionada.

En la decisidon de la referencia 1008, la clasificacidon determina si la entrada tactil del usuario es intencionada. Si el
modulo 110 de clasificacion determina que la entrada tactil del usuario es intencionada ("Si"), entonces el
procedimiento procede a la referencia 1010, en el que el dispositivo 102 procesa la entrada tactil del usuario e
implementa una accién en respuesta (por ejemplo, el dispositivo 102 implementa una funcién de zoom en
respuesta a la recepcion de una instruccion de zoom).

En la decisién de la referencia 1008, si el médulo 110 de clasificacién determina que la entrada tactil del usuario es
no intencionada ("No"), entonces el procedimiento procede hacia la referencia 1012 en el que el dispositivo 102
ignora la entrada tactil del usuario.

La Figura 11 ilustra un procedimiento 1100 de ejemplo que implementa una primera etapa de clasificacion de una
clasificacion de varias etapas. El procedimiento 1100 de ejemplo se puede implementar en asociacion con la
operacion de la referencia 1006 a partir del procedimiento 1000 de ejemplo de la Figura 10.

En la referencia 1102, el primer clasificador 202 determina o accede a los primeros factores de entrada y establece
las ponderaciones para los primeros factores de entrada. En varias implementaciones, los factores de entrada del
primer clasificador incluyen la informacion asociada con la llegada de una entrada en la superficie 108 tactil. En un
ejemplo, los factores de entrada del primer clasificador pueden incluir el factor de tiempo entre llegadas analizado
con respecto a la Figura 4 y el factor de distancia entre llegadas analizado con respecto a la Figura 5. En otro
ejemplo, los factores de entrada del primer clasificador pueden incluir el factor de tiempo entre llegadas, el factor
de distancia entre llegadas, y el numero (por ejemplo, un grupo) de entradas que se discute con respecto a la
Figura 6.
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En la referencia 1104, el primer clasificador 202 evalua la informacion recibida asociada con la entrada mediante
una herramienta y la entrada tactil del usuario con el fin de determinar si un factor de entrada individual del primer
clasificador indica una entrada tactil intencionada o una entrada tactil no intencionada. Por ejemplo, como parte de
la evaluacion, el primer clasificador puede determinar un tiempo entre llegadas, y puede comparar el tiempo entre
llegadas determinado con un umbral de tiempo entre llegadas, como se sefialé anteriormente con respecto a la
Figura 4. En otro ejemplo, como parte de la evaluacion, el primer clasificador puede determinar la distancia entre
llegadas y comparar la distancia entre llegadas determinada con un umbral de distancia entre llegadas, como se
sefialé anteriormente con respecto a la Figura 5. En todavia otro ejemplo, como parte de la evaluacion, el primer
clasificador puede comparar un nimero de entradas en una primera seccién de una superficie tactil con un nimero
de entradas en una segunda seccion de la interfaz tactil con el fin de determinar si una relaciéon es al menos de
(2:1), como se sefalé anteriormente con respecto a la Figura 6.

En la referencia 1106, el primer clasificador 202 calcula un puntaje de evaluacién del primer clasificador con base
en las evaluaciones. El primer clasificador utiliza las ponderaciones para calcular el puntaje de evaluacion del
primer clasificador. Por ejemplo, el factor de tiempo entre llegadas puede estar asociado con una primera
ponderacién (por ejemplo, "0,6"), el factor de distancia entre llegadas puede estar asociado con una segunda
ponderacion (por ejemplo, "0,2"), y el factor del nimero (por ejemplo, un grupo) de contactos puede estar asociado
con una tercera ponderacion (por ejemplo, "0,2"), en el que las ponderaciones se suman al valor uno, de tal
manera que el puntaje de evaluacion del primer clasificador se calculara como cero, uno, o un valor decimal entre
cero y uno.

En la decision de la referencia 1108, el primer clasificador 202 determina si el puntaje de evaluacién del primer
clasificador satisface un umbral de certeza del primer clasificador. Si la respuesta en la referencia 1108 es "Si",
entonces el procedimiento procede a la referencia 1110, en el que el primer clasificador clasifica con certeza la
entrada tactil del usuario ya sea como una entrada tactil intencionada o bien como una entrada tactil no
intencionada. Si la respuesta en la referencia 1108 es "No", entonces el procedimiento procede a la referencia
1112, en el que el mdédulo de clasificacion 110 decide utilizar una clasificacion posterior para avanzar en el
procedimiento de clasificacion (por ejemplo, el procedimiento se mueve hacia una etapa posterior, por ejemplo, el
procedimiento 1200 de ejemplo de la Figura 12, debido a que el primer clasificador no pudo clasificar con certeza
la entrada tactil del usuario).

En varias implementaciones, el primer clasificador puede tener un umbral de certeza del primer clasificador para
una entrada intencionada (por ejemplo, "0,79") y otro umbral de certeza del primer clasificador para una entrada no
intencionada (por ejemplo, "0,41"). Con el fin de ilustrar un primer ejemplo utilizando las ponderaciones de ejemplo
de la referencia 11086, si se evalla que el factor de tiempo entre llegadas y el factor de nimero de entradas indican
una probabilidad de que la entrada tactil del usuario es intencionada, y si se evallta que el factor de distancia entre
llegadas indica una probabilidad de que la entrada tactil del usuario es no intencionada, entonces el puntaje de
evaluacion del primer clasificador seria de "0,8" (por ejemplo (0,6) * 1 + (0,2) * 1 + (0,2) * 0). Debido a que el
puntaje de evaluacion calculado satisface (por ejemplo, es mayor o igual a) el umbral de certeza del primer
clasificador para una entrada intencionada (por ejemplo, "0,79"), entonces el primer clasificador puede clasificar
con certeza la entrada tactil del usuario como una entrada tactil intencionada.

Con el fin de ilustrar un segundo ejemplo usando las ponderaciones de ejemplo de la referencia 1106, si el factor
de tiempo entre llegadas indica una probabilidad de que la entrada tactil del usuario es no intencionada, y si se
evalla que el factor de distancia entre llegadas y el factor de nimero de entradas indican una probabilidad de que
la entrada tactil del usuario es intencionada, entonces el puntaje de evaluacion del primer clasificador seria de "0,4"
(por ejemplo (0,6) * 0 + (0,2) * 1 + (0,2) * 1). Este puntaje de evaluacion calculado también satisface (por ejemplo,
es menor que) el otro umbral de certeza del primer clasificador para una entrada no intencionada (por ejemplo,
"0,41"), y, por consiguiente, el primer clasificador puede clasificar con certeza la entrada tactil del usuario como
una entrada tactil no intencionada.

Por el contrario, si el puntaje de evaluacidon del primer clasificador cae entre "0,41" y "0,79" (por ejemplo, los
umbrales utilizados en los ejemplos anteriores), entonces no se puede hacer una clasificacion certera mediante el
primer clasificador.

Como se ha analizado anteriormente, las ponderaciones y/o los umbrales de certeza se pueden establecer de una
forma variable, de tal manera que se pueden entrenar y/o ajustar con base en la entrada de un usuario individual o
en la entrada de un grupo de usuarios (por ejemplo, una muestra mas grande de la poblacion).

La Figura 12 ilustra un procedimiento 1200 de ejemplo para implementar una segunda etapa de clasificacion de
una clasificacién de varias etapas, si la primera etapa de clasificacion es incapaz de clasificar con certeza una
entrada tactil. El procedimiento 1200 de ejemplo se puede implementar en asociacion con la operaciéon de la
referencia 1112 del procedimiento 1100 de ejemplo de la Figura 11.
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En la referencia 1202, un segundo clasificador (por ejemplo, una de las clasificaciones 204 posteriores) determina
0 accede a los factores de entrada del el segundo clasificador, y establece ponderaciones para los factores de
entrada del el segundo clasificador. En varias implementaciones, los factores de entrada del el segundo
clasificador pueden incluir uno o mas de los factores de entrada del primer clasificador. Los factores de entrada del
el segundo clasificador también incluyen al menos un nuevo factor de entrada con base en el movimiento de las
entradas. En un ejemplo, los factores de entrada del el segundo clasificador pueden incluir un factor de direccién
analizado anteriormente con respecto a la Figura 7. En otro ejemplo, los factores de entrada del el segundo
clasificador pueden incluir un factor de velocidad analizado anteriormente con respecto a la Figura 8. En todavia
otro ejemplo, los factores de entrada del segundo clasificador pueden incluir un factor de duracion de corto tiempo
analizado anteriormente con respecto a la Figura 9. Por consiguiente, los factores de entrada del segundo
clasificador pueden incluir varias combinaciones de factores de entrada, como se sefialé anteriormente con
respecto a las Figuras 4 a 9. En algunos escenarios de ejemplo, si un factor de entrada del primer clasificador
también esta siendo evaluado como un factor de entrada del segundo clasificador, entonces se reduce la
ponderaciéon correspondiente para disminuir su importancia e influencia sobre la contribucion al puntaje de
evaluacion del segundo clasificador. Por el contrario, un nuevo factor de entrada (por ejemplo, un factor de
diferencia de direcciéon o un factor de diferencia de velocidad) puede tener mas importancia e influencia sobre la
contribucioén al puntaje de evaluacion del segundo clasificador.

En la referencia 1204, el segundo clasificador evalla la informacion recibida (por ejemplo, ésta puede incluir la
informacion previamente recibida y la nueva informacién recibida después del comienzo o de la finalizacion del
primer clasificador en el procedimiento 1100) asociada con la entrada mediante una herramienta y la entrada tactil
del usuario, con el fin de determinar si un factor de entrada individual del segundo clasificador indica una entrada
tactil intencionada o una entrada tactil no intencionada. Por ejemplo, como parte de la evaluacion, el segundo
clasificador puede determinar una diferencia en la direccion, y puede comparar la diferencia determinada en la
direcciéon con un umbral de diferencia de direccion, como se ha analizado anteriormente con respecto a la Figura 7.
En otro ejemplo, como parte de la evaluacion, el segundo clasificador puede determinar una diferencia en la
velocidad, y puede comparar la diferencia determinada en la velocidad con un umbral de diferencia de velocidad,
como se ha analizado anteriormente con respecto a la Figura 8. En todavia otro ejemplo, como parte de la
evaluacion, el segundo clasificador puede comparar un numero de entradas de corto tiempo con un umbral de
numero de entradas de corto tiempo, como se ha analizado anteriormente con respecto a la Figura 9.

En algunos casos, el segundo clasificador puede no necesitar volver a evaluar un factor de entrada que haya sido
evaluado mediante el primer clasificador, pero el segundo clasificador puede ajustar su ponderacion
correspondiente para utilizarse en un calculo del puntaje de evaluacion.

En la referencia 1206, el segundo clasificador calcula un puntaje de evaluacion del segundo clasificador con base
en las evaluaciones. El segundo clasificador utiliza las ponderaciones para calcular el puntaje de evaluacion del
segundo clasificador. Por ejemplo, una primera ponderacién asociada con el factor de tiempo entre llegadas puede
ser de "0,3", el cual es un valor disminuido comparandose con aquél que se utiliza como un ejemplo en el
procedimiento 1100. Continuando con este ejemplo, una segunda ponderacion asociada con el factor de distancia
entre llegadas puede ser de "0,1", el cual es también un valor disminuido comparandose con aquél que se utiliza
como un ejemplo en el procedimiento 1100. Continuando con este ejemplo, una ponderacién asociada con el factor
del nimero de entradas puede ya no existir debido a que el factor del nimero de entradas puede no ser utilizado
por el segundo clasificador. Avanzando con esto, una tercera ponderacién asociada con el factor de direccion
puede ser de "0,4", y una cuarta ponderacién asociada con el factor de velocidad puede ser de "0,2" (por ejemplo,
las cuatro ponderaciones nuevamente suman uno). El puntaje de evaluacién del segundo clasificador se puede
calcular de una manera similar a los ejemplos proporcionados anteriormente, por ejemplo, se multiplica el
resultado de una evaluacion (por ejemplo, en el que cero indica no intencionadaes o uno indica intencionadaes) por
una segunda ponderacion de clasificacion correspondiente, y se suman las contribuciones de cada uno de los
factores de entrada del segundo clasificador.

En la decision de la referencia 1208, el segundo clasificador determina si el puntaje de evaluacion del segundo
clasificador satisface un umbral de certeza del segundo clasificador. Si la respuesta en la referencia 1208 es "Si",
entonces el procedimiento procede a la referencia 1210, en el que el segundo clasificador clasifica con certeza la
entrada tactil del usuario ya sea como una entrada tactil intencionada o bien como una entrada tactil no
intencionada. Si la respuesta en la referencia 1208 es "No", entonces el procedimiento procede a la referencia
1212, en el que el mdédulo de clasificacion 110 decide utilizar una clasificacion posterior para avanzar en el
procedimiento de clasificacion (por ejemplo, el procedimiento se mueve hacia una etapa posterior, por ejemplo, el
procedimiento 1300 de ejemplo de la Figura 13, debido a que el primer clasificador y el segundo clasificador no
pudieron clasificar con certeza la entrada tactil del usuario).

El segundo clasificador puede tener también un umbral de certeza del segundo clasificador para una entrada
intencionada, y otro umbral de certeza del segundo clasificador para una entrada no intencionada. Los umbrales de
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certeza del segundo clasificador pueden ser el mismo o diferentes de los umbrales de certeza del primer
clasificador.

La Figura 13 ilustra un procedimiento 1300 de ejemplo para implementar una tercera etapa de clasificacion de una
clasificacion de varias etapas, si la primera etapa de clasificacion y la segunda etapa de clasificacién no son
capaces de clasificar con certeza una entrada tactil. El procedimiento 1300 de ejemplo se puede implementar en
asociacion con la operacion de la referencia 1212 del procedimiento 1200 de ejemplo de la Figura 12.

En la referencia 1302, una tercera clasificacion (por ejemplo, una de las clasificaciones posteriores 204) ajusta las
ponderaciones utilizadas por el segundo clasificador para los factores de entrada del segundo clasificador. En
varias implementaciones, la tercera clasificacion no introduce ningun nuevo factor de entrada en comparacion con
aquéllos utilizados por el segundo clasificador. Por el contrario, la tercera clasificacion aumenta las ponderaciones
de los factores de entrada asociados con el movimiento (por ejemplo, un factor de direccion o un factor de
velocidad), y disminuye las ponderaciones de los factores de entrada asociados con la llegada (por ejemplo, el
factor de tiempo entre llegadas y el factor de distancia entre llegadas).

En la referencia 1304, la tercera clasificacion evalla la informacion recibida (por ejemplo, ésta puede incluir la
informacion previamente recibida y la nueva informacién recibida después del comienzo o de la finalizacion del
segundo clasificador en el procedimiento 1200) asociada con la entrada mediante una herramienta y la entrada del
usuario, con el fin de determinar si un factor de entrada individual de la tercera clasificacion indica una entrada
tactil intencionada o una entrada tactil no intencionada. En algunos casos, la tercera clasificacion no necesitara
volver a evaluar un factor de entrada que haya sido evaluado mediante el primer clasificador o el segundo
clasificador.

En la referencia 1306, la tercera clasificacion calcula un puntaje de evaluacion de la tercera clasificacion con base
en las evaluaciones. La tercera clasificacion utiliza las ponderaciones ajustadas para calcular el puntaje de
evaluacion de la tercera clasificacion.

En la decision de la referencia 1308, la tercera clasificacion determina si el puntaje de evaluacion de la tercera
clasificacion satisface un umbral de certeza de la tercera clasificacion. Si la respuesta en la referencia 1308 es "Si",
entonces el procedimiento procede a la referencia 1310, en el que la tercera clasificacion clasifica con certeza la
entrada tactil del usuario ya sea como una entrada tactil intencionada o bien como una entrada tactil no
intencionada. Si la respuesta en la referencia 1308 es "No", entonces el procedimiento procede a la referencia
1312, en el que el médulo .de clasificacion 110 determina que la clasificacion no es concluyente e implementa un
modo de manejo previamente establecido con respecto al entrada tactil del usuario (por ejemplo, se suprime
automaticamente la entrada tactil por parte del usuario, se proporciona una notificacién al usuario indicando una
entrada tactil sin clasificar, etcétera).

La tercera clasificacion puede tener también un umbral de certeza de la tercera clasificacion para una entrada
intencionada, y otro umbral de certeza de la tercera clasificacion para una entrada no intencionada. Los umbrales
de certeza de la tercera clasificacion pueden ser iguales o diferentes de los umbrales de certeza del primer
clasificador o del segundo clasificador.

Conclusion

Aunque se han descrito ejemplos y/o implementaciones en un lenguaje especifico para las caracteristicas
estructurales y/o los actos metodolégicos, se debe entender que la divulgacion no esta limitada necesariamente a
las caracteristicas o los actos especificos descritos. Por el contrario, las caracteristicas y los actos especificos se
dan a conocer en la presente como formas ilustrativas de la aplicacion de los ejemplos y/o de las
implementaciones.

Clausulas de ejemplo

Ejemplo A, un sistema (por ejemplo, un dispositivo 102), el cual comprende: una superficie tactil configurada para
recibir una pluralidad de entradas que incluyen al menos una entrada mediante una herramienta asociada con una
herramienta de entrada, y una entrada tactil del usuario; uno o mas procesadores acoplados de una manera
comunicativa a la superficie tactil; una memoria acoplada de una manera comunicativa a los uno o mas
procesadores; un modulo de clasificacion almacenado en la memoria y ejecutable mediante los uno o mas
procesadores para: la implementacion de una primera clasificacién para evaluar la informaciéon asociada con la
entrada mediante un herramienta y con la entrada tactil del usuario, con el fin de determinar si la entrada tactil del
usuario es una entrada tactil intencionada o una entrada tactil no intencionada, en el que la informacién evaluada
se asocia con un llegada de la entrada mediante una herramienta en relacién con un llegada de la entrada tactil del
usuario; y, en respuesta a que el primer clasificador sea incapaz de determinar si la entrada tactil del usuario es
una entrada tactil intencionada o una entrada tactil no intencionada, implementar al menos una clasificacion
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posterior con el fin de evaluar la informacién adicional con el fin de determinar si la entrada tactil del usuario es
una entrada tactil intencionada o una entrada tactil no intencionada, en el que la informacién adicional evaluada se
asocia con un movimiento de la entrada mediante una herramienta en relacién con un movimiento de la entrada
tactil del usuario.

Ejemplo B, el sistema del Ejemplo A, en el que: la herramienta de entrada comprende ya sea una pluma activa o
bien un lapiz éptico activo configurado para generar una sefial que sea detectable por la superficie tactil, y que sea
utilizable por la superficie tactil para distinguir entre la entrada mediante una herramienta y la entrada tactil del
usuario; y en el que la entrada tactil del usuario se basa en el contacto mediante un dedo o una palma de la mano
de un usuario.

Ejemplo C, el sistema del Ejemplo A o del Ejemplo B, en el que el primer clasificador evalta la informacién con el
fin de determinar un tiempo entre llegadas entre un tiempo en el que la entrada mediante una herramienta llega a
la superficie tactil, y un tiempo en el que la entrada tactil del usuario llega a la superficie tactil.

Ejemplo D, el sistema del Ejemplo C, en el que: si el tiempo entre llegadas es menor que un umbral de tiempo
entre llegadas, entonces al menos parte de la evaluacion del primer clasificador indica que la entrada tactil del
usuario es la entrada tactil no intencionada; y si el tiempo entre llegadas es mayor o igual al umbral de tiempo
entre llegadas, entonces al menos parte de la evaluacion del primer clasificador indica que la entrada tactil del
usuario es la entrada tactil intencionada.

Ejemplo E, el sistema de cualquiera del Ejemplo A al Ejemplo D, en el que el primer clasificador evalia la
informacion con el fin de determinar una distancia entre llegadas entre una posicion en el que la entrada mediante
una herramienta llega a la superficie tactil, y una posicién en el que la entrada tactil del usuario llega a la superficie
tactil.

Ejemplo F, el sistema del Ejemplo E, en el que: si la distancia entre llegadas es menor que un umbral de distancia
entre llegadas, entonces al menos parte de la evaluacion del primer clasificador indica que la entrada tactil del
usuario es la entrada tactil no intencionada; y si la distancia entre llegadas es mayor o igual al umbral de distancia
entre llegadas, entonces al menos parte de la evaluaciéon del primer clasificador indica que la entrada tactil del.
usuario es la entrada tactil intencionada.

Ejemplo G, el sistema de cualquiera del Ejemplo A al Ejemplo F, en el que la al menos una clasificacion posterior
evalia la informacion adicional con el fin de determinar una diferencia entre una direccion de movimiento de la
herramienta de entrada y una direccidon de movimiento de la entrada tactil del usuario.

Ejemplo H, el sistema del Ejemplo G, en el que: si la diferencia es menor que un umbral de diferencia de direccion,
entonces al menos una parte de la evaluacién de al menos una clasificacion posterior indica que la entrada tactil
del usuario es la entrada tactil no intencionada; y si la diferencia es mayor o igual al umbral de la diferencia de
direccion, entonces al menos una parte de la evaluacion de al menos una clasificacién posterior indica que la
entrada tactil del usuario es la entrada tactil intencionada.

Ejemplo |, el sistema de cualquiera del Ejemplo A al Ejemplo H, en el que la al menos una clasificacion posterior
evalla la informacion adicional con el fin de determinar una diferencia entre una velocidad de movimiento de la
herramienta de entrada y una velocidad de movimiento de la entrada tactil del usuario.

Ejemplo J, el sistema del Ejemplo G, en el que: si la diferencia es menor que un umbral de diferencia de velocidad,
entonces al menos una parte de la evaluacién de al menos una clasificacidon posterior indica que la entrada tactil
del usuario es la entrada tactil no intencionada; y si la diferencia es mayor o igual al umbral de la diferencia de
velocidad, entonces al menos una parte de la evaluaciéon de la al menos una clasificacion posterior indica que la
entrada tactil del usuario es la entrada tactil intencionada.

Aunque el Ejemplo A al Ejemplo J se describen anteriormente con respecto a un sistema, se entiende en el
contexto de este documento que el contenido del Ejemplo A al Ejemplo J también puede implementarse como un
procedimiento y/o por medio de uno o mas medios de almacenamiento de ordenador que almacenen instrucciones
legibles por ordenador.

Ejemplo K, un procedimiento que comprende: determinar que una primera entrada de una pluralidad de entradas
recibidas simultaneamente en una superficie tactil estd asociada con una herramienta de entrada activa;
determinar que al menos una segunda entrada de la pluralidad de entradas esta asociada con la entrada tactil del
usuario; y evaluar, mediante uno o mas procesadores, al menos uno factor asociado con la primera entrada y la
segunda entrada, con el fin de clasificar a la segunda entrada como una entrada tactil intencionada o una entrada
tactil no intencionada.
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Ejemplo L, el procedimiento del Ejemplo K, en el que el al menos un factor comprende al menos un primer factor
que esta asociado con un llegada de la primera entrada en relaciéon con una llegada de la segunda entrada, y en el
que el procedimiento ademas comprende: calcular un puntaje de evaluacién con base al menos en parte en la
evaluacion del al menos un primer factor; comparar el puntaje de evaluacion con el al menos un umbral de certeza;
si, con base en la comparacion, el puntaje de evaluacion satisface el al menos un umbral de certeza, clasificar la
segunda entrada como la entrada tactil intencionada o la entrada tactil no intencionada; y si, con base en la
comparacion, el puntaje de evaluacion es incapaz de satisfacer el al menos un umbral de certeza, evaluar al
menos un segundo factor asociado con la primera entrada y la segunda entrada, en el que el al menos un segundo
factor esta asociado con un movimiento de la primera entrada en relacion con un movimiento de la segunda
entrada.

Ejemplo M, el procedimiento del Ejemplo K o del Ejemplo L, en el que el al menos un factor esta asociado con la
determinacion de una distancia entre llegadas entre una posicion en el que la primera entrada llega a la superficie
tactil y una posicion en el que la segunda entrada llega a la superficie tactil.

Ejemplo N, el procedimiento de cualquiera del Ejemplo K al Ejemplo M, en el que el al menos un factor esta
asociado con la determinacion de un intervalo de entre llegadas entre un tiempo en el que la primera entrada llega
a la superficie tactil y un tiempo. en el que la segunda entrada llega a la superficie tactil.

Ejemplo O, el procedimiento de cualquiera del Ejemplo K al Ejemplo N, en el que el al menos un factor esta
asociado con la determinacién de una diferencia entre una direccion de movimiento de la primera entrada y una
direcciéon de movimiento de la segunda entrada.

Ejemplo P, el procedimiento de cualquiera del Ejemplo K al Ejemplo O, en el que el al menos un factor esta
asociado con la determinacion de una diferencia entre una velocidad de movimiento de la primera entrada y una
velocidad de movimiento de la segunda entrada.

Ejemplo Q, el procedimiento de cualquiera del Ejemplo K al Ejemplo P, en el que el al menos un factor esta
asociado con una primera determinacién de un primer nimero de entradas en una primera seccién de la superficie
tactil en relacion con una segunda determinacion de un segundo nimero de entradas en una segunda seccion de
la superficie tactil.

Ejemplo R, el procedimiento de cualquiera del ejemplo K al ejemplo Q, en el que el al menos un factor esta
asociado con una determinacién de un nimero de entradas de corto tiempo.

Ejemplo S, el procedimiento de cualquiera del Ejemplo K al Ejemplo R, en el que: la herramienta de entrada
comprende ya sea una pluma activa o bien un lapiz dptico activo configurado para generar una sefial que es
detectable por la superficie tactil y que es utilizable por la superficie tactil para distinguir entre la primera entrada y
la segunda entrada; y la segunda entrada se basa en el contacto mediante un dedo o una palma de la mano de un
usuario.

Aunque el Ejemplo K al Ejemplo S se describen anteriormente con respecto a un procedimiento, se entiende en el
contexto de este documento que el contenido del Ejemplo K al Ejemplo S también se puede implementar como un
sistema (por ejemplo, un dispositivo) y/o mediante uno o mas medios de almacenamiento de ordenador que
almacenen instrucciones legibles por ordenador.

Ejemplo T, uno o mas medios de almacenamiento de ordenador que almacenan instrucciones legibles por
ordenador que, cuando se ejecutan mediante uno o mas procesadores, configuran un dispositivo para realizar
operaciones, las cuales comprenden: implementar una primera clasificacion con el fin de evaluar una pluralidad de
factores del primer clasificador asociados con una entrada mediante una herramienta y una entrada tactil, en el
que la pluralidad de factores del primer clasificador clasifican la entrada tactil ya sea como una entrada tactil
intencionada o bien como una entrada tactil no intencionada, en el que cada factor del primer clasificador de la
pluralidad de factores del primer clasificador, tiene una ponderaciéon correspondiente para calcular un puntaje de
evaluacion; determinar, con base cuando menos en parte en el puntaje de la evaluacion, que el primer clasificador
es incapaz de clasificar con certeza la entrada tactil ya sea como la entrada tactil intencionada o bien como la
entrada tactil no intencionada; e implementar una clasificaciéon posterior con el fin de evaluar una pluralidad de
factores del segundo clasificador asociados con la entrada mediante una herramienta y la entrada tactil, en el que
la pluralidad de factores del segundo clasificador incluye al menos un factor del primer clasificador con una
ponderacién correspondiente ajustada para disminuir la influencia de un puntaje de evaluacién del al menos un
factor del primer clasificador durante la implementacion de la clasificacion posterior.

Ejemplo U, el uno o mas medios de almacenamiento de ordenador del Ejemplo T, en el que: uno o mas factores
del primer clasificador de la pluralidad de factores del primer clasificador se basan al menos en parte en un llegada
de la entrada mediante una herramienta en relacion con un llegada de la entrada tactil; uno o mas factores del
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segundo clasificador de la pluralidad de factores del segundo clasificador se basan al menos en parte en el
movimiento de la entrada mediante una herramienta en relacién con el movimiento de la entrada tactil; y las
ponderaciones correspondientes se ajustan con base, al menos en parte, en la informacién de entrada del usuario
aprendida.

Ejemplo V, el uno o mas medios de almacenamiento de ordenador del Ejemplo T o del Ejemplo U, en el que: la
herramienta de entrada comprende ya sea una pluma activa o bien un lapiz 6ptico activo configurado para generar
una sefal que es detectable por la superficie tactil y que es utilizable por la superficie tactil para distinguir entre la
entrada mediante una herramienta y la entrada tactil; y la entrada tactil se basa en el contacto mediante un dedo o
una palma de la mano de un usuario.

Aunque el Ejemplo T al Ejemplo V se describen anteriormente con respecto a uno o mas medios de
almacenamiento de ordenador, se entiende en el contexto de este documento que el contenido del Ejemplo T al
Ejemplo V también se puede implementar como un sistema (por ejemplo, un dispositivo) y/o un procedimiento.

Ejemplo W, un sistema (por ejemplo, un dispositivo 102), el cual comprende: medios para recibir una pluralidad de
entradas que incluyen al menos una entrada mediante una herramienta asociada con una herramienta de entrada,
y una entrada tactil del usuario; medios para evaluar la informaciéon asociada con la entrada mediante un
herramienta y la entrada tactil del usuario, con el fin de determinar si la entrada tactil del usuario es una entrada
tactil intencionada o una entrada tactil no intencionada, en el que la informacion evaluada se asocia con un llegada
de la entrada mediante una herramienta en relacion con un llegada de la entrada tactil del usuario; y, en respuesta
a que los medios sean incapaces de determinar si la entrada tactil del usuario es una entrada tactil intencionada o
una entrada tactil no intencionada, basandose en la informacion evaluada, utilizar los medios para evaluar la
informacion adicional con el fin de determinar si la entrada tactil del usuario es una entrada tactil intencionada o
una entrada tactil no intencionada, en el que la informacion adicional evaluada se asocia con un movimiento de la
entrada mediante una herramienta en relacién con un movimiento de la entrada tactil del usuario.

Ejemplo X, el sistema del Ejemplo W, en el que: la herramienta de entrada comprende ya sea una pluma activa o
bien un lapiz éptico activo configurado para generar una sefial que es detectable por la superficie tactil y que es
utilizable por la superficie tactil para distinguir entre la entrada mediante una herramienta y la entrada tactil del
usuario; y la entrada tactil del usuario se basa en el contacto mediante un dedo o una palma de la mano de un
usuario.

Ejemplo Y, el sistema del Ejemplo W o del Ejemplo X, en el que los medios evaldan la informacién con el fin de
determinar un tiempo entre llegadas entre un tiempo en el que la entrada mediante una herramienta llega a la
superficie tactil y un tiempo en el que la entrada tactil del usuario llega a la superficie tactil.

Ejemplo Z, el sistema del Ejemplo Y, en el que: si el tiempo entre llegadas es menor que un umbral de tiempo
entre llegadas, entonces al menos parte de la evaluacion indica que la entrada tactil del usuario es la entrada tactil
no intencionada; y si el tiempo entre llegadas es mayor o igual al umbral de tiempo entre llegadas, entonces al
menos parte de la evaluacion indica que la entrada tactil del usuario es la entrada tactil intencionada.

Ejemplo AA, el sistema de cualquiera del Ejemplo W al Ejemplo Z, en el que los medios evaltan la informacion
con el fin de determinar una distancia de entre llegadas entre una posicion en el que la entrada mediante una
herramienta llega a la superficie tactil y una posicion en el que la entrada tactil del usuario llega a la superficie
tactil.

Ejemplo BB, el sistema del Ejemplo AA, en el que: si la distancia entre llegadas es menor que un umbral de
distancia entre llegadas, entonces al menos parte de la evaluacion indica que la entrada tactil del usuario es la
entrada tactil no intencionada; y si la distancia entre llegadas es mayor o igual al umbral de distancia entre
llegadas, entonces al menos parte de la evaluacion indica que la entrada tactil del usuario es la entrada tactil
intencionada.

Ejemplo CC, el sistema de cualquiera del Ejemplo W al Ejemplo BB, en el que los medios evaltdan la informacion
adicional con el fin de determinar una diferencia entre una direccién de movimiento de la entrada mediante la
herramienta y una direccion de movimiento de la entrada tactil del usuario.

Ejemplo DD, el sistema del Ejemplo CC, en el que: si la diferencia es menor que un umbral de diferencia de
direccion, entonces al menos parte de la evaluacién indica que la entrada tactil del usuario es la entrada tactil no
intencionada; y si la diferencia es mayor o igual al umbral de diferencia de direccion, entonces al menos parte de la
evaluacion indica que la entrada tactil del usuario es la entrada tactil intencionada.

Ejemplo EE, el sistema de cualquiera del Ejemplo W al Ejemplo DD, en el que los medios evaltdan la informacion
adicional con el fin de determinar una diferencia entre una velocidad de movimiento de la entrada mediante una
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herramienta y una velocidad de movimiento de la entrada tactil del usuario.

Ejemplo FF, el sistema del Ejemplo EE, en el que: si la diferencia es menor que un umbral de diferencia de
velocidad, entonces al menos parte de la evaluacién indica que la entrada tactil del usuario es la entrada tactil no
intencionada; y si la diferencia es mayor o igual al umbral de diferencia de velocidad, entonces al menos parte de
la evaluacién indica que la entrada tactil del usuario es la entrada tactil intencionada.
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REIVINDICACIONES
1. Un sistema (102) que comprende:

una superficie (108) tactil configurada para recibir una pluralidad de entradas que incluyen al menos una
entrada de herramienta asociada con una herramienta de entrada y una entrada tactil de un usuario;

uno o mas procesadores (104) acoplados de una manera comunicativa con la superficie tactil;
una memoria (106) acoplada de una manera comunicativa con el uno o mas procesadores;

un modulo (110) de clasificacion almacenado en la memoria y ejecutable mediante el uno o mas procesadores
para:

implementar un primer clasificador (202) para evaluar la informacién asociada con una llegada de la
entrada de herramienta relativa a una llegada de la entrada tactil del usuario y para determinar si la entrada
tactil del usuario es una entrada tactil intencionada o una entrada tactil no intencionada en base a la
informacioén evaluada; y

en respuesta a que el primer clasificador (202) no puede determinar con seguridad si la entrada tactil del
usuario es la entrada tactil intencionada o la entrada tactil no intencionada, implementar un segundo
clasificador (204) para determinar si la entrada tactil del usuario es la entrada tactil intencionada o la
entrada tactil no intencionada,

caracterizado porque el segundo clasificador esta configurado para evaluar informacién adicional asociada
con un movimiento de la entrada de la herramienta en relacién con un movimiento de la entrada tactil del
usuario para determinar si la entrada tactil del usuario es la entrada tactil intencionada o la entrada tactil no
intencionada en base a la informacién adicional evaluada;

en el que la informacion adicional incluye una pluralidad de factores del segundo clasificador (208), y cada uno
de los factores del segundo clasificador (208) tiene una ponderacion correspondiente para calcular una
puntuacion de evaluacion del segundo clasificador, y

en el que el médulo (110) de clasificacion esta configurado ademas para:

en respuesta a que el segundo clasificador (204) no puede determinar con seguridad si la entrada tactil del
usuario es la entrada tactil intencionada o la entrada tactil no intencionada, implementar un tercer clasificador
(204) para ajustar las ponderaciones utilizadas para calcular la puntuacion de evaluacion del segundo
clasificador y determinar si la entrada tactil del usuario es la entrada tactil intencionada o la entrada tactil no
intencionada en base a una puntuacion de evaluacion del tercer clasificador calculada utilizando las
ponderaciones ajustadas.

2. El sistema (102) de la reivindicacion 1, en el que la informacién incluye una pluralidad de factores del primer
clasificador (206) y factores del segundo clasificador (208) incluyen uno o mas de los factores del primer
clasificador (206).

3. El sistema (102) de la reivindicacion 2, en el que cada uno de los factores del primer clasificador (206) tiene una
ponderacién correspondiente para calcular una puntuacion de evaluacion del primer clasificador y un factor del
primer clasificador (206) que se incluye en los factores del segundo clasificador (208) tiene un valor de
ponderacion reducido en comparacion con su ponderacion original, en el calculo de la puntuacién de evaluacion
del segundo clasificador.

4. El sistema (102) de una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 3, en el que:

el primer clasificador (202) evalla la informacion para determinar un tiempo entre llegadas entre el momento
en que la entrada de la herramienta llega a la superficie tactil y el momento en que la entrada tactil del usuario
llega a la superficie (108) tactil;

si el tiempo entre llegadas es menor que un umbral de tiempo entre llegadas, entonces al menos parte de la
evaluacion del primer clasificador (202) indica que la entrada tactil del usuario es la entrada tactil no
intencionada; y

si el tiempo entre llegadas es mayor o igual que el umbral de tiempo entre llegadas, entonces al menos parte
de la evaluacion del primer clasificador (202) indica que la entrada tactil del usuario es la entrada tactil
intencionada.
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5. El sistema (102) de una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 4, en el que:

el primer clasificador (202) evalua la informacion para determinar una distancia entre llegadas entre una
posicion donde la entrada de la herramienta llega a la superficie tactil y una posicion donde la entrada tactil del
usuario llega a la superficie (108) tactil;

si la distancia entre llegadas es menor que un umbral de distancia entre llegadas, entonces al menos parte de
la evaluacion del primer clasificador (202) indica que la entrada tactil del usuario es la entrada tactil no
intencionada; y

si la distancia entre llegadas es mayor o igual que el umbral de distancia entre llegadas, entonces al menos
parte de la evaluacion del primer clasificador (202) indica que la entrada tactil del usuario es la entrada tactil
intencionada.

6. El sistema (102) de una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 5, en el que:

el segundo clasificador (204) evalta la informacién adicional para determinar una diferencia entre una direccion
de movimiento de la entrada de la herramienta y una direccion de movimiento de la entrada tactil del usuario;

si la diferencia es menor que un umbral de diferencia de direccion, entonces al menos parte de la evaluacion
del segundo clasificador (204) indica que la entrada tactil del usuario es la entrada tactil no intencionada; y

si la diferencia es mayor o igual que el umbral de diferencia de direccidon, entonces al menos parte de la
evaluacion del segundo clasificador (204) indica que la entrada tactil del usuario es la entrada tactil
intencionada.

7. El sistema (102) de una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 6, en el que:

el segundo clasificador (204) evalla la informacién adicional para determinar una diferencia entre la velocidad
de movimiento de la entrada de la herramienta y la velocidad de movimiento de la entrada tactil del usuario;

si la diferencia es menor que un umbral de diferencia de velocidad, entonces al menos parte de la evaluacion
del segundo clasificador (204) indica que la entrada tactil del usuario es la entrada tactil no intencionada; y

si la diferencia es mayor o igual que el umbral de diferencia de velocidad, entonces al menos parte de la
evaluacion del segundo clasificador (204) indica que la entrada tactil del usuario es la entrada tactil
intencionada.

8. Un procedimiento (1000) que comprende:

determinar (1002) que una primera entrada de una pluralidad de entradas recibidas simultaneamente en una
superficie tactil esta asociada con una herramienta de entrada activa;

determinar (1004) que al menos una segunda entrada de la pluralidad de entradas esta asociada con el toque
del usuario;

evaluar (1006, 1104) mediante uno o mas procesadores, al menos un primer factor que esta asociado con una
llegada de la entrada de la herramienta en relacion con una llegada de la entrada tactil del usuario, para
clasificar (1108) la segunda entrada como una entrada tactil intencionada o una entrada tactil no intencionada
en base a el al menos un primer factor,

en el caso de que la clasificacion de la segunda entrada como la entrada tactil intencionada o la entrada tactil
no intencionada en base a el al menos un primer factor no pueda clasificar con confianza la segunda entrada,
evaluar (1204), mediante uno o mas procesadores, al menos un segundo factor para clasificar (1208) la
segunda entrada como la entrada tactil intencionada o la entrada tactil no intencionada en débase a el al
menos un segundo factor,

caracterizado porque

el al menos un segundo factor esta asociado con un movimiento de la entrada de la herramienta en relaciéon con un
movimiento de la entrada tactil del usuario; en el que el al menos un segundo factor incluye una pluralidad de
factores del segundo clasificador y cada uno de los factores del segundo clasificador tiene una ponderacion
correspondiente para calcular una puntuacion de evaluacion del segundo clasificador, y

en el que el procedimiento comprende ademas las etapas de: en caso de que clasificar la segunda entrada como la
entrada tactil intencionada o la entrada tactil no intencionada en débase a el al menos un segundo factor no pueda
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clasificar con confianza la segunda entrada, ajustar (1302) las ponderaciones utilizadas para calcular la puntuacion
de la evaluacion del segundo clasificador y determinar (1308) si la segunda entrada es la entrada tactil
intencionada o la entrada tactil no intencionada en base a una puntuacién de evaluacién del tercer clasificador
calculada utilizando las ponderaciones ajustadas.

9. El procedimiento de la reivindicacion 8, en el que el al menos un primer factor incluye una pluralidad de factores
del primer clasificador y los factores del segundo clasificador incluyen uno o mas de los factores del primer
clasificador.

10. El procedimiento de la reivindicaciéon 9, en el que cada uno de los factores del primer clasificador tiene una
ponderacién correspondiente para calcular una puntuacion de evaluacion del primer clasificador y un factor del
primer clasificador que se incluye en los factores del segundo clasificador tiene un valor de ponderacién reducido
en comparacion con su ponderacion original, en el calculo de la puntuacién de evaluacion del segundo clasificador.

11. El procedimiento de una cualquiera de las reivindicaciones 8 a 10, en el que el al menos un primer factor esta
asociado con una determinacion de una distancia entre llegadas entre una posicién donde la primera entrada llega
a la superficie (108) tactil y una posicion donde la segunda entrada llega a la superficie (108) tactil, o una
determinacién de un intervalo entre llegadas entre el momento en que la primera entrada llega a la superficie (108)
tactil y el momento en que la segunda entrada llega a la superficie (108) tactil.

12. El procedimiento de una cualquiera de las reivindicaciones 8 a 11, en el que el al menos un segundo factor esta
asociado con una determinacion de una diferencia entre una direccion de movimiento de la primera entrada y una
direccion de movimiento de la segunda entrada, una determinacion de una diferencia entre una velocidad de
movimiento de la primera entrada y una velocidad de movimiento de la segunda entrada, una determinacion de un
primer nimero de entradas en una primera seccién de la superficie (108) tactil en relacion con un segundo numero
de entradas en una segunda seccion de la superficie tactil (108), o una determinaciéon de un nimero de entradas
de corta duracion.

13. Uno o mas medios de almacenamiento de ordenador que almacenan instrucciones legibles por ordenador que,
cuando son ejecutadas por uno o mas procesadores, configuran un dispositivo para realizar operaciones que
comprenden:

determinar (1002) que una primera entrada de una pluralidad de entradas recibidas simultaneamente en una
superficie tactil esta asociada con una herramienta de entrada activa;

determinar (1004) que al menos una segunda entrada de la pluralidad de entradas esta asociada con el toque
del usuario;

evaluar (1006, 1104), mediante uno o mas procesadores, al menos un primer factor que esta asociado con una
llegada de la entrada de la herramienta en relacion con una llegada de la entrada tactil del usuario, para
clasificar (1108) la segunda entrada como una entrada tactil intencionada o una entrada tactil no intencionada
en base a el al menos un primer factor,

en el caso de que la clasificacion de la segunda entrada como la entrada tactil intencionada o la entrada tactil
no intencionada en base a el al menos un primer factor no pueda clasificar con confianza la segunda entrada,
evaluar (1204), mediante uno o mas procesadores, al menos un segundo factor para clasificar (1208) la
segunda entrada como la entrada tactil intencionada o la entrada tactil no intencionada en base a el al menos
un segundo factor,

caracterizado porque el al menos un segundo factor estd asociado con un movimiento de la entrada de la
herramienta en relacién con un movimiento de la entrada tactil del usuario; en el que

el al menos un segundo factor incluye una pluralidad de factores del segundo clasificador, y cada uno de los
factores del segundo clasificador tiene una ponderacion correspondiente para calcular una puntuacion de
evaluacion del segundo clasificador, y

en el que las operaciones comprenden, ademas:

en el caso de que la clasificacion de la segunda entrada como la entrada tactil intencionada o la entrada tactil no
intencionada en base a el el al menos un segundo factor no pueda clasificar con confianza la segunda entrada,
ajustar (1302) las ponderaciones utilizadas para calcular la puntuacién de la evaluacion del segundo clasificador y
determinar (1308) si la segunda entrada es la entrada tactil intencionada o la entrada tactil no intencionada en
base a una puntuacién de evaluacion del tercer clasificador calculada utilizando las ponderaciones ajustadas.
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1000\

RECIBIR INFORMACION ASOCIADA CON LA ENTRADA DE LA HERRAMIENTA
1002

Y

RECIBIR INFORMACION ASOCIADA CON LA(S) ENTRADA(S) TACTIL(ES) DE USUARIO
1004

Y
USAR CLASIFICADOR(ES) PARA DETERMINAR SI UNA ENTRADA TACTIL DE USUARIO
INDIVIDUAL ES UNA ENTRADA TACTIL INTENCIONADA O UNA ENTRADA TACTIL
NO INTENCIONADA
1006

(ENTRADA
TACTIL DE USUARIO
DETERMINADA PARA SER
INTENCIONADA?

1008

Si NO

y y
PROCESAR ENTRADA TACTIL ;
DE USARIO E IMPLEMENTAR GRIORER IR DATRCTIL
ACCION 1013
1010 it

FIG. 10
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DETERMINAR FACTOR(ES) DE ENTRADAY ESTABLECER PRIMERAS
PONDERACIONES PARA EL(LOS) FACTOR(ES) DE ENTRADA

1102

EVALUAR LA INFORMACION RECIBIDAASOCIADA CON LAS ENTRADAS PARA
DETERMINAR SI'UN FACTURA DE ENTRADA INDIVIDUAL INDICA UNA ENTRADA
TACTIL INTENCIONADA O UNA ENTRADA TACTIL NO INTENCIONADA
1104

CALCULAR PUNTACION DE EVALUACION DEL PRIMER CLASIFICADOR
BASADA EN EVALUACIONES
1106

4 LAPUNTUACION
DE EVALUACION DEL PRIMER
CLASIFICADOR SATISFACE EL UMBRAL DE
CONFIANZA DEL PRIMER CLASIFICADOR?

Si NO

Y Y

CLASIFICAR ENTRADA TACTIL
COMO UNA ENTRADA TACTIL USAR CLASIFICADOR POSTERIOR
INTENCIONADA O UNA ENTRADA PARA SEGUIR EL PROCESO
TACTIL NO INTENCIONADA DE CLASIFICACION
1110 112

FIG. 11
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1200 N

DETERMINAR FACTOR(ES) DE ENTRADA Y ESTABLECER PONDERACIONES DEL SEGUNDO
CLASIFICADOR PARA FACTOR(ES) DE ENTRADA, DONDE AL MENOS UN FACTOR DE ENTRADA
ES UN NUEVO FACTOR DE ENTRADA BASADO EN EL MOVIMIENTO

1202

Y

EVALUAR LA INFORMACION RECIBIDA ASOCIADA CON LAS ENTRADAS PARA DETERMINAR S|
UN FACTOR DE ENTRADA INDIVIDUAL INDICA UNA ENTRADA TACTIL INTENCIONADA
O UNAENTRADA TACTIL NO INTENCIONADA

1204

CALCULAR UNA PUNTACION DE EVALUACION DEL SEGUNDO CLASIFICADOR BASADA
EN LAS EVALUACIONES

1206

;LAPUNTUACION DE
EVALUACION DEL SEGUNDO
CLASIFICADOR SATISFACE EL UMBRAL DE
CONFIANZA DEL SEGUNDO CLASIFICADOR?

si NO

1208

CLASIFICAR LA ENTRADA TACTIL DEL
USUARIO COMO UNA ENTRADA TACTIL USAR EL CLASIFICADOR POSTERIOR
INTENCIONADA O UNA ENTRADA PARA CONTINUAR EL PROCESO
TACTIL NO INTENCIONADA DE CLASIFICACION
1210 1212

FIG. 12
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AJUSTAR PONDERACIONES DESDE EL SEGUNDO CLASIFICADOR DE MANERA QUE LAS
PONDERACIONES PARA EL(LOS) FACTOR(ES) DE ENTRADA INDIVIDUAL(ES) BASADO(S) EN
EL MOVIMIENTO TIENE(N) MAS INFLUENCIA EN LA PUNTUACION DE EVALUACION

1302

Y

EVALUAR LA INFORMACION RECIBIDA ASOCIADA CON ENTRADAS PARA DETERMINAR SI UN
FACTOR DE ENTRADA INDIVIDUAL INDICA UNA ENTRADA TACTIL INTENCIONADA O UNA
ENTRADA TACTIL NO INTENCIONADA

1304

Y

CALCULAR UNA PUNTUACION DE EVALUACION DEL TERCER CLASIFICADOR BASADA
EN LAS EVALUACIONES

1306

(LAPUNTACION DE
EVALUACION DEL TERCER
CLASIFICADOR SATISFACE EL UMBRAL DE CONFIANZA
DEL TERCER CLASIFICADOR?

1308

Si NO

Y y

CLASIFICAR LA ENTRADA TACTIL DEL

CLASIFICACION NO CONCLUYENTE,

USUARIO COMO UNA ENTRADA TACTIL
INTENCIONADA O UNA ENTRADA
TACTIL NO INTENCIONADA

1310

FIG.

IMPLEMENTAR MODO DE GESTION
POR DEFECTO

1312

13
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