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DESCRIPCION
Procedimiento de presentacién remota entre al menos dos terminales conectados a través de una red

La presente invencioén se refiere al campo de la comparticion de documentos o de aplicaciones entre dos terminales
conectados a través de una red.

Por documento se debe entender cualquier tipo de informacién, independientemente de cual sea su forma de
representacion, incluidos los graficos, asociada a cualquier tipo de formato de archivo informatico.

Por aplicacion, se debe entender un programa informatico, independientemente de cual sea su version, ejecutable
de forma nativa por el terminal en el que esta instalada o una aplicacion web ejecutable por un servidor al que esta
conectado el terminal (solucidon en modo SaaS: anglicismo que designa Software como Servicio).

Por terminal se debe entender cualquier tipo de objeto de comunicacién que pueda comunicarse con un servidor, por
ejemplo, un teléfono inteligente, mas comidnmente denominado con el anglicismo "smart phone" o un ordenador
personal, mas comunmente denominado con el anglicismo Personal Computer o PC, independientemente de su
sistema operativo, ya haya sido desarrollado por Microsoft (marca registrada), Apple (marca registrada) o sea un
software libre, por ejemplo, Linux (marca registrada). El terminal puede presentarse con una forma fija (con unidad
central), portatil o como tableta grafica tactil, por ejemplo, un iPad (marca registrada).

Existen varios tipos de soluciones para compartir documentos o aplicaciones, por ejemplo, para hacer
presentaciones, eventualmente interactivas, de forma remota entre dos terminales conectados a través de una red,
por ejemplo, Internet.

Por convencion, se entiende por emisor al terminal que transmite documentos con destino a uno o mas terminales
receptores, en este caso a través de un servidor web. Por ejemplo, el emisor puede estar asociado con un
presentador que quiera compartir, presentar documentos o aplicaciones a unos participantes.

El documento de la técnica anterior US2003/0160813 describe un sistema de presentaciéon remota que proporciona
una interfaz entre la interfaz grafica de usuario y un servidor que aloja una aplicacion de presentacion.

Otro documento de la técnica anterior EP2088519 describe un procedimiento de conferencia en el que la descarga
de una pagina web en un terminal activa el envio automatico de la direccion de la pagina Web al segundo terminal y
su recuperacion independiente.

Otro documento de la técnica anterior US2005/0246422 describe una navegacion interactiva en Internet que permite
que varias personas realicen una sesion de navegacion en la Web, mientras otros individuos la siguen.

Un documento diferente del estado de la técnica US2002/0029245 describe un sistema para coordinar la navegacion
y la navegacion combinada que utilizan mddulos de extension para registrar eventos del navegador.

Un primer tipo de comparticién de documentos o aplicaciones entre dos terminales consiste en compartir todo o
parte de una pantalla de visualizacion.

En este caso, normalmente, una aplicacion instalada en un primer terminal, emisor, captura todo o parte (por
ejemplo, una ventana de visualizacion) del contenido de su pantalla de visualizacion y la envia en forma de flujo de
video a un servidor que luego retransmite este flujo a un segundo terminal, receptor, que esta equipado con un lector
adecuado para leer este tipo de flujo de video.

En este caso, se debe instalar la misma aplicacién en el terminal de cada participante que desee compartir todo o
parte de su pantalla de visualizacion.

La ventaja de este tipo de solucion radica en el hecho de que supera los problemas de formato de la informacion o
de los documentos intercambiados o de las aplicaciones utilizadas. No es necesario que el documento o la
aplicacién que se va a compartir exista en los terminales receptores, pueden existir solo en el terminal emisor.
Independientemente de cuales sean los documentos o aplicaciones utilizados por el presentador, los participantes
pueden verlos mostrados en sus pantallas independientemente de cual sea su configuracion de software o
hardware.

Sin embargo, este tipo de solucién requiere la instalaciéon de una aplicacion en cada terminal emisor o receptor.

Ademas, debido a la utilizacion de un flujo de video, este tipo de solucion requiere un ancho de banda importante (de
subida y de bajada) y terminales de alto rendimiento.

Un segundo tipo de comparticion de documentos o aplicaciones entre dos terminales consiste en tomar el control
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remoto de un terminal.

En este caso, normalmente, como antes, una aplicacion instalada en un primer terminal, emisor, captura el contenido
de toda o parte de su pantalla de visualizacion y envia este contenido en forma de flujo de video a un servidor que, a
continuacion, retransmite este flujo de video a un segundo terminal, receptor, que esta equipado con un lector
adecuado para leer este tipo de flujo de video.

Ademas, una aplicacion instalada en el segundo terminal se comunica con el primer terminal a través de un servidor
para controlar los periféricos (ratén y teclado) del primer terminal.

En este caso, por ejemplo, un presentador asociado con el segundo terminal puede tomar el control del primer
terminal asociado con un participante.

La ventaja de este tipo de solucién radica en el hecho de que también supera los problemas de formato de los
documentos intercambiados y de las aplicaciones utilizadas. Independientemente de cuales sean los documentos o
aplicaciones utilizados por el presentador, los participantes pueden verlos en sus pantallas, independientemente de
cual sea su configuracion de software o hardware.

No obstante, este tipo de solucion requiere la instalacién de una aplicaciéon en cada terminal.

Ademas, este tipo de solucidn requiere un ancho de banda (de subida y de bajada) importante y terminales de alto
rendimiento.

Ademas, los documentos o aplicaciones presentados deben estar presentes en el primer terminal (sobre el que se
toma el control).

Un tercer tipo de comparticion de documentos entre dos terminales consiste en presentar documentos mediante un
comando de actualizacién de la visualizacion.

En este caso, normalmente, los terminales se conectan a un servidor comun que les distribuye los mismos
documentos simultaneamente por medio de un sistema de actualizacién automatica presente en la primera pagina
de conexion. La eleccion de los documentos esta controlada por uno de los terminales.

La ventaja de este tipo de solucién radica en su simplicidad, ya que no requiere la instalacién de una aplicacion
particular en el conjunto de los terminales, normalmente, un navegador de Internet puede ser suficiente.

Sin embargo, este tipo de solucién depende de la configuracion del software o hardware de los terminales de los
usuarios para leer los documentos enviados.

Ademas, este tipo de solucién generalmente requiere un ancho de banda (de bajada desde el servidor comun)
importante.

Ademas, este tipo de solucién no permite compartir aplicaciones entre terminales.

De hecho, estos tres tipos de soluciones estan bastante adaptados a organizaciones dedicadas, por ejemplo, dentro
de una empresa, pero son muy restrictivas, incluso imposibles de implementar, por ejemplo, en el contexto de
usuarios némadas o de prestacién de servicios, concretamente debido a:

- que en muchas situaciones es imposible instalar cualquier aplicacién en los terminales de los
participantes/receptores (mientras que a menudo es posible una instalacion en el lado del
presentador/transmisor);

- que con mucha frecuencia es imposible preparar multiples versiones de los documentos que se van a presentar
para adaptarse a las diferentes configuraciones posibles de software o hardware de los participantes; y

- que el presentador o los participantes a veces disponen de un ancho de banda pésimo.

La presente invencion pretende superar al menos una de estas dificultades y propone un nuevo tipo de solucion.
De acuerdo con el primero de sus objetivos, la invencion se refiere a un procedimiento de presentacion remota entre
un primer terminal (100) y al menos un segundo terminal (200, 200') conectados a través de una red, que comprende

unas etapas que consisten en:

- generar (20) eventos durante una accidon de un usuario en uno de los periféricos del primer terminal, y enviar
dichos eventos generados a un controlador de maquina (110) del primer terminal.

Se caracteriza esencialmente por que ademas comprende unas etapas que consisten en:
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- enviar (30) a un servidor web (300) dichos eventos generados; y

- enviar (40) dichos eventos desde dicho servidor web (300) a al menos un controlador de maquina de entre el
controlador de maquina (210) de dicho segundo terminal (200) y el controlador de maquina (410) de un servidor
de video (400) cuya configuracion es compatible con la del primer terminal (100).

En un modo de realizacién, ademas se han previsto unas etapas que consisten en:

- comparar (70) la configuracion del primer terminal (100) y la del segundo terminal (210, 210"); y en funcién del
resultado de la comparacion,

- silas configuraciones son similares, traducir (80) dichos eventos antes de enviarlos a un controlador de maquina
del segundo terminal;

- silas configuraciones no son compatibles,
o emitir (88) un mensaje de error o un mensaje de alerta.

Se puede prever, si las configuraciones son idénticas o similares, enviar los eventos a un controlador de maquina del
segundo terminal, eventualmente sin traduccion. El envio de dichos eventos se realiza preferentemente a través de
un servidor web.

En un modo de realizacion, en el servidor de video (400) se prevén ademas unas etapas que consisten en:

- generar y grabar (50) un flujo de video que reproduce las acciones de un usuario en uno de los periféricos del
primer terminal mediante los eventos generados (20) y enviados (30, 40).

Se puede prever,

- silas configuraciones no son compatibles,

o emitir (88) un mensaje de error o un mensaje de alerta; y

- silas configuraciones son similares, traducir (80) dichos eventos antes de enviarlos a un controlador de maquina
del servidor de video;

- generar en el servidor de video y grabar en este mismo servidor (50) un flujo de video a partir de los eventos
desempeiiados por el controlador de maquina del servidor de video, reproduciendo las acciones de un usuario
en uno de los periféricos del primer terminal mediante los eventos generados (20) y recibidos del servidor web
(30, 40).

En un modo de realizacion, se prevé, ademas, una etapa que consiste en transmitir (60) dicho flujo de video a dicho
segundo terminal (200, 210").

En un modo de realizaciéon, ademas se prevé una etapa que consiste en:

- sincronizar (10) el primer terminal y el segundo terminal abriendo en su navegador respectivo la misma pagina
web (URL) o abriendo una misma aplicacion.

Gracias a esta caracteristica, el primer terminal y el segundo terminal se encuentran en una situacion inicial similar
antes de que arranque la comparticién remota.

En un modo de realizacion, se prevé que al menos uno del primer y del segundo terminal comprende un navegador
configurado para leer el formato de datos HTMLS5.

En un modo de realizacion, ademas se prevé en al menos uno de dichos primer terminal y segundo terminal al
menos una de las etapas que consisten en:

- descargar (90) un documento en tiempo real,

- descargar (91) un documento antes de la etapa de envio de dichos eventos desde dicho servidor a al menos un
controlador de maquina de entre el controlador de maquina de dicho segundo terminal y el controlador de
magquina de un servidor de video, y

- descargar (92) un documento por transmision en modo continuo.

En un modo de realizacion, se prevé que la etapa de traduccion (80) comprenda para un terminal dado al menos una
de las etapas que consisten en:

- transformar (81) las coordenadas de un puntero en coordenadas relativas a las dimensiones de la pantalla
asociada con dicho terminal; y

- establecer (82) una correspondencia biyectiva entre las acciones de un usuario en una pantalla tactil y acciones
similares en una pantalla no tactil.

En un modo de realizaciéon, ademas se han previsto unas etapas que consisten en:
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- enviar (31) a dicho servidor web la identidad de la aplicacion lanzada por la acciéon de un usuario en el primer
terminal o en uno de sus periféricos;

- enviar (32) la identidad de dicha aplicacion desde dicho servidor web a al menos un controlador de maquina de
dicho segundo terminal; y

- forzar (33) la ejecucion de dicha aplicacion en dicho segundo terminal.

Segun otro de sus objetivos, la invencion se refiere a un programa informatico, que comprende instrucciones de
codigo de programa para ejecutar las etapas del procedimiento segun la invencion, cuando dicho programa se
ejecuta en un ordenador.

La invenciéon se puede aplicar concretamente en el trabajo colaborativo de un contenido web o dentro de una
aplicacion compartida entre usuarios equipados con tabletas graficas como un iPad (marca registrada), por ejemplo,
en el contexto de formacion a distancia, e incluso para clases virtuales.

Otras caracteristicas y ventajas de la presente invencidon se apreciaran con mas claridad tras la lectura de la
siguiente descripcion, aportada a modo de ejemplo ilustrativo y no limitativo, y redactada haciendo referencia a las
figuras adjuntas en las que:

- lafigura 1 ilustra un modo de realizacion del procedimiento de acuerdo con la invencion,

- lafigura 2 ilustra un modo de realizacion de un sistema capaz de implementar el procedimiento de acuerdo con
la invencion, y

- lafigura 3 ilustra un modo de realizacion de un sistema capaz de implementar el procedimiento de acuerdo con
la invencion.

Cualquier terminal 100, 200, 200" comprende uno o, en general, varios periféricos 120, 130, 220, 230, 220", 230',
conectados al sistema informatico de dicho terminal.

Puede tratarse de un periférico de entrada, por ejemplo, un teclado o un dispositivo de puntero, tal como un raton o
una tableta grafica con un lapiz éptico; un periférico de salida, tal como una pantalla de visualizacién; o un periférico
de entrada/salida, tal como una pantalla tactil.

Cada periférico esta conectado en general a un controlador individual respectivo. De modo que cada terminal
generalmente comprende al menos dos controladores distintos: un controlador de maquina y un controlador de
periférico (comun para el conjunto de periféricos o un controlador por periférico).

Cuando un usuario ejerce una o varias acciones fisicas (secuenciales o simultaneas) en uno de los periféricos de un
terminal, el controlador del periférico utilizado envia a un controlador del terminal, denominado controlador de
maquina, un conjunto de instrucciones correspondientes, denominadas eventos. Al recibir estos eventos, el
controlador de maquina los transforma en acciones informaticas, es decir, en comandos de maquina, eventualmente
con destino a otro periférico.

Por ejemplo, sin que se inicie necesariamente una aplicaciéon en particular, una accion fisica que consiste en hacer
clic (derecha o izquierda) en un enlace de hipertexto, un botdn, un icono..., en desplazar uno o dos punteros (por
ejemplo, un ratén o uno o dos dedos por una pantalla tactil), etc., conlleva la generacion 20 de eventos
correspondientes que son resultado de que el controlador de maquina emita un comando asociado (accion
informatica): la apertura de una pagina nueva (web u otra) en la pantalla, el lanzamiento de una aplicacion, es decir,
la ejecucion de un software, hacer zoom, una rotacion, etc.

Los eventos enviados al controlador de maquina comprenden, por ejemplo, indicaciones sobre la posicion del o de
los punteros, su eventual movimiento (distancia y velocidad de desplazamiento o separacion), asi como la eventual
accion (clic, doble clic, toque, deslizamiento, etc.).

El controlador de maquina 110, 210, 210' transforma estas indicaciones en instrucciones, tipicamente con destino a
un controlador de otro periférico, e incluso del mismo.

Por conveniencia del lenguaje, se entiende indistintamente por evento las indicaciones enviadas al controlador de
maquina desde un controlador de periférico o las instrucciones enviadas desde el controlador de maquina a un
controlador de periférico.

Cuando se inicia una aplicacion particular, lo clasico es que cada aplicacién use un controlador de aplicacion propio,
lo que permite, de acuerdo con el mismo principio, ejecutar un nimero determinado de funciones especificas,
dependiendo de la accion fisica de un usuario en esta aplicacion.

Por ejemplo, en una aplicacién que permite introducir texto, cuando un usuario presiona la letra "A" en su teclado, el
controlador de maquina recibe del controlador del teclado o de la pantalla tactil un evento que significa que se ha
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seleccionado esta letra A y emite con destino al controlador de la pantalla (tactil o no) una orden de visualizacion de
este caracter A.

En el presente documento se propone un uso ingenioso de los eventos y de al menos un controlador de maquina de
al menos uno de los dos terminales de red, en el cual, en un modo de realizacién, el controlador de maquina de uno
de los dos terminales es controlado por los eventos generados por el otro de los dos terminales.

En otro modo de realizacion, alternativo o combinable, el controlador de maquina del terminal emisor de uno de los
dos terminales emite eventos a un servidor de video que transforma estas instrucciones en flujos de video con
destino al otro de los dos terminales o con destino a otros varios terminales (receptores). El controlador de maquina
del segundo terminal (receptor) puede, en respuesta, incluso cuando recibe un flujo de video, emitir eventos para
controlar el primer terminal (emisor).

Gracias a la invencion, es posible controlar el controlador de la aplicacién de uno de los dos terminales directamente
mediante el otro de los dos terminales a través de un servidor web.

Mas adelante se describen diferentes modos de realizacion.

Se prevé un procedimiento de presentacion remota entre un primer terminal 100 y al menos un segundo terminal
200, 200' conectados a través de una red, normalmente Internet.

Cada terminal puede actuar en modo de emision (enviando eventos a un servidor web 300) o en modo de recepcion
(recibiendo eventos procedentes del servidor web).

Se prevé una etapa 30 que consiste en enviar a un servidor web 300 (normalmente a su controlador de maquina
310) los eventos generados por una accion de un usuario en el primer terminal o en uno de sus periféricos.

Gracias a esta caracteristica, el ancho de banda entre el primer terminal y el servidor web puede ser muy limitado,
concretamente, en comparacion con el envio del contenido en forma de flujo de video. De hecho, cada evento
enviado normalmente solo representa unas decenas de bytes. La etapa de envio 30 puede ser, por lo tanto, muy
rapida.

Preferentemente, el envio se efectia por medio de una aplicacion especifica lanzada por un usuario de dicho primer
terminal.

Una vez que el servidor web 300 ha recibido los eventos, se prevé una etapa 40 que consiste en enviar dichos
eventos desde dicho servidor web a al menos un controlador de maquina 210 de dicho segundo terminal 200. Se
puede prever como complemento o en sustitucién, que la etapa 40 consista en enviar dichos eventos desde dicho
servidor web 300 a al menos un controlador de maquina 410 de un servidor de video 400.

El controlador de maquina 210 de dicho segundo terminal 200 recibe los eventos procedentes del servidor web 300
al que esta conectado, preferentemente por medio de una aplicacién especifica lanzada por un usuario de dicho
segundo terminal. El controlador de maquina 210 interpreta entonces los eventos como si procedieran de dicho
usuario de dicho segundo terminal utilizando su interfaz y los transforma en accién informatica, lo que reproduce en
el segundo terminal 200 las acciones del usuario del primer terminal 100.

Al igual que antes, dado que solo se transmiten eventos, el ancho de banda entre el servidor web 300 y el segundo
terminal 210 o el servidor de video 400 puede ser muy pequefio.

Esta configuracion es particularmente adecuada para aquellos casos donde el primer terminal y el segundo terminal
tienen configuraciones idénticas o similares, es decir, configuraciones compatibles. Cualquier accion realizada en
uno de los terminales se reproduce de manera idéntica en el otro terminal.

Por "configuracion" se entiende al menos uno de los elementos de entre el sistema operativo, el tamafio de la
pantalla, la resolucién de la pantalla y la version del software o del navegador.

Por "configuracion similar" se entiende en concreto que el primer y el segundo terminal comprenden cada uno una
version respectiva de un mismo software, pero que estas dos versiones son compatibles entre si, es decir, que una
accion relativa a este el software en uno de los terminales conlleve la misma accion relativa a ese software en el otro
terminal.

Dado que no todos los terminales tienen necesariamente configuraciones idénticas o similares, se puede prever una
etapa 70 que consiste en comparar la configuracion del primer terminal y la del segundo terminal.

Normalmente, esto equivale a identificar, por ejemplo, si los terminales conectados a la red son pantallas tactiles o
no, las dimensiones de su pantalla, sus versiones de software, etc.
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De este modo, en funcién del resultado de la comparacion:

- silas configuraciones son idénticas, estos eventos se envian a un controlador de maquina del segundo terminal;

- si las configuraciones son similares, se puede prever el traducir 80 dichos eventos antes de enviarlos a un
controlador de maquina del segundo terminal; y

- silas configuraciones no son compatibles, se puede prever el emitir un mensaje de error o un mensaje de alerta,
invitando, por ejemplo, a implementar la solucién con el servidor de video que se describe mas adelante.

La etapa de traduccion 80 preferentemente se implementa mediante el servidor web 300 equipado con unos medios
de traduccion 340, que normalmente comprenden una memoria y un calculador. Como alternativa, la etapa de
traduccién 80 se puede reubicar, al estar los medios de traduccion 340 comprendidos en otra maquina, servidor o
terminal. La etapa de traducciéon 80 comprende para un terminal dado al menos una de las etapas que consisten en:

transformar 81 las coordenadas absolutas de un puntero en coordenadas relativas a las dimensiones de la
pantalla asociada con dicho terminal; y

establecer 82 una correspondencia biyectiva entre las acciones de un usuario en una pantalla tactil y acciones
similares en una pantalla no tactil.

Por ejemplo, cuando un usuario apunta con la ayuda de un puntero (raton, lapiz 6ptico, dedo), las coordenadas
absolutas (pixel X, pixel Y de la pantalla) del punto apuntado se transforman en coordenadas relativas (Xr %, Yr %
de las dimensiones de la pantalla).

Estas coordenadas relativas se envian al otro terminal cuyo controlador de maquina puede entonces controlar la
ejecucion de manera que se aplique el mismo porcentaje, lo que es particularmente ventajoso cuando las
dimensiones de las pantallas respectivas del primer y el segundo terminal son diferentes.

Por ejemplo, tomando como origen la esquina superior izquierda de la pantalla, si el usuario del primer terminal hace
clic sobre el icono situado, por ejemplo, al 10 % del ancho de la pantalla y al 20 % de la altura de la pantalla con
respecto al origen; se efectia un clic o equivalente (véase mas adelante) en el segundo terminal con el mismo
porcentaje con respecto a las dimensiones de la pantalla del segundo terminal. De este modo, si los dos iconos
situados en ubicaciones respectivas corresponden a la misma aplicacién, esta aplicacion lanzada en el primer
terminal también se lanzara en el segundo terminal.

De manera similar, se puede establecer una correspondencia, preferentemente biyectiva, por ejemplo, en forma de
tabla de correspondencia registrada en el servidor web, entre las acciones de un usuario en una pantalla tactil y las
acciones correspondientes en una pantalla no tactil. Por ejemplo, en un terminal de pantalla tactil, la recepcion de un
evento correspondiente a un toque con un dedo, a una modificacién de la distancia entre dos dedos, a un
deslizamiento de un dedo, etc., genera en un terminal de pantalla no tactil, un evento correspondiente,
respectivamente, a un clic, un zoom cuya proporcion depende de la separacion entre los dos dedos y pasar a la
pagina siguiente/anterior en funcion del sentido de desplazamiento del deslizamiento del dedo, etc.

En algunos casos, los eventos enviados al servidor web también comprenden la identidad 31 de la aplicacion
lanzada (ejecutada) por la accién de un usuario en el primer terminal o en uno de sus periféricos. La identidad de
dicha aplicacién se envia 32 a continuacién, desde el servidor web a al menos un controlador de maquina de dicho
segundo terminal, lo que permite la ejecucion, eventualmente forzada 33, de dicha aplicacion en dicho segundo
terminal.

Por otro lado, se puede prever la sincronizacion 10 previa del primer terminal y del segundo terminal. Para tal efecto,
preferentemente se prevé sincronizarlos abriendo en su navegador respectivo una misma pagina web (URL). Por
navegador se debe entender un navegador web de Internet o de una red social (por ejemplo, Facebook, marca
registrada).

Tal configuracion es ventajosa en las presentaciones web. En particular, se puede prever que al menos uno de los
terminales primero y segundo comprenda un navegador configurado para leer el formato de datos HTML5.

En este caso, la etapa de traduccion es opcional. Solo se necesita desde/hacia un terminal que comprenda un
navegador configurado para leer el formato de datos anterior a HTMLS5, en este caso HTML4.

Ejemplos de funcionamiento.

En los casos en los que las configuraciones del primer y del segundo terminal son idénticas, las acciones de un
usuario del primer terminal se reproducen de manera idéntica en el segundo terminal.

En los casos en los que las configuraciones del primer y del segundo terminal son compatibles, el servidor web
traduce las acciones de un usuario del primer terminal para que se reproduzcan de manera idéntica en el segundo
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terminal.

Por ejemplo, un usuario del primer terminal, en este caso un iPad (marca registrada), desea compartir un documento
con un usuario de un segundo terminal, en este caso, un PC con un ratdon. Cuando se produce la conexion al
servidor web, este calcula sus configuraciones y considera que son compatibles. Por ejemplo, el primer usuario es
un presentador que utiliza en su iPad una aplicacion que encapsula un navegador Web (normalmente Webkit). Este
desea compartir un documento HTML5 remotamente con un segundo usuario, que utiliza un PC.

El segundo usuario se conecta con su navegador web (por ejemplo, Chrome) a un sitio cuya direccion URL le es
comunicada por el presentador.

El navegador del segundo usuario envia al servidor web informacion relativa a su configuracion (a través de agentes)
y, en concreto, la identidad del navegador utilizado (en este caso Chrome, un navegador que sabe interpretar
eventos HTML5) y la resolucion de su pantalla.

A partir de ese momento, el presentador puede compartir un documento HTML5, cualquier evento en su terminal se
traduce y reproduce en el segundo terminal.

Por ejemplo, un deslizamiento del dedo por la pantalla tactil del primer terminal se transforma, gracias a la tabla de
correspondencia, en un evento de desplazamiento del ratén en el segundo terminal. Del mismo modo, un toque del
dedo en la pantalla tactil del primer terminal se transforma, gracias a la tabla de correspondencia, en un evento de
clic en el segundo terminal.

Es posible sincronizar los dos terminales en la misma aplicacion, por ejemplo, un navegador, lo que es ventajoso,
por ejemplo, en el caso de que la disposicion de los iconos no sea la misma en ambos terminales. Los navegadores
pueden ser diferentes, no es necesario que sean idénticos. Los navegadores comprenden el mismo lenguaje. Por
ejemplo, las ultimas versiones de Chrome, Safari, Opera, Firefox e Internet Explorer comprenden HTML5 y su
Javascript.

El dialogo entre el controlador de maquina y el controlador de la aplicacién del primer terminal se traduce entonces
en un dialogo entre el controlador de maquina y el controlador de la aplicacion del segundo terminal, lo que garantiza
que las acciones del usuario del primer terminal se reproduzcan en el segundo terminal.

En los casos en los que las configuraciones del primer y del segundo terminal no sean compatibles, se puede prever
un servidor de video, ademas del segundo terminal.

El servidor de video esta equipado con una configuracion compatible con el primer terminal y equipado con un
software de captura de video que permite que los medios de video 450 generen y graben 50 un flujo de video que
reproduce las acciones de un usuario en uno de los periféricos del primer terminal, gracias a los eventos generados
y enviados. Este flujo de video puede entonces transmitirse 60 a un segundo terminal 200, 200', en particular a un
segundo terminal 210’ cuya configuracién no es compatible con la del primer terminal.

El servidor de video 400 puede funcionar en el sentido del segundo terminal como se describié anteriormente o
emular su funcionamiento.

Se prevé grabar un flujo de video de las acciones correspondientes a los eventos generados por las acciones de un
usuario en el primer terminal o en uno de sus periféricos.

Para tal efecto, los eventos enviados por el primer terminal al servidor de video (controlador de maquina) generan la
ejecucion de ordenes por parte de este que reproducen las acciones del usuario del primer terminal, estas 6rdenes
se capturan en forma de flujo de video transmitido al segundo terminal.

Esta configuracion tiene la ventaja de que solo requiere un ancho de banda de enlace ascendente muy pequefio
entre el primer terminal y el servidor de video; y cualquier configuracién de software/hardware del segundo terminal.
Por lo tanto, es posible superar los problemas de formato de los documentos intercambiados. Independientemente
de cuales sean los documentos o software utilizados, por ejemplo, por un presentador en un terminal, los
participantes en otros terminales pueden verlos en sus pantallas, independientemente de su configuracion.

Para la presentacion de un mismo documento entre dos terminales, se puede prever ademas en al menos uno de
dichos primer terminal y segundo terminal, al menos una de las etapas que consisten en:

- descargar 90 un documento en tiempo real,

- descargar 91 un documento antes de la etapa de envio de dichos eventos desde dicho servidor a al menos un
controlador de maquina de entre el controlador de maquina de dicho segundo terminal y el controlador de
magquina de un servidor de video, y

- descargar 92 un documento por transmisién en modo continuo.
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En particular, se puede prever que la transmisién en modo continuo se efectie en la memoria caché del terminal
receptor.

La descarga previa es ventajosa, por ejemplo, en una configuraciéon némada.

La presente invencion no esta limitada a los modos de realizacion descritos anteriormente. Por ejemplo, se pueden
combinar modos de realizacién técnicamente compatibles, descritos anteriormente, de los que se ilustra un modo de
realizacion en la figura 2.

En la figura 2, la direccion de las flechas indica el posible sentido de la comunicacion, las etapas del procedimiento
estan representadas por su referencia numérica y las lineas de puntos, como en la figura 1, son sinénimos de un
caracter opcional.

El concepto de primer y segundo terminal es relativo: cada terminal puede considerarse como primero o segundo en
funcion del contexto de uso y, preferentemente, cada terminal puede ser capaz de emitir y recibir eventos.

Por ejemplo, en el caso de que un participante en un segundo terminal no disponga de una configuracion
inicialmente compatible con la de un presentador en un primer terminal, el segundo terminal recibe un flujo de video
del servidor de video, en el que el participante puede interactuar reenviando eventos que eventualmente son
traducidos por el servidor web y enviados al primer terminal y a otros participantes eventuales.

Obviamente, la invencion no esta limitada a dos terminales, sino que puede comprender una pluralidad de terminales
conectados en red. En particular, cuando los terminales de recepcidon son compatibles con el terminal emisor y no es
necesario un servidor de video, ya que solo se intercambian eventos a través del servidor web, el ancho de banda
requerido es muy pequefio y es posible conectar de varios cientos a varios miles de terminales, lo que es
particularmente ventajoso para la formacion en linea.



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2733484 T3

REIVINDICACIONES

1. Procedimiento de presentacion remota entre un primer terminal (100) y al menos un segundo terminal (200, 200')
conectados a través de una red, que comprende las etapas que consisten en:

- generar (20) unos eventos durante una acciéon de un usuario en uno de los periféricos del primer terminal y
enviar dichos eventos generados a un controlador de maquina (110) del primer terminal;

- enviar (30) a un servidor web (300) dichos eventos generados; y

- enviar (40) dichos eventos desde dicho servidor web (300) a al menos un controlador de maquina de entre el
controlador de maquina (210) de dicho segundo terminal (200) y el controlador de maquina (410) de un servidor
de video (400) cuya configuracion es compatible con la del primer terminal (100), caracterizado por que
ademas comprende las etapas que consisten en:

- enviar (31) a dicho servidor web la identidad de la aplicacion lanzada por la acciéon de un usuario en el
primer terminal o en uno de sus periféricos;

- enviar (32) la identidad de dicha aplicacion desde dicho servidor web a al menos un controlador de maquina
de dicho segundo terminal; y

- forzar (33) la ejecucién de dicha aplicacion en dicho segundo terminal para que actie como intermediario
para los eventos procedentes del servidor web (300).

2. Procedimiento segun la reivindicacion 1, que ademas comprende las etapas que consisten en:

- comparar (70) la configuracion del primer terminal (100) y la del segundo terminal (210, 210'); y
en funcion del resultado de la comparacion,

- si las configuraciones son similares, traducir (80) dichos eventos antes de enviarlos a un controlador de
magquina del segundo terminal;
- si las configuraciones no son compatibles, emitir (88) un mensaje de error o un mensaje de alerta.

3. Procedimiento segun la reivindicacion 2, que ademas comprende, en el servidor de video (400), las etapas que
consisten en:

- generar y grabar (50) un flujo de video que reproduce las acciones de un usuario en uno de los periféricos del
primer terminal mediante los eventos generados (20) y enviados (30, 40).

4. Procedimiento segun la reivindicacion 3, que ademas comprende una etapa que consiste en transmitir (60) dicho
flujo de video a dicho segundo terminal (200, 210").

5. Procedimiento segun una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, que ademas comprende una etapa que
consiste en:

- sincronizar (10) el primer terminal y el segundo terminal abriendo en su navegador respectivo una misma
pagina web (URL) o abriendo la aplicacion.

6. Procedimiento segun la reivindicacion 5, en el que al menos uno del primer y del segundo terminal comprende un
navegador configurado para leer el formato de datos HTMLS5.

7. Procedimiento segun una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, que ademas comprende en al menos uno
de dichos primer terminal y segundo terminal, al menos una de las etapas que consisten en:

- descargar (90) un documento en tiempo real,

- descargar (91) un documento antes de la etapa de envio de dichos eventos desde dicho servidor a al menos un
controlador de maquina de entre el controlador de maquina de dicho segundo terminal y el controlador de
magquina de un servidor de video, y

- descargar (92) un documento por transmisiéon en modo continuo.

8. Procedimiento segun una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el que la etapa de traduccion (80)
comprende para un terminal dado al menos una de las etapas que consisten en:

- transformar (81) las coordenadas de un puntero en coordenadas relativas a las dimensiones de la pantalla
asociada con dicho terminal; y

- establecer (82) una correspondencia biyectiva entre las acciones de un usuario en una pantalla tactil y acciones
similares en una pantalla no tactil.

9. Programa informatico que comprende instrucciones de codigo de programa para ejecutar las etapas del
procedimiento, segun una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, cuando dicho programa se ejecuta en un
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ordenador.
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