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DESCRIPCION

Procedimiento de control de movimiento de cursor, programa informatico, dispositivo de control de movimiento de
cursor y sistema de visualizacion de imagenes

Campo técnico

La presente invencion se refiere a un procedimiento de control de movimiento de cursor para mostrar una pluralidad
de pantallas que se mostraran respectivamente en una pluralidad de dispositivos de visualizacién en un dispositivo
de visualizacién y para mover un cursor entre la pluralidad de pantallas, a un programa informatico para realizar el
procedimiento de control de movimiento de cursor, a un dispositivo de control de movimiento de cursor y a un
sistema de visualizacion de imagenes.

Técnica anterior

En la técnica relacionada, en una sala de interpretacion de radiogramas de una institucion médica tal como un centro
médico, se instala un monitor (un dispositivo de visualizacion) de alta resolucién y un monitor de baja resolucion, y
los monitores respectivos se conectan a un dispositivo de creacion de imagenes mediante una conexion de multiples
monitores. Ademas, una imagen tal como una radiografia o una tomografia computarizada se muestra en el monitor
de alta resolucién mediante una funcién de mdltiples monitores, y una imagen de manipulacién (una imagen de
consola) para manipular la imagen se muestra en el monitor de baja resolucion.

La Fig. 12 es una vista esquematica que ilustra un ejemplo de una configuracién de un sistema de visualizacion de
imagenes de la técnica relacionada. Tal como se ilustra en la Fig. 12, dos dispositivos de visualizacion 301 y 302 se
conectan (lo que se denomina conexién de mdultiples monitores) a un aparato de formaciéon de imagenes 300. Un
dispositivo de visualizacion 301 incluye una region de visualizacion de alta resolucion A, y el otro dispositivo de
visualizacién 302 incluye una regién de visualizacion de baja resoluciéon B (por ejemplo, se hace referencia a la
bibliografia de patente 1).

Lista de referencias
Bibliografia de patentes
Bibliografia de patente 1: JP-A-2000-99238

El documento JPS 6480993 A muestra una pluralidad de regiones de visualizacion que se muestran en una pantalla
de visualizacién de un dispositivo de visualizaciéon de imagenes. Ademas, se da a conocer un cursor que se
configura automaticamente en una posicién preestablecida de una region de visualizacion recién cambiada al orden
mas alto de orden de visualizacion.

Resumen de la invencién
Problema técnico

Se requiere el trabajo de un usuario para instalar una pluralidad de dispositivos de visualizacién, o para realizar un
mantenimiento de los dispositivos de visualizacién y, por lo tanto, existe la necesidad de mostrar dos pantallas en un
dispositivo de visualizacién. En la bibliografia de patente 1 se da a conocer una tecnologia de conmutacién de
pantallas en la que imagenes de dos pantallas se introducen en un dispositivo de visualizacién y la determinacion de
qué imagen se mostrara se controla mediante el movimiento de un cursor. Sin embargo, solo se muestra una de las
pantallas en el dispositivo de visualizacién y, por lo tanto, es posible que ambas imagenes no se vean
simultaneamente.

La Fig. 13 es una vista esquematica que ilustra un ejemplo del sistema de visualizacion de imagenes que tiene una
funcién de visualizacion PinP para mostrar una visualizacion de mdltiples monitores de la técnica relacionada. La
visualizacion PinP se refiere a una visualizacion de imagen en imagen. Tal como se ilustra en la Fig. 13, la otra
region de visualizacion B se muestra superpuesta a una region de visualizacion A en un dispositivo de visualizacion
303y, por lo tanto, es posible mostrar una pluralidad de pantallas en un dispositivo de visualizacion. Sin embargo, un
sistema operativo (OS) proporcionado en el dispositivo de creacion de imagenes 300 reconoce que dos pantallas 1y
2 (también denominadas imagenes de visualizacion) correspondientes a dos regiones de visualizacion estan
dispuestas de manera adyacente entre si. Por lo tanto, como se ilustra en la Fig. 13, cuando un cursor (0 el puntero
de un ratén) 30 se mueve hacia una posicion P2 de la region de visualizaciéon B desde una posicion P1 de la region
de visualizaciéon A en un estado en el que la region de visualizacion B se muestra superpuesta a la region de
visualizacion A en el dispositivo de visualizacion 303, el OS reconoce que un cursor se mueve hacia una posicion X2
desde una posicién X1 en la pantalla 1. Por esta razon, el cursor 30 mostrado en la pantalla del dispositivo de
visualizacién 303 no se ve cuando el cursor 30 entra en la region de visualizacién B, y puede producirse un



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2734102 T3

movimiento del cursor no deseado por el usuario. En la Fig. 13, para mostrar el cursor en una pantalla B, es
necesario mover el cursor hacia el exterior de una pantalla Ay, por lo tanto, la manipulabilidad puede degradarse.

La presente invencion se realiza teniendo en cuenta una situacion de este tipo, y proporciona un procedimiento de
control de movimiento de cursor mediante el cual se pueden reducir las tareas necesarias para el movimiento de un
cursor y se puede mejorar la comodidad de un usuario incluso cuando se muestra una pluralidad de pantallas en un
dispositivo de visualizacion, un programa informatico para realizar el procedimiento de control de movimiento de
cursor, un dispositivo de control de movimiento de cursor y un sistema de visualizacion de imagenes.

Solucion al problema
La invencion esta definida en las reivindicaciones independientes.
Efectos ventajosos de la invencion

De acuerdo con la presente invencién, no es necesario que el usuario mueva el cursor entre las regiones de
visualizacién y, por lo tanto, es posible mejorar la comodidad del usuario.

Breve descripcion de los dibujos

La Fig. 1 es un diagrama de bloques que ilustra un ejemplo de una configuracién de un sistema de visualizacion de
imagenes de acuerdo con la forma de realizacion 1.

La Fig. 2 es una vista esquematica que ilustra un ejemplo de una pantalla de visualizaciéon cuando se activa una
funcion PinP.

La Fig. 3 es una vista esquematica que ilustra un ejemplo de una imagen de visualizacién creada cuando un
dispositivo de creacion de imagenes de acuerdo con la forma de realizacion 1 activa la funcién PinP.

Las Fig. 4A y 4B son vistas esquematicas que ilustran un ejemplo de control de movimiento de un cursor que se
realiza cuando el dispositivo de creacion de imagenes de acuerdo con la forma de realizaciéon 1 recibe una
instruccién para una visualizacion superpuesta.

Las Fig. 5A y 5B son vistas esquematicas que ilustran un ejemplo del control de movimiento del cursor que se
realiza cuando el dispositivo de creacion de imagenes de acuerdo con la forma de realizacion 1 recibe una
instruccién para una visualizacién no superpuesta.

Las Fig. 6A y 6B son vistas esquematicas que ilustran un ejemplo de un movimiento del cursor mediante el
dispositivo de creacion de imagenes de acuerdo con la forma de realizacion 1.

La Fig. 7 es un diagrama de flujo que ilustra un ejemplo de un procedimiento de proceso del dispositivo de creacion
de imagenes de acuerdo con la forma de realizacion 1.

Las Fig. 8A a 8C son vistas esquematicas que ilustran un ejemplo del control de movimiento del cursor que se
realiza mediante un dispositivo de creacién de imagenes de acuerdo con la forma de realizacién 2 durante la
visualizacién superpuesta.

La Fig. 9 es un diagrama explicativo que ilustra un aspecto del movimiento de la posicion del cursor en la imagen de
visualizacién creada por el dispositivo de creacion de imagenes.

Las Fig. 10A y 10B son vistas esquematicas que ilustran un ejemplo del movimiento del cursor mediante el
dispositivo de creacién de imagenes de acuerdo con la forma de realizacion 2.

La Fig. 11 es un diagrama de flujo que ilustra un ejemplo de un procedimiento de proceso del dispositivo de creacion
de imagenes de acuerdo con la forma de realizacién 2.

La Fig. 12 es una vista esquematica que ilustra un ejemplo de una configuracion de un sistema de visualizacion de
imagenes de la técnica relacionada.

La Fig. 13 es una vista esquematica que ilustra un ejemplo del sistema de visualizacién de imagenes que tiene una
funcién de visualizaciéon PinP para mostrar una visualizacion de multiples monitores de la técnica relacionada.
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Descripcion de formas de realizacion
Forma de realizacion 1

En adelante, se describira un dispositivo de control de movimiento de cursor, un sistema de visualizacion de
imagenes, un programa informatico y un procedimiento de proceso de imagenes de acuerdo con la presente
invencion con referencia a los dibujos que ilustran formas de realizacion. La Fig. 1 es un diagrama de bloques que
ilustra un ejemplo de una configuracién de un sistema de visualizacion de imagenes 100 de acuerdo con la forma de
realizacién 1. El sistema de visualizacion de imagenes 100 incluye un dispositivo de creacion de imagenes 10 como
un dispositivo de control de movimiento de cursor, un dispositivo de visualizacién 50 como un dispositivo de
visualizacion de imagenes y similares. Los datos de imagenes creados por el dispositivo de creacion de imagenes
10 o los datos de imagenes obtenidos de un dispositivo externo mediante el dispositivo de creacion de imagenes 10
se envian al dispositivo de visualizacion 50 y, por lo tanto, el dispositivo de visualizaciéon 50 muestra una imagen.

El dispositivo de creacion de imagenes 10 incluye una unidad de control 11 para controlar todo el dispositivo, una
unidad de entrada 12, una unidad de creacion de imagenes de visualizacién 13, una unidad de interfaz 14, una
unidad de control de movimiento de cursor 15 y similares.

El dispositivo de visualizacion 50 incluye una unidad de control 51 para controlar todo el dispositivo, una unidad de
interfaz 52, una unidad de control de visualizacién superpuesta 53, una pantalla de visualizacion 54 y similares.

El dispositivo de creacion de imagenes 10 y el dispositivo de visualizacién 50 pueden transmitir y recibir informacion,
tal como datos de imagenes, y un comando a través de las unidades de interfaz 14 y 52, respectivamente.

La unidad de entrada 12, por ejemplo, esta configurada por un dispositivo de puntero tal como un ratén o un panel
tactil, o similar. Dado que un usuario indica un objetivo de manipulacién en la pantalla de visualizaciéon 54 mientras
observa un cursor mostrado en la pantalla de visualizacién 54, la unidad de entrada 12 tiene una funcién como
medio de recepcion de manipulacion que recibe una manipulacion de movimiento del cursor. El cursor, por ejemplo,
apunta a graficos, signos, simbolos o similares para indicar el objetivo que se manipula en la pantalla de
visualizacion 54.

Ademas, la unidad de entrada 12 tiene una funcion como medio de recepcién de instrucciones que recibe una
instruccién para mostrar 0 no simultaneamente una regién de visualizacién y otra region de visualizacion en la
pantalla de visualizacion 54. Es decir, el usuario, por ejemplo, manipula un botén, un icono o similar para una
visualizacién simultanea que se muestra en la pantalla de visualizacion 54 y, por lo tanto, es posible realizar el
cambio de una denominada funcién de imagen en imagen (PinP) entre activacion y desactivacion. Cuando se activa
la funcion PinP, se realiza la visualizacion simultanea, y cuando se desactiva la funcién PinP, se realiza una
visualizacidon no simultanea. La unidad de entrada 12 se puede utilizar en un interruptor dispuesto en el dispositivo
de visualizacion 50. En la siguiente descripcion, la visualizacion simultanea, por ejemplo, incluye una denominada
visualizacién de imagen por imagen (PbyP) en la que dos 0 mas regiones de visualizacion se muestran en paralelo
entre si sin superponerse, asi como una visualizacién en la que las regiones de visualizaciébn se muestran
superponiendo la otra region de visualizacién sobre la una regién de visualizacion. En lo sucesivo, una visualizaciéon
superpuesta se describira como la visualizacién simultanea.

La unidad de control 51 del dispositivo de visualizacion 50 tiene una funcién como medio de control de visualizacion,
y cuando se recibe la instruccion para la visualizacién superpuesta, la unidad de control 51 controla la unidad de
control de visualizacion superpuesta 53 para mostrar de manera superpuesta la otra regién de visualizacion B en
una regién de visualizacion A mostrada en la pantalla de visualizacién 54 del dispositivo de visualizacién 50.
Ademas, cuando se recibe la instruccion para la visualizacién no superpuesta, la unidad de control 51 controla que la
unidad de control de visualizacidn superpuesta 53 no muestre la regiéon de visualizacion B que se ha mostrado de
manera superpuesta en la pantalla de visualizacion 54 del dispositivo de visualizacion 50. La instruccion de la unidad
de entrada 12 se transmite al dispositivo de visualizacion 50 desde el dispositivo de creaciéon de imagenes 10 a
través de las unidades de interfaz 14 y 52. Cuando la unidad de entrada 12 esta dispuesta en el dispositivo de
visualizacion 50, la instruccién se transmite directamente a la unidad de control 51 y se transmite al dispositivo de
creacion de imagenes 10 desde el dispositivo de visualizacién 50 a través de las unidades de interfaz 14 y 52.

La Fig. 2 es una vista esquematica que ilustra un ejemplo de la pantalla de visualizacion 54 cuando se activa la
funcién PinP. Tal como se ilustra en la Fig. 2, en la pantalla de visualizacién 54 del dispositivo de visualizacién 50, la
otra region de visualizacion B se superpone en la una regién de visualizacion A. En la region de visualizacion A, por
ejemplo, se puede mostrar una imagen de alta resolucion tal como una radiografia o una tomografia computarizada,
y en la regién de visualizacién B, se puede mostrar una imagen de manipulacion de resolucion relativamente baja
(una imagen de consola). Una posicion de la regién de visualizacién B con respecto a la region de visualizacion A es
un ejemplo, y la posicion no se limita al ejemplo de la Fig. 2. Ademas, en el ejemplo de la Fig. 2, se ilustra un
aspecto en el que una region de visualizacion B esta superpuesta, pero se pueden superponer dos 0 mas regiones
de visualizacién. Cuando se desactiva la funcion PinP, por ejemplo, solo se muestra la region de visualizacion A.



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2734102 T3

La unidad de creacién de imagenes de visualizaciéon 13 asigna una pluralidad de regiones de acuerdo con una
pluralidad de regiones de visualizacion mostradas en la pantalla de visualizacién 54 en una imagen de visualizacién.
La imagen de visualizacién es un intervalo en el que se puede mover el cursor mostrado en la pantalla de
visualizacion 54. Tal como se ilustra en la Fig. 2, la unidad de creacién de imagenes de visualizacién 13, por
ejemplo, establece una region de la imagen de visualizacion correspondiente a la region de visualizacién A en una
region a, establece una region de la imagen de visualizacion correspondiente a la region de visualizacién B en una
regién b y asigna las regiones a y b a la imagen de visualizacién. Las regiones a y b, por ejemplo, estan dispuestas
de manera adyacente entre si en la imagen de visualizacién. Las regiones a y b de la imagen de visualizacién se
denominan regién de imagen de visualizacion.

La Fig. 3 es una vista esquematica que ilustra un ejemplo de la imagen de visualizacién creada cuando el dispositivo
de creacion de imagenes de acuerdo con la forma de realizacion 1 activa la funcién PinP. Tal como se ilustra en la
Fig. 3, la imagen de visualizacién se indica mediante coordenadas (X, Y). Un extremo superior izquierdo de la region
a (la regién de imagen de visualizacion) en la imagen de visualizacion correspondiente a la region de visualizacion A
mostrada en la pantalla de visualizacion 54 esta dispuesto en un origen (0, 0) de la region de imagen de
visualizacién, y la regién b (la regién de imagen de visualizacién) en la imagen de visualizacién correspondiente a la
regién de visualizacién B esta dispuesta de manera adyacente a un lado derecho de la region a. En este caso, como
se ilustra en la Fig. 3, los extremos inferiores de las regiones respectivas a y b pueden disponerse en la misma linea.
De manera alternativa, cuando los extremos inferiores de las respectivas regiones de visualizacién Ay B no estan en
la misma linea en la pantalla de visualizacion 54, los extremos inferiores de las respectivas regiones a y b pueden no
estar en la misma linea en la imagen de visualizacion.

Cuando el usuario realiza la manipulacion de movimiento del cursor, una posicion de cursor en la imagen de
visualizacién se mueve de acuerdo con la manipulacion de movimiento. Después, cuando la posicion de cursor esta
en la region a, el cursor mostrado en la pantalla de visualizacion 54 esta en una posicidn correspondiente a la regién
de visualizacion A. Ademas, cuando la posicion de cursor esta en la regién b, el cursor mostrado en la pantalla de
visualizacién 54 estd en una posicion correspondiente a la region de visualizacion B. En la siguiente descripcién, el
cursor indica un cursor mostrado en la pantalla de visualizacién 54 y la posicidon de cursor indica una posicion de
cursor en una region de trabajo de imagen de visualizacion.

La unidad de control de movimiento de cursor 15 tiene una funcién como medio de control de movimiento que
controla el movimiento de la posicion de cursor entre una region a correspondiente a la region de visualizacion Ay la
otra region b correspondiente a la otra regién de visualizacion B de acuerdo con la instruccién recibida para la
visualizacién superpuesta.

A continuacion se describird una operacion del sistema de visualizacién de imagenes 100 de acuerdo con la forma
de realizacion 1. Las Fig. 4A y 4B son vistas esquematicas que ilustran un ejemplo de control de movimiento del
cursor que se realiza cuando el dispositivo de creacion de imagenes 10 de acuerdo con la forma de realizacion 1
recibe la instruccién para la visualizacion superpuesta. La Fig. 4A ilustra un estado antes de recibir una manipulacion
de activacion de la visualizacion superpuesta, y la Fig. 4B ilustra un estado después de recibir la manipulacion de
activacion de la visualizacion superpuesta. Tal como se ilustra en la Fig. 4A, en el estado de antes de recibir la
instruccién para la visualizacién superpuesta, el dispositivo de creacion de imagenes 10 asigna las regiones ay b
respectivamente correspondientes a las regiones de visualizaciébn A y B que se mostraran superpuestas en la
pantalla de visualizacién 54 en la imagen de visualizacion.

En este caso, no se recibe la instruccion para la visualizacion superpuesta y, por lo tanto, el dispositivo de
visualizacion 50 muestra solamente la regién de visualizacion A en la pantalla de visualizacion 54. Ademas, la
posicion de cursor esta en una posicion Xa en la region a, y un cursor 20 se muestra en una posicion en la region de
visualizacién A correspondiente a la posicion Xa.

Cuando se recibe la instruccion para la visualizacion superpuesta, como se ilustra en la Fig. 4B, la unidad de control
de movimiento de cursor 15 mueve la posicion de cursor desde la posicién Xa en la regién a hasta una posicién Xb
en la regién b. Por consiguiente, en la pantalla de visualizacion 54, el cursor 20 no esta oculto por la region de
visualizacion B, sino que aparece en una posicién en la region de visualizacion B mostrada de manera superpuesta.

Por lo tanto, por ejemplo, cuando se recibe la instruccion para la visualizacion superpuesta de la region de
visualizacién B en la region de visualizacion A, la posicion de cursor existente en la region a (la region de imagen de
visualizacién) correspondiente a la region de visualizacion A se mueve a la region b (la regién de imagen de
visualizacién) correspondiente a la regién de visualizacién B. Por consiguiente, cuando se realiza la funcién PinP, es
decir, cuando se muestra una pluralidad de pantallas en un dispositivo de visualizaciéon, no es necesario que un
usuario mueva el cursor entre las regiones de visualizacion y, por lo tanto, es posible mejorar la comodidad del
usuario.

Ademas, cuando la otra region de visualizacion B esta superpuesta en la posicién del cursor en la una regiéon de
visualizacién A, es decir, cuando el cursor en la region de visualizacion A esta oculto por la region de visualizacion
superpuesta B, la unidad de control de movimiento de cursor 15 mueve la posicion de cursor sobre la otra region b

5



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2734102 T3

de manera que la posicién del cursor no se cambie en la pantalla de visualizacién 54. Es decir, cuando la region de
visualizacién B se muestra de manera superpuesta en la region de visualizacion A, el cursor se muestra en la region
de visualizacién B sin cambiar la posicién del cursor en el momento en que el cursor en la region de visualizacion A
esta en la posicion superpuesta en la region de visualizacion B. Por consiguiente, por ejemplo, cada vez que se
realiza la visualizacién superpuesta, el usuario puede ahorrarse la tarea de mover el cursor hacia el exterior de la
region de visualizacion A para mostrar el cursor en la region de visualizacién By, por lo tanto, es posible mejorar la
comodidad del usuario.

La Fig. 5A y 5B son vistas esquematicas que ilustran un ejemplo del control de movimiento del cursor que se realiza
cuando el dispositivo de creacion de imagenes 10 de acuerdo con la forma de realizacién 1 recibe la instruccion para
la visualizacion no superpuesta. La Fig. 5A ilustra un estado antes de recibir una manipulacion de desactivacion de
la visualizacion superpuesta, y la Fig. 5B ilustra un estado después de recibir la manipulacion de desactivacion de la
visualizacion superpuesta. Tal como se ilustra en la Fig. 5A, en el estado antes de recibir la instruccion para la
visualizacidon no superpuesta durante la visualizacion superpuesta, el dispositivo de visualizacion 50, por ejemplo,
muestra de manera superpuesta la region de visualizacién B en la regidon de visualizacion A. En este caso, por
ejemplo, el cursor 21 se muestra en la posicion de la regién de visualizacion B correspondiente a la posicion del
cursor Xb en la region b.

Tal como se ilustra en la Fig. 5B, cuando se recibe la instruccion para la visualizacién no superpuesta, la unidad de
control de movimiento de cursor 15 mueve la posicién de cursor desde la posicion Xb en la region b hasta la posicién
Xa en la regién a. Por consiguiente, en la pantalla de visualizacion 54, el cursor 21 aparece en la posicion en la
region de visualizacion A sin desaparecer de la pantalla de visualizacion 54.

Por lo tanto, cuando la regién de visualizacién B se muestra de manera superpuesta en la region de visualizacion A,
la posicion de cursor existente en la region b (la regiéon de imagen de visualizacion) correspondiente a la region de
visualizacién B se mueve sobre la region a (la regiéon de imagen de visualizacion) correspondiente a la region de
visualizacién A en el momento de recibir la instruccidon para la visualizacion no superpuesta. Por consiguiente,
cuando se realiza la funcion PinP, es decir, cuando se muestra una pluralidad de pantallas en un dispositivo de
visualizacién, no es necesario que un usuario mueva el cursor entre las regiones de visualizacién y, por lo tanto, es
posible mejorar la comodidad del usuario. Es decir, siempre que se realiza la visualizacién no superpuesta, el
usuario es capaz de ahorrarse la tarea de mover el cursor hacia el exterior de la regiéon de visualizacion B para
mostrar el cursor en la regién de visualizacién Ay, por lo tanto, es posible mejorar la comodidad del usuario.

Ademas, la unidad de control de movimiento de cursor 15 mueve la posicion de cursor desde la region b hacia la
regiéon a de modo que la posicidon del cursor no cambia en la pantalla de visualizacién 54. Es decir, cuando la
visualizacidn no superpuesta se realiza mientras que la region de visualizacién B se muestra de manera superpuesta
en la regién de visualizacion A, el cursor se muestra en la region de visualizacién A sin cambiar la posicion del
cursor en la regién de visualizacion B. Por consiguiente, por ejemplo, cada vez que se realiza la visualizacion no
superpuesta, el usuario puede ahorrarse la tarea de mover el cursor hacia el exterior de la region de visualizacién B
para mostrar el cursor en la regién de visualizacion Ay, por lo tanto, es posible mejorar la comodidad del usuario.

Ademas, el movimiento de la posicion de cursor puede estar en cualquier posicion en la region a o en la region b.
Las Fig. 6A y 6B son vistas esquematicas que ilustran un ejemplo del movimiento del cursor mediante el dispositivo
de creacion de imagenes de acuerdo con la forma de realizacion 1.

La Fig. 6A ilustra un ejemplo en el que la posicién del cursor no se cambia. Tal como se ilustra en la Fig. 6A, antes
de la visualizacion superpuesta, cuando solo se muestra la region de visualizacion A, un cursor 22 se muestra en la
region de visualizaciéon A. Cuando se recibe la instruccion para la visualizacion superpuesta y la region de
visualizacién B se muestra de manera superpuesta en la regiéon de visualizacion A, el cursor 22 se muestra en la
regién de visualizacion B sin cambiar una posicion del cursor 22. Después, cuando se recibe adicionalmente la
instruccién para la visualizacién no superpuesta, el cursor 22 se muestra en la regiéon de visualizaciéon A sin cambiar
la posicion del cursor 22.

La Fig. 6B ilustra un ejemplo en el que el cursor se muestra en el centro de la region de visualizacion. Tal como se
ilustra en la Fig. 6B, antes de la visualizacion superpuesta, cuando solo se muestra la region de visualizacién A, un
cursor 23 se muestra en la regién de visualizacion A. Cuando se recibe la instruccién para la visualizacion
superpuesta y la region de visualizacién B se muestra de manera superpuesta en la region de visualizacion A, el
cursor 23 se muestra moviéndose al centro de la regidon de visualizacién B. Después, cuando se recibe
adicionalmente la instruccion para la visualizacion no superpuesta, el cursor 23 se muestra moviéndose al centro de
la regién de visualizacién A.

Por consiguiente, por ejemplo, cada vez que se realiza la visualizacion superpuesta, el usuario puede ahorrarse la
tarea de mover el cursor hacia el exterior de la region de visualizacién A para mostrar el cursor en la region de
visualizacion By, por lo tanto, es posible mejorar la comodidad del usuario.
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La Fig. 7 es un diagrama de flujo que ilustra un ejemplo de un procedimiento de proceso del dispositivo de creacion
de imagenes 10 de acuerdo con la forma de realizacion 1. El proceso ilustrado en la Fig. 7 también se puede realizar
mediante la grabacién de un programa informatico que indica el procedimiento de proceso en un medio de
grabacion, mediante la lectura del programa informatico grabado en el medio de grabacién con un dispositivo de
lectura de medio de grabacién proporcionado en un ordenador que incluye una CPU, una RAM o similar, mediante la
carga en la RAM del programa informatico leido y mediante la ejecucion del programa en la CPU. En lo sucesivo, se
describira un ejemplo en el que la unidad de control 11 es un elemento de procesamiento. Ademas, la region de
visualizacién A que se muestra de manera superpuesta se denomina pantalla maestra, y la region de visualizacion B
gue se muestra de manera superpuesta se denomina pantalla esclava.

La unidad de control 11 muestra la pantalla maestra y el cursor en la pantalla de visualizacion 54 del dispositivo de
visualizacion 50 (S11), determina si existe 0 no la instruccién para la visualizacion superpuesta (S12). Cuando no
hay ninguna instruccién para la visualizacién superpuesta (NO en S12), la unidad de control 11 continda con el
proceso de la etapa S12.

Cuando existe la instruccion para la visualizacion superpuesta (Si en S12), la unidad de control 11 ordena a la
unidad de control 51 del dispositivo de visualizacion 50 que muestre de manera superpuesta la pantalla esclava en
la pantalla maestra (S13) y mueva la posicion de cursor desde la regién de imagen de visualizacion correspondiente
a la pantalla maestra hasta la regién de imagen de visualizacion correspondiente a la pantalla esclava (S14).

La unidad de control 11 determina si existe o no la instruccion para la visualizacion no superpuesta (S15). Cuando
no hay ninguna instruccién para la visualizacién no superpuesta (NO en S15), la unidad de control 11 continia con el
proceso de la etapa S15. Cuando existe la instruccién para la visualizacion no superpuesta (S en S15), la unidad de
control 11 determina si el cursor esta o no en la pantalla esclava (S16).

Cuando el cursor esta en la pantalla esclava (Si en S16), la unidad de control 11 ordena a la unidad de control 51 del
dispositivo de visualizacién 50 que no muestre la pantalla esclava (S17) y mueve la posicion de cursor desde la
region de imagen de visualizacion correspondiente a la pantalla esclava hasta la region de imagen de visualizacion
correspondiente a la pantalla maestra (S18). Cuando el cursor no esté en la pantalla esclava (NO en S16), la unidad
de control 11 realiza el proceso de la etapa S19 descrita mas adelante sin realizar los procesos de las etapas S17 y
S1s8.

La unidad de control 11 determina si hay o no una manipulacién final (S19). La unidad de control 11 realiza los
procesos despues de la etapa S12 cuando no hay manipulacion final (NO en S19), mientras que termina el proceso
cuando hay manipulacién final (Sl en S19).

Cuando la unidad de entrada 12 esta dispuesta en el dispositivo de visualizacién 50, la unidad de control 51 puede
realizar la determinacion en las etapas S12, S15 y S19, y la unidad de control 51 puede transmitir un resultado de
determinacion a la unidad de control 11 del dispositivo de creaciéon de imagenes 10. Ademas, para no cambiar la
posicion en la imagen de visualizacién a la que se puede mover el cursor en la etapa S18, por ejemplo, la posicion
de cursor ilustrada en la Fig. 6A, es necesario obtener informacién de disposicion de la otra region de visualizacién B
con respecto a la una region de visualizacion A adquiriendo la informacion a partir del dispositivo de visualizacion 50.
Un procedimiento para obtener la posicion de cursor a partir de la informacién de disposicién se describira usando
formas de realizacion descritas posteriormente. Ademas, para mostrar el cursor en el centro de la region de
visualizacion como se ilustra en la Fig. 6B, la posicién central de la region de visualizacion se puede obtener de
antemano con respecto a cada una de las regiones de imagen de visualizacién a y b. Ademas, la posicién de cursor
no se limita a la posicion central, sino que se puede establecer en otras posiciones fijas.

Forma de realizacion 2

En la forma de realizacion 1, la posicion de cursor se mueve de acuerdo con la activacion o desactivacion de la
funciéon PinP, es decir, de acuerdo con si la region de visualizacion se muestra de manera superpuesta 0 no. En la
forma de realizaciéon 2, se describe el control de movimiento del cursor en un estado en el que la region de
visualizacion B (la pantalla esclava) se muestra de manera superpuesta en la regiéon de visualizacion A (la pantalla
maestra). Las configuraciones del dispositivo de creacion de imagenes 10 y del dispositivo de visualizacion 50 son
idénticas a las de la forma de realizacion 1, y se afiaden varias funciones. A continuacion se describiran las
funciones afiadidas.

La unidad de control 11 tiene una funcion como medio de especificacion que especifica informacién de limites que
indica un limite entre las regiones de visualizacion A y B en el momento de superponer la otra regién de
visualizacion B en la una region de visualizacion A en la imagen de visualizacion. Cuando la region de visualizacion
B se muestra en la pantalla de visualizacion 54 superpuesta en la region de visualizacion A, la informacion de
limites, por ejemplo, se puede indicar mediante segmentos de linea horizontales y verticales para definir la region de
visualizacion B en la regién a en el momento de superponer la region de visualizacién B en la region a (la region de
imagen de visualizacion) correspondiente a la region de visualizacion A similar a la pantalla de visualizacion 54.
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Ademas, la unidad de control 11 tiene una funcion como medio de determinacion que determina si la posicién de
cursor que se mueve de acuerdo con la manipulacién de movimiento del cursor por parte del usuario supera el limite
en la region a. Por ejemplo, la unidad de control 11 determina si la posicion de cursor en la region a se mueve o0 no
hasta superar el limite con la region de visualizacion B. De lo contrario, la unidad de control 11 determina si la
posicion de cursor en la region de visualizacion B se mueve o no hasta superar el limite con la region a.

Ademas, la unidad de control 11 tiene una funcién como medio de creacién que crea informacion de movimiento de
la posicidn de cursor entre la una regiéon a (la region de imagen de visualizacién) y la otra regién b (la regién de
imagen de visualizacion) en funcién de la informacion de posicién de la posicién de cursor. Cuando la posicién en la
imagen de visualizacion se indica mediante las coordenadas (x, y), la informacién de movimiento, por ejemplo,
puede indicarse mediante una distancia de movimiento en la coordenada X' y mediante una distancia de movimiento
en la distancia de coordenadas y.

Por ejemplo, cuando la posicién de cursor en la regiébn a se mueve hasta superar el limite con la region de
visualizacion B, la unidad de control 11 crea la informacion de movimiento para mover el cursor desde la posicién en
la regién a hasta la posicion en la region b correspondiente a la region de visualizacién B. Ademas, cuando la
posicion de cursor en la regidon b se mueve hasta superar el limite con la regién de visualizacion A, la unidad de
control 11 crea la informaciéon de movimiento para mover el cursor desde la posicidn en la region b hasta la posicién
en la regién a correspondiente a la region de visualizacién A.

La unidad de control de movimiento de cursor 15 mueve la posicion de cursor entre la regién a correspondiente a la
region de visualizacién A y la region b correspondiente a la region de visualizacion B en funcién de la informacion de
movimiento creada. Por ejemplo, cuando el cursor alcanza el limite entre la regién de visualizacién A y la region de
visualizacién B, la unidad de control de movimiento de cursor 15 mueve la posiciéon de cursor entre la region a y la
region b.

Las Fig. 8A a 8C son vistas esquematicas que ilustran un ejemplo del control de movimiento del cursor que se
realiza mediante el dispositivo de creacién de imagenes 10 de acuerdo con la forma de realizacion 2 durante la
visualizacidon superpuesta. Como se ilustra en las FIG. 8A a 8C, el dispositivo de visualizacion 50 muestra de
manera superpuesta la region de visualizacion B en la region de visualizacion A. El dispositivo de creacion de
imagenes 10 crea la regién a correspondiente a la regién de visualizacion A y la region b correspondiente a la region
de visualizaciéon B en la imagen de visualizacion, respectivamente.

Tal como se ilustra en la Fig. 8A, cuando el extremo superior izquierdo de la region de visualizacion A se establece
en el origen (0, 0) de las coordenadas, las coordenadas (una posicién) de un extremo superior izquierdo de la regién
de visualizacion B pueden indicarse mediante coordenadas (Xs, Ys). Las coordenadas (Xs, Ys) se pueden utilizar
como la informacion de disposicion de la region de visualizacion B con respecto a la region de visualizacion A.
Ademas, las coordenadas de la posicién de cursor Xa en la regién a se pueden indicar mediante (Xm, Ym).
Después, un cursor 24 se muestra en la posicion de la regiéon de visualizacion A correspondiente a la posicion de
cursor Xa (Xm, Ym).

Tal como se ilustra en la Fig. 8A, la posicion de cursor Xa (Xm, Ym) se mueve en la regién a, y el cursor 24 en la
regién de visualizaciéon A también se mueve de acuerdo con la manipulacién de movimiento del cursor.

Después, como se ilustra en la Fig. 8B, cuando la posicién de cursor Xa alcanza el limite indicado por una linea
discontinua en la region a, el cursor 24 en la pantalla de visualizacion 54 del dispositivo de visualizacion 50 alcanza
el limite entre la region de visualizacién A y la region de visualizacion B. En este momento, la unidad de control de
movimiento de cursor 15 mueve la posicién de cursor Xa en la regién a hasta la posicion Xb en la region b.

Después, como se ilustra en la Fig. 8C, la posicion de cursor Xb (Xp, Yp) se mueve en la regién b, y el cursor 24 en
la regién de visualizacién B también se mueve de acuerdo con la manipulaciéon de movimiento del cursor.

Por consiguiente, cuando se realiza la funcién de PinP, es decir, cuando se muestra una pluralidad de pantallas en
el un dispositivo de visualizacion, el cursor se puede mover sin interrupciones entre las regiones de visualizacion que
se muestran de manera superpuesta en la pantalla de visualizacion (se puede realizar un movimiento continuo). Por
lo tanto, es posible prevenir un problema en el que el movimiento del cursor es diferente a su aparicion, tal como un
fendmeno donde el cursor desaparece del limite entre las regiones de visualizacién superpuestas, o un fenémeno
donde el cursor aparece repentinamente desde un extremo de la regién de visualizacién.

A continuacion, se describird un procedimiento para especificar la informacién de limites y un procedimiento para
crear la informacion de movimiento del cursor. La Fig. 9 es un diagrama explicativo que ilustra un aspecto del
movimiento de la posicién del cursor en la imagen de visualizacion creada por el dispositivo de creacion de
imagenes 10. Un tamafio horizontal y un tamafio vertical de la regidn a correspondiente a la region de visualizacion
A se establecen en vl y v2, respectivamente, y un tamafio horizontal y un tamafio vertical de la region de
visualizacién B se establecen en wl y w2, respectivamente. Ademas, la posicién de cursor en la region a se indica
mediante Xa, y la posicién de cursor en la region b se indica mediante Xb.
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La unidad de interfaz 14 del dispositivo de creacién de imagenes 10 adquiere la informacion de disposicién de la otra
region de visualizacion B con respecto a la una regién de visualizacion A a partir del dispositivo de visualizacion 50.
Cuando la region de visualizacion B se muestra superpuesta en la region de visualizacién A en la pantalla de
visualizacion 54, el dispositivo de visualizacion 50 conserva la informacion de disposicion sobre cémo esta
superpuesta la region de visualizacion B. Tal como se ilustra en la Fig. 8A, la informacion de disposicion, por
ejemplo, es informacion que indica dénde se encuentra un origen de la regién de visualizacién B en la posicion o las
coordenadas de la regién de visualizacién A con respecto a la posiciéon o las coordenadas (0, 0) del origen (por
ejemplo, el extremo superior izquierdo de la region de visualizacion A) de la regién de visualizacién Ay, por ejemplo,
se puede indicar mediante las coordenadas (Xs, Ys).

La unidad de control 11 puede determinar un tiempo para mover sin interrupciones el cursor entre las regiones de
visualizacidon que se muestran de manera superpuesta en la pantalla de visualizacién. Por ejemplo, en un ejemplo
ilustrado en la Fig. 9, el tiempo se determina mediante una relacion de magnitud (especificamente, Xs < Xm < Xs +
w2 e Ys < Ym < Ys + wl) entre las coordenadas Xa (Xm, Ym) del cursor y las coordenadas de inicio (Xs, Ys) y las
coordenadas de finalizacién (Xs + w2, Ys+ wl) de la region de visualizacién superpuesta B.

Ademas, la unidad de control 11 crea la informacion de movimiento de la posicién de cursor en funciéon de la
informacién de disposicién adquirida y la informacién de posicidon de la posicion de cursor. Por ejemplo, como se
ilustra en la Fig. 9, cuando la region de visualizacion B esta superpuesta en la region de visualizacion A, el tamafio
horizontal y el tamafio vertical de la region a correspondiente a la regién de visualizacion A se establecen en vl y v2,
respectivamente, y el tamafio horizontal y el tamafio vertical de la regidon de visualizacion B se establecen en wly
w2, respectivamente. Ademas, cuando las coordenadas de la posicién de cursor Xa en la regién a (la region de la
imagen de visualizacién) correspondientes a la region de visualizacion A se establecen en (Xm, Ym), las
coordenadas de la posicion de cursor Xb en la regién b en el momento en que el cursor supera el limite de la regién
a correspondiente a la regidn de visualizacion A se pueden indicar mediante (Xp + v2, Yp + v1 - wl). En este caso,
Xp=Xm-Xs,eYp=Ym-Ys.

Por consiguiente, cuando se realiza la funcion PinP, es decir, cuando se muestra una pluralidad de pantallas en el
un dispositivo de visualizacion, el cursor se puede mover sin interrupciones entre las regiones de visualizacién que
se muestran de manera superpuesta en la pantalla de visualizacion (se puede realizar un movimiento continuo). Por
lo tanto, es posible prevenir un problema en el que el movimiento del cursor es diferente a su aparicién, tal como un
fendmeno donde el cursor desaparece del limite entre las regiones de visualizacién superpuestas, o un fenémeno
donde el cursor aparece repentinamente desde un extremo de la region de visualizacion.

Las Fig. 10A y 10B son vistas esquematicas que ilustran un ejemplo del movimiento del cursor mediante el
dispositivo de creacion de imagenes 10 de acuerdo con la forma de realizacion 2. Tal como se ilustra en la Fig. 10A,
cuando la region de visualizacion B (la pantalla esclava) se muestra de manera superpuesta en la region de
visualizacion A (la pantalla maestra) en la pantalla de visualizaciéon 54, un cursor 25 se mueve en la region de
visualizacién Ay alcanza el limite entre la regién de visualizacion A y la regién de visualizacion B. En este momento,
la posicién de cursor en la imagen de visualizacion se mueve desde la region a hasta la region b y, por lo tanto, el
cursor 25 se mueve continuamente en la region de visualizacion B para visualizarse sin desaparecer de la region de
visualizacion B.

Ademas, como se ilustra en la Fig. 10B, cuando la region de visualizacion B (la pantalla esclava) se muestra de
manera superpuesta en la region de visualizacion A (la pantalla maestra) en la pantalla de visualizacion 54, un
cursor 26 se mueve en la region de visualizacion B, y alcanza el limite entre la region de visualizacion A y la regién
de visualizacién B. En este momento, la posicién de cursor en la imagen de visualizacién se mueve desde la regién
b alaregién a, y el cursor 26 se mueve continuamente en la region de visualizacion A para visualizarse sin aparecer
repentinamente desde un extremo derecho de la regién de visualizacion A.

La Fig. 11 es un diagrama de flujo que ilustra un ejemplo de un procedimiento de proceso del dispositivo de creacion
de imagenes 10 de acuerdo con la forma de realizacién 2. El proceso ilustrado en la Fig. 11 también se puede
realizar mediante la grabacion de un programa informatico que indica el procedimiento de proceso en un medio de
grabacion, mediante la lectura del programa informatico grabado en el medio de grabacién con un dispositivo de
lectura de medio de grabacién proporcionado en un ordenador que incluye una CPU, una RAM o similar, mediante la
carga en la RAM del programa informatico leido y mediante la ejecucién del programa en la CPU. En lo sucesivo, se
describira un ejemplo en el que la unidad de control 11 es un elemento de procesamiento. Ademas, la region de
visualizacién A que se muestra de manera superpuesta se denomina pantalla maestra, y la region de visualizacion B
gue se muestra de manera superpuesta se denomina pantalla esclava.

La unidad de control 11 ordena a la unidad de control 51 del dispositivo de visualizacién 50 que muestre de manera
superpuesta la pantalla esclava en la pantalla maestra (S31) y adquiere la informacion de disposicién de la pantalla
esclava a partir del dispositivo de visualizacion 50 (S32). La unidad de control 11 adquiere la informacion de posicién
de la posicién de cursor (S33) y determina si la posicion de cursor supera o no el limite con la pantalla esclava en la
regién de imagen de visualizacion (la region a) correspondiente a la pantalla maestra (S34). El que la posicion de
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cursor supere o no el limite, por ejemplo, se puede determinar si la posicidon de cursor se encuentra 0 no en una
regiéon rodeada por segmentos de linea S1 a S4 en la Fig. 9.

Cuando la posicion de cursor supera el limite con la pantalla esclava en la region de imagen de visualizacién
correspondiente a la pantalla maestra (Si en S34), la unidad de control 11 crea la informacién de movimiento con
respecto a la regiéon de imagen de visualizacién (la region b) correspondiente a la pantalla esclava en funcion de la
informacién de disposicion y la informacién de posicién de la posicion de cursor (S35), y mueve la posicién de cursor
a la region de imagen de visualizacion (la regidon b) correspondiente a la pantalla esclava en funcion de la
informacién de movimiento creada (S36).

Cuando la posicién de cursor no supera el limite con la pantalla esclava en la regién de imagen de visualizacién
correspondiente a la pantalla maestra (NO en S34), la unidad de control 11 determina si la posicion de cursor supera
o no el limite con la pantalla maestra en la region de imagen de visualizacion (la regiéon b) correspondiente a la
pantalla esclava (S37). El que la posiciéon de cursor supere o no el limite, por ejemplo, se puede determinar si la
posicién de cursor se mueve o no hacia el exterior de la region b en la Fig. 9.

Cuando la posicion de cursor supera el limite con la pantalla maestra en la region de imagen de visualizacién
correspondiente a la pantalla esclava (Si en S37), la unidad de control 11 crea la informacién de movimiento con
respecto a la region de imagen de visualizacion (la region a) correspondiente a la pantalla maestra en funcion de la
informacién de disposicién y la informacién de posicion de la posicion de cursor (S38), y mueve la posicién de cursor
a la regién de imagen de visualizacién (la region a) correspondiente a la pantalla maestra en funcion de la
informacién de movimiento creada (S39).

Cuando la posicion de cursor no supera el limite con la pantalla maestra en la regiéon de imagen de visualizacién
correspondiente a la pantalla esclava (NO en S37), la unidad de control 11 repite los procesos después de la etapa
S33. La unidad de control 11 determina si existe o no la manipulacién final (S40). La unidad de control 11 realiza
procesos después de la etapa S33 cuando no hay manipulacién final (NO en S40), mientras que termina el proceso
cuando hay manipulacion final (Si en S40).

En la forma de realizaciéon 2 descrita anteriormente, la pantalla esclava (la regién de visualizacion B) se puede
configurar habitualmente para que no se muestre, y la pantalla esclava (la regiéon de visualizacion B) se puede
mostrar de manera superpuesta en el momento en que la posicién de cursor supera el limite con la regién de
visualizacién B en la region de imagen de visualizacion (la region a). Ademas, la pantalla esclava (la region de
visualizacién B) se puede mostrar de manera superpuesta en la pantalla maestra (la regién de visualizacién A) y la
pantalla esclava se puede configurar para que no se muestre en un momento en que la posicion de cursor se mueve
hacia el exterior de la regidon de imagen de visualizacién (la region b) correspondiente a la pantalla esclava. En este
caso, la informacion de determinacion de las etapas S34 y S37 se transmite a la unidad de control 51 en el
dispositivo de visualizaciéon 50 y, por lo tanto, se realiza la activacion o desactivacion de la visualizacién
superpuesta.

Ademas, cualquiera de o ambas regiones de imagen de visualizaciéon a y b correspondientes a las regiones de
visualizacién A y B pueden ampliarse o reducirse en el dispositivo de visualizacion 50. En este caso, la informacion
de disposicién se adquiere a partir del dispositivo de visualizacién 50 mediante la adicién de un factor de ampliacién
o un factor de reduccién a la informacién de disposicion descrita anteriormente, y la informacién de disposicion se
afade a la informacién de coordenadas utilizada en la determinacién de las etapas S34 y S37 y, por lo tanto, es
posible realizar el movimiento continuo del cursor.

En los ejemplos descritos anteriormente, cuando las regiones de visualizacién se muestran en el dispositivo de
visualizacién 50 para tener una alineacion (por ejemplo, arriba y abajo) diferente de una alineaciéon (por ejemplo,
derecha e izquierda) de las regiones de imagen de visualizacion a y b, de acuerdo con la presente invencién, es
posible realizar el movimiento de cursor sin confundir al usuario.

Listado de signos de referencia

11, 51: unidad de control

12: unidad de entrada

13: unidad de creacién de imagenes de visualizacion
14, 52: unidad de interfaz

15: unidad de control de movimiento de cursor

53: unidad de control de visualizacién superpuesta
54: pantalla de visualizacion
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REIVINDICACIONES

1. Un procedimiento de control de movimiento de cursor realizado por un dispositivo de creacién de imagenes (10)
gue comprende una unidad de control de movimiento de cursor (15) que controla un movimiento de una posicion de
cursor (Xa, Xb) en un espacio de coordenadas de una region de trabajo de imagen de visualizaciéon dentro de una
memoria del dispositivo de creacion de imagenes (10),

incluyendo la regién de trabajo de imagen de visualizaciéon una pluralidad de regiones (a, b) que se asignan a la
regién de trabajo de imagen de visualizacion,

la pluralidad de regiones (a, b) corresponde a una pluralidad de regiones de visualizacion (A, B) que se muestran en
una pantalla de visualizacion (54) de un dispositivo de visualizacion (50) mediante una funcién de visualizacion de
imagen en imagen,

en el que una region (a) y otra region (b) de la pluralidad de regiones (a, b) estan dispuestas de manera adyacente
entre si, y un sistema operativo del dispositivo de creacion de imagenes (10) reconoce que la una regién (a) y la otra
region (b) de la pluralidad de regiones (a, b) estan dispuestas de manera adyacente entre si,

comprendiendo el procedimiento de control de movimiento de cursor:

una etapa de recepcién para recibir una instruccion de activacion de la funcién de visualizaciéon de imagen en
imagen para una visualizacién simultanea de una region de visualizacion (A) y otra regién de visualizacion (B)
en la una pantalla de visualizacién (54) o de desactivacion de la funcion de visualizacion de imagen en
imagen para una visualizacion no simultdnea de una region de visualizacién (A) y otra regién de visualizacion
(B) en la una pantalla de visualizacion (54); y

una etapa de control para controlar el movimiento de la posicion de cursor (Xa, Xb) en la region de trabajo de
imagen de visualizacion dentro del dispositivo de creacion de imagenes (10),

en el que el movimiento de la posicién de cursor (Xa, Xb) se controla entre la una region (a, b)
correspondiente a la una regién de visualizacion (A, B) y la otra region (a, b) correspondiente a la otra regién
de visualizacion (A, B) de acuerdo con la instruccion recibida en la etapa de recepcién,

en el que en la etapa de control, la posicién de cursor (Xa) en la una regién (a) se mueve sobre la otra regién
(b) cuando la instruccién para la visualizacion se recibe en la etapa de recepcion, de modo que un cursor (20,
22, 23) mostrado en la pantalla de visualizacion (54) aparece en una posicién en la otra region de
visualizacion (B) que se muestra de manera superpuesta en la una region de visualizacion (A), y

en el que en la etapa de control, mientras que la una region de visualizacion (A) y la otra region de
visualizacién (B) se muestran simultdneamente en la pantalla de visualizacién (54), la posicion de cursor (Xb)
en la otra region (b) se mueve sobre la una regién (a) cuando la instruccién para la visualizacion no
simultanea se recibe en la etapa de recepcion, de modo que el cursor (21, 22, 23) que se muestra en la
pantalla de visualizacion (54) aparece en una posicion en la una regién de visualizacion (A) sin desaparecer
de la pantalla de visualizacion (54).

2. El procedimiento de control de movimiento de cursor segun la reivindicacion 1, en el que

en la etapa de control, la posicion de cursor (Xa) se mueve sobre la otra region (b) de manera que una posicion del
cursor (20, 21, 22) mostrado en la pantalla de visualizacion (54) no se cambia cuando el cursor en la una region de
visualizacién (A) esta en una posicidn superpuesta en la otra regién de visualizacion (B).

3. Un procedimiento de control de movimiento de cursor realizado por un dispositivo de creacion de imagenes (10)
gue comprende una unidad de control de movimiento de cursor (15) que controla un movimiento de una posicion de
cursor (Xa, Xb) en un espacio de coordenadas de una regién de trabajo de imagen de visualizaciéon dentro de una
memoria del dispositivo de creacion de imagenes (10),

incluyendo la region de trabajo de imagen de visualizaciéon una pluralidad de regiones (a, b) que se asignan a la
region de trabajo de imagen de visualizacion,

la pluralidad de regiones (a, b) corresponde a una pluralidad de regiones de visualizacion (A, B) que se muestran en
una pantalla de visualizacion (54) de un dispositivo de visualizacion (50) mediante una funcién de visualizacion de
imagen en imagen,

en el que una regién (a) y otra regién (b) de la pluralidad de regiones (a, b) estan dispuestas de manera adyacente
entre si, y un sistema operativo del dispositivo de creacion de imagenes (10) reconoce que la una regién (a) y la otra
region (b) de la pluralidad de regiones (a, b) estan dispuestas de manera adyacente entre si,

comprendiendo el procedimiento de control de movimiento de cursor:

una etapa de especificacién para especificar informacién de limites que define otra regién de visualizacion (B)
en la una region (a) en la regién de trabajo de imagen de visualizacion que indica un limite (LIMITE) entre la
pluralidad de regiones de visualizacién (A, B) para un caso en el que la una regién de visualizacion (A) y la
otra region de visualizacion (B) se muestran simultdneamente en la pantalla de visualizacién (54) en un
estado activado de la funcién de visualizacién de imagen en imagen;

una etapa de recepcion para recibir una manipulacion de movimiento de un cursor (24, 25, 26) mostrado en la
pantalla de visualizacién (54);

una etapa de adquisicion para adquirir informacion de disposicion de la otra region de visualizacion (B)
mostrada simultaneamente con la una region de visualizacion (A) a partir del dispositivo de visualizacién (50),
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una etapa de determinacion para determinar si la posicion de cursor (Xa) en el espacio de coordenadas de
acuerdo con la manipulacion de movimiento recibida en la etapa de recepcion supera o no el limite (LIMITE);
una etapa de creacion para crear informacién de movimiento de la posicion de cursor (Xa) en el espacio de
coordenadas entre una region (a) y otra region (b) en funcién de la informacién de disposicion adquirida en la
etapa de adquisicion y en funcion de la informacién de posicion de la posicion de cursor (Xa) cuando se
determina que la posicion de cursor (Xa) supera el limite (LIMITE) en la etapa de determinacion; y

una etapa de control para controlar el movimiento de la posicién de cursor (Xa) en el espacio de coordenadas
entre la una regién (a) y la otra region (b) en funcién de la informacién de movimiento creada en la etapa de
creacion de modo que el cursor (24, 25, 26) pueda moverse sin interrupciones entre las regiones de
visualizacién (A, B) mostradas simultdneamente en la pantalla de visualizacion (54).

4. Un programa informatico para hacer que un ordenador ejecute las etapas del procedimiento de control de
movimiento de cursor de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 3.

5. Un dispositivo de control de movimiento de cursor (10) que controla un movimiento de una posicion de cursor (Xa,
Xb) en un espacio de coordenadas de una regién de trabajo de imagen de visualizacién dentro de una memoria del
dispositivo de creacion de imagenes (10),

incluyendo la regién de trabajo de imagen de visualizacién una pluralidad de regiones (a, b) que se asignan a la
regién de trabajo de imagen de visualizacion,

la pluralidad de regiones (a, b) corresponde a una pluralidad de regiones de visualizacién (A, B) que se muestran en
una pantalla de visualizacion (54) de un dispositivo de visualizacion (50) mediante una funcién de visualizacion de
imagen en imagen,

en el que una region (a) y otra region (b) de la pluralidad de regiones (a, b) estan dispuestas de manera adyacente
entre si, y un sistema operativo del dispositivo de creacion de imagenes reconoce que la una regién (a) y la otra
region (b) de la pluralidad de regiones (a, b) estan dispuestas de manera adyacente entre si,

comprendiendo el dispositivo de control de movimiento de cursor (10):

medios de recepcién de instrucciones para recibir una instruccion de activacion de la funcién de visualizacion
de imagen en imagen para una visualizacion simultanea de una region de visualizacion (A) y otra region de
visualizacion (B) en la una pantalla de visualizacion (54) o desactivacion de la funciéon de visualizacion de
imagen en imagen para una visualizacion no simultdnea de una region de visualizacién (A) y otra region de
visualizacién (B) en la una pantalla de visualizacion (54); y

medios de control de movimiento para controlar el movimiento de la posicion de cursor (Xa, Xb) en el espacio
de coordenadas de la regién de trabajo de imagen de visualizacion,

en el que el movimiento de la posicién de cursor (Xa, Xb) se controla entre la una region (a, b)
correspondiente a la una region de visualizacion (A, B) y la otra regién (a, b) correspondiente a la otra region
de visualizacion (A, B) de acuerdo con la instruccion recibida en los medios de recepcion,

en el que en la etapa de control, la posicion de cursor (Xa) en la una region (a) se mueve sobre la otra region
(b) cuando la instruccién para la visualizacion se recibe en la etapa de recepcion, de modo que un cursor (20,
22, 23) mostrado en la pantalla de visualizacion (54) aparece en una posicién en la otra regién de
visualizacién (B) que se muestra de manera superpuesta en la una region de visualizacién (A), y

en el que en la etapa de control, mientras que la una regién de visualizacion (B) y la otra regién de
visualizacién (A) se muestran simultdneamente en la pantalla de visualizacién (54), la posicion de cursor (Xb)
en la otra region (b) se mueve sobre la una region (a) cuando la instruccion para la visualizacion no
simultanea se recibe en la etapa de recepcion, de modo que el cursor (21, 22, 23) mostrado en la pantalla de
visualizacion (54) aparece en una posicién en la una region de visualizacion (A) sin desaparecer de la
pantalla de visualizacién (54).

6. Un dispositivo de control de movimiento de cursor (10) que controla un movimiento de una posicién de cursor (Xa,
Xb) en un espacio de coordenadas de una regién de trabajo de imagen de visualizacién dentro de una memoria del
dispositivo de creacion de imagenes (10),

incluyendo la regién de trabajo de imagen de visualizaciéon una pluralidad de regiones (a, b) que se asignan a la
region de trabajo de imagen de visualizacion,

la pluralidad de regiones (a, b) corresponde a una pluralidad de regiones de visualizacién (A, B) que se muestran en
una pantalla de visualizacion (54) de un dispositivo de visualizacion (50) mediante una funcién de visualizacion de
imagen en imagen,

en el que una regién (a) y otra regién (b) de la pluralidad de regiones (a, b) estan dispuestas de manera adyacente
entre si, y un sistema operativo del dispositivo de creacion de imagenes (10) reconoce que la una region (a) y la otra
region (b) de la pluralidad de regiones (a, b) estan dispuestas de manera adyacente entre si,

comprendiendo el dispositivo de control de movimiento de cursor (10):

medios de especificacion para especificar informacion de limites que define otra regiéon de visualizacion (B)
en la una region (a) en la regién de trabajo de imagen de visualizacién, que indica un limite (LIMITE) entre la
pluralidad de regiones de visualizacion (A, B) cuando la una region de visualizacion (A) y la otra regiéon de
visualizacién (B) se muestran simultaneamente en la pantalla de visualizacion (54) en un estado activado de
la funcién de visualizacion de imagen en imagen;
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medios de recepcion de manipulacion para recibir una manipulacién de movimiento de un cursor (24, 25, 26)
mostrado en la pantalla de visualizacion (54);

medios de adquisicion para adquirir informacion de disposicion de la otra region de visualizacion (B) mostrada
simultaneamente con la region de visualizacién (A) a partir del dispositivo de visualizacion (50),

medios de determinacion para determinar si la posicion de cursor (Xa) en el espacio de coordenadas de
acuerdo con la manipulaciéon de movimiento recibida en el medio de recepcion supera o no el limite (LIMITE);
medios de creacidn para crear informacién de movimiento de la posicion de cursor (Xa) en el espacio de
coordenadas entre una region (a) y otra region (b) en funcién de la informacion de disposicién adquirida en la
etapa de adquisicion y en funcién de la informacion de posicion de la posicion de cursor (Xa) cuando se
determina que la posicién de cursor (Xa) supera el limite (LIMITE) en los medios de determinacion; y

medios de control de movimiento para controlar el movimiento de la posicién de cursor (Xa) en el espacio de
coordenadas entre la una regién (a) y la otra region (b) en funcion de la informacién de movimiento creada en
el medio de creacion de modo que el cursor (24, 25, 26) pueda moverse sin interrupciones entre las regiones
de visualizacion (A, B) mostradas simultdneamente en la pantalla de visualizacion (54).

7. Un sistema de visualizacién de imagenes, que comprende:

el dispositivo de control de movimiento de cursor (10) segun la reivindicacién 5 o la reivindicacion 6; y
un dispositivo de visualizacion (50) que incluye una pantalla de visualizacion (54) en la que el dispositivo de
control de movimiento de cursor (10) muestra un cursor (20, 21, 22, 23, 24, 25, 26).
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