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DESCRIPCION

Dispositivo de visualizacion, procedimiento de visualizacion, medio de registro legible por ordenador no transitorio en
el que se registra un programa y programa de secuencia de comandos

Campo técnico

La presente invencion se refiere a un dispositivo de visualizacion, a un procedimiento de visualizacién, a un medio de
registro legible por ordenador en el que se registra un programa, y a un programa de secuencia de comandos.

Antecedentes de la técnica

Convencionalmente, las tecnologias para visualizar diversos contenidos, como documentos electronicos e imagenes,
en una pantalla de ordenador para permitir que un usuario visualice dicho contenido son ampliamente utilizadas.

Un contenido de este tipo es una pagina web. Las paginas web son documentos electronicos estructurados y descritos
en HTML (Lenguaje de Marcado de Hipertexto), y estan disponibles al publico a través de Internet. Un usuario visualiza
las paginas web a través de un programa de visualizacién llamado navegador.

Se propone una tecnologia de publicidad superior con funciones de enlace a los sitios de publicidad en las paginas
web cuando los usuarios visualizan contenido que permite que el usuario se conecte a un sitio de publicidad cuando
el usuario hace clic en los anuncios (véase, por ejemplo, literatura de patentes 1).

La literatura de patentes 2 describe una pantalla de punteros en un dispositivo de pantalla tactil. Cuando un usuario
puede colocar su dedo en la pantalla tactil, se genera un puntero de forma triangular. La punta del puntero puede
orientarse segun el movimiento del dedo del usuario o apuntar hacia los botones de enlace.

Bibliografia de la técnica anterior

Literatura de patente

Literatura de patente 1: Numero de publicacion de la solicitud de patente japonesa Kokai sin examinar 2009-58988
Literatura de patente 2: Solicitud de patente de Estados Unidos US2009/0251410 A1.

Descripcion de la invencion

Problema a resolver por la invencion

Cuando un usuario visualiza el contenido, es preferible que el contenido esté estructurado para inducir al usuario a
poner atencion y tener interés y, por lo tanto, visualizar el contenido durante el mayor tiempo posible. En particular,
cuando el contenido contiene una parte en la que se desea que el usuario preste atencién, como en el caso de un
anuncio, existe una fuerte demanda de una tecnologia que induzca al usuario a tener un interés en dicha parte.

La presente invencion se ha realizado teniendo en cuenta dichos aspectos, y es un objetivo de la presente invencion
proporcionar un dispositivo de visualizacién, un procedimiento de visualizacion, un medio de registro legible por
ordenador en el que se registra un programa y un programa de secuencia de comandos que sea adecuado para inducir
a un usuario a poner atencion y tener interés en un trozo de contenido o en una parte especifica contenida en el mismo.

Medio para resolver el problema

Para conseguir el objetivo anterior, un dispositivo de visualizacion segun un primer aspecto de la presente invencion
incluye: un visualizador que visualiza un trozo de contenido en una pantalla de visualizacion y visualiza un cursor que
se mueve en base a la operacion del usuario, el trozo de contenido que es parte de contenido en una pantalla (400)
virtual que se extiende fuera de la pantalla de visualizacion; un identificador que identifica una posicion donde una
porcion dentro del contenido y establecida como un objetivo de énfasis esta en la pantalla virtual), el objetivo de énfasis
que no se visualiza en la pantalla de visualizacion, siendo el objetivo de énfasis un elemento de enlace que especifica
una URL de otro contenido; y un cambiador que cambia la forma del cursor segun una direccion desde una posicion
donde el cursor se visualiza hasta la posicion identificada para indicar dicha direccion.

El dispositivo de visualizacién explicado anteriormente puede incluir ademas: un detector que detecta cuando se ha
producido un evento predeterminado; y un establecedor que establece una porcién dentro del contenido para que sea
objetivo de énfasis y que después restablece otra porcion dentro del contenido para sea el objetivo de énfasis del
evento predeterminado que se ha detectado.

En el dispositivo de visualizacién explicado anteriormente, el contenido puede ser un documento estructurado que
incluye una pluralidad de elementos, la porcién establecida como el objetivo de énfasis por el establecedor puede ser
uno cualquiera de los elementos candidatos plurales que son elementos a los que se afade un atributo candidato
predeterminado entre la pluralidad de elementos, y el evento predeterminado puede producirse cuando la posicion de
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visualizacion del cursor en la pantalla de visualizacion se solapa con un area donde un elemento candidato establecido
como un objetivo de énfasis se visualiza en la pantalla de visualizacion.

En el dispositivo de visualizacion explicado anteriormente, el establecedor puede establecer el objetivo de énfasis
nuevamente de forma aleatoria al mismo tiempo que da preferencia al elemento candidato que aun no se ha
establecido como el objetivo de énfasis entre los elementos candidatos desde que se visualizé el contenido.

En el dispositivo de visualizacién explicado anteriormente, se puede otorgar un siguiente atributo candidato que
especifique otro elemento candidato a al menos algunos de los elementos candidatos dentro del contenido, y cuando
el siguiente atributo candidato se afiade al elemento candidato establecido como el objetivo de énfasis, el establecedor
puede restablecer el objetivo de énfasis al mismo tiempo que da preferencia al elemento candidato especificado por
el siguiente atributo candidato.

En el dispositivo de visualizacion explicado anteriormente, el visualizador puede visualizar el contenido en la pantalla
de visualizacion de forma desplazable, y cuando el elemento candidato especificado por el siguiente atributo candidato
del elemento candidato establecido como el objetivo de énfasis no se visualiza en la pantalla de visualizacién, y cuando
se detecta una apariciéon del evento predeterminado, el visualizador puede desplazar automaticamente el contenido
de tal manera que un intervalo del contenido visualizado en la pantalla de visualizaciéon se acerque al elemento
candidato especificado por el siguiente atributo candidato.

En el dispositivo de visualizacién explicado anteriormente, cuando el elemento candidato establecido como el objetivo
de énfasis se acerca a un limite del intervalo, o cuando el elemento candidato especificado por el siguiente atributo
candidato del elemento candidato establecido como el objetivo de énfasis esta contenido dentro del intervalo, el
visualizador puede terminar el desplazamiento automatico.

En el dispositivo de visualizacion explicado anteriormente, el visualizador puede mover el cursor a una posiciéon donde
el elemento candidato establecido como el objetivo de énfasis se visualiza en la pantalla de visualizacion mientras se
ejecuta el desplazamiento automatico.

El dispositivo de visualizacion explicado anteriormente puede incluir ademas un organizador que dispone un elemento
predeterminado establecido como un objetivo de énfasis adicional en el contenido.

En el dispositivo de visualizacion explicado anteriormente, en un area periférica que rodea una posicién donde el
elemento predeterminado esta dispuesto en la pantalla de visualizacién y no contiene un area donde el elemento
predeterminado esté dispuesto en la pantalla de visualizacién, cuando una posicién de visualizacién del cursor en la
pantalla de visualizacion (a) esta contenida, el cambiador puede cambiar la forma del cursor a una forma que se
aproxime e indique una direccién desde la posicidon donde se visualiza el cursor en la pantalla de visualizacién hasta
la posicion dispuesta del elemento predeterminado en la pantalla de visualizacion y (b) no esta contenida, el cambiador
puede cambiar la forma del cursor a una forma preestablecida.

En el dispositivo de visualizacion explicado anteriormente, el organizador puede disponer una pluralidad de los
elementos predeterminados dentro del contenido, el visualizador puede visualizar otro contenido predeterminado en
lugar del contenido en la pantalla de visualizaciéon. El organizador también puede visualizar informacion adicional
predeterminada junto con el contenido en la pantalla de visualizacién cuando un nimero de los elementos donde el
cursor entra en la pluralidad de los elementos predeterminados alcanza un nimero predeterminado en la pantalla de
visualizacion.

En el dispositivo de visualizacién explicado anteriormente, el visualizador puede visualizar, junto con el contenido, al
menos uno de los siguientes en la pantalla: (a) un nimero de los elementos donde entra el cursor; (b) el nimero
predeterminado; y (c) un nimero obtenido al restar el nimero de los elementos donde el cursor entra desde el numero
predeterminado, mientras que la posicion visualizada del cursor en la pantalla de visualizacion se incluye dentro de
un area donde se dispone el elemento predeterminado.

En el dispositivo de visualizacién explicado anteriormente, en el area donde se dispone el elemento predeterminado,
cuando la posiciéon del cursor que se visualiza en la pantalla de visualizacion: (a) esta incluida en el interior, el
visualizador puede hacer que el elemento predeterminado sea invisible en la pantalla de visualizacion; o (b) no esta
incluida, el visualizador puede hacer visible el elemento predeterminado en la pantalla de visualizacion.

Un procedimiento de visualizacidon segun un segundo aspecto de la presente invencion es ejecutado por un ordenador
que visualiza, en una pantalla de visualizacion, un trozo de contenido y un cursor movido en base a una operacion
realizada por un usuario, siendo el trozo de contenido parte del contenido en una pantalla (400) virtual que se extiende
fuera de la pantalla de visualizacién, y el procedimiento de visualizacion incluye: una etapa de identificacion para
identificar una posicion donde una porcién contenida en el contenido y establecida como un objetivo de énfasis esta
en la pantalla virtual), el objetivo de énfasis que no se visualiza en la pantalla, siendo el objetivo de énfasis un elemento
de enlace que especifica una URL de otro contenido; y una etapa de cambio para cambiar la forma del cursor segun
una direcciéon desde una posicion donde el cursor se visualiza hasta la posicion identificada para indicar dicha direccion.
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Un medio de registro legible por ordenador segun un tercer aspecto de la presente invencion tiene almacenado en el
mismo un programa que hace que un ordenador visualice, en una pantalla de visualizacion, un trozo de contenido,
que forma parte del contenido en una pantalla virtual que se extiende fuera de la pantalla de visualizacién, y un cursor
movido en base a una operacion realizada por un usuario para que funcione como: un identificador que identifica una
posicion donde una porcion del contenido y establecida como un objetivo de énfasis se visualiza en la pantalla virtual),
el objetivo de énfasis que no se visualiza en la pantalla de visualizacion, siendo el objetivo de énfasis un elemento de
enlace que especifica una URL de otro contenido; y un cambiador que cambia la forma del cursor segin una direccion
desde una posicion donde el cursor se visualiza hasta la posicion identificada para indicar dicha direccion.

Un programa de secuencia de comandos segun un cuarto aspecto de la presente invencion hace que un ordenador
funcione, al ejecutar un programa de visualizacién, como un visualizador que visualiza un trozo de contenido, y un
cursor movido en base a una operacion realizada por un usuario en una pantalla para que funcione como: un
identificador que identifica una posiciéon donde una porcién contenida en el contenido y establecida como un objetivo
de énfasis se visualiza en la pantalla; y un cambiador que cambia la forma del cursor segun una direccion desde una
posicion donde el cursor se visualiza hasta la posicion identificada para indicar dicha direccion.

El programa de la presente invencion se puede almacenar en un medio de registro no transitorio legible por ordenador,
tal como un disco compacto, un disco flexible, un disco duro, un disco magneto-6ptico, un disco de video digital, una
cinta magnética, o una memoria semiconductora. Ademas, dicho medio de registro se puede distribuir y vender por
separado de un ordenador.

Ademas, el programa de la presente invencion puede configurarse de manera que se cargue en un medio de registro
como una RAM (memoria de acceso aleatorio) en el que puede escribir un ordenador desde el medio de registro
explicado anteriormente, registrado temporalmente (temporalmente) en el mismo, y una CPU (unidad central de
procesamiento) puede leer, interpretar y ejecutar dicho programa almacenado en la RAM.

Asimismo, el programa de la presente invencion puede distribuirse y venderse a través de un medio de transmision
transitorio como una red de comunicacion informatica por separado de un ordenador que ejecuta el programa.

Efectos de la invencion

Segun la presente invencion, se proporcionan un dispositivo de visualizacion, un procedimiento de visualizacién, un
medio de registro legible por ordenador en el que se registra un programa y un programa de secuencia de comandos
que son adecuados para inducir a un usuario a poner atencion y tener interés en un trozo del propio contenido o en
una parte especifica contenida en el mismo indicando una direccién a la parte especifica contenida en el contenido
utilizando la forma de un cursor.

Descripcion breve de los dibujos

La FIG. 1A es un diagrama de configuracion que ilustra como un dispositivo de procesamiento de la informacion segun
una realizacién de ejemplo de la presente invencion esta conectado a otro dispositivo;

la FIG. 1B es un diagrama de configuracion que ilustra una configuracion de ejemplo del dispositivo de procesamiento
de la informacion segun una realizacion de ejemplo de la presente invencion;

la FIG. 2 es un diagrama de configuracion que ilustra una configuracion de un dispositivo de visualizacion segun una
realizacion de ejemplo de la presente invencion;

la FIG. 3 es un diagrama de flujo que ilustra un proceso de visualizacion ejecutado por el dispositivo de visualizacion
segun una realizacién de ejemplo de la presente invencion;

la FIG. 4A es un dibujo explicativo que ilustra un proceso de un cambio en la forma del cursor;
la FIG. 4B es un dibujo explicativo que ilustra un proceso de un cambio en la forma del cursor;
la FIG. 4C es un dibujo explicativo que ilustra un proceso de un cambio en la forma del cursor;
la FIG. 4D es un dibujo explicativo que ilustra un proceso de un cambio en la forma del cursor;

la FIG. 5A es un dibujo explicativo que ilustra un proceso para establecer un elemento de enlace como un objetivo de
énfasis;
la FIG. 5B es un dibujo explicativo que ilustra un proceso para establecer un elemento de enlace como un objetivo de
énfasis;

la FIG. 5C es un dibujo explicativo que ilustra un proceso para establecer un elemento de enlace como un objetivo de
énfasis;
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la FIG. 5D es un dibujo explicativo que ilustra un proceso para establecer un elemento de enlace como un objetivo de
énfasis;

la FIG. 5E es un dibujo explicativo que ilustra un proceso para establecer un elemento de enlace como un objetivo de
énfasis;

la FIG. 6 es un diagrama de flujo que ilustra un proceso de desplazamiento ejecutado por el dispositivo de visualizacion
segun la realizacién de ejemplo de la presente invencion;

la FIG. 7A es un dibujo explicativo que ilustra un proceso de desplazamiento automatico;
la FIG. 7B es un dibujo explicativo que ilustra un proceso del desplazamiento automatico;
Las FIG. 7C es un dibujo explicativo que ilustra un proceso del desplazamiento automatico;
la FIG. 7D es un dibujo explicativo que ilustra un proceso del desplazamiento automatico;

la FIG. 8 es un diagrama de configuracion que ilustra una configuracion de un dispositivo de visualizacion segun otro
ejemplo de la realizacién de la presente invencion;

la FIG. 9A es un diagrama que ilustra elementos de enlace dispuestos por un organizador segun otro ejemplo de la
realizacién de la presente invencion;

la FIG. 9B es un diagrama que ilustra un ejemplo modificado de un area periférica alrededor del elemento de enlace;

la FIG. 10 es un diagrama de flujo que ilustra un proceso de visualizacién ejecutado por el dispositivo de visualizacion
segun otro ejemplo de la realizacién de la presente invencion;

la FIG. 11A es un diagrama que ilustra un proceso de un cambio en forma de un cursor;
la FIG. 11B es un diagrama que ilustra un proceso de un cambio en la forma del cursor;
la FIG. 11C es un diagrama que ilustra un proceso de un cambio en la forma del cursor;

la FIG. 12A es un diagrama que ilustra un proceso durante el cual el cursor entra en el elemento de enlace y se
actualiza informacién adicional;

la FIG. 12B es un diagrama que ilustra un proceso durante el cual el cursor entra en el elemento de enlace y se
actualiza la informacion adicional;

la FIG. 12C es un diagrama que ilustra un proceso durante el cual el cursor entra en el elemento de enlace y se
actualiza la informacion adicional;

la FIG. 12D es un diagrama que ilustra un proceso durante el cual el cursor entra en el elemento de enlace y se
actualiza la informacion adicional;

la FIG. 12E es un diagrama que ilustra un proceso durante el cual el cursor entra en el elemento de enlace y se
actualiza la informacion adicional; y

la FIG. 12F es un diagrama que ilustra un proceso durante el cual el cursor entra en el elemento de enlace y se
actualiza la informacion adicional.

Modo de llevar a cabo la invencion

A continuacién se proporcionara una explicacion de las realizaciones de la presente invencion en referencia a los
dibujos. Para facilitar la comprension, las realizaciones que realizan la presente invencion mediante el uso de un
dispositivo de procesamiento de la informacién como un ordenador personal se explicaran a continuacion a través de
la siguiente primera realizacion y la segunda realizacion.

La invencion se define en las reivindicaciones adjuntas. Los aspectos de la invencion adicionales se exponen en las
reivindicaciones dependientes adjuntas. Las realizaciones que no se encuentran dentro del alcance de las
reivindicaciones no describen parte de la invencién.

Primera realizacion

Como se ilustra en la FIG. 1A, un dispositivo 100 de procesamiento de la informacién segun una primera realizacion
de la presente invencién esta conectado a un servidor web 102 a través de una red 101 de comunicaciéon como Internet.

Como se ilustra en la FIG. 1B, el dispositivo 100 de procesamiento de la informacion incluye una CPU (unidad central
de procesamiento) 103, una ROM (memoria de solo lectura) 104, una RAM (memoria de acceso aleatorio) 105, un
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disco duro 106, un controlador 107 de medios, una tarjeta 108 LAN (red de area local), una tarjeta 109 de video, una
pantalla (un visualizador) 110, un teclado 111, un altavoz 112 y un dispositivo apuntador (en adelante, denominado
raton) 113.

La CPU 103 ejecuta un proceso de software segun un programa almacenado en la ROM 104 o en el disco duro 106,
controlando asi todo el dispositivo 100 de procesamiento de la informacion. Cuando la CPU 103 ejecuta el programa,
la RAM 105 almacena temporalmente (temporalmente) datos de destino de procesamiento, en la medida que dichos
datos sean necesarios.

El disco duro 106 almacena una tabla que tiene diversos datos almacenados en la misma de formas no volatiles y no
transitorias. El dispositivo 100 de procesamiento de la informacién puede incluir una memoria flash u otros dispositivos
de memoria en lugar del disco duro 106.

El controlador 107 de medios lee diversos datos y programas de un medio de registro no transitorio que incluye una
memoria flash, un CD (disco compacto), un DVD (disco versatil digital), o un disco blu-ray (disco blu-ray) (marca
registrada).

La tarjeta 108 LAN recibe datos de, y transmite informacién entre, el dispositivo 100 de procesamiento de la
informacion y el servidor web 102 que estan conectados entre si a través de la red 101 de comunicacion. El dispositivo
100 de procesamiento de la informacion puede obtener diversos programas del servidor web 102 utilizando la red 101
de comunicacién como medio de transmisién temporal.

Elteclado 111y el ratén 113 aceptan una sefial o entrada de informacion segun una operacion realizada por un usuario.

La tarjeta 109 de video renderiza una imagen basada en sefiales digitales emitidas por la CPU 103, y emite sefiales
de imagen que representan la imagen renderizada. La pantalla 110 visualiza la imagen segun las sefales de imagen
emitidas por la tarjeta 109 de video, y se realiza mediante una pantalla LCD (pantalla de cristal liquido) o similar. El
altavoz 112 emite sonidos basados en las sefiales emitidas por la CPU 103.

El servidor web 102 incluye una base de datos que gestiona diversos contenidos y entrega el contenido gestionado
por la base de datos a través de Internet.

Ademas de la entrega de, como contenido, un documento HTML que es un documento electronico estructurado que
tiene textos como informacién basica e imagenes como informacién adicional, solo las imagenes pueden entregarse
como contenido, o solo la informacién de texto puede entregarse como contenido.

La CPU 103 del dispositivo 100 de procesamiento de la informacién ejecuta un programa de visualizacion para un
navegador y un programa de secuencia de comandos asociado con el contenido por adelantado que se almacenan
en la ROM 104 o en el disco duro 106, funcionando asi como un dispositivo 200 de visualizacién que se ilustra en la
FIG. 2.

El programa de secuencia de comandos se puede describir en un lenguaje de programacion, como JavaScript, JScript
o ECMAScript. Cuando se emplea un documento HTML como contenido, el programa de secuencia de comandos se
obtiene de una ubicacién descrita en el documento HTML.

Cuando solo se utilizan las imagenes como contenido, se introduce un programa de complemento preparado por
adelantado en el programa de visualizacion, o se hace que el propio programa de navegador realice las funciones de
la presente invencion, ejecutando asi el mismo proceso en las imagenes de la misma manera que en el documento
HTML.

Como se ilustra en la FIG. 2, el dispositivo de visualizacion 200 incluye un visualizador 201, un identificador 202, un
cambiador 203, un detector 204 y un establecedor 205.

El visualizador 201 visualiza, en la pantalla 110, el contenido y un cursor que se mueve en la pantalla 110 en base a
una operacion realizada por el usuario. Ademas, cuando todo el trozo de contenido no se puede visualizar en la
pantalla 110, el contenido se visualiza de forma desplazable. El cursor se mueve en la pantalla 110 mediante una
operacion que el usuario realiza en el teclado 111 o el ratén 113.

El identificador 202 identifica una posicion de una parte del contenido y se establece como un objetivo de énfasis por
parte del establecedor 205 que sera analizada mas adelante en la pantalla 110.

Todo el contenido no puede visualizarse en la pantalla 110 dependiendo de su tamafio. En este caso, el identificador
202 supone una pantalla virtual que tiene todo el contenido dibujado en la misma, e identifica una posicion donde la
parte establecida como el objetivo de énfasis debe dibujarse en la pantalla virtual.

El cambiador 203 cambia la forma del cursor segun una direccion desde una posicion del cursor visualizado hasta una
posicion identificada por el identificador 202. Un proceso de un cambio en laforma del cursor se analizara mas adelante
en referencia al diagrama de flujo que se ilustra en la FIG. 3.
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Como se ha explicado anteriormente, no se visualiza ningun objetivo de énfasis en la pantalla 110 en algunos casos.
En dicho caso, es adecuado si la forma del cursor se cambia en base a una direccion desde el cursor hasta el objetivo
de énfasis en la pantalla virtual.

El detector 204 detecta una aparicion de un evento predeterminado. El evento predeterminado se produce cuando,
por ejemplo, una posicion donde se visualiza el cursor en la pantalla 110 se solapa con un area donde la parte
establecida como el objetivo de énfasis por el establecedor 205 se visualiza en la pantalla 110.

El establecedor 205 establece una parte del contenido como un objetivo de énfasis. La parte establecida como el
objetivo de énfasis es cualquiera de los elementos candidatos que son elementos que tienen un atributo candidato
predeterminado afiadido a la misma entre una pluralidad de elementos contenidos en el contenido.

Por ejemplo, el atributo candidato puede establecerse de tal manera que un anuncio especifico (una imagen con un
hipervinculo a un documento HTML correspondiente a una URL especifica (localizador uniforme de recursos)
establecida en la misma) contenido en el documento HTML se convierte en el elemento candidato.

Cuando el detector 204 detecta una aparicion del evento predeterminado, el establecedor 205 establece nuevamente
otra parte contenida en el contenido como el objetivo de énfasis. La base de seleccion del objetivo de énfasis se
analizara mas adelante en referencia al diagrama de flujo que se ilustra en la FIG. 3.

Cuando el detector 204 detecta el evento, si no se visualiza ningln elemento de enlace especificado en el siguiente
atributo candidato a un elemento de enlace establecido como el objetivo de énfasis en la pantalla 110, el visualizador
201 desplaza automaticamente el contenido de tal manera que el intervalo del contenido visualizado en la pantalla
110 se acerca al elemento de enlace especificado por el siguiente atributo candidato.

El visualizador 201 finaliza el desplazamiento automatico cuando el elemento de enlace establecido como el objetivo
de énfasis colinda con el limite del intervalo, o cuando el elemento de enlace especificado por el siguiente atributo
candidato al elemento de enlace establecido como el objetivo de énfasis se incluye en el intervalo. Ademas, el
visualizador 201 mueve el cursor a una posicion donde el elemento de enlace establecido como el objetivo de énfasis
se visualiza en la pantalla 110 mientras se ejecuta el desplazamiento automatico.

Un proceso 1 de visualizacion de ejemplo segun el dispositivo 200 de visualizacion de la presente realizacion explicado
anteriormente se explicara en detalle en referencia a los diagramas de flujo que se ilustran en las FIG. 3y 6, y los
visualizadores de ejemplo de las FIG. 4A a 4D, 5Aa5Ey 7Aa 7D.

Las FIG. 4A a 4D, 5A a 5E y 7A a 7D ilustran cémo se renderiza un trozo de contenido 401 en una pantalla virtual 400.
Una parte o todo el resultado de la renderizacion se visualiza en la pantalla 110, y cuando se visualiza una parte, un
area visualizada se puede desplazar mediante una operacion realizada por el usuario.

Enlas FIG. 4A a 4D, 5A a5E y 7A a 7D, los elementos de enlace A, B, C y D se visualizan en una forma rodeada por
un recuadro. Los elementos de enlace especifican las URL de otro contenido y son elementos que, de manera
deseable, hacen que el usuario tenga un interés o atencion.

Cuando el usuario hace clic en el botén del ratén 113 con un cursor 402 que se solapa con el elemento de enlace, el
contenido de un destino enlazado se visualiza en la pantalla 110 en lugar del contenido que se visualiza en ese
momento. Ademas, hay un caso en el que se crea una nueva ventana haciendo clic en el elemento de enlace, y €l
contenido del destino enlazado se visualiza en esa ventana.

Después de que el contenido 401 se visualice en la pantalla 110, por ejemplo, el elemento de enlace que se
establecera como el objetivo de énfasis inicial por parte del establecedor 205 se selecciona al azar entre los elementos
de enlace A, B, C y D. El elemento de enlace de encabezamiento puede seleccionarse entre la pluralidad de elementos
de enlace en el contenido. En este ejemplo, se supone que el elemento de enlace B se establece como el objetivo de
énfasis inicial.

Se supone que el siguiente atributo candidato que especifica el elemento de enlace A se afiade al elemento de enlace
B. Se puede expresar en una fuente html de la siguiente manera:

<a href = "X"
next = "A"
name = "B"> B </a>

En esta expresion, X es la URL de un nuevo trozo de contenido. El siguiente atributo indica el siguiente atributo
candidato. Dado que el valor del siguiente atributo candidato es A, esta claro que el elemento candidato que se
especificara como el objetivo de énfasis junto al elemento de enlace B es el elemento de enlace A. El atributo de
nombre es un atributo de nombre de identificacion para el elemento de enlace. Dado que el atributo de nombre de
identificacion es B, el elemento de enlace explicado anteriormente (<a> elemento) se identifica como el elemento de
enlace B.
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Se supone que los elementos de enlace A, C y D no se han establecido como el objetivo de énfasis, y no se les ha
afadido el siguiente atributo candidato después de que el contenido 401 se visualice en la pantalla 110. Se puede
determinar a partir del valor de un indicador si el elemento de enlace se ha establecido como el objetivo de énfasis o
no. Por ejemplo, se puede proporcionar un indicador para cada elemento de enlace que tenga un atributo
predeterminado afiadido al mismo, y el indicador correspondiente al elemento de enlace establecido como el objetivo
de énfasis puede actualizarse.

En primer lugar, el usuario accede al contenido 401 que se ilustra en las FIG. 4A a 4D, 5A a 5E,y 7TAa 7Dy
proporcionado por el servidor web 102 mediante el dispositivo 100 de procesamiento de la informacion a través de la
red 101 de comunicacién. La CPU 103 del dispositivo 100 de procesamiento de la informacion visualiza el contenido
401 en la pantalla 110 a través del programa de navegador almacenado en la ROM 104 o en el disco duro 106. Los
procesos que se ilustran en los diagramas de flujo de las FIG. 3 y 6 son procesos ejecutados por el dispositivo 200 de
visualizacion que ejecuta el programa de secuencia de comandos especificado en el contenido 401.

Cuando el contenido 401 se visualiza en la pantalla 110, el establecedor 205 establece el elemento de enlace
seleccionado al azar entre los elementos de enlace que tengan el atributo candidato predeterminado afadido al mismo
(elementos de enlace que tienen, por ejemplo, el atributo de nombre de identificacion (atributo de nombre) afiadido al
mismo) y contenido en el contenido 401 como el primer objetivo de énfasis (etapa S301). En este ejemplo, el elemento
de enlace B se establece como el primer objetivo de énfasis.

El identificador 202 identifica la posicion del elemento de enlace B establecido como el objetivo de énfasis por el
establecedor 205 en la etapa S301, y rodea el elemento de enlace B con flechas 403 de atencion y lineas 404 de
atencion para hacer que el usuario preste atencion (etapa S302) . En las figuras respectivas, el cursor 402 que se
puede mover con el teclado 111 o el ratén 113 y las flechas 403 de atencion se indican con un color negro y un color
blanco, respectivamente. Esta etapa se puede omitir, y se puede llamar la atencion mediante otros procedimientos.
Por ejemplo, solo se pueden cambiar los colores de las flechas 403 de atencion o las lineas 404 de atencion 404, o el
color del elemento de enlace B.

A continuacién, cuando el usuario mueve el cursor 402 hacia el elemento de enlace B al operar el teclado 111 o el
raton 113, el cambiador 203 cambia la forma del cursor 402 segun una direccion desde la posicion donde se visualiza
el cursor 402 hasta la posicion identificada, es decir, la posicién del elemento de enlace B. En la presente realizacion,
la direccién de la flecha del cursor 402 se cambia desde una direccion preestablecida. La direccion preestablecida es
la direccién de la flecha del cursor 402 que se ilustra en la FIG. 4A.

Ocho imagenes con angulos respectivos de las flechas establecidos en 0 grados, 45 grados, 90 grados, 135 grados
(la direccion preestablecida en la presente realizacion), 180 grados, 225 grados, 270 grados y 315 grados se preparan
para el cursor 402, y el cursor se visualiza en la pantalla 110 utilizando la imagen que tiene el angulo segun una
direcciéon desde una posicion donde el cursor 402 se visualiza hacia la posicion del elemento de enlace establecido
como el objetivo de énfasis.

El cambiador 203 cambia la forma del cursor 402 cuando el cursor 402 esta contenido en un area 405 con una
dimension predeterminada que rodea el elemento de enlace establecido como el objetivo de énfasis. El area 405 es
un circulo alrededor del elemento de enlace en este ejemplo, pero puede ser un rectangulo o una elipse.

Cuando el area 405 se establece para que sea lo suficientemente grande en relacion con el tamario del contenido 401,
la forma del cursor 402 cambia segun una direccion desde una posicion donde el cursor 402 se visualiza hacia la
posicion del elemento de enlace establecido como el objetivo de énfasis (no siempre se visualiza en la pantalla 110)
independientemente de la posicion del cursor 402 en la pantalla 110.

A continuacion se explicara un cambio en la forma del cursor 402 en referencia a las FIG. 4A a 4D. Cuando el cursor
402 se mueve desde la posicién en la FIG. 4A a la posicién en la FIG. 4B, dado que la posicion del cursor 402 esta
separada de la posicion del area 405 que rodea al elemento de enlace B, la forma del cursor 402 sigue siendo la
misma.

Cuando el cursor 402 se mueve desde la posicion indicada en la FIG. 4B a la posicién indicada en la FIG. 4C, la
posicion del cursor 402 se ha acercado a la posicién del area 405 que rodea al elemento de enlace B, pero no esta
contenida en el area 405, la forma del cursor 402 sigue siendo la misma.

Cuando el cursor 402 se mueve desde la posicion en la FIG. 4C a la posicién en la FIG. 4D, dado que la posicion del
cursor 402 esta contenida en el area 405 que rodea al elemento de enlace B, la forma del cursor 402 se cambia para
indicar una direccién que coincida con la direccién del elemento de enlace B. Los procesos anteriores son los procesos
ejecutados en la etapa S303.

Cuando el cursor 402 se mueve fuera del area 405, el cursor vuelve a su forma preestablecida.

Mientras el usuario mueve el cursor 402 en la etapa S303, el detector 204 determina si se produce el evento
predeterminado o no (etapa S304).
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En la presente realizacion, se supone que el evento predeterminado se produce cuando una posicion donde se
visualiza el cursor 402 en la pantalla 110 se solapa con un area donde el elemento de enlace B se visualiza en la
pantalla 110. Es decir, el evento se produce cuando la condicién en la FIG. 5A ha cambiado a la condicién en la FIG.
5B.

Cuando no se detecta ningun evento (etapa S304: NO), el detector 204 vuelve a la etapa S303, y contintia detectando
el evento.

Cuando se detecta el evento (etapa S304: Si), el establecedor 205 determina si el siguiente atributo candidato se
afade al elemento de enlace B o no (etapa S305).

Cuando no se afiade el siguiente atributo candidato (etapa S305: NO), el establecedor 205 selecciona el elemento de
enlace que no se ha establecido como el objetivo de énfasis aun después de que haya iniciado la visualizacion del
contenido 401 (etapa S307). Si no se afiade el siguiente atributo candidato al elemento de enlace B, por ejemplo,
cualquiera de los elementos de enlace A, C y D que no sean el elemento de enlace B se selecciona al azar en el caso
de la FIG. 5B.

El establecedor 205 establece el elemento de enlace que se ha seleccionado en la etapa S307 como el objetivo de
énfasis (etapa S308). Después, el proceso vuelve a la etapa S302, y se repiten la etapa S302 a la etapa S309.

Cuando se afiade el siguiente atributo candidato (etapa S305: Si), el establecedor 205 determina si el elemento de
enlace A especificado por el siguiente atributo candidato afiadido al elemento de enlace B ain no se ha establecido
como el objetivo de énfasis o no (etapa S306).

Si el elemento de enlace A ya se habia establecido como el objetivo de énfasis (etapa S306: NO), el establecedor 205
selecciona el elemento de enlace a través de la etapa 307. Es decir, si el elemento de enlace A ya se habia establecido
como el objetivo de énfasis, el establecedor 205 selecciona cualquiera de los elementos de enlace C y D, y establece
en la etapa S308 el elemento de enlace seleccionado como el objetivo de énfasis.

Si el elemento de enlace A no se habia establecido antes como el objetivo de énfasis (etapa S306: Si), el establecedor
205 establece el elemento de enlace A como el objetivo de énfasis (etapa S309). Después, el proceso vuelve a la
etapa S302, y se repiten la etapa S302 a la etapa S309.

Las FIG. 5A a 5E ilustran procesos de establecimiento secuencial de los elementos de enlace como los objetivos de
énfasis segun el diagrama de flujo que se ilustra en la FIG. 3.

En primer lugar, como se ilustra en la FIG. 5A a la FIG. 5B, cuando el cursor 402 se mueve hacia el area visualizada
del elemento de enlace B, el objetivo de énfasis se establece desde el elemento de enlace B al elemento de enlace A.

A continuacion, como se ilustra en la FIG. 5B a la FIG. 5C, cuando el cursor 402 se mueve hacia el area visualizada
del elemento de enlace A, el objetivo de énfasis se establece desde el elemento de enlace A al elemento de enlace D.

Ademas, como se ilustra en la FIG. 5C a la FIG. 5D, cuando el cursor 402 se mueve hacia el area visualizada del
elemento de enlace D, el objetivo de énfasis se establece desde el elemento de enlace D al elemento de enlace C.

Asimismo, como se ilustra en la FIG. 5D a la FIG. 5E, cuando el cursor 402 se mueve hacia el area visualizada del
elemento de enlace C, ya no quedan mas objetivos de énfasis y el proceso finaliza.

En un momento en el que se finaliza el proceso, por ejemplo, un elemento de enlace E que especifica la URL del
contenido que le ofrece un beneficio al usuario cuando el usuario accede a dicha URL, puede disponerse del mismo
modo que una segunda realizacion que se analizard mas adelante. Ademas, dicho contenido se puede visualizar
automaticamente.

Cuando el cursor 402 entra en el elemento de enlace establecido como el objetivo de énfasis, dado que el nuevo
elemento de enlace se establece como el nuevo objetivo de énfasis, el area 405 se convierte en un area que rodea al
nuevo elemento de enlace. De ahi, cuando el cursor 402 vuelve a su forma preestablecida dado que el cursor se aleja
del area 405. En este caso, se puede emplear una configuracion en la que el cursor vuelve a la forma preestablecida
tan pronto como se establece el nuevo objetivo de énfasis, o se puede emplear una configuracion en la que el cursor
402 vuelve a la forma preestablecida cuando se mueve el cursor después de que se haya establecido el nuevo objetivo
de énfasis.

A continuacion, se explicara en detalle un ejemplo de proceso de desplazamiento por el visualizador 201 cuando el
detector 204 detecta el evento en referencia al diagrama de flujo que se ilustra en la FIG. 6, y las FIG. 7A a 7D. La
ilustracion del area 405 se omite en las FIG. 7A a 7D para facilitar la comprension.

El visualizador 201 determina si el elemento de enlace A especificado por el siguiente atributo candidato afiadido al
elemento de enlace B se visualiza en la pantalla 110 o no (etapa S602) después de que el detector 204 detecte el
evento (etapa S601). Por ejemplo, en un caso de la situacion que se ilustra en la FIG. 7A, dado que el elemento de
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enlace A no se visualiza en absoluto en la pantalla 110, se determina que no se visualiza ningin elemento de enlace
A.

Cuando el elemento de enlace A se visualiza en la pantalla 110 (etapa S602: NO), el proceso vuelve a la etapa S601
y se espera la deteccion del evento.

Cuando no se visualiza ningtin elemento de enlace A en la pantalla 110 (etapa S602: Si), el visualizador 201 desplaza
automaticamente el contenido 401 de tal manera que el intervalo del contenido 401 visualizado en la pantalla 110 se
acerca al elemento de enlace A especificado por el siguiente atributo candidato del elemento de enlace B. Ademas, el
visualizador 201 mueve el cursor 402 a una posicion donde el elemento de enlace A establecido como el objetivo de
énfasis se visualiza en la pantalla 110 mientras se ejecuta el desplazamiento automatico. El proceso anterior es el
proceso en la etapa S603.

Durante el desplazamiento automatico en la etapa S603, el visualizador 201 determina si el elemento de enlace A
establecido como el objetivo de énfasis colinda con el limite del intervalo explicado en la etapa S603, o esta incluido
en el intervalo (etapa S604).

Cuando el elemento de enlace A no esta incluido en el intervalo (etapa S604: NO), el visualizador 201 vuelve a la
etapa S603 y contintia el desplazamiento automatico y el movimiento del cursor 402.

Cuando el elemento de enlace A se incluye en el intervalo (etapa S604: Si), el visualizador 201 finaliza el
desplazamiento automatico y el movimiento del cursor 402 (etapa S605). Después, el proceso vuelve a la etapa S601
y se espera la deteccion del evento.

Las FIG. 7A a 7D ilustran los procesos de desplazamiento automatico del contenido 401 segun el diagrama de flujo
que se ilustra en la FIG. 6.

En primer lugar, cuando el cursor 402 se mueve como se ilustra en la FIG. 7A y la FIG. 7B, el objetivo de énfasis se
restablece desde el elemento de enlace B al elemento de enlace A como se ilustra en la FIG. 7C.

Dado que solo la mitad del elemento de enlace A se visualiza en el caso de la FIG. 7C, el contenido 401 se desplaza
automaticamente como se ilustra en la FIG. 7C y la FIG. 7D.

Como se ha explicado anteriormente, segun el dispositivo de visualizacion 200 de la presente realizacion, dado que
el nuevo elemento de enlace se establece como el objetivo de énfasis cada vez que el usuario mueve el cursor 402 al
elemento de enlace establecido como el objetivo de énfasis en el contenido 401, el usuario comienza a visualizar el
contenido 401 con un interés, y el tiempo para visualizar el contenido 401 se alarga.

Cuando el cursor 402 se acerca al elemento de enlace, la forma del cursor 402 cambia, lo que hace que el usuario
visualice el contenido 401 con un interés.

Dado que se espera que el cursor 402 pase por encima (cara superior) de la pluralidad de elementos candidatos
establecidos con antelacion, dichos elementos candidatos y otros elementos de enlace dispuestos a su alrededor
pueden recibir atencién del usuario.

En particular, cuando se utiliza el atributo candidato siguiente, dado que se espera que el cursor 402 pase por encima
(cara superior) de la pluralidad de elementos candidatos establecidos con antelacion en un orden preestablecido,
dichos elementos candidatos y otros elementos de enlace dispuestos a su alrededor reciben atencion del usuario en
un orden especifico.

En la explicacién anterior, los documentos electrénicos descritos en HTML se explicaron como el contenido, pero se
aplica una configuracion que visualiza una imagen o una pluralidad de imagenes dispuestas una al lado de la ofra
como el contenido en la pantalla 110.

Por ejemplo, esta es una configuracion que expresa un mapa por una imagen o una pluralidad de imagenes dispuestas
una al lado de la otra, y que emplea, como objetivos de énfasis, lugares donde se desea la atencion del usuario en el
mapa, tales como destinos buscados o especificados por usuario. Esta configuracion se puede utilizar para un mapa
de ruta y una guia de lugares de interés, tiendas y similares cerca de la ubicacion actual.

Segun esta configuracion, cuando el cursor se mueve cerca del destino en el mapa, dado el hecho de que el destino
esta cerca y una direccion desde el cursor hacia el destino se visualizan en la pantalla 110 por el cambio en la forma
del cursor, se pueden obtener las mismas ventajas que las configuraciones explicadas anteriormente.

Segunda realizacion

A continuacion se dara una explicacion de una segunda realizacion que es un ejemplo modificado de la primera
realizacion. La explicacion del elemento comun entre la segunda realizacion y la primera realizacion se omitira en
consecuencia para facilitar la comprension, y se explicaran principalmente las diferentes configuraciones entre esas
realizaciones.
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Como se ilustra en la FIG. 8, un dispositivo 800 de visualizacion segun la presente realizacion incluye un visualizador
801, un identificador 802, un cambiador 803 y un organizador 804.

Al principio se dara una explicacion del organizador 804 para facilitar la comprension.

El organizador 804 dispone una pluralidad de elementos de enlace predeterminados en el contenido 401. Esos
elementos de enlace se establecen como los objetivos de énfasis que se encuentran en la primera realizacion.

Aunque los elementos de enlace son visibles para el usuario en la primera realizacién, los elementos de enlace son
invisibles en la presente realizacion, y solo las otras porciones del contenido 401 son visibles.

Las configuraciones de ejemplo para hacer que los elementos de enlace sean invisibles son establecer un atributo de
color en transparente, establecer un atributo de visualizacion para que se oculte y comentar la etiqueta completa de
los elementos de enlace, pero la presente invencion no se limita a esas configuraciones.

En la presente realizacion, se considera que establecer la transparencia para que sea igual o superior a un umbral
predeterminado esta dentro del concepto de invisualizacion.

A la inversa, las configuraciones de ejemplo para hacer visibles los elementos de enlace son cambiar el atributo de
color de transparente a opaco, cambiar el atributo de visualizacion de oculto a visible y eliminar una etiqueta de
comentario. Ademas, en la presente realizacion, se considera que establecer la transparencia para que sea inferior al
umbral predeterminado esta dentro del concepto de visualizaciéon. Una condicion invisible se ilustra en la FIG. 9A.

El cambiador 803 cambia la forma de un cursor 402 en base al elemento de enlace dispuesto en una posicién mas
cercana a la posicion visualizada del cursor 402 en la pantalla 110 entre la pluralidad de elementos de enlace. Los
procesos de cambio de la forma del cursor 402 por el cambiador 803 se analizaran mas adelante en referencia al
diagrama de flujo que se ilustra en la FIG. 10.

El cambiador 803 rodea una posicion donde el elemento de enlace predeterminado esta dispuesto en la pantalla 110,
y si la posicion visualizada del cursor 402 en la pantalla 110 se incluye en un area 900 periférica que no incluye el area
donde dicho elemento de enlace esta dispuesto en la pantalla 110, el cambiador cambia la forma del cursor 402 a una
forma que se aproxima e indica una direccion desde la posicion visualizada del cursor 402 en la pantalla 110 hacia la
posicion visualizada del elemento de enlace predeterminado en la pantalla 110. Si no se incluye, el cambiador cambia
la forma del cursor 402 a una forma preestablecida.

En este ejemplo, el area 900 periférica es un area a una distancia predeterminada desde el area donde esta dispuesto
el elemento de enlace. Como se ilustra en la FIG. 9B, un area 901 periférica es un rectangulo que tiene las cuatro
esquinas redondeadas, un area 902 periférica es un circulo alrededor del elemento de enlace y un area 903 periférica
es una elipse alrededor del elemento de enlace. Las formas de las areas periféricas no estan limitadas a esas formas,
y las areas periféricas pueden tener un elemento de enlace de forma diferente por elemento de enlace. El area 900
periférica de la presente realizacion es un rectangulo que tiene el elemento de enlace dispuesto en el centro del mismo.

El identificador 802 identifica la posicidon donde el elemento de enlace predeterminado dispuesto en el contenido 401
se visualiza en la pantalla 110.

El visualizador 801 visualiza al menos uno de los niumeros de los elementos de enlace donde el cursor 402 entra
nuevamente, un nimero predeterminado y un nimero obtenido al restar el nimero de los elementos ya entrados del
numero predeterminado en la pantalla 110 junto con el contenido 401, mientras la posicion visualizada del cursor 402
en la pantalla 110 se incluye dentro del area donde esta dispuesto el elemento de enlace. En este ejemplo, el término
entrar significa que el cursor 402 entra en el area donde esta dispuesto el elemento de enlace.

El visualizador 801 visualiza otro trozo predeterminado de contenido en la pantalla 110 en lugar del contenido 401
cuando el nimero de elementos donde el cursor 402 ha entrado en la pluralidad de elementos de enlace en la pantalla
110 alcanza el nimero predeterminado.

El organizador 804 dispone, en la pantalla 110 (pantalla 400 virtual), el elemento de enlace que especifica la URL de
otro trozo de contenido que se puede visualizar por el visualizador 801 en el contenido 401.

Un proceso de visualizacion de ejemplo segun el dispositivo de visualizacion 800 explicado anteriormente se explicara
en detalle en referencia al diagrama de flujo que se ilustra en la FIG. 10, y las FIG. 11A a 11C y las FIG. 12A a 12F.

En primer lugar, el usuario accede al contenido 401 que se ilustra en las FIG. 11A a 11C y 12A a 12F, y proporcionado
por el servidor web 102 mediante el dispositivo 100 de procesamiento de la informacién a través de la red 101 de
comunicacion.

La CPU 103 del dispositivo de procesamiento de la informacion 100 visualiza el contenido 401 en la pantalla 110 a
través del programa de navegador almacenado en la ROM 104 o en el disco duro 106. Los procesos que se ilustran
en el diagrama de flujo de la FIG. 10 son procesos realizados por el dispositivo 800 de visualizacion que ejecuta el
programa de secuencia de comandos especificado en el contenido 401.
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Como se ilustra en la FIG. 11A, cuando el contenido 401 se visualiza en la pantalla 110, el organizador 804 dispone
los elementos de enlace A, B, C y D en posiciones aleatorias dentro del contenido 401 (etapa S1001). Esos elementos
de enlace son transparentes y son invisibles en la pantalla 110.

El cursor 402 como forma de flecha delgada también se visualiza en la pantalla 110 ademas del contenido 401.

El identificador 802 identifica una posicion respectiva para cada uno de los elementos de enlace A, B, Cy D en la
pantalla dispuesta por el organizador 804 en la etapa S1001 (etapa S1002).

A continuacion, mientras el usuario mueve el cursor 402 al operar el teclado 111 o el ratéon 113, se detecta el
movimiento del cursor 402 (etapa S1003).

Durante esta operacion, el cambiador 803 determina si el cursor 402 se incluye o no en el area 900 periférica de cada
elemento de enlace, o en un area visualizada donde se visualiza cada elemento de enlace (etapa S1004).

Cuando no se incluye ningun cursor 402 en el area 900 periférica o similar (etapa S1004: NO), el cambiador 803
establece la forma del cursor 402 a la forma preestablecida (etapa S1012). Después, el proceso vuelve a la etapa
S1003, y se continta con la determinacioén de si el cursor 402 esta incluido o no en el area 901 periférica.

Cuando el cursor 402 se incluye en el area 900 periférica o similar (etapa S1004: Si), el cambiador 803 cambia la
forma del cursor 402 a una forma que se aproxima e indica una direccién desde la posicién visualizada del cursor 402
en la pantalla 110 hacia la posicién visualizada del elemento de enlace predeterminado en la pantalla 110 (etapa
S1005).

Cuando el cursor 402 se incluye en el area donde se visualiza el elemento de enlace, se puede adoptar una forma
especial de cursor que indica que el elemento de enlace esta presente en la propia posicion del cursor 402 en lugar
de la forma del cursor que indica una direccion desde la posicion del cursor 402 hacia la posicién visualizada del
elemento de enlace.

En un caso de ejemplo que se ilustra en la FIG. 11B, con respecto a dicho cambio en la forma del cursor 402, se
cambia una direccion como en la primera realizacion, mientras que al mismo tiempo, se incrementa el grosor de la
flecha. La FIG. 11B ilustra una condicién en la que el cursor 402 se incluye en el area 900 periférica del elemento de
enlace B.

A continuacion, el visualizador 801 determina si la posicién visualizada del cursor 402 se incluye o no en el area
visualizada del elemento de enlace (etapa S1006).

Cuando la posicion visualizada del cursor 402 no esta incluida en el elemento de enlace (etapa S1006: NO), el proceso
vuelve a la etapa S1005, y se continta con la determinacion de si la posicion visualizada del cursor 402 esta incluida
o no en el elemento de enlace.

Cuando la posicién visualizada del cursor 402 se incluye en el elemento de enlace (etapa S1006: Si), el visualizador
801 hace que el elemento de enlace sea opaco para que el elemento de enlace sea visible al usuario.

La FIG. 11C ilustra que el cursor 402 esta en la misma posicién donde esta dispuesto el elemento de enlace B, y el
elemento de enlace B se visualiza y se hace visible.

Puede emplearse una configuracion en la que el elemento de enlace una vez hecho visible pueda volverse
transparente después de que el cursor 402 se aleje, o que la condicidon opaca se puede mantener después. En
cualquiera de las configuraciones, cuando el usuario mueve el cursor 402 en la pantalla 400 virtual, y el cursor 402
alcanza el elemento de enlace oculto, dicho elemento de enlace se hace visible, y se puede ofrecer al usuario una
forma de entretenimiento como la busqueda de un tesoro. La segunda realizacion muestra un caso en el que el
elemento de enlace, una vez hecho visible, se vuelve transparente después de que el cursor 402 se aleja.

El visualizador 801 visualiza el nimero predeterminado y el nimero de elementos de enlace donde el cursor 402 ha
entrado como informacion adicional 1200. Las FIG. 12A a 12F ilustran como se visualiza dicha informacién.

En la FIG. 12A, dado que no se incluye ningun cursor 402 en el area visualizada del elemento de enlace, no se
visualiza informacion adicional.

En la Fig. 12B, la informacion adicional 1200 se visualiza como "1/4". En este caso, 1 denota el nimero de los
elementos de enlace donde el cursor 402 ha entrado, y 4 denota el niumero predeterminado.

Este niumero predeterminado es un nimero que hace que, en la etapa S1012 que se analizara mas adelante, el
elemento de enlace E que especifica la URL de otro contenido predeterminado esté dispuesto en el contenido 401
cuando el usuario consigue ese numero. Los procesos anteriores son los procesos en la etapa S1007.

A continuacion, el visualizador 801 determina si el elemento de enlace donde el cursor ha entrado en la etapa S1007
es un elemento de enlace en el que se ha entrado recientemente o no (etapa S1008). En este ejemplo, el elemento
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de enlace en el que se ha entrado recientemente es un elemento de enlace donde ningun cursor 402 ha entrado dado
que el contenido 401 se ha visualizado en la pantalla 110.

Cuando el elemento de enlace no es el elemento de enlace en el que se ha entrado recientemente (etapa S1008: NO),
el proceso vuelve a la etapa S1003 y se continua con la determinacion de si la posicion de visualizacion del cursor
402 esta incluida o no en el elemento de enlace.

A la inversa, cuando el elemento de enlace es el elemento de enlace en el que se ha entrado recientemente (etapa
S1008: Sl), el visualizador 801 afiade un namero 1 al nimero de los elementos de enlace donde el cursor ha entrado
(etapa S1009). Este proceso hace que la informacion adicional 1200 que se visualiza en la pantalla 110 se actualice.

A continuacion, el visualizador 801 determina si el nimero de los elementos de enlace visualizados en la etapa S1009
se ha convertido o no en el niumero predeterminado (etapa S1010).

Cuando el numero de los elementos de enlace visualizados no ha alcanzado el nimero predeterminado (etapa S1010:
NO), el proceso vuelve a la etapa S1003 y se continia con la determinacion de si la posicion de visualizacion del
cursor 402 esta incluida o no en el elemento de enlace.

Cuando el numero de los elementos de enlace visualizados se ha convertido en el nimero predeterminado (etapa
S1010: Sl), el organizador 804 dispone, en el contenido 401, el elemento de enlace E que especifica la URL de otro
contenido predeterminado (etapa S1011).

Otro contenido predeterminado incluye, por ejemplo, informacion que proporciona un beneficio al usuario cuando se
accede. Cuando el usuario accede a la URL especificada por el elemento de enlace E, al usuario se le otorga un
beneficio.

Ademas, cuando el nimero de los elementos de enlace visualizados alcanza el numero predeterminado, se puede
visualizar automaticamente otro contenido predeterminado en la pantalla 110.

Las FIG. 12A a 12F ilustran los procesos del nimero de elementos de enlace donde el cursor 402 ha entrado al
alcanzar el numero predeterminado segun el diagrama de flujo que se ilustra en la FIG. 10.

Cuando el cursor 402 se mueve como se ilustra en la FIG. 12A y la FIG. 12B, se visualiza la informacion adicional
1200 y el elemento de enlace B que ha sido transparente se visualiza de forma opaca para que se vuelva visible al
usuario.

Cuando el cursor 402 se mueve como se ilustra enla FIG. 12B y la FIG. 12C, la informacion adicional 1200 se actualiza
y el elemento de enlace D que ha sido transparente se visualiza de forma opaca y se hace visible para el usuario.

Cuando los mismos procesos se repiten del mismo modo que en la FIG. 12D y la FIG. 12E, dado que el nimero de
elementos de enlace donde ha entrado el cursor 402 alcanza el nimero predeterminado, el elemento de enlace E que
especifica la URL de otro contenido predeterminado esta dispuesto como se ilustra en la FIG. 12F.

En la presente realizacion, el cursor 402 puede entrar en la pluralidad de elementos de enlace en cualquier orden.

Como se ha explicado anteriormente, segun el dispositivo de visualizacion 800 de la presente realizacion, dado que
el usuario intenta encontrar los elementos de enlace invisibles en el contenido 401, se espera que el tiempo en el que
el usuario visualice el contenido 401 se alargue.

Cuando los elementos de enlace invisibles se disponen en posiciones aleatorias en el contenido 401, dado que el
usuario intenta encontrar esos elementos de enlace en todo el contenido 401, se espera que el tiempo en el que el
usuario vea el contenido 401 se alargue, y las oportunidades de que el usuario vea otros elementos de enlace
dispuestos en el contenido 401 aumenten.

En la configuracion actual, el usuario intenta encontrar los elementos de enlace ocultos A a D en el contenido 401
moviendo el cursor 402, y cuando el usuario pueda encontrar el nimero predeterminado de los elementos de enlace,
se puede obtener el elemento de enlace E, que es una guia para un nuevo contenido. Como se ha explicado
anteriormente, se puede mantener el interés del usuario ofreciéndole un entretenimiento como una busqueda del
tesoro, y un JDR (juego de rol) puede realizarse mediante una implementacion simple.

En la explicacion anterior, se ha ofrecido una explicacién del caso de ejemplo en el que los documentos electronicos
descritos en HTML son el contenido, pero se puede emplear una configuracion que visualice una imagen o una
pluralidad de imagenes dispuestas una al lado de la otra en la pantalla 110 como contenido.

Por ejemplo, se puede emplear una configuracién que exprese un mapa de un mundo virtual mediante una imagen o
una pluralidad de imagenes dispuestas una al lado de la otra, y que tengan objetivos de énfasis que sean lugares
donde se oculten tesoros o similares.
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Segun esta configuracion, cuando el cursor se mueve cerca del tesoro en el mapa del mundo virtual, el cambio en la
forma del cursor visualiza con el objeto de que el tesoro esta ubicado en el sitio cercano y una direccion desde el
cursor hacia el tesoro en la pantalla 110.

Cuando el cursor se solapa con una ubicacion donde se oculta el tesoro, se encuentra el tesoro, y cuando se encuentra
un cierto nimero de tesoros, el usuario puede pasar al mapa de un nuevo mundo virtual.

Ademas, se puede emplear una configuracion en la que los elementos de enlace establecidos como los objetivos de
énfasis sean todos opacos pero visibles desde el principio. Se puede emplear una configuracion en la que, por ejemplo,
cuando el cursor se mueve cerca del elemento de enlace que es el objetivo de énfasis, la forma del cursor cambia, y
cuando el cursor se solapa con el elemento de enlace, se visualiza la informacién adicional del elemento de enlace de
forma desplegable, y se pueden obtener las mismas ventajas que se han explicado anteriormente.

Aplicabilidad industrial

Segun la presente invencion, un dispositivo de visualizacion, se proporcionan un procedimiento de visualizacion, un
medio de registro legible por ordenador en el que se registra un programa y un programa de secuencia de comandos
que son adecuados para inducir a un usuario a tener interés y poner atencién en un trozo del propio contenido o en
una parte especifica contenida en el mismo indicando una direccién a la parte especifica contenida en el contenido
mediante la forma de un cursor.

Descripcion de los numeros de referencia

100 Dispositivo de procesamiento de la informacién
101 Red de comunicacion
102 Servidor web

103 CPU

104 ROM

105 RAM

106 Disco duro

107 Controlador de medios
108 LAN

109 Tarjeta de video

110 Pantalla

111 Teclado

112 Altavoz

113 Raton

200 Dispositivo de visualizacion
201 Visualizador

202 Identificador

203 Cambiador

204 Detector

205 Establecedor

400 Pantalla virtual

401 Contenido

402 Cursor

403 Flecha de atencion
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404 Linea de atencién
405 Area

800 Dispositivo de visualizacion
801 Visualizador

802 Identificador

803 Cambiador

804 Organizador

900 Area periférica

901 Area periférica

902 Area periférica

903 Area periférica

1200 Informacion adicional
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REIVINDICACIONES
1. Un dispositivo (200; 800) de visualizacion que comprende:

un visualizador (201; 801) configurado para visualizar en una pantalla (110) de visualizacién, un trozo de contenido y
un cursor (402) configurados para moverse en base a una operacion realizada por un usuario, el trozo de contenido
que es parte del contenido en una pantalla (400) virtual que se extiende fuera de la pantalla (110) de visualizacion;

un identificador (202; 802) configurado para identificar una posicion donde una porciéon contenida en el contenido y
establecida como un objetivo de énfasis esta en la pantalla (400) virtual, el objetivo de énfasis que no se visualiza en
la pantalla de visualizacion, el objetivo de énfasis que es un elemento de enlace que especifica una URL de otro
contenido; y

un cambiador (203; 803) configurado para cambiar la forma del cursor (402) segun una direccién desde una posicion
donde se visualiza el cursor a la posicion identificada para indicar dicha direccién.

2. El dispositivo (200; 800) de visualizacion segun la reivindicacion 1 que comprende ademas:
un detector (204) configurado para detectar una ocasion de un evento predeterminado; y

un establecedor (205) configurado para establecer la porcion contenida en el contenido (401) como el objetivo de
énfasis y configurado ademas para establecer nuevamente otra porciéon contenida en el contenido como el objetivo de
énfasis cuando se detecta la aparicion del evento predeterminado.

3. El dispositivo (200; 800) de visualizacién segun la reivindicacion 2, en el que
el contenido es un documento estructurado que incluye una pluralidad de elementos,

la porcion establecida como el objetivo de énfasis por el establecedor es uno cualquiera de los elementos candidatos
que son elementos a los que se afiade un atributo candidato predeterminado entre la pluralidad de elementos, y

el evento predeterminado se produce cuando la posicién donde se visualiza el cursor en la pantalla de visualizacion
se solapa con un area donde el elemento candidato establecido como el objetivo de énfasis se visualiza en la pantalla
(110) de visualizacion.

4. El dispositivo (200; 800) de visualizaciéon segun la reivindicacion 3, en el que el establecedor esta configurado para
establecer de nuevo al azar como el objetivo de énfasis, al mismo tiempo que da preferencia, al elemento candidato
que no se ha establecido como el objetivo de énfasis entre los elementos candidatos desde que se ha iniciado una
visualizacion del contenido.

5. El dispositivo (200; 800) de visualizacion segun la reivindicacion 3 o 4 en el que

un siguiente atributo candidato que especifica otro elemento candidato en el contenido se da a, al menos, algunos de
los elementos candidatos en el contenido, y el establecedor se configura para, cuando el siguiente atributo candidato
se afiade al elemento candidato establecido como el objetivo de énfasis, volver a establecer el objetivo de énfasis, al
mismo tiempo que da preferencia, al elemento candidato especificado por el siguiente atributo candidato.

6. El dispositivo (200; 800) de visualizacion segun la reivindicacion 5 en el que

el visualizador (201; 801) esta configurado para visualizar el contenido en la pantalla (110) de visualizacion de manera
desplazable, y el visualizador (201; 801) esta configurado para, cuando el elemento candidato especificado por el
siguiente atributo candidato del elemento candidato establecido como el objetivo de énfasis no se visualiza en la
pantalla (110) de visualizacién, y cuando se detecta una aparicion del evento predeterminado, desplazar
automaticamente el contenido de tal manera que un intervalo del contenido visualizado en la pantalla (110) de
visualizacion se acerque al elemento candidato especificado por el siguiente atributo candidato.

7. El dispositivo (200; 800) de visualizacién segun la reivindicacion 6, en el que el visualizador (201; 801) esta
configurado para, cuando el elemento candidato establecido como el objetivo de énfasis se acerca al limite con el
intervalo, o cuando el elemento candidato especificado por el siguiente atributo candidato del elemento candidato
establecido como el objetivo de énfasis esta contenido en el intervalo, finalizar el desplazamiento automatico.

8. El dispositivo (200; 800) de visualizacién segun la reivindicacion 7, en el que el visualizador (201; 801) esta
configurado para mover el cursor (402) a una posicion donde el elemento candidato establecido como el objetivo de
énfasis se visualice en la pantalla (110) de visualizacion al mismo tiempo se realiza el desplazamiento automatico.

9. El dispositivo de visualizacién segun la reivindicacién 1, que comprende ademas un organizador (804) que esta
configurado para disponer un elemento predeterminado establecido como un objetivo de énfasis adicional en el
contenido (401).

10. El dispositivo (200; 800) de visualizacion segun la reivindicacion 9 en el que
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en un area (900, 901, 902, 903) periférica que rodea una posicion donde el elemento predeterminado esta dispuesto
en la pantalla (110) de visualizaciéon y no contiene un area donde el elemento predeterminado esta dispuesto en la
pantalla (110) de visualizacion, cuando una posicion de visualizacion del cursor (402) en la pantalla (110) de
visualizacion:

(a) esta contenida, el cambiador esta configurado para cambiar la forma del cursor a una forma que se aproxima e
indica una direccion desde la posicion donde se visualiza el cursor (402) en la pantalla (110) de visualizacién a la
posicion dispuesta del elemento predeterminado en la pantalla (110) de visualizacion, y

(b) no esta contenida, el cambiador esta configurado para cambiar la forma del cursor a una forma preestablecida.
11. El dispositivo (200; 800) de visualizacion segun la reivindicacion 10 en el que
el organizador (804) esta configurado para disponer una pluralidad de los elementos predeterminados en el contenido,

el visualizador (201; 801) esta configurado para visualizar otro contenido predeterminado en lugar del contenido en la
pantalla (110) de visualizacion, o para visualizar informacion adicional predeterminada junto con el contenido en la
pantalla (110) de visualizacién cuando el cursor ha entrado en un numero predeterminado de areas donde dicho
elemento predeterminado esta dispuesto en la pantalla (110) de visualizacion.

12. El dispositivo (200; 800) de visualizacion segun la reivindicacion 11, en el que el visualizador (201; 801) esta
configurado para visualizar junto con el contenido, al menos uno de los siguientes en la pantalla (110) de visualizacion:

(a) un numero de areas en las que dicho elemento esta dispuesto donde el cursor (402) ha entrado;
(b) el numero predeterminado; y
(c) un nimero obtenido al restar el niUmero de las areas donde el cursor ha entrado del nimero predeterminado,

al mismo tiempo que la posicion visualizada del cursor (402) en la pantalla (110) de visualizacion se incluye en un area
donde esta dispuesto el elemento predeterminado.

13. El dispositivo de visualizaciéon segun una cualquiera de las reivindicaciones 9 a 12, en el que en el area donde se
dispone el elemento predeterminado, cuando la posicién visualizada del cursor en la pantalla de visualizacion:

(a) esta incluida, la pantalla esta configurada para hacer invisible el elemento predeterminado en la pantalla (110) de
visualizacion; o

(b) no esta incluida, el visualizador esta configurado para que el elemento predeterminado sea visible en la pantalla
(110) de visualizacion.

14. Un procedimiento de visualizacion ejecutado por un ordenador que visualiza, en una pantalla (110) de visualizacion,
un trozo de contenido y un cursor (402) que se mueve en base a una operacion realizada por un usuario, el trozo de
contenido que es parte del contenido en una pantalla (400) virtual que se extiende fuera de la pantalla de visualizacion,
y el procedimiento de visualizacion que comprende:

una etapa de identificacion para identificar una posicion donde una porciéon contenida en el contenido y establecida
como un objetivo de énfasis esta en la pantalla (400) virtual, el objetivo de énfasis que no se visualiza en la pantalla
(110) de visualizacion, siendo el objetivo de énfasis un elemento de enlace que especifica una URL de otro contenido;

y

una etapa de cambio para cambiar la forma del cursor (402) seguin una direccién desde una posicion donde el cursor
(402) se visualiza en la posicion identificada para indicar dicha direccion.

15. Un medio de registro legible por ordenador que tiene en el mismo almacenadas instrucciones que, cuando se
ejecutan por un ordenador, hacen que dicho ordenador visualice, en una pantalla (110) de visualizacion, un trozo de
contenido, que forma parte del contenido en una pantalla (400) virtual que se extiende fuera de la pantalla (110) de
visualizacion, y un cursor (402) que se mueve en base a una operacion realizada por un usuario para que funcione
como:

un identificador (202; 802) que identifica una posicion donde una porcién contenida en el contenido y establecida como
un objetivo de énfasis esta en la pantalla (400) virtual, el objetivo de énfasis que no se visualiza en la pantalla (110)
de visualizacion, siendo el objetivo de énfasis un elemento de enlace que especifica una URL de otro contenido; y

un cambiador (203; 803) que cambia la forma del cursor (402) segun una direccion desde una posicion donde el cursor
(402) se visualiza en la posicion identificada para indicar dicha direccion.

16. Un programa de secuencia de comandos que comprende instrucciones que, cuando se ejecutan en un ordenador,
hacen que dicho ordenador funcione, al ejecutar un programa de visualizacion, como un visualizador (201; 801) que
visualiza un trozo de contenido, que forma parte del contenido en una pantalla (400) virtual que se extiende fuera de
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la pantalla (110) de visualizacion, y un cursor (402) que se mueve en base a una operacion realizada por un usuario
en una pantalla (110) de visualizacion para que funcione como:

un identificador (202; 802) que identifica una posicion donde una porcién contenida en el contenido y establecida como
un objetivo de énfasis esta en la pantalla (400) virtual, el objetivo de énfasis que no se visualiza en la pantalla de
visualizacion, siendo el objetivo de énfasis un elemento de enlace que especifica una URL de otro contenido; y

un cambiador (203; 803) que cambia la forma del cursor (402) segun una direccion desde una posicion donde el cursor
(402) se visualiza en la posicion identificada para indicar dicha direccion.
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FIG. 3
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