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DESCRIPCION
Método y terminal de desbloqueo de huella dactilar
Campo técnico

La presente divulgacion se refiere al campo de dispositivos electrénicos y en particular a un método y terminal de
desbloqueo de huella dactilar.

Antecedentes

Con el rapido desarrollo de la tecnologia de informacion, los terminales (tal como teléfonos moéviles y ordenadores de
tableta) se usan cada vez mas. Una tecnologia de identificacion de huella dactilar que sirve como tecnologia de
configuracion estandar del terminal puede aplicarse ampliamente para desbloquear el terminal, despertar el terminal,
pagar con el movil, etc. Aunque la tecnologia de identificacion de huella dactilar es popular, el tiempo de desbloqueo
del terminal es un problema que se relaciona directamente con los fabricantes del terminal para lograr un desbloqueo
rapido.

En la aplicacion practica, los usuarios a menudo pueden encontrar que cuando un dedo esta muy seco o muy humedo,
es necesario pulsar el sensor de identificacién de huella dactilar muchas veces para hacer posible un desbloqueo
exitoso. Asi, la eficacia de desbloqueo de huella dactilar se reduce.

Un documento de la técnica anterior relevante es: EP 1 215 620 A2 (NIPPON TELEGRAPH & TELEPHONE [JP]) 19
de junio de 2002 (19-06-2002).

Sumario

La invencion se expone en las reivindicaciones. Las realizaciones de la presente divulgacion proporcionan un método
y un terminal de desbloqueo de huella dactilar, que puede mejorar la eficacia de desbloqueo de huella dactilar.

Se proporciona un método de desbloqueo de huella dactilar. EI método puede incluir: recibir una primera imagen de
huella dactilar; determinar el nimero de puntos de caracteristica objetivo de la primera imagen de huella dactilar;
adquirir un parametro de ajuste de objetivo correspondiente al nimero de puntos de caracteristica objetivo de acuerdo
con una relacion de mapeo preestablecida entre el nUmero de puntos de caracteristica y parametros de ajuste; recibir
una segunda imagen de huella dactilar de acuerdo con el parametro de ajuste objetivo; hacer coincidir la segunda
imagen de huella dactilar con una plantilla de huella dactilar preestablecida; y desbloquear un terminal cuando la
segunda imagen de huella dactilar coincide con la plantilla de huella dactilar preestablecida.

En una manera de implementacion alternativa, determinar el nimero de puntos de caracteristica objetivo de la primera
imagen de huella dactilar puede incluir: dividir la primera imagen de huella dactilar en N regiones independientes,
siendo N un nuimero entero mayor que 1; y determinar el nimero de puntos de caracteristica dentro de un area de
unidad de acuerdo con una parte de las N regiones independientes, y determinar el nimero de puntos de caracteristica
dentro del area de unidad como el numero de los puntos de caracteristica objetivo de la primera imagen de huella
dactilar.

En una manera de implementacion alternativa, determinar el nimero de puntos de caracteristica objetivo de la primera
imagen de huella dactilar puede incluir: extraer puntos de caracteristica de la primera imagen de huella dactilar; y
determinar el nimero de puntos de caracteristica de la primera imagen de huella dactilar como el nimero de los puntos
de caracteristica objetivo de la primera imagen de huella dactilar.

En una manera de implementacion alternativa, el método puede incluir ademas lo siguiente después de que se reciba
la primera imagen de huella dactilar y antes de que el nimero de puntos de caracteristica objetivo de la primera imagen
de huella dactilar se determine: determinar si la primera imagen de huella dactilar es una primera imagen o segunda
imagen, y cuando la primera imagen de huella dactilar es la primera imagen o la segunda imagen, ejecutar el proceso
de determinacién del niUmero de puntos de caracteristica objetivo de la primera imagen de huella dactilar.

En un modo de implementacion alternativo, determinar si la primera imagen de huella dactilar es la primera imagen o
la segunda imagen puede incluir: extraer puntos de caracteristica dentro de una region parcial de la primera imagen
de huella dactilar; y determinar si el nimero de puntos de caracteristica dentro de la regién parcial es menor que un
umbral preestablecido, y cuando el nimero de puntos de caracteristica dentro de la region parcial es menor que el
umbral preestablecido, determinar que la primera imagen de huella dactilar es la primera imagen o la segunda imagen.

En una manera de implementacion alternativa, determinar la segunda imagen de huella dactilar de acuerdo con un
parametro de ajuste objetivo puede incluir: recoger un nimero preestablecido de puntos de pixel de acuerdo con un
parametro de ajuste objetivo, y recibir la segunda imagen de huella dactilar de acuerdo con el nimero preestablecido
de puntos de pixel.
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Un terminal se proporciona ademas. El terminal puede incluir una primera unidad de recepcion, un area de adquisicion,
una segunda unidad de recepcioén, una unidad de coincidencia y una unidad de desbloqueo. La primera unidad de
recepcion se configura para recibir una primera imagen de huella dactilar y una unidad de determinacion, configurada
para determinar el nimero de puntos de caracteristica objetivo de la primera imagen de huella dactilar recibida por la
primera unidad de recepcion. La unidad de adquisicion se configura para adquirir un parametro de ajuste objetivo
correspondiente al nimero de puntos de caracteristica objetivo determinados por la unidad de determinacion de
acuerdo con una relacion de mapeo preestablecida entre el nimero de puntos de caracteristica y los parametros de
ajuste. La segunda unidad de recepcion se configura para recibir una segunda imagen de huella dactilar de acuerdo
con el parametro de ajuste objetivo adquirido por la unidad de adquisicion. La unidad de coincidencia se configura
para hacer coincidir la segunda imagen de huella dactilar con una plantilla de huella dactilar preestablecida. La unidad
de desbloqueo se configura para desbloquear el terminal cuando la segunda imagen de huella dactilar coincide con la
plantilla de huella dactilar preestablecida.

En una manera de implementacion alternativa, la unidad de determinacion puede incluir una subunidad de division y
una subunidad de determinacion. La subunidad de divisiéon se configura para dividir la primera imagen de huella dactilar
en N regiones independientes, y N es un nimero entero mayor que 1. La subunidad de determinacion se configura
para determinar el nUmero de puntos de caracteristica dentro de un area de unidad de acuerdo con una parte de las
N regiones independientes, y determina el nimero de puntos de caracteristica dentro del area de unidad como el
numero de los puntos de caracteristica objetivo.

En una manera de implementacién alternativa, la unidad de determinacién puede incluir una primera subunidad de
extraccion y una subunidad de conteo. La primera subunidad de extraccidon se configura para extraer puntos de
caracteristica de la primera imagen de huella dactilar. La subunidad de conteo se configura para determinar el numero
de puntos de caracteristica extraidos por la primera subunidad de extraccion como el nimero de puntos de
caracteristica objetivo de la primera imagen de huella dactilar.

En una manera de implementacion alternativa, el terminal puede incluir ademas una unidad de evaluacion configurada
para evaluar si la primera imagen de huella dactilar es una primera imagen o segunda imagen después de que la
primera unidad de recepcion reciba la primera imagen de huella dactilar. La unidad de determinacién se configura para
determinar el nimero de puntos de caracteristica objetivo de la primera imagen de huella dactilar cuando la primera
imagen de huella dactilar es la primera imagen o la segunda imagen.

En una manera de implementacion alternativa, la unidad de evaluacion puede incluir una segunda subunidad de
extraccion configurada para extraer puntos de caracteristica dentro de una regién parcial de la primera imagen de
huella dactilar, y una subunidad de evaluacion configurada para evaluar si el nUmero de puntos de caracteristica dentro
de la region parcial extraidos por la segunda subunidad de extraccién es menor que un umbral preestablecido, y
determinar que la primera imagen de huella dactilar es la primera imagen o segunda imagen cuando el nimero de
puntos de caracteristica dentro de la region parcial extraidos por la segunda subunidad de extraccion es menor que el
umbral preestablecido.

En una manera de implementacion alternativa, la segunda unidad de recepcion se configura para recoger un numero
preestablecido de puntos de pixel de acuerdo con el parametro de ajuste objetivo, y recibir la segunda imagen de
huella dactilar de acuerdo con el nimero preestablecido de puntos de pixel.

Un terminal se proporciona ademas. El terminal puede incluir una memoria configurada para almacenar cédigos de
programa ejecutables, y un procesador configurado para invocar los codigos de programa ejecutables en la memoria
para ejecutar cualquiera de los anteriores métodos.

En las realizaciones, el nimero de puntos de caracteristica objetivo se determina por medio de la primera imagen de
huella dactilar, el parametro de ajuste objetivo correspondiente al nimero de puntos de caracteristica objetivo se
obtiene de acuerdo con la relacién de mapeo preestablecida entre el numero de puntos de caracteristica y los
parametros de ajuste, la segunda imagen de huella dactilar se recibe de acuerdo con el parametro de ajuste objetivo,
y después de que la segunda imagen de huella dactilar coincide con éxito con la plantilla de huella dactilar
preestablecida, el terminal se desbloquea, y asi la eficacia de desbloqueo de la huella dactilar puede mejorar.

Breve descripcion de los dibujos

Para ilustrar las soluciones técnicas en las realizaciones de la presente divulgaciéon mas claramente, una breve
descripcion de los dibujos adjuntos usados en este caso se proporciona a continuacion. Obviamente, los dibujos aqui
enumerados son algunos ejemplos de la presente divulgacion, y los expertos en la materia apreciaran que otros dibujos
también pueden obtenerse basandose en estos dibujos sin esfuerzos creativos.

La FIG. 1 es un diagrama de flujo de un método de desbloqueo de huella dactilar de acuerdo con una primera
realizacion de la presente divulgacion.
La FIG. 2 es un diagrama de flujo de un método de desbloqueo de huella dactilar de acuerdo con una segunda
realizacion de la presente divulgacion.
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La FIG. 3 es un diagrama de estructura de un terminal de acuerdo con una primera realizaciéon de la presente
divulgacion.

La FIG. 4 es un diagrama de estructura de determinacion del terminal ilustrado en la FIG. 3 de acuerdo con una
realizacion de la presente divulgacion.

La FIG. 5 es un diagrama de estructura de determinacion del terminal ilustrado en la FIG. 3 de acuerdo con una
realizacion de la presente divulgacion.

La FIG. 6 es otro diagrama de estructura de un terminal de acuerdo con la primera realizacion de la presente
divulgacion.

La FIG. 7 es un diagrama de estructura de una unidad de evaluacion del terminal ilustrado en la FIG. 6 de acuerdo
con una realizacion de la presente divulgacion.

La FIG. 8 es un diagrama de estructura de un terminal de acuerdo con una segunda realizacion de la presente
divulgacion.

La FIG. 9 es un diagrama de estructura de un teléfono mévil de acuerdo con una realizacién de la presente
divulgacion.

La FIG. 10 es un diagrama esquematico que ilustra un ejemplo de una plantilla de huella dactilar.

Descripcion detallada de realizaciones ilustradas

Las soluciones técnicas en las realizaciones de la presente divulgacion se describiran a continuacion clara y
completamente junto con los dibujos adjuntos en las realizaciones de la presente divulgacion. Obviamente, las
realizaciones descritas son algunas realizaciones de la presente divulgacion, no todas las realizaciones. Basandose
en las realizaciones de la presente divulgacion, todas las otras realizaciones obtenidas por los expertos en la materia
sin esfuerzos creativos deben entrar dentro del alcance de proteccion de la presente divulgacion.

Los términos “primero”, “segundo”, “tercero”, “cuarto” y similares en la memoria descriptiva y reivindicaciones de la
presente divulgacion y los dibujos se usan para distinguir diferentes objetos en lugar de describir un orden especifico.
Ademas, los términos “incluyendo” y “teniendo” y cualquier inflexion de los mismos pretenden cubrir una relacion de
inclusion no exclusiva. Por ejemplo, los procesos, métodos, sistemas, productos o dispositivos que contienen una serie
de operaciones o unidades no son limitativos a los procesos o unidades mencionados, otros procesos o unidades que
no se mencionen estan en al menos una realizacion alternativa incluida, u otros procesos o unidades inherentes a
estos procesos, métodos, productos o dispositivos estan ademas en al menos una realizacion alternativa incluida en
su lugar.

En la presente divulgacion, el término “plantilla de huella dactilar” significa que, cuando una funcién de huella dactilar
de un terminal tal como un teléfono mévil se permite por primera vez, el usuario puede recibir la solicitud de realizar
un proceso de registro de huella dactilar. Durante el registro de huella dactilar, el usuario coloca su dedo en un sensor
de huella dactilar para la recepcion de imagen de huella dactilar, y la imagen de huella dactilar recibida se almacena
como una plantilla de huella dactilar, normalmente, un dedo corresponde a una plantilla de huella dactilar. En general,
el sensor de huella dactilar puede recibir de 10-20 veces cada dedo para recibir la cara total de huella dactilar y generar
una plantilla de huella dactilar total. La informacién caracteristica puede obtenerse desde la imagen de huella dactilar
recibida, y por ejemplo, la plantilla de huella dactilar puede guardarse en la forma de una imagen. La FIG. 10 ilustra
una plantilla de huella dactilar a modo de ejemplo, y los numeros marcados en la huella dactilar de la FIG. 10 se
refieren a puntos de caracteristica.

A continuacién, cuando se hace referencia a “recibir’” o “recibiendo” la imagen de huella dactilar o datos de huella
dactilar, significa que un terminal de usuario o un sensor de reconocimiento de huella dactilar del terminal de usuario
u otros componentes relacionados del terminal de usuario pueden adquirir, recoger, obtener o de otra manera
conseguir la imagen de huella dactilar o datos de huella dactilar. La presente divulgacion no se limita a ello.

“Realizaciones” en este caso significa que puede contenerse en al menos una realizacion de la presente divulgacion
junto con caracteristicas, estructuras o elementos especificos descritos por las realizaciones. La frase que aparece en
cada posicién en la memoria descriptiva puede no referirse a la misma realizacién o puede ser una realizacion
independiente o alternativa mutuamente exclusiva de otras realizaciones. Los expertos en la materia entienden de
forma explicita e implicita que las realizaciones descritas en este caso pueden combinarse con otras realizaciones.

Un terminal ilustrado en las realizaciones de la presente divulgacion puede incluir un teléfono inteligente (por ejemplo,
teléfono Android, iOS, Windows, etc.), un ordenador de tableta, una agenda electrénica, un portatil, un dispositivo de
Internet movil (MID) o un dispositivo portatil. El terminal anterior es solo a modo de ejemplo en lugar de exclusivo. La
presente divulgacion no se limita al terminar anterior.

En una implementacion, los parametros de ajuste de un chip de identificacion de huella dactilar en un sensor de
identificacion de huella dactilar incluyen principalmente una compensacion de conversor de analégico a digital (ADC)
y una ganancia ADC. La compensacion ADC se configura para indicar una compensacion de un ADC. Por ejemplo,
un chip de recogida de huella dactilar puede recoger 56*172 puntos del pixel, cada punto de pixel corresponde a un
valor de pixel en un proceso de recogida de imagen del chip de recogida de huella dactilar, y asi 10752 valores de
pixel pueden obtenerse. Después de que los valores de pixel se normalicen (concretamente los valores de pixel entran
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dentro de un intervalo de 0 a 1), normalmente la mayoria de los valores de pixel entran dentro del intervalo de 0,4 a
0,8. Ya que los valores de pixel de cada punto de pixel son diferentes, puede formarse un diagrama de distribucion de
punto de pixel. La compensacion ADC puede tener varios grados, cuando la compensacion ADC es mayor, un valor
de pixel general que corresponde al diagrama de distribucion de punto de pixel es mas grande, y una imagen de huella
dactilar parecera mas negra. La ganancia ADC se configura para indicar una ganancia del ADC. Cuando la ganancia
es mas grande, el diagrama de distribucion estara mas disperso. Cuando la ganancia es mas pequeiia, el diagrama
de distribucion estara mas centralizado. Cuando el diagrama de distribucién es mas disperso, el contraste de imagen
sera mayor, los puntos de pixel negros en la imagen de huella dactilar son mas negros, y los puntos de pixel blancos
en la imagen de huella dactilar son mas blancos. Los parametros de ajuste del chip de identificacion de huella dactilar
en el sensor de identificacion de huella dactilar pueden incluir ademas una ganancia de pixel, y la ganancia de pixel
se configura para indicar una ganancia de un punto de pixel. La ganancia de pixel se determina por condensadores
acoplados a un amplificador en paralelo. Un nimero de condensadores se acoplan al amplificador en paralelo, y cada
condensador puede controlarse por un conmutador. Cuando los conmutadores se activan frecuentemente, la ganancia
es mas grande, el valor de pixel es mas grande y la fuerza de la sefial es mas grande. En la aplicacion practica, en un
proceso de control ADC, la ganancia de pixel se fija generalmente, y la compensacion ADC y la ganancia ADC se
ajustan principalmente. La compensacion ADC se configura para ajustar la posicion de todo el diagrama de
distribucion, y la ganancia ADC se configura para ajustar la situacion centralizada y dispersa del diagrama de
distribucion. Por ejemplo, cuando un usuario presiona el sensor de identificacion de huella dactilar, la recogida de
imagen puede depurarse mediante diferentes parametros de ajuste. Por ejemplo, si la compensacion ADC tiene cinco
grados y la ganancia ADC tiene cinco grados, veinticinco combinaciones pueden obtenerse, y como mucho veinticinco
imagenes de huella dactilar pueden recogerse cada vez.

Ademas, en al menos una realizacion alternativa, los parametros de ajuste incluyen al menos la compensacion ADC
y la ganancia ADC. La compensacion ADC tiene M primeros grados de ajuste, y la ganancia ADC tiene N segundos
grados de ajuste, y M y N son ndmeros enteros mayores que 1. Asi, cuando el terminal detecta que el sensor de
identificacion de huella dactilar se presiona, las huellas dactilares se recogen mediante cualquiera del primer grado de
ajuste seleccionado del M primer grado de ajuste y cualquier segundo grado de ajuste seleccionado del N segundo
grado de ajuste para obtener un nimero de imagenes de huella dactilar. En al menos una realizacion, pueden
obtenerse tres imagenes de huella dactilar. Por ejemplo, tres imagenes de huella dactilar, concretamente una primera
imagen de huella dactilar, segunda imagen de huella dactilar y tercera imagen de huella dactilar, se obtienen ajustando
la compensacion ADC y la ganancia ADC. Por ejemplo la compensaciéon ADC se ajusta al maximo grado y la ganancia
ADC se ajusta al maximo grado para obtener la primera imagen de huella dactilar, la compensacion ADC se ajusta al
grado minimo y la ganancia ADC se ajusta al grado minimo para obtener la segunda imagen de huella dactilar, y la
compensacion ADC se ajusta al grado intermedio y la ganancia ADC se ajusta al grado intermedio para obtener la
tercera imagen de huella dactilar.

La presente divulgacion se refiere a un método de desbloqueo de huella dactilar. EI método incluye lo siguiente. Una
primera imagen de huella dactilar se recibe. El nUmero de puntos de caracteristica objetivo de la primera imagen de
huella dactilar se determina. Un parametro de ajuste objetivo correspondiente al nimero de puntos de caracteristica
objetivo se adquiere de acuerdo con una relacién de mapeo preestablecida entre el nimero de puntos de caracteristica
y los parametros de ajuste. Una segunda imagen de huella dactilar se recibe de acuerdo con el parametro de ajuste
objetivo. Un terminal se desbloquea cuando la segunda imagen de huella dactilar coincide con una plantilla de huella
dactilar preestablecida. Mediante el método de desbloqueo de huella dactilar, la eficacia de desbloqueo de huella
dactilar puede mejorar.

La presente divulgacion se refiere ademas a un terminal para ejecutar el método de desbloqueo de huella dactilar.

La FIG. 1 ilustra un diagrama de flujo de un método de desbloqueo de huella dactilar de acuerdo con una primera
realizacion de la presente divulgacion. El método de desbloqueo de huella dactilar descrito en la presente realizacion
puede comenzar en el bloque 101.

En el bloque 101, se recibe una primera imagen de huella dactilar.

En una implementacion, durante un proceso en el que un usuario presiona un sensor de identificaciéon de huella
dactilar, algunas o todas las huellas dactilares del usuario pueden recogerse, y la primera imagen de huella dactilar
puede recibirse por consiguiente.

En al menos una realizacion alternativa, la primera imagen de huella dactilar puede ser una imagen de huella dactilar
recibida durante el proceso en el que el usuario presiona el sensor de identificacion de huella dactilar o puede ser una
imagen de huella dactilar guardada localmente.

Ademas, en al menos una realizacion alternativa, la primera imagen de huella dactilar puede ser una imagen de huella
dactilar de un dedo del usuario o imagenes de huella dactilar de varios dedos del usuario.

En al menos una realizacion alternativa, durante el proceso en que el usuario presiona el sensor de identificacion de
huella dactilar, puede determinarse un intervalo efectivo donde el usuario presiona el sensor de identificacion de huella
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dactilar. El sensor de identificacion de huella dactilar recoge puntos de pixel dentro del intervalo efectivo, y la primera
imagen de huella dactilar puede recibirse por consiguiente. Ademas, una resistencia de presion del usuario que toca
cada punto de recogida en el sensor de identificacion de huella dactilar puede detectarse, y los puntos de recogida
que tienen la resistencia de presion mayor que un umbral determinado se configuran para determinar el intervalo
efectivo. Es decir, el sensor de identificacion de huella dactilar puede combinarse con un sensor de presion, asi cuando
el sensor de identificacion de huella dactilar se presiona, la resistencia de presion al presionar cada punto de recogida
en el sensor de identificacion de huella dactilar puede detectarse mediante el sensor de presion, y una imagen formada
por los puntos de recogida que tienen la resistencia de presion mayor que el umbral determinado se determina como
la primera imagen de huella dactilar.

En al menos una realizacion alternativa, una manera en la que la primera imagen de huella dactilar se determina puede
incluir ademas lo siguiente. Cuando el usuario presiona el sensor de identificaciéon de huella dactilar, una region de
recogida del sensor de identificacion de huella dactilar se determina. n2 valores de datos subyacentes normales se
determinan mediante n2 electrodos de induccion normales en la region de recogida, y n1 valores de datos subyacentes
anormales se determinan mediante n1 electrodos de induccidon anormales en la regién de recogida. Una matriz de
electrodos de induccion del sensor de identificacion de huella dactilar al menos incluye los n1 electrodos de induccién
anormales y los n2 electrodos de induccion normales, y n1 y n2 son nimeros enteros positivos. n1 valores de datos
reparables subyacentes correspondientes a los n1 electrodos de induccidon anormales se determinan de acuerdo con
los n2 valores de datos subyacentes normales determinados mediante los n2 electrodos de induccién normales en el
sensor de identificacion de huella dactilar. La primera imagen de huella dactilar se genera de acuerdo con los n2
valores de datos subyacentes normales y los n1 valores de datos reparables subyacentes.

En al menos una realizacion alternativa, el proceso en que los n1 valores de datos reparables subyacentes
correspondientes a los n1 electrodos de induccién anormales se determinan de acuerdo con los n2 valores de datos
subyacentes normales determinados mediante los n2 electrodos de induccion normales del sensor de identificacion
de huella dactilar puede incluir lo siguiente. La region de recogida se divide en un nimero de regiones independientes,
y cada una de las regiones independientes contiene un numero de valores de datos subyacentes normales
determinados mediante los electrodos de induccidon normales y al menos uno de los valores de datos subyacentes
anormales determinado mediante los electrodos de induccién anormales. Un valor promedio de todos los valores de
datos subyacentes normales en la region independiente i se determina, el valor promedio se determina como el valor
de datos reparables subyacentes correspondiente a los electrodos de induccion anormales en la region independiente
i, y la region independiente i es una cualquiera de las regiones independientes. Es decir, en la region independiente i,
el valor de datos reparables subyacente se usa como el valor de datos subyacente de cada electrodo de induccién
anormal. De esta manera, los valores de datos subyacentes normales de los electrodos de induccién normales en
cualquier region independiente pueden usarse para reparar los valores de datos subyacentes anormales en la region
independiente. Asi, la calidad de la primera imagen de huella dactilar es mejor, y por consiguiente, mas puntos de
caracteristica pueden extraerse de la primera imagen de huella dactilar.

En el bloque 102, se determina el nimero de puntos de caracteristica objetivo de la primera imagen de huella dactilar.

En una implementacion, la primera imagen de huella dactilar puede someterse a extracciéon de caracteristicas. Los
puntos de caracteristica de la primera imagen de huella dactilar se extraen, y el nimero de puntos de caracteristica
extraidos puede determinarse como el nimero de puntos de caracteristica objetivo.

En al menos una realizacion alternativa, la primera imagen de huella dactilar puede dividirse en N regiones
independientes, y N es un nimero entero mayor que 1. El nimero de puntos de caracteristica dentro de un area de
unidad se determina de acuerdo con algunas de las N regiones independientes, y el nimero de puntos de caracteristica
dentro del area de unidad se determina como el numero de puntos de caracteristica objetivo. La primera imagen de
huella dactilar puede dividirse en N regiones independientes, algunas de las N regiones independientes se seleccionan
al azar, y las regiones independientes seleccionadas pueden ser una o mas de las N regiones independientes. Los
puntos de caracteristica de cada una de algunas de las regiones independientes se extraen, el nimero de puntos de
caracteristica dentro de un area de unidad se calcula de acuerdo con el area de las regiones independientes y el
nuamero de puntos de caracteristica totales, y el nimero de los puntos de caracteristica dentro del area de unidad se
determina como el nimero de puntos de caracteristica objetivo.

En al menos una realizacion alternativa, los puntos de caracteristica de la primera imagen de huella dactilar pueden
extraerse, y el nimero de puntos de caracteristica se cuenta y se determina como el nimero de puntos de
caracteristica objetivo. Es decir, todos los puntos de caracteristica de la primera imagen de huella dactilar se extraen,
y el nUmero de puntos de caracteristica se cuenta y determina como el nimero de puntos de caracteristica objetivo.
Un algoritmo para extraer los puntos de caracteristica de la primera imagen de huella dactilar puede ser consistente
con un algoritmo para extraer puntos de caracteristica de una plantilla de huella dactilar preestablecida.

En el bloque 103, un parametro de ajuste objetivo correspondiente al nimero de puntos de caracteristica objetivo se
adquiere de acuerdo con una relacion de mapeo preestablecida entre el nimero de puntos de caracteristica y los
parametros de ajuste.
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En una implementacion, la relacion de mapeo entre el nimero de puntos de caracteristica y los parametros de ajuste
se establece antes de implementar el proceso en el bloque 101. Especificamente, las imagenes de huella dactilar se
reciben para N veces, y el numero de puntos de caracteristica de cada imagen de huella dactilar se registra. Al tomar
una imagen de huella dactilar recibida en un cierto momento como ejemplo, el nimero de puntos de caracteristica de
la imagen de huella dactilar recibida en este momento puede registrarse, y la imagen de huella dactilar se ajusta para
obtener una imagen de huella dactilar 6ptima, y el parametro de ajuste usado en este momento se determina como
parametro de ajuste para ajustar la imagen de huella dactilar recibida en este momento. Durante un proceso de recibir
imagenes de huella dactilar para N veces, el nimero de puntos de caracteristica de una imagen de huella dactilar
determinada puede corresponderse con multiples conjuntos de parametros de ajuste, y los multiples conjuntos de
parametros de ajuste pueden adaptarse u optimizarse para obtener un conjunto de parametros de ajuste.

En el bloque 104, una segunda imagen de huella dactilar se recibe de acuerdo con el parametro de ajuste objetivo.

En una implementacion, la segunda imagen de huella dactilar puede recibirse por una recogida basandose en el
parametro de ajuste objetivo.

En al menos una realizacion alternativa, un niumero preestablecido de puntos de pixel se recoge de acuerdo con el
parametro de ajuste objetivo, y la segunda imagen de huella dactilar se recibe por consiguiente, y el nimero
preestablecido puede especificarse por un usuario o establecerse por defecto por un sistema.

En el bloque 105, la segunda imagen de huella dactilar coincide con una plantilla de huella dactilar preestablecida.

En una implementacion especifica, se extraen unas primeras huellas de huella dactilar de la segunda imagen de huella
dactilar, y cuando las primeras huellas de huella dactilar coinciden con las segundas huellas de huella dactilar de la
plantilla de huella dactilar preestablecida y un valor de coincidencia alcanza un umbral determinado, puede
determinarse que las primeras huellas de huella dactilar coinciden con éxito con las segundas huellas de huella dactilar
de la plantilla de huella dactilar preestablecida. Cuando el valor de coincidencia no alcanza el umbral determinado,
puede determinarse que las primeras huellas de huella dactilar coinciden de forma no exitosa con las segundas huellas
de huella dactilar de la plantilla de huella dactilar preestablecida. Los puntos de caracteristica tal como esquinas de
Harris y esquinas de transformacion de caracteristicas de escala invariable (SIFT) de la segunda imagen de huella
dactilar pueden extraerse. Los primeros puntos de caracteristica de la segunda imagen de huella dada recogida
pueden coincidir con los segundos puntos de caracteristica de la plantilla de huella dactilar preestablecida. Cuando un
valor de coincidencia alcanza un umbral determinado, se determina que los primeros puntos de caracteristica de la
segunda imagen de huella dactilar coinciden con éxito con los segundos puntos de caracteristica de la plantilla de
huella dactilar preestablecida, y cuando el valor de conciencia no alcanza el umbral determinado, se determina que
los primeros puntos de caracteristica de la segunda imagen de huella dactilar coinciden de forma no exitosa con los
segundos puntos de caracteristica de la plantilla de huella dactilar preestablecida.

En el bloque 106, cuando la segunda imagen de huella dactilar coincide con éxito con la plantilla de huella dactilar
preestablecida, un terminal se desbloquea.

En una implementacion, cuando la segunda imagen de huella dactilar coincide con éxito con la plantilla de huella
dactilar preestablecida, el terminal puede desbloquearse o una aplicacion determinada en el terminal puede
desbloquearse. Por ejemplo, cuando el terminal esta en un estado de pantalla apagada, el terminal se desbloquea,
una pantalla de representacion del terminal se activa, y un escritorio se muestra. O, cuando el terminal esta en el
estado de pantalla encendida, el terminal se desbloquea y un escritorio se muestra. O, cuando el terminal esta en un
estado desbloqueado, al menos una aplicacién en el terminal se desbloquea, es decir, la al menos una aplicacién se
inicia o se muestra una pagina preestablecida de una cierta aplicacion en la al menos una aplicacién. O, cuando el
terminal esta en el estado de pantalla apagada, al menos una aplicacion en el terminal puede desbloquearse, es decir,
al menos una aplicacion se inicia o se muestra una pagina predeterminada de una cierta aplicacion de la al menos
una aplicacion. La pagina preestablecida de la determinada aplicacion puede ser una pagina determinada por defecto,
0 una pagina mostrada cuando el usuario cerro la aplicacion la ultima vez, o una pagina que tiene la mayor frecuencia
de abertura o el tiempo de representacion mas largo.

En la realizacién, el nimero de puntos de caracteristica objetivo se determina mediante la primera imagen de huella
dactilar, el parametro de ajuste objetivo correspondiente al nimero de puntos de caracteristica objetivo se obtiene de
acuerdo con la relacién de mapeo preestablecida entre el nimero de puntos de caracteristica y los parametros de
ajuste, la segunda imagen de huella dactilar se recibe de acuerdo con el parametro de ajuste objetivo y después de
que la segunda imagen de huella dactilar coincide con éxito con la plantilla de huella dactilar preestablecida, el terminal
se desbloquea, y asi la eficacia de desbloqueo de huella dactilar puede mejorar.

La FIG. 2 es un diagrama de flujo de un método de desbloqueo de huella dactilar de acuerdo con una realizacion de
la presente divulgacion. EI método de desbloqueo de huella dactilar ilustrado en la presente realizacion puede
comenzar en el bloque 201.

En el bloque 201, se recibe una primera imagen de huella dactilar.
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En el bloque 202, se evalla si la primera imagen de huella dactilar es una primera imagen o una segunda imagen.

En una implementacion, la primera imagen puede ser una imagen de huella dactilar de un dedo seco, y en la primera
imagen, las huellas de huella dactilar pueden ser intermitentes. La segunda imagen puede ser una imagen de huella
dactilar de un dedo humedo, y en la segunda imagen, las huellas de huella dactilar a gran escala pueden ser borrosas
y apenas visibles. Por tanto, la imagen de huella dactilar puede analizarse para evaluar si la imagen de huella dactilar
es la primera imagen o la segunda imagen, es decir, si laimagen de huella dactilar es la imagen de huella dactilar del
dedo seco o la imagen de huella dactilar del dedo humedo.

En al menos una realizacion alternativa, las caracteristicas de huella de la primera imagen de huella dactilar pueden
extraerse para evaluar si la primera imagen de huella dactilar es la primera imagen o la segunda imagen. Cuando las
huellas de la primera imagen de huella dactilar son intermitentes, la primera imagen de huella dactilar es la primera
imagen, y cuando las huellas de huella dactilar a gran escala en la imagen de huella dactilar son borrosas, la primera
imagen de huella dactilar es la segunda imagen.

En otra implementacion especifica, la imagen de huella dactilar que contiene menos puntos de caracteristica puede
mencionarse como la imagen de huella dactilar del dedo seco o la imagen de huella dactilar del dedo humedo. Asi,
cuando el numero de puntos de caracteristica de la primera imagen de huella dactilar es menor (por ejemplo, menor
que un umbral), puede determinarse que la primera imagen de huella dactilar es la imagen de huella dactilar del dedo
seco o el dedo humedo.

En al menos una realizacion alternativa, los puntos de caracteristica de la primera imagen de huella dactilar pueden
extraerse. Se evalla si el numero de puntos de caracteristicas de la primera imagen de huella dactilar es menor que
un primer umbral preestablecido. Cuando el nimero de puntos de caracteristicas de la primera imagen de huella
dactilar es menor que el primer umbral preestablecido, se determina que la primera imagen de huella dactilar es la
primera imagen o la segunda imagen.

En al menos una realizacion alternativa, los puntos de caracteristicas dentro de una region parcial de la primera imagen
de huella dactilar pueden extraerse. Se determina si el nUmero de puntos de caracteristica de la primera imagen de
huella dactilar es menor que un segundo umbral preestablecido. Cuando el nimero de puntos de caracteristicas de la
primera imagen de huella dactilar es menor que el segundo umbral preestablecido, se determina que la primera imagen
de huella dactilar es la primera imagen o la segunda imagen. La region parcial puede ser una region especificada en
la primera imagen de huella dactilar tal como una regién que tiene el tamario preestablecido y que toma el centro de
la primera imagen de huella dactilar como un punto de circulo. La region parcial puede ser una region al azar en la
primera imagen de huella dactilar. El segundo umbral preestablecido puede ser un umbral fijo, o el segundo umbral
preestablecido puede asociarse con el area de la primera imagen de huella dactilar.

En al menos una realizacion alternativa, se determina si el nimero de puntos de caracteristica extraidos de la primera
imagen de huella dactilar cae dentro de un intervalo preestablecido. El valor maximo del intervalo preestablecido puede
ser menor que un primer umbral. Por ejemplo, el primer umbral puede ser un porcentaje preestablecido (por ejemplo,
50 %) del numero de puntos de caracteristica de la primera imagen de huella dactilar, o el primer umbral es un valor
por defecto determinado del sistema. Ademas, los valores del intervalo preestablecido pueden caer dentro de un
segundo umbral y un tercer umbral, y el segundo umbral es menor que el tercer umbral. El tercer umbral puede ser un
porcentaje preestablecido (por ejemplo, 50 %) del nimero de puntos de caracteristica de la primera imagen de huella
dactilar, o el tercer umbral es un valor por defecto determinado del sistema. El segundo umbral puede ser un porcentaje
preestablecido (por ejemplo, 30 %) del nimero de puntos de caracteristica de la primera imagen de huella dactilar, o
el segundo umbral es un valor por defecto determinado del sistema.

En el bloque 203, cuando la primera imagen de huella dactilar es la primera imagen o la segunda imagen, se determina
el numero de puntos de caracteristica objetivo de la primera imagen de huella dactilar.

Cuando la primera imagen de huella dactilar no es la primera imagen ni la segunda imagen, una imagen de huella
dactilar puede recibirse directamente de acuerdo con el parametro de ajuste por defecto, o, la primera imagen de
huella dactilar coincide directamente con la plantilla de huella dactilar preestablecida y cuando sucede la coincidencia,
el terminal se desbloquea.

En el bloque 204 un parametro de ajuste objetivo que se corresponde con el nimero de puntos de caracteristica
objetivo se adquiere de acuerdo con la relacion de mapeo preestablecida entre el nimero de puntos de caracteristica
y los parametros de ajuste.

En el bloque 205, una segunda imagen de huella dactilar se recibe de acuerdo con el parametro de ajuste objetivo.
En el bloque 206, la segunda imagen de huella dactilar coincide con la plantilla de huella dactilar preestablecida.

En el bloque 207, cuando la segunda imagen de huella dactilar coincide con éxito con la plantilla de huella dactilar
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preestablecida, el terminal se desbloquea.

Los procesos en el bloque 201 y el bloque 203 al bloque 207 pueden corresponderse con los procesos en el bloque
101 al bloque 106 del método de desbloqueo de huella dactilar ilustrado por la FIG. 1.

En la presente divulgacion, cuando la primera imagen de huella dactilar es la imagen del dedo seco o la imagen del
dedo humedo, el nimero de puntos de caracteristica objetivo de la primera imagen de huella dactilar puede
determinarse, y el parametro de ajuste objetivo correspondiente al numero de puntos de caracteristica objetivo se
obtiene de acuerdo con la relacién de mapeo preestablecida entre el numero de puntos de caracteristica y los
parametros de ajuste. La segunda imagen de huella dactilar se recibe de acuerdo con el parametro de ajuste objetivo
y después de que la segunda imagen de huella dactilar coincida con éxito con la plantilla de huella dactilar
preestablecida, el terminal se desbloquea, y asi la eficacia de desbloqueo de huella dactilar puede mejorar. Ademas,
cuando la primera imagen de huella dactilar es la imagen del dedo seco o la imagen del dedo humedo, el conteo de
desbloqueo puede reducirse eficazmente y la eficacia de desbloqueo mejora.

La FIG. 3 es un diagrama de estructura de un terminal de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion. El
terminal descrito en la presente realizacién puede incluir una primera unidad de recepcién 301, una unidad de
determinacion 302, una unidad de adquisicion 303, una segunda unidad de recepcion 304, una unidad de coincidencia
305 y unidad de desbloqueo 306. Las anteriores unidades pueden realizarse a través de uno o mas procesadores, por
ejemplo, las anteriores unidades pueden integrarse en un procesador, o pueden distribuirse entre diferentes
procesadores.

La primera unidad de recepcién 301 se configura para recibir una primera imagen de huella dactilar.

La unidad de determinacion 302 se configura para determinar el nimero de puntos de caracteristica objetivo de la
primera imagen de huella dactilar recibida por la primera unidad de recepcién 301.

La unidad de adquisicion 303 se configura para adquirir un parametro de ajuste objetivo correspondiente al nimero
de puntos de caracteristica objetivo determinados por la unidad de determinacion 302 de acuerdo con una relaciéon de
mapeo preestablecida entre el nimero de puntos de caracteristica y parametros de ajuste.

La segunda unidad de recepcion 304 se configura para recibir una segunda imagen de huella dactilar de acuerdo con
el parametro de ajuste objetivo adquirido por la unidad de adquisicion 303.

La unidad de coincidencia 305 se configura para hacer coincidir la segunda imagen de huella dactilar recibida por la
segunda unidad de recepcion 304 con una plantilla de huella dactilar preestablecida.

La unidad de desbloqueo 306 se configura para desbloquear el terminal cuando un resultado de coincidencia de la
unidad de coincidencia 305 es que la segunda imagen de huella dactilar coincide con éxito con la plantilla de huella
dactilar preestablecida.

En al menos una realizacion alternativa, como se ilustra en la FIG. 4, la unidad de determinacion 302 del terminal
ilustrado en la FIG. 3 incluye una subunidad de divisién 3021 y una subunidad de determinacion 3022.

La subunidad de division 3021 se configura para dividir la primera imagen de huella dactilar en N regiones
independientes y N es un nimero entero mayor que 1.

La subunidad de determinacion 3022 se configura para determinar el nimero de puntos de caracteristica dentro de un
area de unidad de acuerdo con algunas de las N regiones independientes y determinar el nimero de puntos de
caracteristica dentro del area de unidad como el nimero de puntos de caracteristica objetivo.

En al menos una realizacion alternativa, como se ilustra en la FIG. 5, la unidad de determinacion 302 del terminal
ilustrado en la FIG. 3 incluye una primera subunidad de extraccién 307 y una subunidad de conteo 308.

La primera subunidad de extraccion 307 se configura para extraer puntos de caracteristica de la primera imagen de
huella dactilar.

La subunidad de conteo 308 se configura para contar el nimero de puntos de caracteristica extraidos por la primera
subunidad de extraccion 307, y determina el nimero de puntos de caracteristica como el nimero de puntos de
caracteristica objetivo.

En al menos una realizaciéon, como se ilustra en la FIG. 6, el terminal ilustrado en la FIG. 3 puede incluir ademas una
unidad de evaluacion 309 configurada para evaluar si la primera imagen de huella dactilar es una primera imagen o
segunda imagen después de que la primera unidad de recepcion 301 reciba la primera imagen de huella dactilar.
Cuando la unidad de evaluacién 309 evalua que la primera imagen de huella dactilar es la primera imagen o la segunda
imagen, la unidad de determinacion 302 determina el nimero de puntos de caracteristica objetivo de la primera imagen
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de huella dactilar.

Ademas, en al menos una realizacion alternativa, como se ilustra en la FIG. 7, la unidad de evaluacion 309 del terminal
ilustrado en la FIG. 6 puede incluir ademas una segunda subunidad de extraccion 3091 y una subunidad de evaluacion
3092.

La segunda subunidad de extraccion 3091 se configura para extraer puntos de caracteristica de una region parcial de
la primera imagen de huella dactilar.

La subunidad de evaluacion 3092 se configura para evaluar si el numero de puntos de caracteristica de la region
parcial extraidos por la segunda subunidad de extraccién 3091 es menor que un umbral preestablecido, y cuando el
numero de puntos de caracteristica de la region parcial extraidos por la segunda subunidad de extraccion 3091 es
menor que el umbral preestablecido, la subunidad de evaluacién 3092 determina que la primera imagen de huella
dactilar es la primera imagen o la segunda imagen.

En al menos una realizacion alternativa, la segunda unidad de recepcion 304 se configura para recoger un nimero
preestablecido de puntos de pixel de acuerdo con el parametro de ajuste objetivo, y recibir la segunda imagen de
huella dactilar de acuerdo con el niumero preestablecido de puntos de pixel.

En la realizacion, el nimero de puntos de caracteristica objetivo se determina mediante la primera imagen de huella
dactilar, el parametro de ajuste objetivo correspondiente al nimero de puntos de caracteristica objetivo se obtiene de
acuerdo con la relacién de mapeo preestablecida entre el nimero de puntos de caracteristica y los parametros de
ajuste, la segunda imagen de huella dactilar se recibe de acuerdo con el parametro de ajuste objetivo, y después de
que la segunda imagen de huella dactilar coincide con éxito con la plantilla de huella dactilar preestablecida, el terminal
se desbloquea, y asi la eficacia de desbloqueo de huella dactilar puede mejorar.

La FIG. 8 es un diagrama de estructura de un terminal de acuerdo con una segunda realizacién de la presente
divulgacion. El terminal ilustrado en la presente realizacion puede incluir al menos un dispositivo de entrada 1000, al
menos un dispositivo de salida 2000, al menos un procesador 3000 (tal como unidad de procesamiento central (CPU)),
y una memoria 4000. El dispositivo de entrada 1000, el dispositivo de salida 2000, el procesador 3000, la memoria
4000 y una interfaz de comunicacion (no se indica) se acoplan entre si por un bus 5000.

El dispositivo de entrada 1000 puede ser un panel tactil, un teclado fisico, un ratén, un sensor de identificacién de
huella dactilar, etc.

El dispositivo de salida 2000 puede ser una pantalla de representacion.

La memoria 4000 puede ser una memoria de acceso aleatorio (RAM) de alta velocidad, o puede ser una memoria no
volatil tal como una memoria de disco. La memoria 4000 se configura para almacenar un conjunto de cédigos de
programa. El procesador 3000 se configura para invocar los codigos de programa almacenados en la memoria 4000
para ejecutar las siguientes operaciones: recibir una primera imagen de huella dactilar; determinar el nimero de puntos
de caracteristica objetivo de la primera imagen de huella dactilar; adquirir un parametro de ajuste objetivo
correspondiente al nimero de puntos de caracteristica objetivo de acuerdo con una relacion de mapeo preestablecida
entre el numero de puntos de caracteristica y los parametros de ajuste; recibir una segunda imagen de huella dactilar
de acuerdo con el parametro de ajuste objetivo; y desbloquear un terminal cuando la segunda imagen de huella dactilar
coincide con una plantilla de huella dactilar preestablecida.

En al menos una realizacion alternativa, el procesador 3000 se configura para invocar los codigos de programa
almacenados en la memoria 4000 para realizar lo siguiente para determinar el nimero de puntos de caracteristica
objetivo de la primera imagen de huella dactilar. La primera imagen de huella dactilar se divide en N regiones
independientes, y N es un nimero entero mayor que 1. El nimero de puntos de caracteristica dentro de un area de
unidad se determina segun algunas de las N regiones independientes, y el nUmero de puntos de caracteristica dentro
del area de unidad se determina como el numero de los puntos de caracteristica objetivo.

En al menos una realizacion alternativa, el procesador 3000 se configura para invocar coédigos de programa
almacenados en la memoria 4000 para realizar lo siguiente para determinar el nimero de puntos de caracteristica
objetivo de la primera imagen de huella dactilar. Los puntos de caracteristica de la primera imagen de huella dactilar
se extraen, y el numero de puntos de caracteristica se determina como el nimero de puntos de caracteristica objetivo.

En al menos una realizacion alternativa, el procesador 3000 se configura para invocar los codigos de programa
almacenados en la memoria 4000 para realizar lo siguiente después de que la primera imagen de huella dactilar se
reciba y antes de que el niumero de puntos de caracteristica objetivo de la primera imagen de huella dactilar se
determine. Se determina si la primera imagen de huella dactilar es una primera imagen o una segunda imagen, y
cuando la primera imagen de huella dactilar es la primera imagen o la segunda imagen, se determina el nimero de
caracteristicas objetivo de la primera imagen de huella dactilar.
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En al menos una realizacion alternativa, el procesador 3000 se configura para invocar los codigos de programa
almacenados en la memoria 4000 para realizar lo siguiente para evaluar si la primera imagen de huella dactilar es la
primera imagen o la segunda imagen. Los puntos de caracteristica de una region parcial de la primera imagen de
huella dactilar se extraen, y se determina si el nUmero de puntos de caracteristica de la region parcial es menor que
un umbral preestablecido. Cuando el nimero de puntos de caracteristica de la regién parcial es menor que el umbral
preestablecido, la primera imagen de huella dactilar se determina como la primera imagen o la segunda imagen.

En al menos una realizacion alternativa, el procesador 3000 se configura para invocar los codigos de programa
almacenados en la memoria 4000 para realizar lo siguiente para recibir la segunda imagen de huella dactilar de
acuerdo con el parametro de ajuste objetivo. Un nimero preestablecido de puntos de pixel se adquiere de acuerdo
con el parametro de ajuste objetivo, y la segunda imagen de huella dactilar se recibe de acuerdo con el nimero
preestablecido de puntos de pixel.

En al menos una realizacion alternativa, el procesador 3000 se configura para invocar los codigos de programa
almacenados en la memoria 4000 para realizar lo siguiente para recibir la primera imagen de huella dactilar. Cuando
un usuario presiona un sensor de identificacion de huella dactilar, se determina una regién de recogida del sensor de
identificacion de huella dactilar. n2 valores de datos subyacentes normales se determinan mediante n2 electrodos de
induccion normales en la regidn de recogida, y n1 valores de datos subyacentes anormales se determinan mediante
n1 electrodos de induccidon anormales en la region de recogida. Una matriz de electrodos de induccién del sensor de
identificacion de huella dactilar al menos contiene los n1 electrodos de induccion anormales y los n2 electrodos de
induccion normales, y n1 y n2 son numeros enteros positivos. n1 valores de datos reparables subyacentes
correspondientes a los n1 electrodos de induccién anormales se determinan de acuerdo con los n2 valores de datos
subyacentes anormales determinados por los n2 electrodos de induccién normales del sensor de identificacion de
huella dactilar, y la primera imagen de huella dactilar se genera de acuerdo con los n2 valores de datos subyacentes
normales y los n1 valores de datos reparables subyacentes.

En al menos una realizacion alternativa, el procesador 3000 se configura para invocar los codigos de programa
almacenados en la memoria 4000 para realizar lo siguiente para determinar los n1 valores de datos reparables
subyacentes correspondientes a los n1 electrodos de induccion anormales de acuerdo con los n2 valores de datos
subyacentes normales determinados mediante los n2 electrodos de induccion normales del sensor de identificacion
de huella dactilar. La region de recogida se divide en un ndmero de regiones independientes, y cada una de las
regiones independientes contiene un nimero de valores de datos subyacentes normales determinados mediante los
electrodos de induccién normales y al menos uno de los valores de datos subyacentes anormales determinados
mediante los electrodos de induccién anormales. Un valor promedio de todos los valores de datos subyacentes
normales en una region independiente i se determina, y el valor promedio se determina como los valores de datos
reparables subyacentes correspondientes a los electrodos de inducciéon anormales en la region independiente i, y la
region independiente i es una cualquiera de las regiones independientes.

La FIG. 9 es un diagrama de estructura de un teléfono mévil de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion.
El teléfono mavil incluye un circuito de radiofrecuencia (RF) 510, una memoria 520, una unidad de entrada 530, una
unidad de representacion 540, un sensor 550, un circuito de audio 560, un médulo de fidelidad inalambrico (WiFi) 570,
un procesador 580, un suministro de potencia 590 y otras partes. El experto en la materia puede entender que la
estructura de teléfono movil ilustrada en la FIG. 5 no es limitativa al teléfono movil, y el teléfono maévil puede incluir
mas o menos partes que aquellas ilustradas en la figura, o combinar algunas partes o tener disposiciones de partes
diferentes.

Cada componente del teléfono movil se ilustra especificamente a continuacion junto con la FIG. 9.

El circuito de RF 510 puede configurarse para recibir y transmitir sefiales en un proceso de recepcion y transmision o
comunicacion de informacion, y transmitir la informaciéon de enlace descendente recibida de una estacion base al
procesador 580 para procesamiento. Ademas, los datos de enlace ascendente se transmiten a la estaciéon base. En
general, el circuito de RF 510 incluye, pero no se limita a, una antena, al menos un amplificador, un transceptor, un
acoplador, un amplificador de bajo ruido (LNA), un duplexor, etc. Ademas, el circuito de RF 510 puede comunicarse
ademas con otros dispositivos mediante comunicacion inalambrica y una red. La comunicacion inalambrica puede
usar uno cualquiera de los estandares o protocolos de comunicacion, incluyendo, pero sin limitarse a, un sistema
global de comunicacion movil (GSM), servicio de radio de paquete general (GPRS), acceso multiple por division de
cédigo (CDMA), acceso multiple por division de codigo de banda ancha (WCDMA), evolucién a largo plazo (LTE), un
correo electrénico, servicio de mensajes cortos (SMS), etc.

La memoria 520 puede configurarse para almacenar programas de software y médulos, y el procesador 580 ejecuta
diversas aplicaciones de funcién y procesamiento de datos del teléfono movil ejecutando los programas de software y
modulos almacenados en la memoria 520. La memoria 520 puede incluir principalmente una region de programa de
almacenamiento y una region de datos de almacenamiento. La region de programa de almacenamiento puede
almacenar un sistema operativo, y un programa de aplicacién necesario para al menos una funcion (tal como funcién
de reproduccién de sonido y funcién de produccion de imagen). La region de datos de almacenamiento puede
almacenar datos (tal como datos de audio y una guia de teléfono) creados de acuerdo con el uso de un teléfono movil.
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Ademas, la memoria 520 puede incluir una RAM de alta velocidad, y puede incluir ademas una memoria no volatil tal
como un dispositivo de almacenamiento en disco, dispositivo flash u otros dispositivos de almacenamiento sélido no
volatil.

La unidad de entrada 530 puede configurarse para recibir informacion digital de entrada o de caracteres y generar
entrada de sefial de claves asociada con los ajustes del usuario y el control funcional del teléfono movil.
Especificamente, la unidad de entrada 530 puede incluir un panel tactil 531 y otros dispositivos de entrada 532. El
panel tactil 531 también se invoca como pantalla tactil, capaz de recoger operaciones tactiles del usuario ejecutadas
en el mismo o cerca (por ejemplo, operaciones del usuario ejecutadas en el panel tactil 531 o cerca del panel tactil
531 al usar dedos o cualquier objeto o accesorio adecuados tal como un lapiz tactil), y accionar un aparato de conexion
correspondiente de acuerdo con un programa preestablecido. En al menos una realizacion alternativa, el panel tactil
531 puede incluir dos partes, concretamente un aparato de deteccion tactil y un controlador tactil. El aparato de
deteccion tactil detecta la direccion de toque del usuario, detecta sefiales generadas por la operacion tactil y transmite
las sefiales al controlador tactil. EI controlador tactil recibe la informacioén tactil del aparato de deteccion tactil, convierte
la informacion tactil en coordenadas de contacto, transmite las ordenadas de contacto al procesador 580 y puede
recibir una orden enviada por el procesador 580 para su ejecucion. Ademas, el panel tactil 531 puede implementarse
mediante multiples tipos tal como tipo resistencia, tipo capacitancia, rayos infrarrojos y ondas acusticas de superficie.
La unidad de entrada 530 puede incluir ademas, adicionalmente al panel tactil 531, otros dispositivos de entrada 532.
Especificamente, los dispositivos de entrada diferentes 532 pueden incluir, pero no se limitan a, uno o mas de un
teclado fisico, una tecla funcional (tal como tecla de control de volumen y tecla de conmutacion), bola de seguimiento,
raton y varilla operativa.

La unidad de representacion 540 puede configurarse para mostrar informacion introducida por el usuario o informacion
proporcionada por el usuario o diversos menus del teléfono movil. La unidad de representacion 540 puede incluir un
panel de representacion 541, y en al menos una realizacion alternativa, el panel de representacion 541 puede
configurarse en forma de una Pantalla de Cristal Liquido (LCD), un Diodo Emisor de Luz Organica (OLED), etc.
Ademas, el panel tactil 531 puede cubrir el panel de representacion 541. Cuando el panel tactil 531 detecta la operacion
tactil en el mismo o cerca, la operacion tactil se transmite al procesador 580 para determinar el tipo de evento tactil, y
después el procesador 580 proporciona salida visual correspondiente en el panel de representacion 541. Aunque, el
panel tactil 531 y el panel de representacion 541 implementan entrada del teléfono mévil y funciones de entrada
funcionando como dos partes independientes en la FIG. 8, el panel tactil 531 y el panel de representacion 541 pueden
integrarse para implementar la entrada del teléfono mévil y las funciones de entrada en algunas realizaciones.

El teléfono mévil puede incluir ademas al menos un sensor 550 tal como sensor de luz, sensor de movimiento y otros
sensores. Especificamente, el sensor de luz puede incluir un sensor de luz ambiental y un sensor de proximidad, el
sensor de luz ambiental puede ajustar la luminancia del panel de representacion 541 de acuerdo con el brillo de la luz
ambiental, y el sensor de proximidad puede cerrar el panel de representacion 541 y/o retroiluminarse cuando el
teléfono movil esta cerca de la oreja. Como uno de los sensores de movimiento, un sensor de acelerémetro puede
detectar la magnitud de una velocidad acelerada en cada direccién (en general, tres ejes), el tamafio y direccion de
una gravedad puede detectarse mientras esta en reposo, y el sensor de acelerometro puede configurarse para
identificar una aplicacion de gesto de teléfono mévil (por ejemplo, cambios de pantalla horizontal y vertical, juegos
relevantes y calibracion de gestos de magnetometro), y funciones relevantes de identificacion de vibraciéon (por
ejemplo, podéometro y golpes), etc. Otros sensores tal como sensor de giroscopio, sensor de barémetro, sensor de
higrémetro, sensor de termémetro y sensor de infrarrojos configurables por el teléfono maévil no se elaboran en este
documento.

El circuito de audio 560, un altavoz 561 y un micréfono 562 pueden proporcionarse como una interfaz de audio entre
el usuario y el teléfono moévil. El circuito de audio 560 puede transmitir una sefial eléctrica convertida desde los datos
de audio recibidos al altavoz 561, y el altavoz 561 convierte la sefial eléctrica en una sefial de sonido para la salida.
Ademas, el micréfono 562 convierte una sefial de sonido recogida en sefal eléctrica, el circuito de audio 560 convierte
la sefial eléctrica recibida en datos de audio y después envia los datos de audio al procesador 580 para procesamiento,
los datos de audio se transmiten a otro teléfono moévil mediante el circuito de RF 510, o los datos de audio se envian
a la memoria 520 para procesamiento adicional.

La WiFi pertenece a una tecnologia de transmision inalambrica de corto alcance, el teléfono mévil puede ayudar al
usuario a recibir y enviar correos electronicos, explorar paginas web, acceder a medios de reproduccion en vivo y
similares mediante el médulo WiFi 570, y proporciona un acceso a Internet de banda ancha inalambrico para el usuario.
Aunque la FIG. 8 muestra el médulo WiFi 570, puede entenderse que el médulo WiFi 570 no pertenece a componentes
necesarios de teléfono mévil y puede totalmente omitirse sin cambiar la esencia de la presente divulgacion como se
requiere.

El procesador 580 es un centro de control del teléfono movil, y se configura para conectar todas las partes del teléfono
movil en su totalidad utilizando diversas interfaces y lineas, para ejecutar o llevar a cabo el programa de software y/o
el moédulo almacenado en la memoria 520, e invocar datos almacenados en la memoria 520 para ejecutar diversas
funciones y procesamiento de datos del teléfono movil, para monitorizar por completo el teléfono mévil. En al menos
una realizacion alternativa, el procesador 580 puede incluir una o mas unidades de procesamiento. Preferentemente,
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el procesador 580 puede integrarse con un procesador de aplicacion y un procesador de modulacién-desmodulacion,
el procesador de aplicaciéon procesa principalmente un sistema operativo, una interfaz de usuario, un programa de
aplicacion y similares, y el procesador de modulacién-desmodulacién procesa principalmente comunicacion
inalambrica. Puede entenderse que el procesador de modulacién-desmodulacion puede no integrarse en el procesador
580.

El teléfono movil puede incluir ademas un suministro de potencia 590 (tal como bateria) para suministrar potencia a
cada componente. Preferentemente, el suministro de potencia puede conectarse con el procesador 580 l6gicamente
mediante un sistema de gestion de suministro de potencia, para implementar funciones de carga, descarga y gestion
de consumo de potencia y similares mediante el sistema de gestién de suministro de potencia.

El teléfono mévil puede incluir ademas una camara, un médulo Bluetooth y similares, que no se muestran sin embargo,
y no se elaboraran en este caso.

En las realizaciones anteriores, el flujo de método de cada etapa puede implementarse basandose en la estructura
del terminal, y el sensor 550 o el panel tactil 531 pueden usarse como un sensor de identificacion de huella dactilar.

Las realizaciones de la presente divulgacion también proporcionan un medio de almacenamiento informatico. El medio
de almacenamiento informatico puede almacenar un programa, y el programa ejecuta todas o algunas de las etapas
de un método de desbloqueo de huella dactilar cualquiera en la realizaciéon del método.

Aunque la presente divulgacion se describe en este caso junto con cada realizacion, en un proceso de implementacion
de la presente divulgacion reivindicada a proteger, los expertos en la materia pueden entender e implementar otras
variaciones de las realizaciones divulgadas comprobando los dibujos adjuntos, sumario y las reivindicaciones adjuntas.
En las reivindicaciones, “que comprende” puede no excluir otros componentes o etapas, “uno” o “una” pueden no
excluir la pluralidad. Un Unico procesador u otras unidades pueden implementar varias funciones enumeradas en las
reivindicaciones. Diferentes reivindicaciones dependientes registran algunas medidas, pero no significa que estas
medidas no puedan combinarse para generar un buen efecto.

Los expertos en la materia entenderan que las realizaciones de la presente divulgacion pueden proporcionarse como
un método, un aparato (dispositivo) o producto de programa informatico. Asi, pueden adoptarse formas de
realizaciones de hardware completas, realizaciones de software completas o realizaciones que integran software y
hardware en la presente divulgacion. Ademas, una forma de producto de programa informatico implementado en uno
o0 mas medios de almacenamiento disponible informatico (incluyendo, pero sin limitarse a, memoria de disco, CD-
ROM, memoria 6ptica y similar) que contienen cédigos de programa informatico disponibles pueden adoptarse en la
presente divulgacion. Los programas informaticos se almacenan/distribuyen en un medio apropiado, los programas
informaticos y otro hardware se proporcionan o se usan como partes de hardware, u otras formas de distribucion
pueden adoptarse tal como formas de Internet u otras formas de sistema de telecomunicacién cableado o inalambrico.

La presente divulgacion se ilustra en referencia a diagramas de flujo y/o diagramas de bloques del método, el aparato
(dispositivo) y el producto de programa informatico de acuerdo con las realizaciones de la presente divulgacion. Debe
entenderse que cada flujo y/o bloque en los diagramas de flujo y/o diagramas de bloques y una combinacién de los
flujos y/o bloques en los diagramas de flujo y/o los diagramas de bloques puede implementarse por instrucciones de
programa informatico. Estas instrucciones de programas informaticos pueden proporcionarse para un ordenador
general, un ordenador dedicado, un procesador incrustado o procesadores de otros dispositivos de procesamiento de
datos programables para generar una maquina, por lo que un aparato para lograr funciones designadas en uno o mas
flujos de los diagramas de flujo y/o uno o mas bloques de los diagramas de bloques se genera mediante instrucciones
ejecutadas por los ordenadores o los procesadores de los otros dispositivos de procesamiento de datos programables.

Estas instrucciones de programa informatico también pueden almacenarse en memoria legible a ordenador capaz de
guiar los ordenadores u otros dispositivos de procesamiento de datos programables para trabajar en un modo
especifico, por lo que un producto fabricado que incluye un aparato de instruccion se genera mediante las instrucciones
almacenadas en la memoria legible a ordenador, y el aparato de instruccion logra las funciones designadas en uno o
mas flujos de los diagramas de flujo y/o uno o mas bloques de los diagramas de bloques.

Estas instrucciones de programa informatico también pueden cargarse en los ordenadores u otros dispositivos de
procesamiento de datos programables, por lo que el procesamiento implementado por los ordenadores se genera
ejecutando una serie de etapas de operacion en los ordenadores o los otros dispositivos programables, y por tanto las
instrucciones ejecutadas en los ordenadores o los otros dispositivos programables proporcionan una etapa para lograr
las funciones designadas en uno o mas flujos de los diagramas de flujo y/o uno o mas bloques de los diagramas de
bloques.
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REIVINDICACIONES
1. Un método de desbloqueo de huella dactilar que comprende:

recibir una primera imagen de huella dactilar;

determinar el nimero de puntos de caracteristica objetivo de la primera imagen de huella dactilar;

adquirir un parametro de ajuste objetivo correspondiente al nimero de los puntos de caracteristica objetivo de
acuerdo con una relacion de mapeo preestablecida entre el nimero de puntos de caracteristica y los parametros
de ajuste; en donde el parametro de ajuste objetivo comprende una compensacion de conversor de analégico a
digital (ADC), una ganancia ADC y una ganancia de pixel;

recibir una segunda imagen de huella dactilar de acuerdo con el parametro de ajuste objetivo;

hacer coincidir la segunda imagen de huella dactilar con una plantilla de huella dactilar preestablecida;
caracterizado por que, el método comprende ademas,

desbloquear un terminal para mostrar una pagina de una aplicacion cuando la segunda imagen de huella dactilar
coincide con la plantilla de huella dactilar preestablecida, en donde la pagina se selecciona de una pagina que
tiene la mayor frecuencia de abertura y una pagina que tiene el tiempo de representacion mas largo.

2. El método de la reivindicacion 1, en donde determinar el nimero de puntos de caracteristica objetivo de la primera
imagen de huella dactilar comprende:

dividir la primera imagen de huella dactilar en N regiones independientes, siendo N un numero entero mayor de 1;

determinar el nimero de puntos de caracteristica dentro de un area de unidad de acuerdo con una parte de las N
regiones independientes, y determinar el nimero de puntos de caracteristica dentro del area de unidad como el
numero de puntos de caracteristica objetivo de la primera imagen de huella dactilar.

3. El método de la reivindicacién 1, en donde determinar el nimero de puntos de caracteristica objetivo de la primera
imagen de huella dactilar comprende:

extraer puntos de caracteristica de la primera imagen de huella dactilar; y
determinar el nimero de puntos de caracteristica de la primera imagen de huella dactilar como el nimero de los
puntos de caracteristica objetivo de la primera imagen de huella dactilar.

4. El método de cualquiera de las reivindicaciones 1 a 3, en donde el método comprende ademas lo siguiente después
de que sereciba la primera imagen de huella dactilar y antes de que se determine el nimero de puntos de caracteristica
objetivo de la primera imagen de huella dactilar:

determinar si la primera imagen de huella dactilar es una imagen de huella dactilar de un dedo seco o una imagen de
huella dactilar de un dedo humedo, y cuando la primera imagen de huella dactilar es la imagen de huella dactilar de
un dedo seco o la imagen de huella dactilar de un dedo humedo, ejecutar el proceso de determinar el nimero de
puntos de caracteristica objetivo de la primera imagen de huella dactilar.

5. El método de la reivindicacion 4, en donde determinar si la primera imagen de huella dactilar es la imagen de huella
dactilar de un dedo seco o la imagen de huella dactilar de un dedo humedo comprende:

extraer los puntos de caracteristica dentro de una regiodn parcial de la primera imagen de huella dactilar;

y determinar si el nimero de puntos de caracteristica dentro de la regién parcial es menor que un umbral
preestablecido, y cuando el nimero de los puntos de caracteristica dentro de la region parcial es menor que el
umbral preestablecido, determinar que la primera imagen de huella dactilar es la imagen de huella dactilar de un
dedo seco o la imagen de huella dactilar de un dedo humedo.

6. El método de cualquiera de las reivindicaciones 1 a 3, en donde recibir la segunda imagen de huella dactilar de
acuerdo con el parametro de ajuste objetivo comprende:

recoger un numero preestablecido de puntos de pixel de acuerdo con el parametro de ajuste objetivo, y recibir la
segunda imagen de huella dactilar de acuerdo con el nimero preestablecido de puntos de pixel.

7. Un terminal que comprende:

una primera unidad de recepcion, configurada para recibir una primera imagen de huella dactilar;

una unidad de determinacion, configurada para determinar el nimero de puntos de caracteristica objetivo de la
primera imagen de huella dactilar recibida por la primera unidad de recepcion;

una unidad de adquisicion, configurada para adquirir un parametro de ajuste objetivo correspondiente al nimero
de puntos de caracteristica objetivo determinados por la unidad de determinacién de acuerdo con la relacion de
mapeo preestablecida entre el nimero de puntos de caracteristica y los parametros de ajuste; en donde el
parametro de ajuste objetivo comprende una compensacion de conversor de analdgico a digital (ADC), una
ganancia ADC y una ganancia de pixel;

una segunda unidad de recepcion, configurada para recibir una segunda imagen de huella dactilar de acuerdo con
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el parametro de ajuste objetivo adquirido por la unidad de adquisicion;

una unidad de coincidencia, configurada para hacer coincidir la segunda imagen de huella dactilar con una plantilla
de huella dactilar preestablecida;

caracterizado por que, el terminal comprende ademas,

una unidad de desbloqueo, configurada para desbloquear el terminal para mostrar una pagina de una aplicacion
cuando la segunda imagen de huella dactilar coincide con la plantilla de huella dactilar preestablecida, en donde
la pagina se selecciona de una pagina que tiene la frecuencia de abertura mas alta y una pagina que tiene el
tiempo de representacion mas largo.

8. El terminal de la reivindicacioén 7, en donde la unidad de determinacién comprende:

una subunidad de division configurada para dividir la primera imagen de huella dactilar en N regiones
independientes, siendo N un numero entero mayor de 1; y

una subunidad de determinacion, configurada para determinar el nimero de puntos de caracteristica dentro de un
area de unidad de acuerdo con una parte de las N regiones independientes, y determinar el nimero de puntos de
caracteristica dentro del area de unidad como el nimero de puntos de caracteristica objetivo.

9. El terminal de la reivindicacién 7, en donde la unidad de determinacién comprende:

10.

1.

12.

una primera subunidad de extraccion configurada para extraer puntos de caracteristica de la primera imagen de
huella dactilar; y

una subunidad de conteo configurada para determinar el nimero de puntos de caracteristicas extraidos por la
primera subunidad de extraccion como el niumero de puntos de caracteristica objetivo de la primera imagen de
huella dactilar.

El terminal de cualquiera de las reivindicaciones 7 a 9, en donde el terminal comprende ademas:

una unidad de evaluacion, configurada para evaluar sila primera imagen de huella dactilar es una imagen de huella
dactilar de dedo seco o una imagen de huella dactilar de dedo hiumedo después de que la primera unidad de
recepcion reciba la primera imagen de huella dactilar; y

la unidad de determinacion esta configurada para determinar el nimero de puntos de caracteristica objetivo de la
primera imagen de huella dactilar cuando la primera imagen de huella dactilar es la imagen de huella dactilar de
un dedo seco o la imagen de huella dactilar de un dedo humedo.

El terminal de la reivindicacién 10, en donde la unidad de evaluaciéon comprende:

una segunda subunidad de extraccion configurada para extraer puntos de caracteristica dentro de una region
parcial de la primera imagen de huella dactilar; y

una subunidad de evaluacion, configurada para evaluar si el nimero de puntos de caracteristica dentro de la region
parcial extraidos por la segunda subunidad de extraccion es menor que un umbral preestablecido, y determinar
que la primera imagen de huella dactilar es la imagen de huella dactilar de un dedo seco o la imagen de huella
dactilar de un dedo humedo cuando el nimero de puntos de caracteristica dentro de la region parcial extraidos por
la segunda subunidad de extraccién es menor que el umbral preestablecido.

El terminal de cualquiera de las reivindicaciones 7 a 9, en donde la segunda unidad de recepcion esta configurada

para:
recoger un numero preestablecido de puntos de pixel de acuerdo con el parametro de ajuste objetivo, y recibir la
segunda imagen de huella dactilar de acuerdo con el numero preestablecido de puntos de pixel.
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FIG. 1
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FIG. 2
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