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DESCRIPCION
Pantalla de visualizacion, montaje de la pantalla de visualizacion y terminal
CAMPO DE LA DESCRIPCION

La presente descripcion se refiere a terminales y, mas particularmente a una pantalla de visualizacion, un montaje de
pantalla de visualizacion y un terminal.

ANTECEDENTES DE LA DESCRIPCION

Los terminales, como los teléfonos inteligentes, los ordenadores personales de tableta (PC), las notebooks PC vy los
asistentes digitales personales (PDA) incluyen pantallas de visualizacion configuradas para proporcionar imagenes o
videos para los usuarios.

Dichos terminales incluyen varias funciones, asi como también funciones de visualizacién, como funciones de camara,
funciones de identificacion de usuarios, funciones de reconocimiento de huellas digitales y similares. Con el desarrollo
de las tecnologias de comunicacion inteligentes, los terminales que presentan grandes pantallas de visualizacién son
populares.

En la actualidad, los terminales estan generalmente equipados con funciones de reconocimiento de huellas digitales.
Por lo tanto, los terminales también cuentan con areas de no visualizacién, donde se forman los orificios de instalacién
en las areas de no visualizacion a fin de instalar los médulos de reconocimiento de huellas digitales. Esto resulta en
que, en un terminal de tamaiio fijo, un area de visualizacion de pantalla del terminal se ve limitada debido a la necesidad
del area de no visualizacion de definir el orificio de instalacién para alojar el médulo de reconocimiento de huella digital.
El documento de los EE.UU. 2015/169163 A1 es una técnica relacionada para este campo. El documento de los
EE.UU. 2015/169163 A1 describe un dispositivo electronico que presenta una unidad de visualizaciéon que incluye dos
areas y una unidad de reconocimiento de huellas digitales.

RESUMEN DE LA DESCRIPCION

Las realizaciones de la presente descripcion proporcionan una pantalla de visualizaciéon, un montaje de pantalla de
visualizacion y un terminal, los cuales pueden lograr un efecto de visualizacién de una pantalla grande.

Segun un aspecto de una realizaciéon ejemplar, una pantalla de visualizaciéon para un dispositivo electrénico incluye
una primera area de visualizacién, una segunda area de visualizacién y un modulo éptico de huellas digitales. La
primera &rea de visualizaciéon es una pantalla de visualizacion no transparente. La segunda area de visualizacion es
un area de visualizacion transparente. El médulo 6ptico de huellas digitales se posiciona en un lado trasero de la
pantalla de visualizacion y se configura para identificar una huella digital en la segunda area de visualizacion.

Segun un aspecto de otra realizacion ejemplar, un montaje de pantalla de visualizacion incluye una pantalla de
visualizacion. La pantalla de visualizacion es una pantalla de visualizacion como se describi6 anteriormente.

Segun un aspecto de otra realizaciéon ejemplar, un terminal incluye una placa de circuito impreso y una pantalla de
visualizacién. La placa de circuito impreso se acopla eléctricamente a la pantalla de visualizacion. La pantalla de
visualizacién es una pantalla de visualizacién como se describié anteriormente.

La pantalla de visualizacion, el montaje de la pantalla de visualizaciéon y el terminal proporcionados por las
realizaciones de la presente descripcidon logran una funcion de reconocimiento de huellas digitales del terminal
mediante la disposicion de una segunda area de visualizacion transparente, de modo tal que no hay necesidad de
disponer las areas de no visualizacién para el médulo de reconocimiento de huellas digitales, donde las areas de no
visualizacién no muestran imagenes. Un area del area de visualizacion puede mejorarse efectivamente a fin de
alcanzar un efecto de visualizacién de una pantalla grande. La invencion se llevara a cabo segun las reivindicaciones
independientes adjuntas.

DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

La fig. 1 es una vista en planta esquematica que ilustra un terminal segun una realizacién de la presente
descripcion.

La fig. 2 es otra vista en planta esquematica que ilustra un terminal segun una realizacién de la presente
descripcion.

La fig. 3 es una primera vista en planta esquematica que ilustra una pantalla de visualizacién segun una realizacion
de la presente descripcion.
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La fig. 4 es un diagrama esquematico transversal que ilustra un montaje de pantalla de visualizacion segun una
realizacion de la presente descripcion.

La fig. 5 es una segunda vista en planta esquematica que ilustra una pantalla de visualizacién segun una realizacion
de la presente descripcion.

La fig. 6 es una tercera vista en planta esquematica que ilustra una pantalla de visualizacién segun una realizacion
de la presente descripcion.

La fig. 7 es una cuarta vista en planta esquematica que ilustra una pantalla de visualizacidén segun una realizacion
de la presente descripcion.

La fig. 8 es una quinta vista en planta esquematica que ilustra una pantalla de visualizacion segun una realizacion
de la presente descripcion.

La fig. 9 es una sexta vista en planta esquematica que ilustra una pantalla de visualizacion segun una realizacion
de la presente descripcion.

La fig. 10 es una séptima vista en planta esquematica que ilustra una pantalla de visualizacién segin una
realizacién de la presente descripcion.

La fig. 11 es otro diagrama esquematico transversal que ilustra un montaje de pantalla de visualizaciéon segun una
realizacién de la presente descripcion.

La fig. 12 es un diagrama esquematico ampliado que ilustra un terminal segun una realizacion de la presente
descripcion.

La fig. 13 es incluso otro diagrama esquematico ampliado que ilustra un terminal segin una realizaciéon de la
presente descripcion.

La fig. 14 es otro diagrama esquematico ampliado que ilustra un terminal segun una realizacion de la presente
descripcion.

DESCRIPCION DETALLADA DE LAS REALIZACIONES PREFERIDAS

Las soluciones técnicas de las realizaciones de la presente descripcidon se describiran en detalle a continuacion en
combinacion con los dibujos adjuntos en las realizaciones de la presente descripcion.

Los numeros de referencia iguales en los dibujos denotan elementos iguales.

La fig. 1 es una vista frontal que ilustra un terminal 100 segun una realizacién esquematica de la presente descripcion.
La fig. 2 es una vista frontal que ilustra un terminal 100 segun otra realizacién esquematica de la presente descripcion.
En las fig. 1 y 2, se usa un teléfono inteligente como una realizacién del terminal 100. Sin embargo, el terminal que
incluye una pantalla de visualizacion 20, como un ordenador personal de tableta (PC), una notebook PC y un asistente
digital personal (PDA) también puede usarse como otras realizaciones.

Las fig. 1 a 4 ilustran que el terminal 100 segun una realizacién puede incluir una pantalla de visualizacion 20, un
modulo 6ptico de huellas digitales 60 y una carcasa externa 40. La pantalla de visualizacién 20 puede incluir una
primera area de visualizacion 21 y una segunda area de visualizacion 22.

La pantalla de visualizacion 20 puede recibirse en la carcasa externa 40. La carcasa externa 40 puede ser un
componente Unico o incluir una pluralidad de componentes de montaje. La carcasa externa 40 puede estar hecha de
al menos uno de los siguientes: materiales plasticos, ceramicos y metélicos.

La pantalla de visualizacién 20 se configura para visualizar archivos electronicos. La pantalla de visualizacion 20 puede
mostrar informacion como imagenes, videos y textos. La pantalla de visualizacién 20 puede incluir una superficie
frontal configurada para mostrar la informacion y una superficie trasera opuesta a la superficie frontal.

La pantalla de visualizacion 20 puede incluir una primera area de visualizacion 21 y una segunda area de visualizacion
22. La primera area de visualizacion 21 puede mostrar informacién como imagenes, videos y textos. La segunda area
de visualizacién 21 puede mostrar informacién como imagenes, videos y textos.

En una realizacion, la primera area de visualizacion 21 y la segunda area de visualizacion 22 pueden cooperar para
mostrar una pantalla completa. Por ejemplo, cuando se visualiza una imagen, la primera area de visualizacién 21
puede mostrar una parte de la imagen y la segunda area de visualizacion 22 puede mostrar una parte restante de la
imagen. Cuando la primera area de visualizacion 21 y la segunda area de visualizacion 22 cooperan para visualizar
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una pantalla completa, la primera area de visualizacién 21 puede usarse para mostrar una gran parte de la informacion
de la imagen y la segunda area de visualizacidon 22 puede usarse para mostrar la parte restante de la informacion de
la imagen.

En una realizacién, una imagen de visualizacion se forma en la primera area de visualizacion 21 y la segunda area de
visualizacion 22, es decir, es posible formar una pantalla completa con una imagen mostrada por la primera area de
visualizacion 21 y una imagen mostrada por la segunda area de visualizacion 22.

En una realizacion, cuando la primera area de visualizacion 21 y la segunda area de visualizaciéon 22 cooperan para
visualizar una pantalla completa, la informaciéon de la imagen a mostrar por cada una de la primera area de
visualizacion 21 y la segunda area de visualizacién 22 puede asignarse segun un tamafio de la primera area de
visualizacion 21 y un tamafio de la segunda area de visualizacion 22.

En algunas realizaciones, la primera area de visualizacion 21 y la segunda area de visualizacién 22 pueden mostrar
ademas diferentes imagenes, independiente y respectivamente. Por ejemplo, la primera area de visualizacién 21
muestra una primera imagen y la segunda area de visualizaciéon 22 muestra una segunda imagen. En otro ejemplo, la
primera area de visualizacion 21 muestra una imagen de interfaz y la segunda area de visualizacién 22 muestra un
icono de identificacion de huellas digitales, etc.

En una realizacion, a fin de mejorar la calidad de la visualizacion de la pantalla, la primera area de visualizacion 21 y
la segunda area de visualizacion 22 son coplanarias, es decir, una superficie de visualizacion de informacién de la
primera area de visualizacién 21 y una superficie de visualizacion de la informacion de la segunda area de visualizacion
22 estan en el mismo plano. Por ejemplo, cuando un grosor de la primera area de visualizacion 21 es diferente de un
grosor de la segunda area de visualizaciéon 22, se asegura que la superficie de visualizacion de informacion de la
primera area de visualizacion 21 y la superficie de visualizacion de informacion de la segunda area de visualizacion
22 estén en el mismo plano al momento del montaje.

Por supuesto, en algunas realizaciones, la primera area de visualizacién 21 y la segunda area de visualizacién 22
también pueden no ser coplanarias. Por ejemplo, la primera area de visualizacion 21 es mas alta que la segunda area
de visualizacion 22, etc.

En algunas realizaciones, un area de la segunda area de visualizacion 22 es mas pequefia que un area de la primera
area de visualizacion 21. Las fig. 1 y 4 ilustran que el area de la segunda area de visualizacion 22 es mucho mas
pequefa que el area de la primera area de visualizacion 21. El area de la segunda area de visualizacion 22 esta
relacionada con un tamafio del moédulo éptico de huellas digitales 60. Por ejemplo, cuanto mas grande sea el médulo
optico de huellas digitales 60, mas grande sera el area de la segunda area de visualizacion 22 para ser capaz de
recolectar (o identificar) una huella digital.

En una realizacion, la primera area de visualizacion 21 rodea al menos una parte de la segunda area de visualizacion
22. Por ejemplo, las fig. 1 y 2 ilustran que una parte de la primera area de visualizacién 21 rodea a la segunda area
de visualizacion 22, y una parte de la segunda area de visualizacion 22 estd rodeada por la primera area de
visualizacion 21.

En algunas realizaciones, la primera area de visualizaciéon 21 puede rodear por completo la segunda area de
visualizacion 22, y la segunda area de visualizacién 22 esta rodeada por la primera area de visualizacién 21. Por
ejemplo, la fig. 5 ilustra que la segunda area de visualizacion 22 estd completamente rodeada por la primera area de
visualizacion 21.

A fin de mejorar la calidad de la visualizacion de la pantalla y simplificar un proceso de fabricacion de una pantalla de
visualizacion, en la presente realizacion, la segunda area de visualizaciéon 22 puede formarse en un borde de la pantalla
de visualizacion 20. De manera especifica, la segunda area de visualizacion 22 puede acoplarse directamente al borde
de la pantalla de visualizacién 20.

Por ejemplo, la fig. 1 ilustra que la segunda area de visualizacion 22 se forma en y se acopla a un borde inferior de la
primera area de visualizacion 21. En otro ejemplo, la fig. 2 ilustra que la segunda area de visualizacion 22 se forma en
y se acopla a un borde superior de la primera érea de visualizacion 21. En otro ejemplo, la fig. 6 ilustra que la segunda
area de visualizacion 22 se forma en y se acopla a una porcion lateral de la primera area de visualizacion 21.

En algunas realizaciones, a fin de embellecer la pantalla de visualizacién, mejorar la calidad de la visualizacion de la
pantalla y reducir un proceso de fabricacion de una pantalla de visualizacién, la segunda area de visualizacion 22
puede disponerse ademas en una interseccidon entre una porcion lateral y una porcién inferior de la pantalla de
visualizacion 20. Por ejemplo, la fig. 7 ilustra que la segunda area de visualizacion 22 puede formarse en una
interseccion entre la porcion lateral y la porcion inferior de la pantalla de visualizacion 20, y la segunda area de
visualizacion 22 se acopla a la porcién lateral y a la porcion inferior de la pantalla de visualizacion 20.

A fin de facilitar el hecho de que un usuario ingrese una huella digital, la segunda area de visualizacién 22 puede

4



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2743037 T3

posicionarse en un medio de una parte inferior de la primera area de visualizacion 21 segun el habito del usuario de
usar el terminal. En algunas realizaciones, la segunda area de visualizacion 22 puede posicionarse en un medio de
una parte superior de la primera area de visualizacién 21, como se ilustra en la fig. 1. Ademas, la segunda area de
visualizacion 22 puede disponerse en un lado de la primera area de visualizacion 21, como se ilustra en la fig. 6.

En algunas realizaciones, la fig. 8 ilustra que la segunda area de visualizacién 22 puede posicionarse en un medio de
una primera area de visualizacién 21, y la segunda area de visualizacion 22 esta completamente rodeada por la
primera area de visualizacion 21.

En una realizacion, la segunda area de visualizacién 22 puede presentar varias formas de contorno. Por ejemplo, las
formas de contorno pueden seleccionarse de entre el grupo que consiste en una forma de arco, una forma de
rectangulo redondeado y una forma de cuadrado redondeado. Por ejemplo, las fig. 1 a 3 ilustran que la segunda area
de visualizacion 22 es semicircular; las fig. 5 y 8 ilustran que la segunda area de visualizacién 22 es circular. En otro
ejemplo, la fig. 9 ilustra que una forma de contorno de la segunda area de visualizacion 22 incluye una pluralidad de
arcos.

En algunas realizaciones, una forma de contorno de la segunda area de visualizacién 22 puede ser una forma
rectangular. Por ejemplo, la fig. 10 ilustra que una segunda area de visualizacién rectangular 22 se posiciona en una
parte inferior de la primera area de visualizacién 21.

A fin de permitir que el médulo 6ptico de huellas digitales 60 recolecte (o identifique) una huella digital de un usuario,
en una realizacion, la segunda area de visualizacion 22 es un area de visualizacion transparente de modo tal que el
modulo dptico de huellas digitales 60 puede recolectar (o identificar) la huella digital del usuario mediante la segunda
area de visualizacion transparente 22.

La fig. 4 ilustra que el médulo éptico de huellas digitales 60 esta en un lado trasero de la segunda area de visualizacion
22 de la pantalla de visualizacion 20. Una sefial de luz puede emitirse hacia la segunda area de visualizacion 22 a
través del médulo éptico de huellas digitales 60. Cuando se coloca una huella digital en la segunda area de
visualizacion 22, la sefal de luz pasard a través de la segunda area de visualizacion transparente 22 y lograré la huella
digital de un dedo, y un reflejo se inducira como consecuencia.

Por lo tanto, una imagen de huella digital puede obtenerse mediante el médulo éptico de huellas digitales 60, segun
una sefial de luz reflectante a fin de recolectar (o identificar) la informacién de un dedo del usuario, ya que el brillo de
la sefial de luz emitida es diferente del brillo de una sefial de luz refractada o reflejada por los resaltos en una superficie
del dedo. Por lo tanto, la imagen de la huella digital puede ser obtenida por el médulo éptico de huellas digitales 60
segun la sefial de luz reflectante. En una realizacion, "lado frontal" significa una direccién a la que mira un lado de la
pantalla de visualizacion 20, donde el lado de la pantalla de visualizacién 20 muestra la informacién, y "lado trasero”
significa una direccién opuesta al "lado frontal".

En una realizacién, en un modo de visualizacion, una informacion a visualizar, como una informacion de imagen y asi
sucesivamente, puede ser empalmada por la segunda area de visualizacién 22 junto con la primera area de
visualizacion 21. En un modo de identificacion de huellas digitales, la segunda area de visualizacion 22 se usa para
lograr la funcion de identificacion de huellas digitales. Por ejemplo, la segunda area de visualizacion 22 se vuelve
transparente en el modo de identificacién de huellas digitales, de modo tal que el médulo 6ptico de huellas digitales
60 recolecta (o identifica) la huella digital.

En algunas realizaciones, en el modo de identificacion de huellas digitales, la informacién a visualizar también puede
ser empalmada por la segunda area de visualizacion 22 junto con la primera area de visualizacion 21. Por ejemplo,
cuando una pantalla de video para visualizar es empalmada por la primera area de visualizacion 21 y la segunda area
de visualizacién 22, un usuario puede ingresar una huella digital a través de la segunda area de visualizacién 22 a fin
de efectuar la identificacion de huellas digitales, etc.

Como la pantalla de visualizaciéon 20 cuenta con la segunda area de visualizacion transparente 22, el médulo éptico
de huellas digitales 60 puede recolectar (o identificar) una huella digital a través de la segunda area de visualizacién
22 a fin de lograr una funcién de identificacion de huellas digitales. No hay necesidad de disponer de un area de no
visualizacion independiente para el médulo de huellas digitales. Un formato de pantalla de la pantalla de visualizacion
20 puede aumentarse a fin de lograr un efecto de visualizacion de una pantalla grande.

En una realizacion, la primera area de visualizacion 21 y la segunda area de visualizacion 22 pueden formarse en una
pantalla de visualizacion completa. La fig. 11 ilustra que la pantalla de visualizacién 20 es una pantalla de visualizacion
completa, y la pantalla de visualizacién 20 incluye una primera area de visualizacion 21 y una segunda area de
visualizacion transparente 22 que estan moldeadas de manera integral. El médulo éptico de huellas digitales 60 se
dispone en un lado trasero de la pantalla de visualizacién 22.

En algunas realizaciones, la primera area de visualizacion 21 y la segunda area de visualizacién 22 pueden formarse
en dos pantallas separadas, es decir, la pantalla de visualizacién 20 es empalmada por las dos pantallas de
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visualizacion. La pantalla de visualizacion 20 puede incluir una pantalla de visualizacién principal y una pantalla de
visualizacién secundaria. La primera area de visualizacion 21 se logra mediante la pantalla de visualizacion principal,
y la segunda area de visualizacion 22 se logra mediante la pantalla de visualizacion secundaria.

En una realizacién, la segunda area de visualizacion 22 puede ser una pantalla de visualizacion transparente con una
funcién de visualizacion independiente, como una pantalla de visualizacion de diodo emisor de luz organico (OLED).
La primera area de visualizacién 21 puede ser una pantalla de visualizacién con una funcién de visualizacion
independiente, como una pantalla de visualizacion de cristal liquido (LCD). Por ejemplo, la fig. 4 ilustra que la primera
area de visualizacion 21 puede ser una pantalla de visualizacién no transparente, y esta ultima puede incluir un médulo
de visualizacion 210 y un médulo de retroiluminacion 211. La segunda area de visualizacion 22 puede ser una pantalla
de visualizacién OLED transparente.

En algunas realizaciones, la primera area de visualizacién 21 puede incluir un moédulo de visualizacién OLED y un
madulo de retroiluminacion LCD.

En una realizacion, el médulo dptico de huellas digitales 60 se dispone debajo de la pantalla de visualizacion 20, es
decir que se dispone en un lado trasero de la pantalla de visualizacion 20. En una realizacion, "lado frontal" significa
una direccién a la que mira un lado de la pantalla de visualizacion 20, donde el lado de la pantalla de visualizacion 20
muestra la informacion, y "lado trasero” significa una direccién opuesta al "lado frontal".

A fin de recolectar (o identificar) una huella digital rapidamente y mejorar la velocidad de identificacion de una huella
digital, en una realizacion, el médulo 6ptico de huellas digitales 60 puede posicionarse debajo de la segunda area de
visualizacion 22, es decir, en un lado trasero de la segunda area de visualizacién 22. Por ejemplo, la fig. 4 ilustra que,
cuando la segunda area de visualizacion 22 es una pantalla de visualizacion OLED transparente, el médulo 6ptico de
huellas digitales 60 puede posicionarse en el lado trasero de la pantalla de visualizacién OLED. En una realizacion, el
modulo éptico de huellas digitales 60 puede mirar directamente a la segunda area de visualizacion 22. Por ejemplo,
una superficie emisora y receptora del médulo 6ptico de huellas digitales 60 mira directamente a la segunda area de
visualizacion 22.

En algunas realizaciones, el médulo 6ptico de huellas digitales 60 ademas puede posicionarse en el lado trasero de
la primera area de visualizacion 21. Una estructura de guia de luz puede disponerse debajo (es decir, en el lado trasero
de) la segunda area de visualizacion 22 a fin de recolectar (o identificar) una huella digital de la segunda area de
visualizacion 22. Una sefal de luz puede emitirse hacia la estructura de guia de luz por medio del médulo éptico de
huellas digitales 60 y la sefial de luz se emite sobre la segunda area de visualizacion 22 a través de la estructura de
guia de luz. Cuando una huella digital de un usuario se coloca en la segunda area de visualizacion 22, la sefal de luz
es reflejada por la huella digital, y la sefial de luz reflejada se emite sobre el médulo éptico de huellas digitales a través
de la estructura de guia de luz, a fin de lograr la recoleccion (o identificacion) de la huella digital. La estructura de guia
de luz puede ser una estructura reflectante, como un prisma, etc.

En algunas realizaciones, la primera area de visualizacion 21 incluye un area funcional para la ubicacién de un
componente funcional, donde la segunda area de visualizacién 22 se posiciona en el area funcional.

En una realizacién, el componente funcional puede ser un médulo que efectia otras funciones sin efectuar la funcion
de visualizacién. Por ejemplo, el componente funcional puede ser un médulo de sensor usado para emitir una sefal o
recibir una sefial de origen externo. Por ejemplo, el componente funcional puede ser un médulo de huellas digitales,
etc.

En una realizacion, el drea funcional puede ser un orificio funcional. La fig. 3 ilustra que puede formarse un orificio
funcional 212 en la primera area de visualizaciéon 21 y la segunda area de visualizacion 22 se posiciona en el orificio
funcional 212. La segunda area de visualizacion 22 puede acoplarse al orificio funcional 212. Cuando la segunda area
de visualizacién 22 es una pantalla de visualizaciéon transparente, una pared lateral de la pantalla de visualizacion se
acopla a la pared lateral del orificio funcional 212. Cuando se aplican a la practica, la pantalla de visualizacién
transparente y la pantalla de visualizacién principal son coplanarias. El orificio funcional 212 puede formarse mediante
un proceso de corte, como un proceso de corte de control numérico por ordenador (CNC), etc.

En una realizacion, el orificio funcional 212 puede presentar varias formas. Por ejemplo, las formas pueden
seleccionarse de entre el grupo que consiste en una forma de arco, una forma de rectangulo redondeado y una forma
de cuadrado redondeado. La fig. 3 ilustra que la forma del orificio funcional 212 puede ser semicircular.

En una realizacién, la forma de contorno de la segunda area de visualizaciéon 22 se adapta a una forma del orificio
funcional 212. La segunda area de visualizacion 22 se posiciona en y se conecta al orificio funcional 212 a fin de
asegurar una propiedad completa de la pantalla de visualizacion 20.

En las aplicaciones practicas, cuando la primera area de visualizacion 21 es una pantalla de visualizacién principal y

la segunda area de visualizacién 22 es una pantalla de visualizacion transparente, la pantalla de visualizacion
transparente puede instalarse en el orificio funcional 212, y la pantalla de visualizacién transparente y la pantalla de
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visualizacion principal son coplanarias. Una pantalla de visualizacion completa 20 puede ser empalmada por la pantalla
de visualizacién principal y la pantalla de visualizacion transparente. Un usuario puede sentir que la pantalla de
visualizacion 20 es una pantalla de visualizacién formada de manera integral al ver desde un lado frontal de la pantalla
de visualizacion 20, donde la pantalla de visualizacién transparente se conecta a una pared lateral del orificio funcional
212 en la pantalla de visualizacién principal. Por ejemplo, un hueco entre la pantalla de visualizacién transparente y la
pantalla de visualizacién principal distribuirse mediante un proceso de distribucién, a fin de conectar de manera
estrecha la pantalla de visualizacion transparente a la pantalla de visualizacion principal.

En algunas realizaciones, la fig. 4 ilustra que, cuando la primera area de visualizacion 21 es una pantalla de
visualizacién no transparente y esta Ultima incluye un médulo de visualizacion 210 y un moédulo de retroiluminacion
211, el orificio funcional 212 se extiende a través del mdédulo de visualizacion 210 y el moédulo de retroiluminacion 211.

A fin de guardar un espacio de disefio del terminal, opcionalmente, el médulo de retroiluminacion 211 puede disponerse
parcialmente alrededor del médulo 6ptico de huellas digitales 60. La fig. 4 ilustra que el médulo de retroiluminacion
211 se dispone parcialmente alrededor del médulo 6ptico de huellas digitales 60, y este ultimo 60 se acopla a un borde
inferior del médulo de huellas digitales 211.

La fig. 12 es un diagrama esquematico ampliado que ilustra un terminal 100. La fig. 12 ilustra que el terminal 100
puede incluir una cubierta protectora 10, una pantalla de visualizacién 20, una placa de circuito impreso 30 y una
carcasa externa 40. El terminal 100 puede incluir ademas una bateria 50. La pantalla de visualizacién 20 puede
acoplarse eléctricamente a la placa de circuito impreso 30 a través de una placa de circuito impreso flexible.

La cubierta protectora 10 puede disponerse en frente de la pantalla de visualizacion 20. Una superficie frontal de la
pantalla de visualizacion 20 puede protegerse con la cubierta protectora 10, y una informacién mostrada en la pantalla
de visualizacion 20 se expone hacia el exterior.

En algunas realizaciones, las fig. 13 y 14 ilustran que la cubierta protectora 10 puede presentar ademas un area de
exposicion 11 que se usa para exponer la informacién mostrada por la pantalla de visualizacion 20 y un area de no
exposicion 12 que se usa para bloquear la visibilidad externa. El area de no exposicién 12 puede incluir una capa de
proteccion de luz como una capa de almohadilla negra, a fin de habilitar una parte interna del terminal 100 de manera
invisible. En algunas realizaciones, la capa de proteccion de luz es una capa de tinta.

Las fig. 13 y 14 ilustran que la pantalla de visualizacion 20 puede incluir un area de no visualizacion 23 sin mostrar
informacion. El area de no visualizacion 23 puede disponerse en un lado externo de la primera area de visualizacion
21. El area de no visualizacién 23 puede usarse para disponer un circuito integrado (IC). El IC se usa para controlar
la visualizacién de informacion en la pantalla de visualizacién 20. O bien, el area de no visualizacién 23 puede usarse
para disponer dispositivos funcionales como un sensor de proximidad, una camara frontal, etc.

El area de no exposicion 12 de la cubierta protectora 10 puede disponerse en frente del area de no exposicion 23 de
la pantalla de visualizacién 20, a fin de evitar que el area de no visualizacién 23 de la pantalla de visualizacion 20 se
vea desde afuera.

En algunas realizaciones, la fig. 1 ilustra que la pantalla de visualizaciéon 20 podria no incluir un area de no
visualizacion, es decir que la pantalla de visualizaciéon 20 solo incluye una primera area de visualizacion 21 y una
segunda area de visualizacion 22. En este momento, el IC para controlar la informacion a visualizar de la pantalla de
visualizacion 20 puede disponerse en una direccion de grosor de la pantalla de visualizacién 20 o similares.

La fig. 12 ilustra que, en una realizacion, un montaje de un panel de visualizacién 101 podria incluir la pantalla de
visualizacion 20 y el moédulo 6ptico de huellas digitales 60.

Como se describié anteriormente, en la pantalla de visualizacion, el montaje de la pantalla de visualizacion y el terminal
proporcionados por las realizaciones de la presente descripcidn, el médulo éptico de huellas digitales se configura
para recolectar (o identificar) una huella digital mediante la formacién de al menos una segunda area de visualizacion
transparente en la pantalla de visualizacién, de modo que no haya necesidad de disponer de areas de no visualizacion
para el moédulo de reconocimiento de huellas digitales, donde las areas de no visualizaciéon no muestran imagenes.
Un area del area de visualizacion puede mejorarse efectivamente a fin de alcanzar un efecto de visualizacion de una
pantalla grande.
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REIVINDICACIONES

1. Una pantalla de visualizacién (20) para un dispositivo electronico, la pantalla de visualizaciéon (20), que
comprende una primera area de visualizaciéon (21), una segunda area de visualizacién (22) y un médulo 6ptico de
huellas digitales (60), donde:

la primera area de visualizacién (21) es una pantalla de visualizacion no transparente;
la segunda area de visualizacion (22) es una pantalla de visualizacién transparente; y

el médulo 6ptico de huellas digitales (60) se posiciona en un lado trasero de la pantalla de visualizacion (20) y se
configura para identificar una huella digital en la segunda area de visualizacion (22).

2. La pantalla de visualizacién (20) segun la reivindicacién 1, donde cuando el dispositivo electréonico muestra
una imagen, la primera area de visualizacion (21) y la segunda area de visualizacién (22) muestran la imagen de
manera cooperativa.

3. La pantalla de visualizacion (20) segun la reivindicacion 2, donde la primera area de visualizacién (21) y la
segunda area de visualizaciéon (22) son coplanarias, y un area de la segunda area de visualizacién (22) es mas
pequefia que un area de la primera area de visualizacion (21).

4. La pantalla de visualizacion (20) segun la reivindicacion 1, donde la primera area de visualizacion (21) rodea
al menos una parte de la segunda area de visualizacion (22).

5. La pantalla de visualizacion (20) segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 4, donde la segunda area de
visualizacion (22) se posiciona en un borde de la pantalla de visualizacion.

6. La pantalla de visualizacion (20) segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 5, donde la segunda area de
visualizacion (22) se posiciona en un medio de una parte inferior de la primera area de visualizacion (21).

7. La pantalla de visualizacion (20) segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 6, donde una forma de contorno
de la segunda éarea de visualizacion (22) se selecciona de entre el grupo que consiste en una forma de arco, una forma
de rectangulo redondeado y una forma de cuadrado redondeado.

8. La pantalla de visualizacién (20) segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 7, donde la primera area de
visualizacion (21) incluye un area funcional para la ubicacién de un componente funcional, donde la segunda area de
visualizacion (22) se posiciona en el area funcional.

9. La pantalla de visualizacion (20) segun la reivindicacion 8, donde el area funcional es un orificio funcional
(212).
10. La pantalla de visualizacion (20) segun la reivindicacion 9, donde la primera area de visualizacion (21)

comprende un médulo de visualizacion (210) y un moédulo de retroiluminacion (211), y el orificio funcional (212) se
extiende a través del modulo de visualizacion (210) y el médulo de retroiluminacion (211).

11. La pantalla de visualizacion (20) segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 10, donde la segunda area de
visualizacion (22) es una pantalla de visualizacién transparente con una funcion de visualizacién independiente.

12. Un montaje de la pantalla de visualizaciéon para un dispositivo electronico, con el montaje de la pantalla de
visualizacion comprendiendo una pantalla de visualizaciéon (20) para un dispositivo electrénico, la pantalla de
visualizacion (20) comprende una primera area de visualizacion (21), una segunda area de visualizacién (22) y un
mddulo optico de huellas digitales (60), donde:

la primera area de visualizacién (21) es una pantalla de visualizacién no transparente;

la segunda area de visualizacion (22) es una pantalla de visualizacién transparente; y

el médulo 6ptico de huellas digitales (60) se posiciona en un lado trasero de la pantalla de visualizacion (20) y se
configura para identificar una huella digital en la segunda area de visualizacion (22).

13. El montaje de la pantalla de visualizacién segun la reivindicacion 12, donde la primera area de visualizacion
(21) incluye un orificio funcional (212), y la segunda area de visualizacién (22) y el médulo 6ptico de huellas digitales
(60) estan posicionados en el orificio funcional (212).

14. La pantalla de visualizacién segun la reivindicacion 13, donde la primera area de visualizacion (21) comprende
un modulo de visualizacion (210) y un modulo de retroiluminacion (211), y el orificio funcional (212) se extiende a
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través del médulo de visualizacion (210) y el médulo de retroiluminacion (211), donde el médulo de retroiluminacion
(211) rodea al menos una parte del médulo 6ptico de huellas digitales (60).

15. Un terminal (100), que comprende una pantalla de visualizaciéon (20) para un dispositivo electrénico, la
pantalla de visualizacion (20), que comprende una primera area de visualizaciéon (21), una segunda area de
visualizacion (22) y un médulo 6ptico de huellas digitales (60), donde:

una primera area de visualizacion (21) es una pantalla de visualizacion no transparente;

la segunda area de visualizacion (22) es un area de visualizacion transparente; y

el médulo 6ptico de huellas digitales (60) se posiciona en un lado trasero de la pantalla de visualizacion (20) y se
configura para identificar una huella digital en la segunda area de visualizacion (22); y

una placa de circuito impreso (30) que se acopla eléctricamente a la pantalla de visualizacion (20).
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