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DESCRIPCION
Procedimiento y dispositivo para la indicacion de informacion en una superficie de indicacion

La presente invencion se refiere a un procedimiento para la indicacion de informacién en una superficie de
indicacion, en el que por medio de un dispositivo de control se genera una transicidon de una primera representacion
a una segunda representacion en la superficie de indicacion. Durante esta transicion se mueve en la superficie de
indicacion al menos un primer objeto grafico. Ademas, en el procedimiento, en la segunda representacion, al menos
un segundo objeto grafico se mueve en una entrada con un patron de movimiento para visualizar la entrada.
Ademas, la invencién se refiere a un dispositivo para la indicacién de informacién para la realizaciéon de dicho
procedimiento.

En un automovil existen diferentes areas de informacién y de comunicacion, a las que estan asignados instrumentos
de indicaciéon. Sirven para informar al conductor y los pasajeros. Ademas, pueden asistir al conductor en la
navegacion o la comunicacion con el mundo exterior. La indicacion puede representar visualmente especialmente
datos del vehiculo referidos al trafico o al funcionamiento. Cerca del campo visual primario del conductor esta
dispuesto el llamado instrumento combinado. Habitualmente, se encuentra en el puesto del conductor detras del
volante, pudiendo verse a través de una abertura del volante. Sirve especialmente para la indicacién de la velocidad,
del contenido del depésito, de la temperatura del radiador y otras informaciones del automoévil referidas al
funcionamiento. Ademas, se pueden representar funciones de radio y de audio. Finalmente, se pueden indicar
menus para el teléfono, la navegacion, servicios telematicos y aplicaciones multimedia. Como pantalla habitualmente
se usan pantallas de cristal liquido en diversas variantes.

Como equipo de indicacion, un vehiculo frecuentemente presenta una pantalla multifuncion en la consola central o
por encima de la consola central, a la que esta asignado un elemento de mando. Un elemento de mando
multifuncién de este tipo se describe por ejemplo en el documento DE19941955A1.

Para representar de forma clara las multiples posibilidades de mando y de indicacion, frecuentemente se usan
estructuras de menu jerarquicas. Un menu muestra diferentes puntos de menu y, dado el caso, graficos o iconos
asignados a los puntos de menu. Al seleccionar un punto de menu se abre un submenu con puntos de submenu
adicionales. Esta estructura se puede continuar a través de varios niveles de jerarquia. Ademas, a un punto de
menu, en lugar de un submenu puede estar asignada una imagen de indicacion determinada que representa
informacion asignada al punto de menu.

Para la indicacién de informacion en un automévil resultan requisitos muy especiales en cuanto a la estructura de la
indicacion. Es que la informacién debe indicarse de tal forma que la informacion pueda ser captada de manera facil e
intuitiva por el conductor del automovil. Especialmente, la captacion de informacion por el conductor no debe causar
su distraccién durante la conduccion.

Por el documento DE102007039442A1 se conoce un procedimiento para la indicacién de informaciéon en un
automovil, en el que objetos graficos se representan de forma dispuesta en un anillo virtual, representado en
perspectiva, y en el que por una entrada de un usuario, los datos graficos se modifican de tal forma que los objetos
giran a modo de carrusel en el anillo virtual.

Si mediante un proceso de mando se pueden mover objetos graficos, resulta el problema de que para el usuario
deberia ser reconocible de manera intuitiva qué patrén de movimiento puede ejecutarse en una representacion
determinada para un proceso de mando. Por esta razén, por ejemplo, en caso de una entrada a través de una
superficie sensible al tacto se definieron gestos de entrada que comprenden movimientos que realizaria un usuario
con objetos corporales. En el caso de la representacion de un anillo virtual, el usuario por ejemplo puede realizar
para el mando un movimiento que se parezca a un movimiento que realizaria si girara a modo de carrusel objetos en
un anillo.

La presente invencion, por tanto, tiene el objetivo de proporcionar un procedimiento y un dispositivo del tipo
mencionado al principio, con los que al usuario se hace saber de manera intuitiva el patrén de movimiento del
segundo objeto grafico para una entrada en la segunda representacion.

Segun la invencion, este objetivo se consigue mediante un procedimiento con las caracteristicas de la reivindicacion
1 y un dispositivo con las caracteristicas de la reivindicacion 6. Realizaciones y variantes ventajosas resultan de las
reivindicaciones subordinadas.

En el procedimiento segun la invencién, el dispositivo controla la superficie de indicacion:
- durante la transicién, al menos un primer objeto grafico se mueve en la superficie de indicacion, y
- en la segunda representacion, al menos un segundo objeto grafico se mueve tras una entrada en un patron de

movimiento, para visualizar la entrada, y
- durante la transicion de la primera representacion a la segunda representacion, el dispositivo de control activa la
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superficie de indicacion de tal forma que el primer objeto grafico se mueve con el mismo patrén de movimiento
que durante la visualizacion de la entrada en la segunda representacién, correspondiendo el patrén de
movimiento a un movimiento de mando durante la entrada.

Por lo tanto, ya durante la transicién a la segunda representacion se hace saber al observador cémo al menos un
objeto grafico en la segunda representacion se mueve hacia o para una entrada. El patréon de movimiento
representado puede corresponder especialmente a un movimiento de mando durante la entrada, de manera que al
observador se dan ya mediante la animacion durante la transicion a la segunda representacion instrucciones de
mando para un mando en la segunda representacion. De esta manera, se consigue que el usuario pueda ejecutar
mas rapidamente una entrada en la segunda representacion, porque ya no tiene que consultar el tipo de un
movimiento de mando por ejemplo en unas instrucciones de mando o probar varios movimientos de mando.

Una entrada puede ser en este caso el movimiento de un objeto grafico seleccionado. Ademas, durante la seleccion
de un objeto grafico se puede realizar una funciéon asignada al objeto, siendo visualizada la seleccion del objeto
grafico mediante el patrén de movimiento.

El patron de movimiento es especialmente un movimiento en una trayectoria. La trayectoria puede ser por ejemplo
una representacion en perspectiva de un movimiento tridimensional. Durante la transicion a la segunda
representacion, por ejemplo, el objeto grafico puede moverse en al menos un tramo de la trayectoria. La direccion
del movimiento durante la transicién a la segunda representacion puede corresponder al sentido de movimiento del
movimiento del objeto grafico o después de la entrada en la segunda representacion. El sentido de movimiento, sin
embargo, también puede ser opuesto.

El patrén de movimiento puede ser por ejemplo un movimiento de giro o de pivotamiento. Sin embargo, el patréon de
movimiento también puede ser un movimiento en un recorrido recto.

Segun una variante del procedimiento segun la invencién, la velocidad y/o la aceleracién del objeto grafico en la
transicion de la primera representacion a la segunda representacion de la velocidad y/o de la aceleracion en la
visualizacion de la entrada en la segunda representacion. De esta manera, se consigue que el observador
reconozca de manera especialmente facil el patrén de movimiento durante la transicion a la segunda representacion
durante la visualizacion de la entrada en la segunda representacion.

El dispositivo segun la invencién para la indicaciéon de informaciéon comprende una superficie de indicacion y un
dispositivo de control para controlar la indicacién en la superficie de indicacion. Por medio del dispositivo de control
se puede generar una transicién de una primera representaciéon a una segunda representacion en la superficie de
indicacion, siendo movido durante dicha transicién al menos un primer objeto grafico en la superficie de indicacion.
Ademas, el dispositivo comprende un dispositivo de entrada que esta acoplado al dispositivo de control, pudiendo
controlarse la superficie de indicacion por medio del dispositivo de control de tal forma que en la segunda
representacion para la visualizacién de una entrada efectuada por medio del dispositivo de entrada, al menos un
segundo objeto grafico que puede corresponderse con el primer objeto se mueve en un patrén de movimiento.
Ademas, por medio del dispositivo de control, el dispositivo puede controlarse de tal manera que durante la
transicion de la primera representacion a la segunda representacion, el primer objeto grafico se mueve en el mismo
patron de movimiento que durante la visualizacion de la entrada en la segunda representacion.

El procedimiento segun la invencion especialmente se usa en un vehiculo. En este caso, se mide la velocidad del
vehiculo. El procedimiento segun la invenciéon puede adaptarse ahora al funcionamiento del vehiculo, de tal forma
que el movimiento de los objetos graficos en la superficie de indicacion se adapta a la velocidad del vehiculo por
medio del dispositivo de control durante las animaciones del procedimiento. En el procedimiento segun la invencion,
el movimiento de los objetos graficos, por tanto, puede adaptarse especialmente a las situaciones en las que se
hace funcionar el vehiculo.

El dispositivo segun la invencion esta realizado especialmente de tal forma que es capaz de ejecutar en su totalidad
0 en parte el procedimiento descrito anteriormente. El dispositivo segun la invencion presenta por tanto también las
mismas ventajas que el llamado procedimiento segun la invencion.

El equipo de entrada del dispositivo segun la invencion comprende especialmente una superficie sensible al tacto en
la superficie de indicacion.

Finalmente, la invencion se refiere a un vehiculo que esta dotado del dispositivo descrito anteriormente.

A continuacion, se explica un ejemplo de realizacion de la invencion con referencia a los dibujos.

La figura 1 muestra esquematicamente la estructura de un ejemplo de realizacion del dispositivo
segun la invencién para indicar informacion,
las figuras 2 a 9 muestran representaciones en una superficie de indicacion que son generadas por un

ejemplo de realizacion del procedimiento segun la invencién segun un primer aspecto,
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las figuras 10 a 23 muestran representaciones en una superficie de indicacidon que son generadas por un
ejemplo de realizacién del procedimiento segun la invencién segun un segundo y un
tercer aspecto.

El dispositivo para la indicacion de informacién comprende un dispositivo de indicacién 1 con una superficie de
indicacion 2. La superficie de indicacion 2 puede estar constituida por una pantalla, especialmente una pantalla de
cristal liquido de tipo de construccion discrecional. Ademas, el dispositivo 1 puede ser un equipo de proyeccion como
por ejemplo una pantalla ‘head up’ (pantalla de visualizacion frontal) o ‘head down’ (pantalla baja) en un vehiculo.

El dispositivo de indicacion 1 esta acoplado en cuanto a los datos a un dispositivo de control 3. El dispositivo de
control 3 genera datos graficos para la representacion de informacién en la superficie de indicaciéon 2. Por el
dispositivo de control 3 pueden ser generadas no so6lo imagenes de indicacion estaticas, sino especialmente también
animaciones que visualizan transiciones entre diferentes modos de indicacién mediante el movimiento de objetos
gréaficos. Ademas, las animaciones pueden referirse a movimientos de objetos graficos individuales en un modo de
indicacion determinado o al movimiento de un objeto grafico de una primera representaciéon de un modo de
indicacion a una segunda representacion. En las animaciones puede tratarse especialmente de las llamadas
animaciones de imagen clave, en las que las imagenes individuales se generan entre dos imagenes clave de una
animacioén para causar la impresion de un cambio liquido. Las imagenes originadas entre las imagenes clave se
designan también como ‘inbetweens’ y la generacion de la animacién de imagenes clave se designa como
‘tweening’. Para la generacion de los datos graficos y la ejecucion de las animaciones, el dispositivo de control 3
esta acoplado en cuanto a los datos a una memoria 5 y un reloj de sistema 4.

Ademas, esta previsto un equipo de entrada. El equipo de entrada puede comprender especialmente una superficie
sensible al tacto que esta prevista por separado de la superficie de indicacién 2, de manera que queda formado un
llamado panel tactil, o que esta prevista en la superficie de indicacién 2 de manera que se pone a disposicion una
llamada pantalla tactil. Ademas, el equipo de entrada que comprende el panel tactil o la pantalla tactil puede
comprender un dispositivo de deteccién de aproximacién que detecta la aproximacion de un elemento de
accionamiento, como por ejemplo especialmente la punta de un dedo de un usuario, a la superficie sensible al tacto.
En funciéon de la aproximacion de un elemento de accionamiento de este tipo a la superficie sensible al tacto se
puede modificar la informacioén indicada.

Ademas, el equipo de entrada puede ser un equipo conocido para la deteccion y la evaluacion de un gesto de una
parte corporal de un usuario. Por ejemplo, la mano de un usuario puede realizar un gesto delante de la superficie de
indicacion 2. La posicion tridimensional de la mano en una zona de estancia determinada delante de la superficie de
indicacion 2 se detecta y se interpreta como entrada. En este caso, no es necesario que el usuario toque la
superficie de indicacion 2.

Finalmente, como equipo de entrada se puede emplear un elemento de mando separado, especialmente un
elemento de mando mecanico. El elemento de mando mecanico puede ser un elemento de ajuste giratorio o un
elemento de ajuste por giro y pulsacién conocido. Por medio de este elemento de mando se pueden activar,
modificar y seleccionar objetos graficos indicados en la superficie de indicacién 2.

El dispositivo 3 ademas esta conectado a equipos adicionales que transmiten al dispositivo de control 3 datos para la
indicacion en la superficie de indicacion 2. En el ejemplo de realizacion que se muestra en la figura 1, el dispositivo
se emplea en un vehiculo, especialmente un automévil. En este caso, el dispositivo de control 3 esta conectado a un
bus de datos 6 del vehiculo. El bus de datos 6 a su vez estd acoplado a multiples equipos dentro del vehiculo,
especialmente a un dispositivo de medicion 7 para medir la velocidad del vehiculo. De esta manera, la velocidad
actual del vehiculo puede ser transmitida del dispositivo de medicion 7, a través del bus de datos 6, al dispositivo de
control 3.

A continuacion, se explica un primer aspecto del procedimiento segun la invencién que puede ser ejecutado por el
dispositivo descrito con referencia a la figura 1. En este caso, el dispositivo o el procedimiento se emplean en un
vehiculo.

La informacion se indica en el procedimiento en una estructura jerarquica. El punto de partida para esta estructura
jerarquica es la reproduccion en la superficie de indicacion 2, que se muestra en la figura 2. Se representan varios
objetos graficos 10 de forma dispuesta en un anillo virtual, representado en perspectiva. La representacion en
perspectiva muestra el anillo virtual como si el observador mirara al anillo oblicuamente desde arriba. Aqui, un objeto
grafico 10 se representa de forma mas grande en el primer plano de la representacion en perspectiva. Hacia atras,
varios objetos graficos 10 en parte estan tapados por objetos 10 situados delante ellos. En total, en el ejemplo de
realizacién se indican nuevo o mas objetos graficos 10.

Los objetos graficos 10 estan realizados como botones, de tal forma que pueden ser marcados o seleccionados por
el usuario por medio del equipo de entrada. Por un botdon se entiende en el sentido de la invencidon un elemento de
control de una interfaz de usuario grafica. Un boton se diferencia de elementos y superficies para la mera indicacion
de informacioén, los llamados elementos de informacion o superficies de indicacién, en que pueden ser
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seleccionados.

Al seleccionar un botén, se ejecuta una funciéon asignada al mismo. La funciéon puede conducir sélo a una
modificacién de la indicacion de informacion. Ademas, a través de los botones también pueden controlarse equipos,
cuyo mando es asistido por la indicacion de informacién. Por lo tanto, los botones pueden sustituir los conmutadores
mecanicos convencionales. Los botones pueden generarse e indicarse discrecionalmente en una superficie de
indicacion 2 libremente programable. Ademas, puede estar previsto que se pueda marcar un boton. En este caso, la
funcién asignada aun no se ejecuta. Sin embargo, el botdon marcado se representa de formar resaltada con respecto
a los demas botones. El marcado y/o la seleccidon de un botén pueden efectuarse por medio de un control de cursor
o mediante el mando directo de una superficie de indicacién sensible al tacto.

Los objetos graficos 10 comprenden simbolos que sefialan la funcion del objeto al usuario. Ademas, al menos
algunos objetos graficos 10 pueden presentar rotulaciones 11 que adicionalmente expliquen la funcién de forma
alfanumérica. En la representacion de los objetos 10 en el anillo representado en perspectiva se reproducen
especialmente las rotulaciones 11 para los objetos 10 representados en primer plano.

Por medio del equipo de entrada, el usuario puede girar los objetos 10 a modo de carrusel en el anillo representado
en perspectiva. Por ejemplo, por medio del equipo de entrada, el usuario puede llevar al primer plano y seleccionar
cualesquiera objetos graficos 10. En la figura 2 esta representado en primer plano por ejemplo un objeto grafico 10
que esta asignado al sistema de navegacion de un vehiculo, en la figura 3 esta representado en primer plano un
objeto grafico 10 que esta asignado a diferentes indicaciones de parametros de funcionamiento del vehiculo.
Detalles para la indicacion y el control de los objetos graficos 10 en el modo de indicacién que se muestra en las
figuras 2 y 3 se describen en el documento DE102007039442A1.

Sin embargo, en el procedimiento segun la invencion, los objetos graficos 11 no sélo pueden representarse en el
primer modo de indicacion que esta representado en las figuras 2 y 3. Esta definido un segundo modo de indicacion
en el que los mismos objetos graficos 10 se indican de otra manera, es decir, en otra configuracion. Es que ha
resultado que la indicacién en el anillo del primer modo de indicacidn, que esta representado en perspectiva, puede
ser detectada y mandada dificilmente por el conductor durante la marcha del vehiculo, cuando se representan mas
de ocho objetos graficos 10. Por esta razén, en el procedimiento segun la invencion, el modo de indicacion se
selecciona automaticamente en funcion de la velocidad del vehiculo. Cuando el vehiculo se mueve en un primer
intervalo de velocidad, los objetos graficos 10 se indican en un primer modo de indicaciéon. Cuando el vehiculo se
mueve en otro, segundo intervalo de velocidad, los objetos graficos 10 se representan en el segundo modo de
indicacion que se describe mas adelante. Los dos intervalos de velocidad limitan uno con otro, estando definida una
velocidad limite. Cuando esta velocidad limite se rebasa por exceso o por defecto, se produce automaticamente un
cambio de un modo de indicacion al otro modo de indicacion. La velocidad limite se situa por ejemplo en un intervalo
de 4 km/h a 20 km/h, especialmente en un intervalo de 5 km/h a 10 km/h y preferentemente en un intervalo de 5
km/h a 8 km/h. En el ejemplo de realizacion descrito aqui se eligié un valor limite para la velocidad de 6 km/h.

Para la transiciéon de un modo de indicacion al otro modo de indicacién se puede ejecutar ademas una histéresis que
puede situarse por ejemplo en un intervalo de 2 km/h a 5 km/h. Por ejemplo, si con una velocidad limite de 6 km/h
esta definida una histéresis de 2 km/h, el modo de indicacién cambia cuando la velocidad del vehiculo excede de 8
km/h. Si a continuacién vuelve a bajar la velocidad, el modo de indicacién sin embargo sélo vuelve a cambiar cuando
la velocidad ha quedado por debajo de 4 km/h. Si a continuacién vuelve a subir la velocidad del vehiculo, el modo de
indicacion a su vez solo cambia a una velocidad de 8 km/h. Por lo tanto, para la histéresis se definen dos
velocidades limite por encima y por debajo de la velocidad limite media.

La velocidad limite es transmitida permanentemente del dispositivo de medicion 7 al dispositivo de control 3. Si se
rebasa por exceso o por defecto el valor limite para la velocidad del vehiculo, el dispositivo de control 3 genera una
animacion para la transmision de un modo de indicacion al otro modo de indicacion. La indicacion en la superficie de
indicacion 2 por tanto no cambia de manera abrupta, sino con una transicién fluida, de manera que el usuario
mantiene la orientacion en la estructura de indicacion jerarquica.

A continuacién, con referencia a las figuras 3 a 9 se explica la transicion del primer modo de indicacién,
representado en la figura 3, al segundo modo de indicacion representado en la figura 9: en el vehiculo, estando
parado, se reproduce en la superficie de indicacion 2 la indicacion representada en la figura 3. Ahora, el conductor
pone en marcha el vehiculo y excede la velocidad limite para la transicion del primer modo de indicacién al segundo
modo de indicacion. Este exceso de la velocidad limite es detectado por el dispositivo de control 3 a base de los
datos del dispositivo de medicion 7. A continuacion, el dispositivo de control 3 genera una animacion, es decir, un
movimiento de los objetos graficos 10, tal como se muestra en las figuras 4 a 9.

En primer lugar, desaparecen las rotulaciones 11 de los tres elementos graficos 10 representados en primer plano
(figura 4). A continuacién, los objetos graficos 10 se mueven unos hacia otros, tal como esta representado en las
figuras 4 y 5, hasta que se relnan en una zona central de la superficie de indicacion 2. Al final de dicha reunion,
eventualmente puede reproducirse temporalmente una indicacion sin contenido en la superficie de indicacion 2. A
continuacion, se vuelven a representar los objetos graficos 10. Ahora, se mueven unos en sentido contrario a otros
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en direccion hacia las posiciones de la representacién en el segundo modo de indicacion. La expansion de los
objetos graficos 10 esta representada en las figuras 6 a 9. La figura 9 representa el estado final de la indicacion en el
segundo modo de indicacion.

Los objetos gréaficos 10 se representan en el segundo modo de indicaciéon unos al lado de otro, sin solape, en una
cuadricula. A cada objeto grafico estd asignada una posicidn fija en la cuadricula, independientemente de la
seleccion de uno de los objetos graficos. Cuando ha finalizado el movimiento de los objetos graficos 10 a la
representacion de cuadricula, finalmente, se indican para todos los objetos graficos 10 rotulaciones 11.

En el segundo modo de indicacion, el conductor del vehiculo puede detectar muy rapidamente todos los objetos
graficos 10. Por lo tanto, para seleccionar un objeto 10 determinado, se requiere muy poca atencion del conductor,
de manera que por la seleccion de un objeto grafico 10 no se distrae del proceso de conducir. La captacion rapida e
intuitiva de la informacion, tal como se representa en el segundo modo de indicacion, se ve apoyada por el hecho de
que todos los objetos graficos 10 se representan sin solape en el mismo tamafo. Ademas, el usuario puede
orientarse muy facilmente en la representacion de cuadricula, ya que los diferentes objetos graficos 10 tienen un
sitio fijo en la cuadricula, que el usuario puede memorizar después de varios usos.

Si después el vehiculo vuelve a rebasar por defecto la velocidad limite, dado el caso, bajo consideracion de la
histéresis, el dispositivo de control 3 genera una animacion inversa del segundo modo de indicacion al primer modo
de indicacion. Durante ello, los objetos graficos 10 se mueven uno hacia otro desde la representacion de cuadricula
representada en la figura 9, hasta que se reunan en la zona central y a continuacién se vuelve a expandir en
direccién hacia las posiciones en el anillo, tal como esta representado en las figuras 2 o 3. También en esta
animacion inversa se ocultan las rotulaciones 10 y en el estado final se vuelven a visualizar. Si en la representacion
de cuadricula estaba marcado un objeto 10, en la representacion en el anillo del primer modo de indicacion, dicho
objeto 10 se representa en primer plano.

Con referencia a las figuras 9 a 12 se explica otro aspecto del procedimiento segun la invencion que también puede
ser ejecutado por el dispositivo descrito con respecto a la figura 1. En este caso, el uso del dispositivo segun la
invencién o del procedimiento segun la invencién no esta limitado a un vehiculo. El dispositivo y el procedimiento
pueden emplearse en aparatos de cualquier tipo, especialmente en aparatos portatiles como un reproductor de
musica, un teléfono moévil o un sistema de navegacion movil. Evidentemente, también es posible el uso en un
vehiculo.

El segundo aspecto del procedimiento segun la invencion se refiere a la transicion de una primera representacion en
la superficie de indicacion 2 a una segunda representacién en la superficie de indicacién 2. La primera
representacion puede ser la indicacion en el primer o el segundo modo de indicacién, tal como se representa en las
figuras 2, 3 y 9. La segunda representacion se refiere por ejemplo al contexto de un objeto gréfico 10. La segunda
representacion se indica especialmente segun una seleccion de un objeto grafico 10 por un usuario por medio del
equipo de entrada. Por lo tanto, en este caso se indica otro contenido de informacion y no sélo una configuracion
modificada. Sin embargo, tampoco en este caso se produce un cambio abrupto de la indicacién en la superficie de
indicacion 2, sino una transicion fluida de la primera representacion a la segunda representacion, tal como se explica
a continuacién: Si el usuario, partiendo de la indicacidon tal como se muestra en la figura 9, elige por ejemplo el
objeto grafico 10 con la designacion “Radio”, el dispositivo de control 2 genera una animacion en la que los objetos
graficos 10 se mueven separandose unos de otros hacia fuera. Temporalmente, se reproduce una indicacion sin
contenido en la superficie de indicacion 2. A continuacion, diversos otros objetos graficos 20 de la segunda
representaciéon se mueven en la superficie de indicacion 2 hasta su posicion final. En el segundo aspecto del
procedimiento segun la invencion es importante el movimiento de los nuevos objetos graficos 20 indicados,
especialmente el movimiento de un objeto principal que sirve de punto de atraccion para el usuario en esta
transicion.

En la transicion descrita en este ejemplo de realizacién, para la funcién de radio, una barra 21 se mueve a la
superficie de indicacién 2. Dicha barra 21 contiene varios objetos graficos 20 que representan distintas emisoras de
radio. En esta transicién, la barra 21 se mueve en la superficie de indicacién 2 con un patrén de movimiento
determinado. En el ejemplo de realizacion descrito aqui, la barra 21 con los objetos graficos 20 se mueve de la
derecha a la izquierda en el sentido de la flecha A. Durante ello, aparecen cada vez mas objetos graficos 20, hasta
que en el estado final, tal como esta representado en la figura 12, se representan en total seis objetos graficos 20 en
la barra 21. Con el movimiento de la barra 21 se visualizan ademas otros elementos de indicacién o botones 22, 23 y
24,

El patrén de movimiento que realiza la barra 21 se caracteriza porque corresponde a un patron de movimiento que
se realiza en la segunda representacion, cuando uno de los objetos graficos 20 se manda por una entrada por medio
del equipo de entrada en la segunda representacion.

Por ejemplo para indicar objetos graficos 20 adicionales para otras emisoras de radio, el usuario puede mover los

objetos graficos 20 en la barra 21. EI movimiento de los objetos graficos 20 se realiza también en el sentido de la
flecha A o en el sentido opuesto. En la transicion de la primera representacién a la segunda representacion, por
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tanto, mediante el movimiento de la barra 21 con los objetos graficos 20 ya se transmite al observador la manera en
que se pueden mover los objetos graficos 20 en la segunda representacion. Por lo tanto, el tipo de transicién sirve al
mismo tiempo de instruccion de uso para el accionamiento de los objetos graficos 20 de una lista en el segundo tipo
de representacion.

Es que, como se muestra en las figuras 13 a 19, el usuario puede mover los objetos graficos 20 por ejemplo con un
gesto de deslizamiento en el sentido de la flecha B para deslizar los objetos graficos 20 hacia la izquierda y hacer
que se indiquen otros elementos graficos 20 para otras emisoras de radio. En el presente caso, la lista con las
emisoras de radio contiene un total de dieciocho entradas de lista a las que esta asignado respectivamente un objeto
grafico 20. Mediante un gesto de deslizamiento en el sentido de la flecha B o en el sentido opuesto, el usuario puede
modificar correspondientemente la indicaciéon de las entradas de lista. El patrén de movimiento de este movimiento
en el sentido de la flecha B o en el sentido opuesto corresponde al patron de movimiento en el sentido de la flecha A
durante la transicion a la representacion de los objetos graficos 20 para las emisoras de radio. Si las entradas de
lista se modifican con otro patron de movimiento, por ejemplo con un movimiento de pivotamiento o de giro, también
la transicion al segundo tipo de representacion con las emisoras de radio se realizaria de tal forma que la lista con
los objetos graficos 20 se mueve con un movimiento de pivotamiento o de giro a la superficie de indicacién 2.

Finalmente, con referencia a las figuras 12 a 24 se explica un tercer aspecto del procedimiento segun la invencion
que también puede ser realizado por el dispositivo descrito con referencia a la figura 1. También este tercer aspecto
es independiente del uso en el vehiculo. Puede emplearse especialmente también en aparatos portatiles.

Como se ha explicado anteriormente, en la superficie de indicacion 2 pueden representarse en total dieciocho
objetos graficos 20 que representan diferentes emisoras de radio. Sin embargo, la superficie de indicacién 2 no es
suficientemente grande para representar los dieciocho objetos graficos 20 al mismo tiempo. Por lo tanto, en la
superficie de indicacién 2 se indica siempre so6lo una cantidad parcial auténtica de la cantidad total de objetos
graficos 20. La cantidad parcial indicada se puede modificar mediante un proceso de mando que se realiza por
medio del equipo de entrada. El tercer aspecto del procedimiento segun la invencion se refiere a un procedimiento
para poner a disposicion una interfaz de usuario en la que se puede modificar la cantidad parcial de objetos 20
indicada y se visualiza al usuario qué cantidad parcial esta siendo indicada actualmente dentro de la cantidad total.

Cuando en una superficie de indicacion 2 se indica so6lo una cantidad parcial de una cantidad con una multiplicidad
de objetos, al observador se indica convencionalmente como elemento grafico una llamada barra de desplazamiento
(‘scrollbar’). Una barra de desplazamiento de este tipo comprende dos elementos parciales graficos: por una parte,
se indica una barra, cuya longitud representa el tamafio de la cantidad total, por otra parte, se indica una marca en la
barra, cuya longitud representa el tamafo de la cantidad parcial indicada y cuya posicion con respecto a la barra
visualiza al observador dénde la cantidad parcial indicada se encuentra dentro de la cantidad total. Por lo tanto, en
este caso, la cantidad indicada esta sometida especialmente a un orden determinado.

En el procedimiento segun la invencion segun el tercer aspecto, la interfaz de usuario y el tipo de visualizacion se
modifica de la siguiente manera: los objetos graficos 20 se dividen en n cantidades parciales disyuntivas. n es un
numero natural superior a 2. En el ejemplo de realizaciéon descrito aqui, la cantidad total de objetos graficos 20
comprende en total dieciocho objetos nim. 1 a 6, la segunda cantidad parcial comprende los objetos graficos 20
num. 7 a 12 y la tercera cantidad parcial comprende los objetos graficos 20 num. 13 a 18.

Como se muestra en la figura 12, por debajo de la indicaciéon de los objetos gréficos 20 para las emisoras de radio
se encuentra un elemento grafico que esta dividido en dos elementos parciales. El primer elemento parcial grafico es
una barra 24 modificada. La barra 24 a su vez esta dividida en total en n segmentos, que estan dispuestos a una
distancia entre si. En el presente caso, por tanto, se visualizan los tres segmentos 25, 26 y 27.

Ademas, como segundo elemento parcial grafico se indica una marca 28. Cuando no se realiza ningun proceso de
mando para modificar la cantidad parcial de objetos graficos 20 que ha de ser indicada, la marca 28 se indica
siempre en congruencia con uno de los segmentos 25, 26 o 27. Cuando la marca 28 se indica en el segmento 25, se
visualiza al observador que se indican los objetos graficos 20 para las primeras seis emisoras de radio, cuando la
marca 28 se indica en el segmento 26, se visualiza al observador que se indican los objetos graficos 20 de las
segundas seis emisoras de radio y cuando la marca 28 se indica en el segmento 27, se visualiza al observador que
se indican los objetos graficos 20 para las terceras seis emisoras de radio.

Mediante un proceso de mando, el usuario puede modificar la cantidad parcial indicada. Si el equipo de entrada
comprende por ejemplo una superficie sensible al tacto en la superficie de indicaciéon 2, la cantidad parcial puede
modificarse mediante un gesto de deslizamiento. Partiendo de la indicacion que se muestra en la figura 12, el
usuario por ejemplo puede tocar con su punta de dedo la barra 21 con los objetos graficos 20 y mover la punta de
dedo en el sentido de la flecha B como se muestra en las figuras 13 a 19. Este movimiento de la punta de dedo en la
superficie sensible al tacto en la superficie de indicacion 2 es detectado por el dispositivo de control 3 y, a
continuacion, el dispositivo de control 3 modifica de manera correspondiente la indicacion representada en la
superficie de indicacion 2. Es que con el movimiento de la punta de dedo, los objetos graficos 20 se deslizan
sustancialmente sin escalonamiento en el sentido de la flecha B. De manera correspondiente, la marca 28 en la
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barra 24 se desliza sin escalonamiento en el sentido opuesto, de manera que la marca 28 siempre representa al
observador qué cantidades parciales o qué seccién de la barra 21 con los objetos graficos 20 se esta visualizando
actualmente.

En lugar de mover el dedo en la zona de la barra 21 en el sentido de la flecha B, el usuario también podria tocar la
superficie de indicacion 2 en la zona de la marca 28 y mover la punta de dedo de manera correspondiente en el otro
sentido para modificar la cantidad parcial indicada con los objetos graficos 20 en la barra 21 y al mismo tiempo
deslizar la marca 28 en la barra 24 sustancialmente sin escalonamiento.

Sin embargo, al contrario de una barra de desplazamiento convencional, una vez finalizado el proceso de mando, la
marca 28 se mueve automaticamente hacia uno de los segmentos 25, 26 o 27 en funcion de la posicion de la marca
28 con respecto a los segmentos 25 a 27 de la barra 24. La marca 28 se mueve especialmente hacia el segmento
25, 26 o 27, con el que existia el mayor solape al finalizar el proceso de mando. De manera correspondiente, la
cantidad parcial con los objetos graficos 20 se desliza de tal forma que se indica la primera cantidad parcial cuando
la marca 28 se encuentra sobre el segmento 25, que se indica la segunda cantidad parcial cuando la marca 28 se
encuentra sobre el segmento 26, y que se indica la tercera cantidad parcial cuando la marca 28 se encuentra sobre
el segmento 27. Al finalizar el proceso de mando, la marca 28 no salta al segmento 25, 26 o 27 correspondiente.
Mas bien, se realiza una animacién, especialmente un movimiento amortiguado, de la marca 28 a la posicion.
Igualmente, las posiciones de los objetos graficos 20 se mueven hasta que se indica la cantidad parcial
correspondiente.

En el procedimiento segun la invencion, las cantidades parciales indicables, por tanto, estan fijadas de antemano.
No pueden ser elegidas libremente por el usuario mediante el proceso de mando. En el presente caso, por ejemplo,
los objetos graficos 20 para las emisoras de radio nium. 3 a 8 por ejemplo no pueden representarse al mismo tiempo
una vez que ha finalizado el proceso de mando.

En lugar de un gesto de deslizamiento, el usuario también puede tocar brevemente un segmento 25, 26 o 27
determinado de la barra 24 para modificar la cantidad parcial. Por lo tanto, los segmentos 25 a 27 asi como la marca
28 por tanto estan realizados como llamados botones que pueden ser accionados por el usuario por medio del
equipo de entrada.

La extension de la marca 28, es decir, en el presente caso especialmente la longitud de la marca 28, con respecto a
la extension o la longitud de los segmentos 25, 26 y 27, representa de forma reconocible de manera intuitiva la
cantidad de los objetos graficos 20 de la cantidad parcial indicada actualmente con respecto al numero total de
objetos graficos de la cantidad. Para poder distinguir la marca 28 de los segmentos 25 a 27, la marca 28 puede
representarse por ejemplo en otro color, otra transparencia u otro relleno de superficie.

En las figuras 20 a 24 se muestra otro ejemplo del tercer aspecto del procedimiento segun la invencion: en este
ejemplo, los objetos graficos 20 no se indican en una barra 21 lineal unidimensional, sino, como se muestra en la
figura 20, en una cuadricula bidimensional. En este caso, la cantidad total de los objetos graficos 20 para las
emisoras de radio comprende en total veintisiete objetos graficos 20. Estos veintisiete objetos graficos 20 se dividen
en cuatro cantidades parciales con respectivamente nueve objetos graficos 20. De manera correspondiente, la barra
24 comprende cuatro segmentos 29 a 32. Como se ha explicado anteriormente, en la barra 24 se indica la marca 28.
Como se muestra en las figuras 20 a 24, por medio del equipo de entrada, el usuario puede deslizar la cantidad
parcial indicada de los primeros nuevos objetos graficos 20 para las emisoras de radio hacia los terceros nueve
objetos graficos 20 para las emisoras de radio, deslizando por ejemplo la marca 28 en la barra 24. Como se ha
explicado anteriormente, el deslizamiento de la marca 28 es posible sustancialmente sin escalonamiento. Una vez
finalizado el proceso de mando, la marca 28 y, de manera correspondiente, los objetos graficos 20 indicados se
mueven en una animacion de tal forma que se indica una cantidad parcial definida de antemano con nueve objetos
graficos 20.

Se sefiala que no solo en el primer aspecto del procedimiento segln la invencién, sino también en el segundo y/o el
tercer aspecto del procedimiento segun la invencién, la velocidad del vehiculo que es transmitida al dispositivo de
control 3 por el dispositivo de medicion 7, puede influir en la velocidad de las animaciones de los objetos graficos.
Especialmente, es posible que a mayores velocidades del vehiculo, las animaciones transcurran de forma mas
rapida que a bajas velocidades del vehiculo. Es que, especialmente, a mayores velocidades del vehiculo, el
conductor observa la superficie de indicacion 2 de manera ininterrumpida solo durante un periodo de tiempo mas
corto que a velocidades mas lentas del vehiculo. Mediante esta adaptacion a la velocidad del vehiculo se puede
conseguir por tanto que el conductor perciba independientemente de la velocidad del vehiculo el mismo recorrido de
movimiento durante la animacion. Esto permite al conductor orientarse durante la modificacion del contenido de la
indicacion y detectar de forma rapida e intuitiva el contenido de informacion modificado. Los parametros de las
animaciones para la representacion de la informacién pueden constituir por tanto una caracteristica del
procedimiento segun la invencién y del dispositivo segun la invencién, que se puede realizar opcionalmente. En la
determinaciéon de estos parametros se tiene en consideracion especialmente cédmo un conductor de un vehiculo
puede detectar de manera especialmente efectiva informacién durante la marcha.
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Lista de signos de referencia

Equipo de indicacion
Superficie de indicacion
Dispositivo de control
Reloj de sistema
Memoria

Bus de datos

Dispositivo de medicion para la velocidad del vehiculo
Objetos graficos
Rotulacién alfanumérica
Objetos graficos

Barra

Elemento de indicacién
Elemento de indicacion
Barra

Segmento de la barra 24
Segmento de la barra 24
Segmento de la barra 24
Marca

Segmento de la barra 24
Segmento de la barra 24
Segmento de la barra 24
Segmento de la barra 24
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REIVINDICACIONES
1. Procedimiento para la indicacién de informacion en una superficie de indicacion (2), en el que

- por medio de un dispositivo de control (3) se genera una transicién de una primera representacién a una
segunda representacion en la superficie de indicacion (2),

- la segunda representacion se indica segun una seleccion de un objeto grafico (10) de la primera
representacion por un usuario por medio de un equipo de entrada, y

- la segunda representacion se refiere a un contexto del objeto grafico (10) seleccionado y se indica otro
contenido de informacién que en la primera representacion,

caracterizado por que

- en esta transicion, al menos un primer objeto grafico (20) se mueve en la superficie de indicacion (2), y

- en la segunda representacion, al menos un segundo objeto grafico (20) se mueve hacia una entrada en un
patron de movimiento, para visualizar la entrada, y

- durante la transicidon de la primera representacion a la segunda representacion, el dispositivo de control (3)
activa la superficie de indicacién (2), de tal forma que el primer objeto grafico (20) se mueve en el mismo patréon
de movimiento que durante la entrada en la segunda representacion, correspondiendo el patron de movimiento a
un movimiento de mando durante la entrada.

2. Procedimiento segun la reivindicacién 1, caracterizado por que el patron de movimiento es un movimiento en una
trayectoria.

3. Procedimiento segun la reivindicacién 2, caracterizado por que durante la transicion a la segunda representacion,
el al menos un objeto grafico (20) se mueve en el menos una seccion de la trayectoria.

4. Procedimiento segun una de las reivindicaciones anteriores, caracterizado por que el patrédn de movimiento es un
movimiento de giro o de pivotamiento.

5. Procedimiento segun una de las reivindicaciones anteriores, caracterizado por que la velocidad y/o la aceleracion
del objeto grafico (20) durante la transicion de la primera representacion a la segunda representacion corresponde a
la velocidad y/o la aceleracion durante la visualizacion de la entrada en la segunda representacion.

6. Dispositivo para la indicacién de informacion con

- una superficie de indicacién (2),

- un dispositivo de control (3) para el control de la indicacion en la superficie de indicacion (2)

- pudiendo generarse por medio del dispositivo de control (3) una transicion de una primera representacion a
una segunda representacion en la superficie de indicacion (2), y

- un equipo de entrada que esta acoplado al dispositivo de control (3), pudiendo activarse por medio del
dispositivo de control (3) la superficie de indicacién (2) de tal forma que la segunda representacion se indica
segun una seleccion de un objeto grafico (10) de la primera representacion por un usuario por medio del equipo
de entrada,

- la segunda representaciéon se refiere a un contexto del objeto grafico (10) seleccionado y se indica otro
contenido de informacién que en la primera representacion,

caracterizado por que

- en la segunda representacion para la visualizacion de una entrada realizada por medio del equipo de entrada,
al menos un segundo objeto grafico (20) se mueve en un patréon de movimiento, y

- por medio del dispositivo de control (3), la superficie de indicacién (2) puede ser controlada de tal forma que
en esta transicién al menos un primer objeto grafico (20) se mueva en la superficie de indicacion (2) durante la
transicion de la primera representacion a la segunda representacién y durante la transicion de la primera
representacion a la segunda representacion el objeto grafico (20) se mueve en el mismo patron de movimiento
que en la visualizacion de la entrada en la segunda representacion, correspondiendo el patrén de movimiento a
un movimiento de mando durante la entrada.

7. Dispositivo segun la reivindicacion 6, caracterizado por que el equipo de entrada comprende una superficie
sensible al tacto en la superficie de indicacion (2).

8. Vehiculo con un dispositivo segun la reivindicacion 6 o 7.
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