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DESCRIPCION
Método y aparato para capa de mapa personal compartida segura
Antecedentes

Proveedores de servicios y fabricantes de dispositivos (por ejemplo, inalambricos, celulares, etc.) son continuamente
retados para distribuir valor y comodidad a clientes, por ejemplo, proporcionando servicios de red atractivos. Servicios
de red ampliamente populares incluyen servicios de mapas que proporcionan servicios basandose en articulos
indexados a un mapa, tal como carreteras, vias férreas, edificios, establecimientos comerciales, servidumbres de paso,
servicios publicos e instalaciones publicas tales como parques. Servicios de mapas de ejemplo incluyen servicios de
direccion y navegacion basandose en la posicion pasada, actual o futura propuesta de un usuario, por ejemplo, segun
se introduce en un teclado o se deduce de un sistema de posicionamiento incluido en o de otra manera situado junto
con un dispositivo del usuario. Otro ejemplo servicios de mapas incluyen almacenamiento y recuperacion de
informacion basandose en ubicaciones, tal como sistemas de informacion geografica. Algunos servicios de mapas
permiten que un usuario publique comentarios acerca de una ubicacién, tal como resefias de un concierto en un local
particular o comida servida en un restaurante particular, para visualizarse en una red publica o dentro de un circulo de
contactos de redes sociales. Los servicios de mapas que pueden proporcionarse, sin embargo, estan limitados por
falta de informacion acerca del contexto personal de articulos cartografiados con respecto a un usuario particular. Por
ejemplo, mientras que el servicio de mapas sabe que la direccidon de un edificio particular es un colegio, el hecho de
que el edificio es el colegio de un hijo de un usuario habitualmente no es conocido por el servidor de mapas.

El documento US 2008/070593 A1 se refiere a un proceso de gestion de red de comparticion de ubicacion. El proceso
determina la ubicacion geografica de un dispositivo y visualiza una representacion de mapa del area alrededor del
dispositivo en una interfaz grafica de usuario del dispositivo. Superpone en el mapa las ubicaciones respectivas de
uno o0 mas otros usuarios confiables en la red. Un componente de seguridad permite que usuarios establezcan
relaciones confiables requiriendo un consentimiento mutuo. Informacién de ubicacién puede bloquearse entre usuarios
confiables.

El documento US 2009/047972 A1 se refiere a un método para proporcionar un estado de presencia basado en
ubicacion y mejorar gestion de privacidad de ubicacion en un entorno mévil o de red social. Un usuario especifica sus
ubicaciones favoritas y especifica nombres/categorias a compartir por cada ubicacién especificada por usuario.

Algunas realizaciones de ejemplo

Por lo tanto, existe una necesidad de un enfoque para proporcionar una capa de mapa personal que indica el contexto
personal de uno o mas articulos cartografiados para cada uno de uno o mas usuarios. Alguna de esta informacion
personal deberia compartirse, tal como la ubicacién de la oficina del usuario, mientras otra informacion, tal como la
ubicacién de un colegio de un hijo del usuario no deberia compartirse, o compartirse Unicamente con un circulo muy
cercano de personas de confianza. Por lo tanto, existe una necesidad de un enfoque para alguna combinacion de una
capa de mapa personal compartida segura.

La invencion se define mediante las reivindicaciones independientes.

De acuerdo con una realizacion, un método comprende determinar una ubicacién geografica. La ubicacion geografica
se asocia al funcionamiento de un dispositivo. EI método también comprende determinar una indicacion, tal como
texto, que describe una relacion entre la ubicacion geografica y un primer usuario del dispositivo. El método comprende
adicionalmente determinar un nivel de privacidad para la indicacién. A continuacion, el primer usuario del dispositivo
se asocia a la indicacion y la ubicacion geografica y el nivel de privacidad.

De acuerdo con otra realizacién, un aparato comprende al menos un procesador, y al menos una memoria que incluye,
la al menos una memoria y el cédigo de programa informatico configurado para provocar, con el al menos un
procesador, al menos en parte, que el aparato determine una ubicacion geografica. La ubicacion geografica se indica
mediante el funcionamiento de un segundo aparato, que puede ser el mismo aparato o uno diferente. También se
provoca que el aparato determine una indicacion que describe una relacion entre la ubicacion geografica y un primer
usuario del segundo aparato. Adicionalmente se provoca que el aparato determine un nivel de privacidad para la
indicacion. También se provoca que el aparato asocie el primer usuario del dispositivo con la indicacion y la ubicacion
geografica y el nivel de privacidad, tal como en una estructura de datos.

De acuerdo con otra realizacion, un medio de almacenamiento legible por ordenador transporta una o mas secuencias
de una o mas instrucciones que, cuando se ejecutan por uno o mas procesadores, provocan, al menos en parte, que
un aparato realice al menos las etapas del método anterior.

De acuerdo con otra realizacion, un aparato comprende al menos medios para realizar etapas del método anterior.

De acuerdo con ofra realizacion, un producto de programa informatico que incluye una o mas secuencias de una o



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES2751 111 T3

mas instrucciones que, cuando se ejecutan por uno o mas procesadores, provocan que un aparato al menos realice
las etapas del método anterior.

Aun otros aspectos, caracteristicas y ventajas de la invencion son facilmente evidentes a partir de la siguiente
descripcién detallada, simplemente ilustrando un numero de realizaciones particulares e implementaciones,
incluyendo el mejor modo contemplado para efectuar la invencion. La invencion también es capaz de otras y diferentes
realizaciones, y sus varios detalles pueden modificarse en diversos aspectos obvios, todos sin alejarse del espiritu y
alcance de la invencion. Por consiguiente, se ha de considerar que los dibujos y la descripcion tienen una naturaleza
ilustrativa, y no restrictiva.

Breve descripcion de los dibujos

Las realizaciones de la invencion se ilustran a modo de ejemplo, y no a modo de limitacién, en las figuras de los dibujos
adjuntos:

la Figura 1 es un diagrama de un sistema capaz de proporcionar una capa de mapa personal compartida segura,
de acuerdo con una realizacion;

la Figura 2A es un diagrama de componentes de un cliente de capa de mapa personal, de acuerdo con una
realizacion;

la Figura 2B es un diagrama de componentes de un servidor de capa de mapa personal, de acuerdo con una
realizacion;

la Figura 3A es un diagrama de una estructura de datos de vocabulario de descripcion personal, de acuerdo con
una realizacion;

la Figura 3B es un diagrama de una estructura de datos de capa de mapa personal, de acuerdo con una realizacion;
la Figura 3C es un diagrama de un mensaje de peticion de capa de mapa personal, de acuerdo con una realizacion;

la Figura 4 es un diagrama de flujo de un proceso para un cliente del proceso de cliente de capa de mapa personal,
de acuerdo con una realizacion;

las Figuras 5A-5D son diagramas de interfaces de usuario utilizadas en los procesos de la Figura 4, de acuerdo
con diversas realizaciones;

la Figura 6 es un diagrama de flujo de un proceso para un proceso de servicio de capa de mapa personal, de
acuerdo con una realizacion;

la Figura 7 es un diagrama de secuencia de tiempo que muestra interacciones entre procesos para una capa de
mapa personal compartida segura, de acuerdo con una realizacion;

la Figura 8 es un diagrama de hardware que puede usarse para implementar una realizacion de la invencion;

la Figura 9 es un diagrama de un conjunto de chips que puede usarse para implementar una realizacion de la
invencion; y

la Figura 10 es un diagrama de un terminal movil (por ejemplo, microteléfono) que puede usarse para implementar
una realizacién de la invencion.

Descripcion de algunas realizaciones

Se divulgan ejemplos de un método, aparato y programa informatico para proporcionar una capa de mapa personal
compartida segura. En la siguiente descripcion, para fines de explicacion, se exponen numerosos detalles especificos
con el fin de proporcionar una comprension completa de las realizaciones de la invencion. Es evidente, sin embargo,
para un experto en la materia que las realizaciones de la invencién pueden practicarse sin estos detalles especificos
o con una disposicion equivalente. En otros casos, estructuras bien conocidas y dispositivos se muestran en forma de
diagrama de bloques para evitar la obstaculizacion innecesaria las realizaciones de la invencion.

Aungue se describen diversas realizaciones con respecto a aplicaciones de mapas en un terminal movil, se contempla
que el enfoque descrito en este documento puede usarse con otro equipo de usuario y otras aplicaciones, tal como
aplicaciones de mensajeria y aplicaciones de redes sociales.

La Figura 1 es un diagrama de un sistema 100 capaz de proporcionar una capa de mapa personal compartida segura,
de acuerdo con una realizacion. El equipo de usuario (UE) 101 es capaz de acceder a uno o mas servicios de red, tal
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como el servicio de suscripcion 110a y el servicio 110n entre otros como se indica mediante puntos suspensivos
(referenciados en lo sucesivo como servicios de red no de mapas 110) y uno o mas servicios de mapas de red 120 a
través de una red de comunicaciones 105. Los servicios de suscripcion habitualmente incluyen una o mas estructura
de datos de perfiles de abonados 112 que mantienen informacion acerca de los abonados. Por ejemplo, en un servicio
de suscripcion de redes sociales de pago o gratis, la estructura de datos de perfiles de abonados 112 incluye datos
que indican informacién acerca del usuario, tal como uno o mas credenciales para identificar al usuario (como un
nombre de usuario y contrasefia) y uno o mas contactos del usuario. Una o mas funciones de los servicios no de
mapas pueden utilizarse a través de una interfaz de programacién de aplicacion (API) tal como la APl 114a y API
114n. Las API se conocen bien y utilizan ampliamente en la técnica.

Uno o mas servicios de mapas 120 estan disponibles, tal como un servicio de direcciones de navegacion, un servicio
de presentacion de mapas, un servicio de busqueda comercial o un servicio de sistemas de informacion geografica
(GIS), solos o en alguna combinaciéon. Los servicios de mapas 120 incluyen articulos de mapa tal como datos de
ubicacion para fronteras tal como costas y fronteras de estado o de pais, datos de ubicacion para servidumbres de
paso tal como carreteras y vias férreas y ferris, o datos de ubicaciéon de puntos de interés (POI) tal como parques y
lugares de negocios y edificios gubernamentales, o alguna combinacién, en una o mas estructuras de datos, tal como
la estructura de datos de POI 122 ilustrada. Uno o mas de los servicios de red, tal como los servicios de red no de
mapas 110, pueden utilizar los servicios de mapas 120 a través de una API 124 para una o mas funciones relacionadas
con mapas.

Sin embargo, los servicios de mapas 120 habitualmente no son conscientes de una o mas relaciones entre los articulos
de mapa en la una o mas estructuras de datos y uno o mas usuarios, tal como un usuario de UE 101. Por lo tanto, por
ejemplo, mientras los servicios de mapas 120 incluyen datos que indican las ubicaciones de multiples bancos en una
region, los servicios de mapas 120 no son conscientes de qué banco es el banco y sucursal personales del usuario
de UE 101. Por lo tanto, el usuario se inhibe de operar el UE 101 para indicar tales conceptos simples como: recibir
direcciones a "mi banco"; o buscar un nimero de teléfono de "mi banco"; o enviar datos que indican "mi banco" a un
contacto del usuario. En su lugar, a menudo se fuerza al usuario a identificar el banco a los servicios de mapas 120
usando identificadores objetivos, tal como nombre del banco y calle y ciudad y estado y pais, o alguna combinacion
cada vez que el usuario desea indicar el banco del usuario. Esto es una pérdida de tiempo y recursos de calculo en el
UE 101 o ancho de banda en la red de comunicaciones 105 o recursos de calculo en un anfitrion de los servicios de
mapas 120, o alguna combinacion. En algunos servicios, el usuario puede etiquetar o comentar en un articulo de
mapa; sin embargo, la publicacién es publica, al menos a abonados de un servicio de suscripciones tal como el servicio
de suscripcion 110a. Por lo tanto, el usuario se inhibe de etiquetar un banco como el banco o sucursal bancaria propia
del usuario para evitar exponer tal informacién confidencial a un gran segmento de los abonados o al publico general.

Para abordar este problema, un sistema 100 de la Figura 1 introduce la capacidad de proporcionar una capa de mapa
personal segura. El sistema introduce un cliente de capa de mapa personal 152 en el UE 101 o una capa de mapa
personal servicio 150 en un dispositivo remoto, o ambos, para determinar de forma segura articulos de mapa con los
que el usuario de UE 101 tiene una relacion personal. La relacion se almacena para su uso seguro futuro en una o
mas estructuras de datos, tal como la estructura de datos de capa de mapa personal 154. El servicio de capa de mapa
personal 150 o cliente 152, 0 ambos, se configuran adicionalmente para permitir que el usuario comparta la informacioén
de relacién personal con el mismo o diferentes servicios de uno o mas otros usuarios que tienen permiso para compartir
esa informacién de relacion personal. Adicionalmente, relacionando la red social de un usuario descrita mediante
ontologia de personas, y relacionando ubicacion con representacion semantica, uno puede construir sistemas
altamente inteligentes con conocimiento amplio a través de razonamiento.

Como se muestra en la Figura 1, el sistema 100 comprende el equipo de usuario (UE) 101 que tiene conectividad a
servicios de red no de mapas 110, servicios de mapas 120 y servicio de capa de mapa personal (PML) 150 a través
de una red de comunicacién 105. A modo de ejemplo, la red de comunicacién 105 del sistema 100 incluye una o mas
redes tal como una red de datos (no mostrada), una red inalambrica (no mostrada), una red de telefonia (no mostrada)
o cualquier combinacion de las mismas. Se contempla que la red de datos puede ser cualquier red de area local (LAN),
red de area metropolitana (MAN), red de area extensa (WAN), una red de datos publica (por ejemplo, la Internet), red
inalambrica de corto alcance, o cualquier otra red con conmutacién de paquetes adecuada, tal como una red con
conmutacion de paquetes comercial y propietaria, por ejemplo, una red de fibra éptica o cable propietaria o cualquier
combinacién de las mismas. Ademas, la red inalambrica puede ser, por ejemplo, una red celular y puede emplear
diversas tecnologias incluyendo velocidades de datos mejoradas para evolucion global (EDGE), servicio general de
paquetes de radio (GPRS), sistema global para comunicaciones maviles (GSM), subsistema multimedia de protocolo
de internet (IMS), sistema universal de telecomunicaciones moéviles (UMTS), etc., asi como cualquier otro medio
inalambrico adecuado, por ejemplo, interoperabilidad mundial para acceso por microondas (WiMAX), redes de
evolucion a largo plazo (LTE), acceso multiple por divisién de cédigo (CDMA), acceso multiple por division de codigo
de banda ancha (WCDMA), fidelidad inalambrica (WiFi), LAN inalambrica (WLAN), Bluetooth®, difusiéon de datos de
Protocolo de Internet (IP), satélite, red ad-hoc mévil (MANET) y similares o cualquier combinacion de los mismos.

El UE 101 es cualquier tipo de terminal movil, terminal fijo o terminal portatil que incluye un microteléfono movil,
estacion, unidad, dispositivo, ordenador multimedia, tableta multimedia, nodo de Internet, comunicador, ordenador de
sobremesa, ordenador portatil, ordenador de mano, microordenador, ordenador de tableta, Asistentes Digitales
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Personales (PDA), reproductor de audio/video, camara digital/videocamara, dispositivo de posicionamiento, receptor
de television, receptor de difusion de radio, dispositivo de libro electrénico, dispositivo de juegos o cualquier
combinacioén de los mismos, incluyendo los accesorios y periféricos de estos dispositivos o cualquier combinacion de
los mismos. También se contempla que el UE 101 puede soportar cualquier tipo de interfaz para el usuario (tal como
circuiteria "ponible", etc.).

A modo de ejemplo, el UE 101 y servicios de red 110, 120 y 150 se comunican entre si y otros componentes de la red
de comunicacion 105 usando protocolos bien conocidos, nuevos o aln en desarrollo. En este contexto, un protocolo
incluye un conjunto de reglas que definen como interactiian entre si los nodos de red dentro de la red de comunicacion
105 basandose en informacién enviada a través de los enlaces de comunicacién. Los protocolos son efectivos en
diferentes capas de operacion dentro de cada nodo, desde generar y recibir sefiales fisicas de diversos tipos, hasta
seleccionar un enlace para transferir esas sefiales, al formato de informacion indicado por esas sefales, hasta
identificar qué aplicacion de software que se ejecuta en un sistema informatico envia o recibe la informacion. Las
conceptualmente diferentes capas de protocolos para intercambiar informacion a través de una red se describen en el
Modelo de Referencia de Interconexion de Sistemas Abiertos (OSI).

Comunicaciones entre los nodos de red habitualmente se ven afectadas por el intercambio de paquetes de datos
discretos. Cada paquete habitualmente comprende (1) informacién de encabezamiento asociada a un protocolo
particular, y (2) informacién de carga util que sigue a la informacion de encabezamiento y contiene informacion que
puede procesarse independientemente de ese protocolo particular. En algunos protocolos, el paquete incluye (3)
informacién de cola que sigue a la carga util y que indica el final de la informacion de carga util. El encabezamiento
incluye informacion tal como el origen del paquete, su destino, la longitud de la carga util y otras propiedades usadas
por el protocolo. A menudo, los datos en la carga util para el protocolo particular incluyen un encabezamiento y carga
util para un protocolo diferente asociado a una capa superior diferente del Modelo de Referencia de OSI. El
encabezamiento para un protocolo particular habitualmente indica un tipo para el siguiente protocolo contenido en su
carga util. Se dice que el protocolo de capa superior estd encapsulado en un protocolo de capa inferior. Los
encabezamientos incluidos en un paquete que atraviesa mlltiples redes heterogéneas, tal como internet,
habitualmente incluyen un encabezamiento (capa 1) fisico, un encabezamiento (capa 2) de enlace de datos, un
encabezamiento (capa 3) de interredes y un encabezamiento (capa 4) de transporte, y diversos encabezamientos de
aplicacioén (capa 5, capa 6 y capa 7) segun se definen mediante el Modelo de Referencia de OSI.

Procesos que se ejecutan en varios dispositivos, a menudo se comunican usando el modelo de servidor de cliente de
comunicaciones de red, ampliamente conocido y usado. De acuerdo con el modelo de servidor de cliente, un proceso
de cliente envia un mensaje que incluye una peticién para un proceso de servidor, y el proceso de servidor responde
proporcionando un servicio. El proceso de servidor también puede devolver un mensaje con una respuesta para el
proceso de cliente. A menudo el proceso de cliente y proceso de servidor se ejecutan en diferentes dispositivos
informaticos, llamados anfitriones, y se comunican a través de una red usando uno o mas protocolos para
comunicaciones de red. El término "servidor" se usa convencionalmente para referirse al proceso que proporciona el
servicio, o el anfitrion en el que opera el proceso. De manera similar, el término "cliente" se usa convencionalmente
para referirse al proceso que hace la peticién, o el anfitrion en el que opera el proceso. Como se usa en este
documento, los términos "cliente" y "servidor" se refieren a los procesos, en lugar de los anfitriones, a no ser que quede
claro de otra manera a partir del contexto. Ademas, el proceso realizado por un servidor puede dividirse para ejecutarse
como multiples procesos en multiples anfitriones (en ocasiones llamados niveles) por razones que incluyen fiabilidad,
escalabilidad y redundancia, entre otros. De manera similar, un proceso de cliente puede descargarse y ejecutarse en
pequefas porciones de una nube de porciones de cliente distribuidas a través de la red 105. Un proceso de cliente
bien conocido disponible en la mayoria de nodos conectados a una red de comunicaciones es un cliente de Red
Informatica Mundial (Ilamado un "navegador web", o simplemente "navegador") que interactia a través de mensajes
formateados de acuerdo con el Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP) con cualquiera de un gran nimero
de servidores llamados servidores de Red Informatica Mundial (WWW) que proporcionan paginas web.

En la realizacion ilustrada, el UE 101 incluye un navegador 107 y una aplicacion 116 y un motor de contexto 103
ademas del cliente de capa de mapa personal 152. El motor de contexto 103 determina el contexto local del UE 101
y cualquier usuario del mismo, tal como hora local, posicién geografica desde un sistema de posicionamiento,
temperatura ambiente, presiones, sonido y luz, y aplicaciones ejecutandose en la actualidad en el UE 101, contenido
presentandose en la actualidad en el UE 101, y entrada de usuario a través de una interfaz de usuario (Ul), solos o en
alguna combinacioén. En algunas realizaciones, la aplicacion 116 es un cliente para al menos uno de los servicios de
red 110 o 120. En algunas realizaciones, la aplicacion 116 es una rutina distribuida a través del navegador 107.

Aunque procesos y estructuras de datos se representan en la Figura 1 como bloques integrales dispuestos en nodos
particulares conectados a la red de comunicaciones 105 para propdsitos de ilustracion, en otras realizaciones, uno o
mas procesos o estructuras de datos o porciones de los mismos se disponen en un orden diferente en el mismo o
diferentes nodos o estructuras de datos, incluyendo una o mas bases de datos, conectadas a la red de comunicaciones
105. Por ejemplo, en diversas otras realizaciones que incluyen realizaciones de informatica en la nube, uno o mas de
los procesos del motor de contexto 103, navegador 107, cliente de capa de mapa personal 152 y cliente de aplicacion
116, o porciones de los mismos, se ejecutan en su totalidad o en parte en uno o mas nodos de la red de
comunicaciones 105 remota del UE 101.
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La Figura 2A es un diagrama de componentes de un cliente de capa de mapa personal, 200 de acuerdo con una
realizacion. El cliente de PML 200 es una realizacién particular del cliente de PML 152. A modo de ejemplo, el cliente
de PML 200 incluye uno o mas componentes para proporcionar una capa de mapa personal compartida y segura. Se
contempla que las funciones de estos componentes pueden combinarse en uno o mas componentes o realizarse por
otros componentes de funcionalidad equivalente en el UE 101 o algun otro nodo conectado a la red 105. En esta
realizacion, el cliente de PML 200 incluye un médulo de interfaz de usuario 201, un motor de capa personal 203 con
una estructura de datos 205 de capa de mapa personal (PML), un médulo de interfaz de vocabulario de descripcion
personal (PDV) 207 con una estructura de datos 209 de vocabulario de descripcion personal (PDV), un médulo de API
211, un modulo de interfaz de mapa 213, y un modulo de analizador de contexto 215 con una estructura de datos de
vocabulario de contexto 217.

El médulo de interfaz de usuario 201 presenta datos, tal como avisos, a un usuario del dispositivo, tal como UE 101.
En algunas realizaciones el médulo de interfaz de usuario 201 es un generador de sentencias de HTML y formas que
se presentan al usuario a través de navegador 107. En algunas realizaciones el médulo de interfaz de usuario 201
interactia con una interfaz de usuario de otra aplicacién en el UE 101, tal como una interfaz de usuario de la aplicaciéon
116. En algunas realizaciones, el médulo de Ul 201 opera en una porcion de la interfaz de usuario a través de un
sistema operativo en el UE 101.

El motor de capa personal (PLE) 203 controla informacién de diversas fuentes para construir, mantener y usar la
estructura de datos de capa de mapa personal (PML) 205 que se describe en mas detalle a continuacion con referencia
a la Figura 3B. La PML asocia un articulo de mapa, tal como coordenadas de una posicidon o una trayectoria de
multiples posiciones o un punto de interés (POI), con una descripcion determinada por un usuario, por ejemplo, un
usuario de UE 101.

En algunas realizaciones, el PLE 203 también usa la estructura de datos de PML 205 para asociar un nivel de
privacidad con la descripcion determinada de usuario. Por ejemplo, el PLE 203 crea primero diferentes capas que
varian en detalles de descripcion determinada por usuario (por ejemplo, basandose en el vocabulario de descripcién
personal, PDV, descrito a continuacion) y asocia un nivel de privacidad que indica una o mas clases de ofuscacion de
informacion. El nivel de privacidad maximo describe una vista global general de espacio personal de usuario tal como
"Mi casa", "Mi oficina" etc. mientras la siguiente capa contendra mas informacioén confidencial tal como "El colegio de
mi hijo", "Mi Hospital", "Mi zona comercial", "Restaurante favorito de mi mujer", "Casa de mis padres" etc. Ya que
existen semanticas fijadas a las descripciones de PDV, el PLE 203 puede asociar un nivel de privacidad mas
confidencial a ciertos contactos altamente personales. Por ejemplo, un nivel de privacidad de maxima confidencialidad
se asocia automaticamente a los términos de contacto de PDV "Mi mujer" y "Mi hija" en comparacion con otros niveles
de privacidad confidenciales asociados automaticamente a otros contactos, tal como "Mi colega". En algunas
realizaciones, el nivel de privacidad se asocia a un circulo de contactos en un servicio de redes sociales. Los diferentes
niveles de privacidad son Utiles para preservar la privacidad cuando informacion de PML se comparte entre diferentes
usuarios y diferentes aplicaciones.

En la realizacion ilustrada, la estructura de datos de PML 205 es un almacenamiento de datos comun local al
dispositivo. El almacenamiento de datos puede sincronizarse a si mismo basandose en informacién de cuenta de
usuario con un servicio de PML remoto 150 con la estructura de datos de PML remota 154. Tener un almacenamiento
comun también permite que otras aplicaciones accedan a los datos y usen los mismos (con permiso del usuario).

El moédulo de interfaz de PDV 207 utiliza informacion en la estructura de datos 209 de vocabulario de descripcion
personal (PDV) que se describe en mas detalle a continuacion con referencia a la Figura 3A. La estructura de datos
de PDV 209 contiene descripciones de articulos de mapa en vocabulario personal y entendible por el usuario. Por
ejemplo, un hospital puede tener una entrada en PDV como "Mi hospital cercano". En algunas realizaciones, los
términos de vocabularios apropiados para presentar en asociaciéon con una ubicacion de mapa se infieren basandose
en una inferencia primaria, tal como la ubicacién de la casa del usuario, después de que se determina esa ubicacion
de referencia primaria. Una vez que se ha obtenido una descripcién a partir de la estructura de datos de PDV 209 por
la interfaz de PDV 207, la descripcion se muestra a continuacioén al usuario a través de la interfaz de Ul 201. El usuario
puede seleccionar una de las descripciones sugeridas para ese lugar tal como Mi hospital cercano, Mi lugar de trabajo,
Mi casa, Mi zona comercial, El colegio de mi hijo etc. Como alternativa, o ademas, el usuario también puede
proporcionar una descripcion propia, tal como anadir "para mi suegro" al PDV para "Mi hospital cercano". Usar los
términos proporcionados por el sistema del PDV también ayuda con la fijacién de significado semantico a esas
descripciones como se entiende por el sistema. Esto ayuda en correlacionar descripciones en capas de mapa
personales para multiples usuarios o multiples aplicaciones o ambos. El PDV también incluye términos para personas
en las listas de contactos del usuario (con semanticas fijadas) como "Mi padre", "Mi mujer", "Mi hija", "Mi colega de
trabajo" etc.

El médulo de APl 211 procesa peticiones de informacion de otros procesos en el mismo UE 101 u otro dispositivo en
comunicacion con la red de comunicaciones 105. El médulo de interfaz de mapa 213 interactia con uno o mas
servicios de mapas 120, por ejemplo, intercambiando mensajes con los servicios de mapas APl 124.
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El analizador de contexto 215 interactia con el motor de contexto 103 para obtener el contexto en el UE 101 y expresa
el contexto usando el vocabulario de contexto en la estructura de datos de vocabulario de contexto 217. En diversas
realizaciones, se desarrolla un vocabulario de contexto que identifica palabras y temas relacionados con contextos de
consumidores. Puede usarse cualquier método conocido en la técnica para generar el vocabulario de contexto y
topologia. En algunas realizaciones, se define vocabulario de contexto basandose en salida desde el motor de contexto
103, que refleja todo contexto que puede inferirse a partir del lado de dispositivo, tal como ubicacion de usuario,
actividad actual, modo de transporte (en coche, en autobus, conduciendo, etc.), relaciones (contactos sociales). Por
ejemplo, basandose en inferencias espaciales, tal como determinar posiciones de usuario en las que se han observado
concentracién de movimientos de usuario, el analizador recupera datos de la estructura de datos de POI de mapa 122.
En algunas realizaciones, registros de llamada o servicios de red social se extraen para informacion de contexto. Por
ejemplo, basandose en registros de llamada, pueden determinarse ciertas relaciones sociales que existen entre el
usuario y algunos contactos en la lista de contactos del usuario. Por ejemplo, puede pedirse al usuario a través del
modulo de interfaz de usuario 201 que anote ciertas personas en la base de datos de contactos basandose en términos
en el PDV como "Mi padre”, etc. De manera similar, basandose en tiempos de permanencia, pueden determinarse
ciertas relaciones que existen entre el abonado y algunas ubicaciones, tal como una ubicacidon de pernoctacion
particular frecuente tiene una cierta probabilidad de ser la casa del abonado.

La Figura 2B es un diagrama de componentes de un servidor de capa de mapa personal 250, de acuerdo con una
realizacion. El servidor de PML 250 es una realizacion de ejemplo del servicio de PML 150. A modo de ejemplo, el
servidor de PML 250 incluye uno o mas componentes para proporcionar una capa de mapa personal compartida y
segura. Se contempla que las funciones de estos componentes pueden combinarse en uno o mas componentes o
realizarse por otros componentes de funcionalidad equivalente en el anfitrion de servidor 150 o algin otro nodo
conectado a la red 105. En esta realizacion, el servidor de PML 250 incluye un servicio de Autenticacion, Autorizacion
y Contabilidad (AAA) 251, un mdédulo de gestion de acceso a capa personal 253 que mantiene una estructura de datos
255 de capas de mapa personales combinadas, y una APl 257. La realizacion ilustrada del servidor de PML 250
también incluye la estructura de datos de vocabulario de contexto 217 y estructura de datos de PDV 209 descritas
anteriormente para el cliente de PML 200.

El servicio de AAA 251 se usa para identificar un usuario para determinar si se permite que ese usuario vea la capa
de mapa personal de otro usuario. Puede usarse cualquier servicio de AAA conocido en la técnica. En una realizacion
ilustrada, se usa un servicio de suscripcion 110a, tal como un servicio de redes sociales, para identificar a un usuario.
Por ejemplo, credenciales de usuario, tal como un nombre de usuario y contrasefa se pasan al servicio de suscripcion
API 114ay se recibe un mensaje de resultados que indica si ese usuario se autentica, es decir, si ese usuario realmente
es la entidad indicada. De manera similar, en algunas realizaciones, se determinan niveles de permisos de otros
usuarios a partir del servicio de AAA 251, tal como los contactos del usuario en diversos circulos de amigos del servicio
de redes sociales.

El gestor de acceso a capa personal 253 controla la interaccion entre diversos componentes del servidor de PML 250.
Por ejemplo, el gestor de acceso a capa personal 253 afiade y recupera entradas para la capa de mapa personal a la
estructura de datos de PML conminada 255, identifica un usuario y un solicitante usando el servicio de AAA 251, y
proporciona el cliente de PML 200 y estructura de datos de vocabulario de contexto 217 y estructura de datos de PDV
209 al UE 101. Las funciones del gestor de acceso a capa personal 253 se acceden por otras aplicaciones, tal como
otros servicios de red 110, a través del médulo de API 257.

Los datos de capa de mapa personal de multiples usuarios se introducen en un almacenamiento de datos comun. La
estructura de datos de PML combinada 255 mantiene entradas para las PML de multiples usuarios, de modo que la
informacion de PML puede compartirse a través de multiples aplicaciones y servicios de red.

El médulo de API 257 procesa peticiones de informacion de otros procesos en el mismo UE 101 u otro dispositivo en
comunicacion con la red de comunicaciones 105, tal como otros dispositivos de usuario y otros servicios de red 110 o
servicio de mapas 120.

La Figura 3A es un diagrama de una estructura de datos de vocabulario de descripcion personal 300, de acuerdo con
una realizacion. Mientras estructuras de datos, campos y mensajes se representan en la Figura 3A, la Figura 3B y la
Figura 3C como bloques integrales dispuestos en un orden particular para propdsitos de ilustracion, en ofras
realizaciones, una o mas estructuras de datos o campos o mensajes, o porciones de los mismos, se dividen en varios
mensajes o en varias estructuras de datos o bases de datos en uno o mas nodos conectados a la red 105, o alguna
combinacion.

La estructura de datos de PDV 300 comprende una o mas entradas de vocabulario tal como entrada de vocabulario
301 y otros indicados mediante puntos suspensivos. Cada entrada de vocabulario 301 incluye un campo de testigo
semantico 303 y un campo de testigo de contexto 311.

El campo de testigo semantico 303 mantiene datos que representan un concepto de lenguaje estandar util para
etiquetar ubicaciones en aplicaciones de mapas. Como se usa en este documento un testigo es una estructura de
datos que es capaz de mantener la informacion deseada, tal como un vector de conceptos semanticos. Por ejemplo,
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en algunas realizaciones, las etiquetas estandar incluyen tales términos como casa, trabajo, colegio, banco, tienda de
comestibles, restaurante, tienda de ropa. En algunas realizaciones, los conceptos incluyen relaciones personales, tal
como yo mismo, esposa, amigo, colega, pariente conocido, familia politica, madre, padre, progenitor, hijo, hija, hijo,
etc. Tales testigos semanticos se conocen bien en la técnica y, en algunas realizaciones, incluyen relaciones
jerarquicas entre conceptos. Por ejemplo un concepto relativo esta en un alto nivel de la jerarquia e incluye conceptos
tal como progenitor, hijo, tio, tia, hermano, sobrino, etc. Uno o mas de estos a su vez incluye uno o mas otros conceptos
en niveles inferiores de la jerarquia. Por ejemplo, el concepto de hijo incluye hijo, hija, nieto, nieta, etc. De manera
similar, los conceptos de mapa también pueden ser jerarquicos en algunas realizaciones. Por ejemplo, el concepto de
banco incluye el concepto de sucursal bancaria. En algunas realizaciones, cada testigo incluye sinénimos para el
concepto (tal como los términos "tienda" y "comercio" para el mismo concepto), incluyendo palabras en diferentes
idiomas que representan el mismo concepto.

El campo de testigo de contexto 311 mantiene datos que indican un contexto asociado al testigo semantico. El contexto
incluye ubicacion, puntos de interés cercanos, tiempo y duracién de estancia y aplicaciones en proceso en el UE 101.
El testigo de contexto 311 se usa para sugerir una o mas etiquetas de testigo semanticas para un articulo de mapa a
un usuario. Por ejemplo, el concepto de "casa" se asocia a direcciones residenciales y tiempos nocturnos en la mayoria
de dias del mes o afio y tales aplicaciones como juegos y videos. El concepto de "trabajo" se asocia a ubicaciones no
residenciales y no recreativas, horas de trabajo en dias laborales, y aplicaciones tales como correo electrénico y
telellamadas telefénicas a colegas de trabajo o procesadores de texto u hojas de calculo. Un testigo de contexto es
una matriz de valores que corresponden a parametros de contexto. Por consiguiente, en la realizacion ilustrada, el
campo de testigo de contexto 311 incluye un campo de tipo de punto de interés (POI) de mapa 313, un campo de
tiempo y duracién 315 y un campo de ejecucion de tipos de aplicacion 317.

El campo de tipo de POI 313 mantiene datos que indican los tipos de POl de mapa que estan en o cerca de la ubicacion
que se etiqueta como en el campo de testigo semantico 303, tal como centro comercial, parque, estacion de tren, etc.
Para testigos semanticos relacionados con relaciones personales, tal como yo mismo, madre, padre etc., el campo de
tipo de POI puede estar vacio. El campo de tiempo y duracién 315 mantiene datos que indican qué dias del afio o dia
de la semana o duraciones o numero de ocurrencias se asocian a la etiqueta en el campo de testigo semantico 303.
El campo de ejecucion de tipo de aplicaciones 317 mantiene datos que indican tipos de aplicaciones (tal como correo
electrénico, llamada de voz, texto, video, audio, juego, sitio web de red social, sitio web de noticias, procesadores de
texto y hojas de calculo, entre otros) que se asocian a la etiqueta en el campo de testigo semantico 303. En algunas
realizaciones, el campo de ejecucion de tipo de aplicaciones 317 también incluye datos que indican el circulo de
amigos en un servicio de redes sociales que se asocia a la etiqueta.

La Figura 3B es un diagrama de una estructura de datos de capa de mapa personal 320, de acuerdo con una
realizacién. La estructura de datos de PML 320 comprende una o mas entradas de usuario tal como la entrada de
usuario 321 y otras indicadas mediante puntos suspensivos. Cada entrada de usuario 321 incluye un campo de
identificador de usuario (ID) 323, y uno o mas campos de articulo de mapa personal 330 y otros indicados mediante
puntos suspensivos, denominados colectivamente en lo sucesivo como campos de articulo de mapa personal 330.

Cada campo de articulo de mapa personal 330 incluye un campo de datos de mapa 331, un campo de PDV 333, un
campo de texto de usuario 335, un campo de nivel de privacidad 337 y un campo de historial de usuario 339. En
diversos momentos uno o mas de los campos de un campo de articulo de mapa personal 330 puede estar vacio u
omitirse.

El campo de datos de mapa 331 mantiene datos que indican una caracteristica de mapa en el servicio de mapas 120,
tal como una ubicacién, una trayectoria de multiples ubicaciones (por ejemplo una ruta desde casa al trabajo), o un
identificador de POI (ID).

El campo de PDV 333 mantiene datos que indican uno de los términos de vocabulario de descripcién personal, tal
como un testigo semantico 303 del PDV 300. El campo de PDV 333 es un medio de ejemplo de consecucion de la
ventaja de usar un vocabulario estandar para etiquetar un articulo de mapa personal, de modo que aplicaciones
pueden recuperar informacion de mapa basandose en el vocabulario estandar, tal como casa, trabajo o colegio de un
usuario particular. El campo de texto de usuario 335 mantiene texto proporcionado por un usuario en respuesta a un
aviso, como se describe en mas detalle a continuacion. El campo de texto 335 es un medio de ejemplo para conseguir
la ventaja de personalizacion de una etiqueta a los deseos especificos de un usuario. Juntos, los datos en el campo
de PDV 333 y el campo de texto de usuario 335 constituyen un campo de etiqueta de mapa personal 334. Los campos
de etiqueta de mapa personal 334 son un medio de ejemplo para conseguir la ventaja de permitir que un usuario o
contacto del usuario identifique un articulo de mapa por su relacién con el usuario o contacto. Por lo tanto, un usuario
puede referirse a la casa de otro usuario (por ejemplo, un contacto) sin conocer mas acerca de la ubicacion de la casa.

El campo de nivel de privacidad 337 mantiene datos que indican un nivel de privacidad. Puede usarse cualquier escala
de privacidad. Por ejemplo, un nivel de privacidad 1 indica que Unicamente el usuario puede recuperar los datos
asociados al articulo de mapa personal 330, un nivel 2 indica que un miembro de la familia inmediato (progenitor,
esposa, hijo) puede recuperar la informacioén, un nivel 3 indica cualquier miembro de la familia, un nivel 4 indica
cualquier amigo en un servicio de redes sociales, un nivel 5 indica cualquier contacto en un teléfono o registro de
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correo electrénico y un nivel 6 indica el publico general. En algunas realizaciones, se supone un nivel por defecto, por
ejemplo, el nivel 3 para cualquier articulo de mapa personal 330, a no ser que se anule por el usuario identificado en
campo de ID de usuario 323, por ejemplo, usando una interfaz de usuario descrita a continuacion con referencia a la
Figura 5B. Un nivel de privacidad N permite que todas las personas asociadas a niveles de privacidad desde 1 a N
accedan al articulo de mapa personal 330 asociado. El campo de nivel de privacidad 337 es un medio de ejemplo de
consecucion de la ventaja de compartir informacién de capa de mapa personal de forma segura.

El campo de historial de usuario 339 mantiene datos que indican el contexto de usuario cuando el usuario estaba en
la ubicacion indicada por el campo de datos de mapa 331, incluyendo la hora, duracién, frecuencia, y aplicaciones en
ejecucion. Esta informacién ayuda al sistema a recomendar una etiqueta de PDV basandose en el historial de usuario
cuando se pide al usuario que proporcione informaciéon para el campo 333 y campo 335, como se describe a
continuacion con referencia a la Figura 4. Por lo tanto, el campo de historial de usuario 339 y el campo de testigo de
contexto 311 son medios de ejemplo para proporcionar la ventaja de sugerir una etiqueta de PDV a un usuario cuando
se pide al usuario una etiqueta de mapa personal 334 para asociar a datos de mapa 331. En algunas realizaciones, el
campo de historial de usuario 339 mantiene datos que indican uno o mas testigos de contexto 311 que describen el
contexto de usuario o de UE cuando esta en, o en la vecindad de, el articulo de mapa indicado en el campo 331.

Por lo tanto, el campo de entrada de usuario 321 asocia el primer usuario del dispositivo identificado en el campo 323
con el texto y la ubicacion geografica y el nivel de privacidad incluidos en el campo de articulo de mapa personal 330.
El campo de entrada de usuario 321 es un medio de ejemplo de consecucion de la ventaja de asociar una capa de
mapa personal a una o mas ubicaciones o POI o trayectorias de un servicio de mapas.

La Figura 3C es un diagrama de un mensaje de peticion de capa de mapa personal 350, de acuerdo con una
realizacion. EI mensaje 350 incluye un campo de identificador (ID) de solicitante, un campo de ID de usuario 353, un
campo de PDV 355 y un campo de texto de usuario 357. Dependiendo del tipo de la peticién, uno o mas de los campos
de mensaje de peticién 350 pueden estar vacios u omitirse. El campo de ID de solicitante 351 mantiene datos que
indican una entidad conocida para el servicio de AAA 251, incluyendo cualquier credencial util para autenticar la
entidad, tal como nombre de usuario y contrasefia de un abonado al servicio de suscripcion 110a.

El campo de ID de usuario 353 mantiene datos que indican un usuario cuya estructura de datos de PML 205 (o 255)
tiene que examinarse. En algunas realizaciones, los campos 351 y 353 soportan una peticién de una lista de todas las
etiquetas en la PML para el usuario identificado en el campo 353. Se proporciona una lista basandose en el nivel de
permiso del solicitante y el nivel de privacidad del articulo de mapa personal. Basandose en la lista, uno de los articulos
de mapa etiquetados puede seleccionarse y solicitarse por su etiqueta usando los campos 355 o 357 o ambos.

El campo de PDV 355 y campo de texto de usuario 357 mantienen datos que indican una etiqueta de mapa personal
particular 334 que se esta solicitando. Los datos de mapa asociados a esa etiqueta se devuelven al solicitante, si el
solicitante tiene permiso para ver articulos de mapa personal del nivel de privacidad del articulo de mapa solicitado.

La Figura 4 es un diagrama de flujo de un proceso 400 para un cliente del proceso de cliente de capa de mapa
personal, de acuerdo con una realizaciéon. En una realizacién, el motor de capa personal 203 del cliente de capa de
mapa personal 200 realiza el proceso 400 y se implementa en, por ejemplo, un conjunto de chips que incluye un
procesador y una memoria como se muestra en la Figura 9 o en un terminal mévil como se representa en la Figura
10. En algunas realizaciones, una o mas etapas o porciones de las mismas se realizan mediante otros componentes
del cliente 200 o mediante nodos en comunicacion con la red 105. Aunque se representan etapas en la Figura 4 y en
la Figura 6 como bloques integrales en un orden particular para propositos de ilustracion, en otras realizaciones, una
0 mas etapas, o porciones de las mismas, se realizan en un orden diferente, o solapandose en tiempo, en serie o en
paralelo, o una 0 mas etapas o porciones de las mismas se omiten, o una o mas etapas se afiaden, o el método se
cambia en alguna combinacion de formas.

En la etapa 401, se determinan la identificacion (ID) de usuario y contactos de usuario. Cualquier método puede usarse
para determinar la ID de usuario y contactos de usuario. Por ejemplo, en algunas realizaciones, se pide al usuario esta
informacion y las respuestas de usuario se graban. En algunas realizaciones, la ID de usuario o contactos o ambos se
proporcionan por un servicio remoto, o bien en respuesta a una consulta o bien sin solicitarse. En algunas
realizaciones, el cliente de capa de mapa personal 152 se instala desde el servicio de capa de mapa personal 150 en
respuesta a una orden por un servicio de suscripcion 110a que proporciona la ID de usuario y contactos desde la
estructura de datos de perfiles de abonados 112. En algunas realizaciones, el cliente 152 supervisa la actividad de
usuario en el UE 101 y detecta inicio de sesion en un servicio de redes sociales, tal como el servicio de suscripcion
110a. En respuesta a la deteccion del inicio de sesion, el cliente 152 graba la ID de usuario para el servicio de redes
sociales, y cualquier credencial usada. El cliente 152 a continuacion solicita los contactos del usuario del servicio de
redes sociales a través de la APl 114, o bien directamente, o bien indirectamente a través del servicio de capa de
mapa personal 150. En algunas realizaciones, se pide al usuario que asocie los contactos con una relacion testigo
semantico, tal como madre, hermano, hija, esposa, colega, compariero de clase, etc.

En la etapa 403, se determinan las ubicaciones de dispositivo, tiempos, duraciones de permanencia y trayectorias.
Por ejemplo, un usuario teclea una direccion de ubicacion o coordenadas y tiempo o duracion asociados. En algunas
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realizaciones, se rastrea un sistema de posicionamiento global situado conjuntamente cerca o dentro del UE 101 para
determinar historial de posicion. Por lo tanto, determinar la ubicacion geografica indicada mediante el funcionamiento
del dispositivo comprende ademas determinar el tiempo y duracién de pausa en una vecindad de la ubicacion
geografica basandose en un sistema de posicionamiento situado junto con el dispositivo. En algunas realizaciones, el
motor de contexto realiza parte o toda la etapa 403. En algunas realizaciones, el cliente de PML 152 interroga al motor
de contexto 103 para posicion actual y deriva tiempos de permanencia y trayectorias a partir de las posiciones
devueltas y el tiempo actual. En algunas realizaciones, la etapa 403 incluye deducir el contexto de casa o contexto de
oficina para una posicion basandose en duracidon y temporizacion de tiempos de permanencia. Un tiempo de
permanencia es un intervalo de tiempo durante el cual el UE 101 esta relativamente estacionario, por ejemplo, se
mueve menos de aproximadamente 100 metros durante mas de unos pocos minutos. Una posicion media durante el
tiempo de permanencia se llama una posicién de permanencia. Por lo tanto, la etapa 403 incluye determinar una
ubicacion geografica indicada por el funcionamiento de un dispositivo (por ejemplo, UE 101).

En la etapa 405, se determina un POI asociado a una posiciéon durante un tiempo de permanencia, si hubiera alguno,
por ejemplo, enviando una consulta con la posicién de permanencia a servicio de mapas 120.

En la etapa 407, se determina el resto del contexto para el dispositivo de usuario, por ejemplo, solicitando un testigo
de contexto desde el motor de contexto 103. La etapa 407 incluye determinar las aplicaciones ejecutandose en la
actualidad en el dispositivo de usuario (por ejemplo, UE 101) y contactos en comunicacién en la actualidad con el
usuario a través del dispositivo de usuario. En la etapa 409, parte o todo el testigo de contexto se almacena en el
campo de historial de usuario 339 de la PML.

En la etapa 411, se determina si el usuario esta anotando una posicién. Por ejemplo, se determina si el usuario ha
seleccionado una posicién en un visualizador proporcionado por un servicio de mapas € indicada a través de una
interfaz de usuario que tiene que fijarse una etiqueta, como se describe en mas detalle a continuacién con referencia
a la Figura 5A y la Figura 5B. Si es asi, a continuacion en la etapa 417 se pide al usuario que etiquete la ubicacién con
un término de PDV y texto subjetivo, como se describe en mas detalle a continuacién. Sino, a continuacion en la etapa
413, se determina si se han acumulado suficientes estadisticas en el historial de usuario para deducir una ubicacion
de interés evidente para el usuario. Por ejemplo, después de un mes pasando las tardes predominantemente en un
sitio y dias laborales predominantemente en otro, los dos lugares son probablemente casa y trabajo y deberia pedirse
al usuario que etiquete los mismos si no los ha etiquetado ya, de forma que el control pasa a la etapa 415. Si no hay
disponibles suficientes estadisticas, por ejemplo, durante las primeras dos semanas de funcionamiento del dispositivo
de usuario (por ejemplo, UE 101), cuando el usuario podria estar de vacaciones, el control vuelve a la etapa 403 y
siguientes etapas para continuar rastreando las posiciones de dispositivo y contextos asociados.

Las Figuras 5A-5D son diagramas de interfaces de usuario utilizadas en los procesos de la Figura 4, de acuerdo con
diversas realizaciones. La Figura 5A es un diagrama que ilustra una interfaz grafica de usuario (GUI) de cliente 501
para una aplicacion de mapas, por ejemplo, la aplicacion 116 en el UE 101 o navegador 107 que interactua con el
servicio de mapas 120, de acuerdo con una realizacién. La GUI 501 incluye una o mas areas activas en las que se
detecta una seleccidon de usuario para determinar entrada de usuario, como es bien conocido en la técnica. Por
ejemplo, entrada de usuario se determina basandose en el posicionamiento de un dispositivo apuntador, tal como un
controlador para un cursor y una tecla para indicar una seleccion, o una pantalla tactil. La GUI 501 incluye un area de
porciéon de mapa 520 que representa una porcion de un mapa. La porcién de mapa incluye carreteras 522, puntos de
interés (POI) 534a, 524b, 524c, entre otros, denominados colectivamente en lo sucesivo como POI 524. Un puntero
511 indica una posicién seleccionada en el area de porcion de mapa 520. La GUI también incluye botones 513a y
513b (denominados colectivamente en lo sucesivo como botones 513) que son areas activas que realizan una funcion
particular indicada por una etiqueta de botdn tras seleccion por un usuario. Por ejemplo, en respuesta a una deteccion
de un toque en el botén 5133, la porciéon de mapa en el area de mapa se amplia para expandir distancias. De manera
similar, en respuesta a una deteccién de un toque en el botén 513b, la porcién de mapa en el area de mapa se reduce
para reducir distancias.

En la etapa 415, se sugieren un PDV y nivel de privacidad para una o mas posiciones de interés evidente deducidas
a partir del historial de usuario. Por ejemplo, basandose en un mes de rastreo de posicion y otra informaciéon de
contexto, se deduce que la ubicacién A es una casa o dormitorio del usuario, posicion B es un lugar de trabajo o
biblioteca, y posicion C es un colegio del hijo o hermano del usuario, y posiciones D, E y F son centros comerciales
para el usuario. Un nivel de privacidad se basa en reglas por defecto, tal como un nivel de 5 para la casa y trabajo del
usuario, 4 para los centros comerciales y 3 para el colegio. Por lo tanto, la etapa 415 incluye determinar un término de
vocabulario de descripcion personal (PDV) basandose, al menos en parte, en la ubicacidon geografica y un contexto
para el dispositivo. Como alternativa o ademas, la etapa 415 incluye determinar una palabra de vocabulario de
descripcién personal basandose, al menos en parte, en un tipo de un punto de interés asociado a la ubicacion
geografica en una base de datos de mapas.

En la etapa 417, se pide al usuario que etiquete la una o mas posiciones seleccionadas. La una o mas posiciones se
seleccionan por el usuario en la etapa 411, por ejemplo, tocando el area de porcion de mapa 520 en la posicion del
puntero 511, o por el sistema basandose en estadisticas de historial de usuario en la etapa 413. Por ejemplo, se
presenta una interfaz de usuario que representa una seccidon de mapa con una o mas posiciones seleccionadas
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destacadas. El usuario se presenta con un menu desplegable de los términos de PDV, o bien la lista entera o una
porcion considerada relevante basandose en las sugerencias determinadas en la etapa 415. Por lo tanto, la etapa 417
incluye determinar presentar el término de vocabulario de descripcion personal. En la etapa 419, se pide al usuario un
nivel de privacidad, por ejemplo confirmando o anulando el nivel de privacidad automaticamente sugerido por defecto.
Por ejemplo, el usuario se presenta con la GUI de la Figura 5B.

La Figura 5B es un diagrama que ilustra una interfaz grafica de usuario (GUI) de cliente 502 para etiquetar una posicion
seleccionada, de acuerdo con una realizacion. La GUI 502 incluye el area de porcion de mapa 520 y botén 513 como
se describe anteriormente. La posicién seleccionada se indica en el area de porcion de mapa 520 mediante el
apuntador 511. Como se indica anteriormente, la posicién seleccionada se selecciona directamente por el usuario en
la etapa 411 o sugiere por el cliente de PML 152 basandose en historial de usuario en la etapa 415. Se pide al usuario
que etiquete la posicion seleccionada presentado la ventana 530 que incluye texto que pide al usuario que etiquete la
posicién para la capa de mapa personal. Por ejemplo, en la realizacion ilustrada, el texto en la ventana 530 recita las
palabras "etiqueta ubicacion segun sea especial para ti". La ventana 530 se presenta de cualquier manera conocida
en la técnica. Por ejemplo, la ventana 530 se presenta por el médulo de interfaz de usuario 201 a través de la aplicacion
116, el navegador 107 o directamente usando el UE sistema operativo, o alguna combinacion.

La ventana 530 incluye un menu desplegable de PDV 531, una caja de texto personal 533 y un menu desplegable de
nivel de privacidad. Los menus desplegables son areas activas que se conocen bien en la técnica de interfaces graficas
de usuario. El menu desplegable de PDV incluira al menos los términos de PDV sugeridos determinados en la etapa
415, o un conjunto mas completo si se salta la etapa 415. Por ejemplo, seleccionando el triangulo que apunta hacia
abajo, se presenta una lista de términos de PDV al usuario, tal como alguno o todos de: Mi casa, casa de familiar,
casa de amigo, mi trabajo, trabajo de familiar, trabajo de amigo, mi hospital, hospital de familiar, hospital de amigo, mi
colegio, colegio de familiar, colegio de amigo, mi centro comercial, centro comercial de familiar, centro comercial de
amigo, mi banco, banco de familiar, banco de amigo, entre otros. Estos términos pueden ordenarse entre niveles de
probabilidad determinados por el motor de contexto. En algunas realizaciones, después de hacer una seleccion desde
el menu desplegable de PDV, se presenta un segundo menu, por ejemplo, para identificar al amigo o familiar.
Dependiendo de historial de usuario y listas de contactos determinados en la etapa 401, por ejemplo, contacto abc123
= madre o alice246 = hijo, los términos secundarios de PDV pueden ser mas especificos, por ejemplo, casa de madre,
casa de hermano, casa de suegros, etc., hospital de hijo, colegio de hijo, en respuesta a seleccionar casa de familiar.
Por lo tanto, el area activa 531 es un medio de ejemplo para conseguir la ventaja de proporcionar concepto semantico
reconocido estandar personalizado a una ubicacién de mapa.

Se pide al usuario que afiada texto subjetivo en la caja de texto personal 533. Por ejemplo, una ubicacion etiquetada
"casa de madre" usando los términos de PDV puede caracterizarse adicionalmente mediante texto de usuario como
"condominio de la ciudad" o alguna otra descripcion especifica y subjetiva. Por lo tanto, el area activa 533 es un medio
de ejemplo para conseguir la ventaja de proporcionar una etiqueta subjetiva personalizada a una ubicacion de mapa.
Por lo tanto, la etapa 417 incluye determinar texto que describe una relacién entre la ubicacion geografica y un primer
usuario del dispositivo. El texto es alguna combinacion del PDV vy el texto subjetivo. La etapa 417 incluye determinar
el texto determinando presentar un aviso que solicita el texto del primer usuario (usuario de UE 101).

En la etapa 419, se pide al usuario que indique el nivel de privacidad usando el menu desplegable de nivel de
privacidad 535. Por ejemplo, el nivel de privacidad se muestra como por defecto, por ejemplo, Familia (nivel 3) pero el
menu desplegable hace disponibles las otras opciones: Solo para ti (nivel 1), Familia cercana (nivel 2), Amigos (nivel
4), Contactos (nivel 5) o Publico (nivel 6). Por lo tanto, el area activa 535 es medio de ejemplo para conseguir la ventaja
de proporcionar un método seguro de compartir informacién de mapa personal. La etapa 419, por lo tanto, incluye
determinar un nivel de privacidad para el texto. En algunas realizaciones, el nivel de privacidad presentado en el aviso
se basa en la ubicacion y contexto, por ejemplo, colegio o centro comercial en ciertas horas del dia. Por lo tanto,
determinar el nivel de privacidad comprende ademas determinar a nivel de privacidad sugerido basandose en la
ubicacion geografica y un contexto para el dispositivo. En la realizacion ilustrada, determinar el nivel de privacidad
comprende ademas determinar presentar el nivel de privacidad sugerido en el aviso, por ejemplo, en el area activa
535.

En la etapa 421, la entrada de usuario se actualiza en la estructura de datos 205 de capa de mapa personal basandose
en las respuestas de usuario a los avisos. Por ejemplo, el campo de entrada de usuario 321 para el usuario se actualiza
con un nuevo campo de articulo de mapa personal 330; o se actualiza un campo de articulo de mapa personal 330
existente. En algunas realizaciones, la etapa 421 incluye enviar la actualizacion, sola o en combinacién con una o mas
otras actualizaciones, al servidor de PML 250 para afiadir a la estructura de datos de PML combinada 255. Por lo
tanto, la etapa 421 incluye asociar el primer usuario del dispositivo al texto y la ubicacion geografica y el nivel de
privacidad. Adicionalmente, en la realizacion ilustrada, asociar el primer usuario del dispositivo con el texto y la
ubicacion geografica y el nivel de privacidad se basa al menos en parte en una respuesta recibida en respuesta a
presentar el aviso. Ya que el campo 330 incluye el término de PDV en campo 333, al menos en algunas realizaciones,
asociar el primer usuario al texto y la ubicaciéon geografica y el nivel de privacidad basandose en la respuesta
comprende ademas asociar el primer usuario y el texto y la ubicacién geografica y el nivel de privacidad al término de
vocabulario de descripcion personal (PDV). La etapa 421 incluye determinar almacenar la asociacion del primer
usuario con el texto y la ubicacion geografica y el nivel de privacidad en una estructura de datos comun (ya sea PML
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205 o PML combinada 255) para acceso por una pluralidad de dispositivos de usuario.

Por ejemplo, para actualizar la PML, el usuario se presenta con la GUI representada en la Figura 5C. La Figura 5C es
un diagrama que ilustra una interfaz grafica de usuario (GUI) de cliente 503 para etiquetar una posicion seleccionada,
de acuerdo con una realizacion. La GUI 503 incluye el area de porciéon de mapa 520 y botones 513 como se describe
anteriormente. La posicion seleccionada se indica en el area de porcion de mapa 520 mediante el apuntador 511.
Como se indica anteriormente, la posicién seleccionada se selecciona directamente por el usuario en la etapa 411 o
sugiere por el cliente de PML 152 basandose en historial de usuario en la etapa 415. Se pide al usuario que acepte,
edite o cancele el nivel de privacidad de etiqueta para la posicién seleccionada presentando la ventana de resumen
de ubicaciones 540. La ventana 540 se presenta a través del médulo de interfaz de usuario de cliente 201, como se
describe anteriormente. La ventana 540 incluye texto que presenta las etiquetas actuales y nivel de privacidad para la
posicion seleccionada. La ventana 540 también incluye tres areas activas para aceptar, editar o cancelar la etiqueta y
nivel para la posicion seleccionada, por ejemplo, como los botones 541a, 541b y 541c, respectivamente. Tras la
activacion del boton de cancelar 541c, se cierra la ventana 540 y la etiqueta de posicién no se actualiza. Tras la
activacion del boton de editar 541b, se cierra la ventana 540 y se abre de nuevo la ventana 530 para permitir que se
cambien la etiqueta y nivel. Tras la activacion del boton de aceptar 541a, se cierra la ventana 540 y la entrada de
usuario se actualiza en la estructura de datos de PML, tal como las estructuras de datos 205 o 255 o ambas.

Las etapas anteriores se refieren a la formacion de la PML. Las siguientes etapas se relacionan con el uso de la PML
en una o mas aplicaciones, incluyendo uno o mas aplicaciones no de mapas.

En la etapa 423 se recibe una peticiéon para un campo de entrada de usuario desde la PML del usuario. Por ejemplo,
se recibe una peticion desde una aplicacion de mensajeria 116 en el UE 101, o desde una aplicacion es un dispositivo
de usuario diferente, para uno o mas articulos de mapa personal de la estructura de datos de PML 205. Por ejemplo,
se recibe un mensaje de peticion 350 desde una aplicacion de mensajeria 116 en el UE 101, o desde una aplicacion
en un dispositivo de usuario diferente, o desde un servicio de red 110 o servicio de mapas 120, para uno o mas
articulos de mapa personal de la estructura de datos de PML 205. El mensaje de peticion 350 identifica el solicitante
en el campo de ID de solicitante 351, tal como un campo de fuente en un encabezamiento de Protocolo de Internet.
El mensaje de peticion 350 identifica el usuario en el campo de ID de usuario 353. Por lo tanto, la peticion indica el
primer usuario del UE 101. Si el campo de PDV 355 y campo de texto de usuario 357 estan en blanco, la peticion 350
es para una lista de las etiquetas para articulos de mapa personal que se permiten que vea el solicitante. Basandose
en la selecciéon de uno o mas elementos de esa lista, un mensaje de peticion 350 posterior indica el PDV y texto de
usuario de la etiqueta en los campos 355 y 357, respectivamente. Por lo tanto, en algunas realizaciones, la peticion
indica el texto; y en algunas realizaciones, la peticion indica un término de vocabulario de descripcion personal
asociado al texto. Por lo tanto, la etapa 423 incluye recibir una peticién para una asociacion entre el texto y la ubicacion
geografica para el primer usuario.

Si se recibe un mensaje de peticion de este tipo, a continuacion en la etapa 425 se autentica la entidad solicitante. Por
ejemplo, credenciales para el solicitante se envian al servicio de AAA 251, por ejemplo, enviando un mensaje al
servidor de PML 250 o a través de la API de servidor de PML 257. En la etapa 427, se determina si se permite que el
solicitante acceda a los articulos de mapa personal solicitados del usuario en los campos 330. Por ejemplo, se
determina si el solicitante es un contacto etiquetado como el usuario, la familia cercana, familia, amigo, otro contacto
o no etiquetado (por lo tanto, un miembro del publico general) y el nivel de privacidad del articulo solicitado. Por lo
tanto, se determina si se permite que el solicitante vea el articulo de mapa personal. La etapa 427 determina de forma
efectiva si un segundo usuario asociado a la peticion tiene permiso para el nivel de privacidad asociada al texto. Si es
asi, a continuacion en la etapa 431, los articulos de mapa personal solicitados o articulos se devuelven al solicitante,
por ejemplo, la aplicacion 116. Por lo tanto, la etapa 429 incluye determinar enviar la asociacion entre el texto y la
ubicacion geografica, si el segundo usuario si tiene permiso para el nivel de privacidad. Si no, a continuacion en la
etapa 429 se solicita al usuario que afada al solicitante a una categoria diferente de contacto, o cambie el nivel de
privacidad del articulo, o de otra manera permita que el solicitante reciba el articulo de mapa personal solicitado. Si no
se cambia nada, se deniega al solicitante el articulo de mapa personal. Por lo tanto, la etapa 429 incluye determinar
no enviar la asociacion entre el texto y la ubicacion geografica, si el segundo usuario no tiene permiso para el nivel de
privacidad. Si se hace un cambio para permitir al solicitante, a continuacién el articulo de mapa personal solicitado o
articulos se devuelven al solicitante. En algunas realizaciones, cuando se busca la capa personal de otro usuario, la
Ul también proporciona medios para preguntar por un articulo especifico de la capa personal y en un nivel de
privacidad solicitado. Por ejemplo, el usuario A podria buscar Unicamente "guarderia de hijas de usuario B" incluso
aunque el usuario A puede ser un amigo que por defecto puede ser un permiso de tipo C. El usuario B, tras ver la
peticién puede conceder permiso para la misma.

La Figura 5D es un diagrama que ilustra una GUI de aplicacion 504 para recuperar una posicion mediante etiqueta
semantica o subjetiva, de acuerdo con una realizacion. Por ejemplo, se supone que la aplicacién 116 es una aplicacion
de mensajeria, tal como una aplicacion de correo electrénico (correo electronico). Se pide al usuario de la aplicacion
que forme un mensaje en GUI de solicitud 550. La GUI de solicitud 550 incluye un area activa de insercion, tal como
el boton de insercion 551. En respuesta, se presenta un menu desplegable de insercion 560 al usuario de la aplicacion
para seleccionar el objeto a insertarse en el mensaje. Pueden insertarse en un mensaje muchos objetos bien
conocidos, tal como texto, instantaneas, videos, archivos y contactos -- como se indica mediante puntos suspensivos
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y area activa de archivo 561a y area activa de contacto 561b.

De acuerdo con algunas realizaciones, articulos de mapa personal también pueden insertarse en un mensaje, como
se indica por el area activa 561c de "Mi articulo de mapa" y area activa 561d de "articulo de mapa de contacto".
Cuando se selecciona el area activa 561c el usuario de la aplicaciéon 116 intenta insertar un articulo de mapa personal
de la propia PML del usuario. Cuando se detecta el area activa 561d, el usuario de la aplicacién 116 intenta insertar
un articulo de mapa personal de la PML de un usuario diferente, por ejemplo, de la PML combinada 255 desde un
servidor de PML 250 o desde una PML 205 de un usuario diferente del UE 101. En algunas realizaciones las areas
activas 561c y 561d se presentan en la interfaz de usuario 201 en respuesta a una peticion enviada al cliente API 211
por la aplicacién 116. Por lo tanto, las areas activas 561c y 561d se presentan a través del modulo de interfaz de
usuario de cliente 201, como se describe anteriormente.

Para propdsitos de ilustracion se supone que se detecta area activa 561d. En respuesta, se abre la ventana 570. La
ventana 570 se presenta a través del médulo de interfaz de usuario de cliente 201, como se describe anteriormente.
En algunas realizaciones la ventana 570 se presenta en la interfaz de usuario 201 en respuesta a una peticion enviada
al cliente APl 211 por la aplicacion 116. La ventana 570 incluye un menu desplegable de contactos 571, un menu
desplegable de permisos 572 y un menu desplegable 573 de lista de articulos de mapa personal. El menu desplegable
de contactos 571 se opera para seleccionar un contacto cuyo articulo de mapa personal tiene que insertarse.

Una vez que se inserta un contacto de este tipo, el menu desplegable de permisos 572 se opera para cambiar un nivel
de permisos para el contacto en caso de que el contacto solicite alguna vez la PML del solicitante. El nivel de permiso
por defecto o anteriormente asignado (por ejemplo, amigo, nivel 4) se presenta en el area activa 572. El menu
desplegable se opera para cambiar el nivel de permiso, por ejemplo, a Solo para ti (nivel 1), Familia cercana (nivel 2),
Familia (nivel 3), Contactos (nivel 5) o Publico (nivel 6). En otras realizaciones, el menu desplegable 572 se presenta
en otras aplicaciones, tal como una interfaz de usuario de redes sociales cuando se afiade o edita un contacto. Es
conveniente representar el area activa 572 en la ventana 570 para reducir el nimero de diferentes interfaces de usuario
a describir. De manera similar, en algunas realizaciones, se proporcionan ciertos niveles de permiso para articulos
individuales en capa personal mientras mantiene el resto de articulos como por defecto.

Una vez que se inserta un contacto de este tipo y se determina el permiso del solicitante para acceder los articulos de
ese contacto, la lista menu desplegable 573 se rellena con las etiquetas de los articulos permitidos. Puede
seleccionarse a continuacion una de las etiquetas para insertar un objeto que representa esa posicion en el mensaje.
Por ejemplo, si se detecta el articulo de colegio de hijo Alice, un objeto etiquetado "colegio de hijo Alice" se inserta en
el mensaje. El objeto incluye los datos de mapa asociados al colegio del hijo Alice en la PML, tal como la posicion o
POI o trayectoria. Se supone que "Alice246" estaba asociado al hijo usando los avisos de contactos descritos
anteriormente. Porque una persona puede tener multiples hijos, la relacién de PDV "hijo" se modifica por la informacion
de contacto asociada a esa categoria. Como alternativa, el modificador "Alice" puede insertarse como texto subjetivo
asociado al término de PDV "hijo". Por lo tanto, se puede distinguir hijo Alice de hijo Betty.

En la etapa 433, se determina si se cumplen las condiciones finales. En caso afirmativo, el proceso 400 finaliza. De
otra manera, control vuelve a la etapa 403 y siguientes para continuar rastreando las ubicaciones de dispositivo y
contexto para aprender otras ubicaciones de importancia.

La Figura 6 es un diagrama de flujo de un proceso 600 para un proceso de servicio de capa de mapa personal, de
acuerdo con una realizacidon. En una realizacion, el gestor de acceso a capa personal 253 del servidor de capa de
mapa personal 250 realiza el proceso 600 y se implementa en, por ejemplo, un conjunto de chips que incluye un
procesador y una memoria como se muestra en la Figura 9 o en ordenador de fin general como se representa en la
Figura. 8. En algunas realizaciones, una o mas etapas o porciones de las mismas se realizan por otros componentes
de servidor 250 u otros nodos en comunicacion con la red 105.

En la etapa 601, se determina y almacena el vocabulario de descripcion personal (PDV) para articulos de mapa, por
ejemplo, en la estructura de datos de PDV 209. Puede usarse cualquier método para determinar el PDV. Por ejemplo,
el PDV se basa en tipos de POI, si hubiera alguno, tal como colegio, hospital, etc. y el contexto, tal como tiempo y
duracion de permanencia y aplicaciones que se ejecutan, para sujetos de prueba mientras en sus correspondientes
puntos de interés o direcciones no de POI. En algunas realizaciones, se determinan valores para una o mas entradas
o campos de las mismas basandose en entrada manual por uno o mas expertos. Por lo tanto, las entradas de
vocabulario 301 se afiaden a una estructura de datos 300.

En la etapa 603, se determina y almacena un vocabulario de contexto, por ejemplo, en la estructura de datos de
vocabulario de contexto 217. En diversas realizaciones, se desarrolla un vocabulario de contexto y topologia que
identifica palabras y temas relacionados con contextos de consumidores. Puede usarse cualquier método conocido
en la técnica para generar el vocabulario de contexto y topologia. Por ejemplo, se recogen varios documentos que
analizan y describen contexto de consumidor, tal como documentos que describen la importancia de si el consumidor
esta trabajando para pagar o realizar otras tareas o esta ocioso, si el tiempo actual es una noche de semana o fin de
semana, si la estacion actual es verano o invierno, si el consumidor esta en casa o fuera, o si el consumidor esta en
un destino o en ruta, si un documento esta recurriendo a un nombre de lugar o un nombre de persona, si el consumidor
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esta estacionario o en movimiento y a qué velocidades y direcciones, si es de dia o de noche, y qué aplicaciones estan
disponibles en un equipo de usuario que pertenece al consumidor. Estos documentos se extraen para determinar
palabras relacionadas con contexto de consumidor, colecciones de palabras relacionadas con contexto, o uso relativo
de esas palabras, o alguna combinacion. En algunas realizaciones, la topologia de vocabulario incluye temas
impuestos en o deducidos a partir de ocurrencias relativas de palabras dentro de los documentos. Por ejemplo, en
diversas realizaciones, se usa indexacion semantica latente probabilistica (pLSI) o asignacion latente de Dirichlet
(LDA), bien conocidas en la técnica, para deducir temas a partir de palabras en un conjunto de documentos. Tales
métodos pueden usarse para derivar palabras de contexto y temas de contexto a partir de un conjunto de documentos
que se dirigen a las circunstancias de consumidores de servicios de red. Porque cada tema se asocia a un grupo de
palabras en ciertas abundancias relativas, existe una topologia que relaciona temas con palabras y subtemas con
temas de nivel superior. En algunas realizaciones un vocabulario de contexto se construye manualmente o confiando
en o extendiendo alguna topologia estandar tal como vocabulario de Proyecto de Directorio Abierto (ODP). En estas
realizaciones, no se usa LDA en la construccién del vocabulario de contexto en si; sino que, una vez que se establece
un vocabulario, pueden extraerse documentos usando LDA para ver qué temas/contexto se contiene dentro del
documento. La topologia de vocabulario de contexto se usa en diversas realizaciones descritas en este documento
para determinar contexto para UE 101 y para articulos de mapa.

En algunas realizaciones, existen unicamente dos niveles de categorias, por ejemplo, temas y palabras, por debajo
del vocabulario de contexto de nivel raiz. Cada tema se define mediante un conjunto de palabras, cada una con un
intervalo particular de porcentajes de ocurrencia. En algunas de estas realizaciones, un vocabulario de V palabras se
representa mediante un vector de V dimensiones; y cada palabra se representa mediante un vector de V dimensiones
con ceros en todas las posiciones menos la posicién que corresponde a esa palabra particular. Habitualmente se
ignoran palabras de significado bajo, tal como articulos, preposiciones, pronombres y palabras cominmente usadas.
Cada uno de T temas se representa mediante un vector de V dimensiones con ocurrencias relativas de cada palabra
en el tema representado por un porcentaje en las correspondientes posiciones de palabra. Todos los temas se
representan mediante una matrizde V x T.

Cuando una palabra del vocabulario de contexto se encuentra en un documento (por ejemplo, un mensaje desde un
usuario o una descripcion de producto, por ejemplo, en el campo 207), esa palabra se considera una mezcla de los
diferentes temas que incluyen esa palabra, con una probabilidad porcentual asignada a cada tema basandose en el
porcentaje de palabras en el documento, por ejemplo usando los métodos bien conocidos de LDA. Como resultado,
todo el documento puede representarse mediante un conjunto de temas encontrados en el documento con una métrica
de probabilidad asignada a cada tema, por ejemplo, un vector de T dimensiones con probabilidades variables en cada
posicion del vector. Un vector de este tipo es un ejemplo de un testigo de contexto en este documento. Pueden
compararse dos documentos (tal como una descripcion de un producto y una descripcion del estado actual de un UE
101) calculando una similitud de los dos vectores de T dimensiones (testigos) que representan esos documentos, tal
como una suma de productos de correspondientes términos. Como alternativa, o ademas, puede calcularse una
métrica de distancia entre los dos documentos, que aumenta a medida que los dos testigos se vuelven menos
similares. Puede usarse cualquier métrica de distancia, tal como una distancia de orden cero (valor absoluto de la
coordenada con la mayor diferencia), una distancia de orden 1 (una suma de los valores absolutos de las T
diferencias), una distancia de orden dos (una suma de los cuadrados de las T diferencias -- equivalente a la distancia
euclidea), una distancia de orden tres (una suma de cubos de valores absolutos), etc. Los mas similares son testigos
de dos documentos, o cuanto menor sea la distancia entre esos testigos, mas relevantes son los documentos entre
si. En la siguiente descripcion, se supone que un vocabulario de contexto se ha definido y se almacena en un
vocabulario de contexto estructura de datos. El contexto de un documento o recurso se representa mediante un testigo
de contexto. Cuanto mas similares sean los testigos de contexto de dos documentos, por ejemplo, cuanto mas
pequefa sea la medida de distancia entre los mismos, mas relevante sera un documento para el contexto de
consumidor indicado por el otro documento.

Vocabulario de contexto y testigos no se obtienen Unicamente a partir de la extraccion de una base de texto de usuario,
sino mas a menudo directamente en datos de contexto del dispositivo. Por lo tanto, en algunas realizaciones,
vocabulario de contexto se define basandose en salida desde el motor de contexto 103, que refleja todo el contexto
que puede inferirse a partir del lado de dispositivo, por ejemplo, como ubicacion de usuario, actividad actual, modo de
transporte (en coche, en autobus, conduciendo, etc.), relaciones (contactos sociales) y ejecucion de aplicaciones (por
ejemplo, mensajeria, audio, video, juegos, procesador de texto, hoja de calculo, etc.).

En la etapa 611 se registra un usuario para el servicio de capa de mapa personal. Por ejemplo, un abonado a un
servicio de suscripcion 110a, tal como un servicio de redes sociales, selecciona un icono para afiadir una aplicacion
de capa de mapa personal al dispositivo del usuario. La informacién de usuario se envia por el servicio de suscripcion
110a al servidor de PML 250 a través del servidor API 257. En otra realizacién, un usuario opera un navegador 107
para contactar el servidor de PML 150. Durante la etapa 611 se presentan una o mas paginas web para registrar a un
usuario al usuario de UE 101 a través del navegador 107. El usuario se registra, o no, basandose en esas respuestas.

En la etapa 613, en respuesta a un registro satisfactorio, el proceso de cliente 152, incluyendo copias de la estructura

de datos de PDV 209 y estructura de datos de vocabulario de contexto 217 se hacen disponibles al cliente 152, por
ejemplo, se envian a e instalan en el dispositivo del usuario, por ejemplo, el UE 101 como los médulos 201, 203, 207,
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211, 213 y 215 y como la estructura de datos de PDV 209 y estructura de datos de vocabulario de contexto 217. Por
lo tanto, la etapa 613 para proporcionar el proceso de cliente 152 en el UE 101 es un medio para hacer cualquiera o
todas las etapas del cliente 200 descritas anteriormente. Por lo tanto, la etapa 613 incluye determinar una ubicacion
geografica indicada por el funcionamiento de un dispositivo (UE 101), y determinar texto que describe una relacion
entre la ubicacion geografica y un primer usuario del dispositivo (UE 101), y determinar un nivel de privacidad para el
texto.

En la etapa 615, se determinan los contactos de usuario y niveles de permisos. Por ejemplo, los contactos de usuario
se envian por el servicio de suscripcion 110a al servidor de PML 250 a través del servidor APl 257. Basandose en
circulos de amigos en un servicio de redes sociales o respuestas al area activa 572 en ventana 570 enviadas por el
cliente de PML, se determina el nivel de permiso de cada contacto. En algunas realizaciones una persona no listada
entre los contactos del usuario se considera un miembro del publico y se permite que vea Unicamente articulos de
mapa con el nivel de privacidad publico, por ejemplo, nivel 6.

En la etapa 617, se determina si se recibe una actualizacion de entrada de usuario, por ejemplo, si se recibe un
mensaje con uno o mas campos de estructura de datos 321. Por ejemplo, un mensaje de este tipo se envia por el
cliente de PML 152 en la etapa 421, descrita anteriormente. Si es asi, a continuacién en la etapa 619 la entrada
actualizada se almacena en estructura de datos de capa de mapa personal combinada 255. La informacion actualizada
o bien sustituye datos en uno o mas campos de un campo de articulo de mapa personal 330 ya asociado al usuario
que envia el mensaje como se indica en el campo 323, o bien se afiade como un nuevo campo de articulo de mapa
personal 330. Por lo tanto, la etapa 617 incluye asociar el primer usuario del dispositivo (UE 101) al texto y la ubicacion
geografica y el nivel de privacidad en la estructura de datos de PML combinada 255. La etapa 619 incluye determinar
almacenar la asociacion del primer usuario con el texto y la ubicacion geografica y el nivel de privacidad una estructura
de datos comun para acceso por una pluralidad de dispositivos de usuario.

Las etapas anteriores 611 a 619 se relacionan con la formacién de la estructura de datos de PML combinada 255 para
multiples usuarios. Las siguientes etapas se relacionan con el uso de la PML en una o mas aplicaciones, incluyendo
uno o mas aplicaciones no de mapas.

En la etapa 621, se recibe una peticidon para una entrada de usuario desde la estructura de datos de PML combinada
255. Por ejemplo, se recibe el mensaje de peticion 350, descrito anteriormente. Por lo tanto, la etapa 621 incluye recibir
una peticion para una asociacion entre el texto y la ubicacion geografica para el primer usuario.

Si se recibe una peticion de este tipo, a continuacion en la etapa 623 se autentica la entidad solicitante. Por ejemplo,
se envian credenciales para el solicitante al servicio de AAA 251. En la etapa 625, se determina si se permite que el
solicitante acceda a los articulos de mapa personal solicitados en campos 330 del usuario indicados en el campo 323.
Por ejemplo, se determina si el solicitante es un contacto etiquetado como el usuario, la familia cercana, familia, amigo,
otro contacto o no etiquetado (por lo tanto, un miembro del publico general) y el nivel de privacidad del articulo
solicitado. Por lo tanto, se determina si se permite que el solicitante vea el articulo de mapa personal; por ejemplo, se
determina si un segundo usuario asociado a la peticion tiene permiso para el nivel de privacidad asociado al texto. Si
es asi, a continuacién en la etapa 627, los articulos de mapa personal solicitados o articulos se devuelven al solicitante,
por ejemplo, a la aplicacién 116. Por ejemplo, se devuelve una lista de etiquetas a presentarse, por ejemplo en el area
573, si el campo 355 o campo 357 esta en blanco en la peticion. Como alternativa, por ejemplo, los datos de mapa del
campo 331 asociado a la etiqueta especificada en la peticion se devuelven si el campo 355 y campo 357 mantienen
informacion que indica la etiqueta personal. Por lo tanto, la etapa 627 incluye determinar enviar la asociacion entre el
texto y la ubicacion geografica, si el segundo usuario si tiene permiso para el nivel de privacidad.

Si no se permite que el solicitante acceda al articulo de mapa personal solicitado, a continuacién en la etapa 629 se
solicita al usuario que afiada al solicitante a una categoria diferente de contacto (por ejemplo, en el area activa 572),
o cambie el nivel de privacidad del articulo (por ejemplo, en el area activa 535), o de otra manera permita que el
solicitante reciba el articulo de mapa personal solicitado. Si no se cambia nada, se deniega al solicitante el articulo de
mapa personal. Por lo tanto, la etapa 629 incluye determinar no enviar la asociacion entre el texto y la ubicacion
geografica, si el segundo usuario no tiene permiso para el nivel de privacidad. Si se hace un cambio para permitir al
solicitante, a continuacién el articulo de mapa personal solicitado o articulos se devuelven al solicitante.

En la etapa 631, se determina si tiene que registrarse otro usuario. Si es asi, el control vuelve a la etapa 611 y
siguientes para registrar ese usuario. En la etapa 633, se determina si se cumplen las condiciones finales para finalizar
el servicio de PML, por ejemplo, para mantenimiento o cambio de equipo. Si es asi, el proceso finaliza. De otra manera,
el control vuelve a la etapa 617 y siguientes para procesar cualquier actualizacion o peticiones para informacién capa
de mapa personal, como se describe anteriormente.

La Figura 7 es un diagrama de secuencia de tiempo 700 que muestra interacciones entre procesos para una capa de
mapa personal compartida segura, de acuerdo a una realizacion. El tiempo aumenta hacia abajo en este diagrama.
Cada uno de varios procesos se representa mediante una barra vertical etiquetada mediante una caja en la parte
superior de la barra. Un mensaje enviado desde un proceso a otro se representa como una flecha horizontal desde el
proceso de envio al proceso de recepcion. Una etapa realizada dentro de un proceso se indica mediante una flecha
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que empieza y finaliza en la misma barra en una posicion vertical que indica su secuencia temporal. Los procesos
implicados en la secuencia 700 incluyen proceso 701 representan alguna combinacion de un navegador 107 o la
aplicacion 116 en el UE 101, o un servicio de red no de mapas 110. Los otros procesos incluyen el cliente de PML 152
(tal como el cliente 200), el servicio de PML 150 (tal como el servidor 250), un servicio de AAA (tal como una red social
u otro servicio de suscripcion 110a) y el servicio de mapas 120.

Uno o mas mensajes de usuario de registro 711 se envian desde el proceso 701 al servicio de PML, por ejemplo, en
la etapa 611. En algunas realizaciones, los mensajes de usuario de registro se envian desde el servicio de AAA o un
servicio de redes sociales 110a. En respuesta, uno o mas mensajes 713 se envian al UE 101 para instalar el cliente
de PML 152, por ejemplo, en la etapa 613 descrita anteriormente.

En el proceso 721, el cliente de PML 152 rastrea la posicion y contexto, incluyendo tiempos de permanencia, del UE
101, por ejemplo, en las etapas 403 a 409 descritas anteriormente. Se determinan datos de mapa tal como ID de POI
y trayectorias a lo largo de carreteras en uno o mas mensajes 723 intercambiados a el servicio de mapas 120. En el
proceso 725, se pide al usuario que etiquete una ubicacion de mapa, POI o trayectoria, a una etiqueta personal, por
ejemplo, en las etapas 411 a 419 descritas anteriormente, y actualice la estructura de datos de PML del usuario, por
ejemplo, en la etapa 421. La actualizacion se envia en uno o0 mas mensajes 727 al servicio de PML 150 para actualizar
la PML combinada, por ejemplo, la estructura de datos de PML combinada 255. Este proceso se describe en el lado
de cliente en la etapa 421 y en el lado de servidor en las etapas 617 y 619.

Posteriormente, en algunas realizaciones, se envian uno o mas mensajes de peticion 731 desde el navegador 107 o
aplicacion de UE 116 en el UE 101, o desde el servicio de red 110 o 120 al cliente de PML 152. En el proceso 733, el
solicitante se autentica, por ejemplo, intercambiando uno o mas mensajes de autenticacion 735 a servicio de AAA
110a, y se envia un mensaje satisfactorio o no satisfactorio en uno o mas mensajes de resultado de devolucion 737.
El proceso 733 se realiza, por ejemplo, en las etapas 425 a 431 descritas anteriormente.

De manera similar, en algunas realizaciones, uno o mas mensajes de peticion 741 se envian desde el navegador 107
o aplicacion de UE 116 en el UE 101, o desde el servicio de red 110 o 120, al servidor de PML 150. En el proceso
743, el solicitante se autentica, por ejemplo, intercambiando uno o mas mensajes de autenticacion 745 a el servicio
de AAA 110a; y se envia un resultado satisfactorio o no satisfactorio en uno o mas mensajes de resultado de devolucion
747. El proceso 743 se realiza, por ejemplo, en las etapas 621 a 629 descritas anteriormente.

Los procesos descritos en este documento para proporcionar una capa de mapa personal compartida segura pueden
implementarse ventajosamente a través de software, hardware, firmware o una combinacion de software y/o firmware
y/o hardware. Por ejemplo, los procesos descritos en este documento pueden implementarse ventajosamente a través
de procesador o procesadores, chip de Procesamiento de Sefial Digital (DSP), un Circuito Integrado de Aplicacion
Especifica (ASIC), Campo de Matrices de Puertas Programables (FPGA), etc. A continuacion se detalla un hardware
ilustrativo de este tipo para realizar las funciones descritas.

La Figura 8 ilustra un sistema informatico 800 en el que puede implementarse una realizacion de la invencion. Aunque
el sistema informatico 800 se representa con respecto a un dispositivo particular o equipo, se contempla que otros
dispositivos o equipo (por ejemplo, elementos de red, servidores, etc.) dentro de la Figura 8 pueden desplegar el
hardware ilustrado y componentes del sistema 800. El sistema informatico 800 se programa (por ejemplo, a través de
cédigo de programa informatico o instrucciones) para proporcionar una capa de mapa personal compartida segura
como se describe en este documento e incluye un mecanismo de comunicacion tal como un bus 810 para pasar
informacion entre otros componentes internos y externos del sistema informatico 800. Informacién (también llamada
datos) se representa como una expresion fisica de un fenémeno medible, habitualmente tensiones eléctricas, pero
incluyendo, en otras realizaciones, tales fendmenos como interacciones magnéticas, electromagnéticas, de presion,
quimicas, biolégicas, moleculares, atdomicas, subatémicas y cuanticas. Por ejemplo, campos magnéticos de norte y
sur, o una tension eléctrica de cero y distinta de cero, representan dos estados (0, 1) de un digito binario (bit). Otros
fendmenos pueden representar digitos de una base mayor. Una superposicion de multiples y simultaneos estados
cuanticos antes de medicion representa un bit cuantico (cubit). Una secuencia de uno o mas digitos constituye datos
digitales que se usan para representar un nimero o codigo para un caracter. En algunas realizaciones, informacion
llamada a lo largo de datos se representa mediante una continuidad cercana de valores medibles dentro de un intervalo
particular. El sistema informatico 800, o una porcién del mismo, constituye un medio para realizar una o mas etapas
de provision de una capa de mapa personal compartida segura.

Un bus 810 incluye uno o mas conductores paralelos de informacion de modo que se transfiere informacion
rapidamente entre dispositivos acoplados al bus 810. Uno o mas procesadores 802 para procesar informacion se
acoplan con el bus 810.

Un procesador (o multiples procesadores) 802 realiza un conjunto de operaciones en informacion como se especifica
por codigo de programa informatico relacionado con la provision de una capa de mapa personal compartida segura.
El cédigo de programa informatico es un conjunto de instrucciones o sentencias que proporciona instrucciones para
la operacion del procesador y/o el sistema informatico para realizar funciones especificadas. El cadigo, por ejemplo,
puede escribirse en un lenguaje de programacion de ordenador que se compilar en un conjunto de instrucciones
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nativas del procesador. El codigo también puede escribirse directamente usando el conjunto de instrucciones nativas
(por ejemplo, lenguaje de maquina). El conjunto de operaciones incluye traer informacion desde el bus 810 y colocar
informacion en el bus 810. El conjunto de operaciones también incluye habitualmente comparar dos o mas unidades
de informacion, desplazar posiciones de unidades de informacion, y combinar dos o mas unidades de informacion, tal
como mediante operaciones de suma o multiplicacion o légicas como O, O exclusivo (XOR) e Y. Cada operacion del
conjunto de operaciones que puede realizarse por el procesador se representa al procesador mediante informacion
llamada instrucciones, tal como un cadigo de operacion de uno o mas digitos. Una secuencia de operaciones a ejecutar
por el procesador 802, tal como una secuencia de cédigos de operacion, constituye instrucciones de procesador,
también llamadas instrucciones de sistema informatico o, simplemente, instrucciones informaticas. Procesadores
pueden implementarse como componentes mecanicos, eléctricos, magnéticos, opticos, quimicos o cuanticos, entre
otros, solos o en combinacion.

El sistema informatico 800 también incluye una memoria 804 acoplada al bus 810. La memoria 804, tal como una
memoria de acceso aleatorio (RAM) u otro dispositivo de almacenamiento dinamico, almacena informacién que incluye
instrucciones de procesador para proporcionar una capa de mapa personal compartida segura. Memoria dinamica
permite que informacién almacenada en la misma se cambie por el sistema informatico 800. RAM permite que una
unidad de informacién almacenada en una ubicacion llamada una direccion de memoria se almacene y recupere
independientemente de informacioén en direcciones vecinas. La memoria 804 también se usa por el procesador 802
para almacenar valores temporales durante ejecucion de instrucciones de procesador. El sistema informatico 800
también incluye una memoria de sélo lectura (ROM) 806 u otro dispositivo de almacenamiento estatico acoplado al
bus 810 para almacenar informacién estatica, incluyendo instrucciones, que no se cambia por el sistema informatico
800. Alguna memoria se compone de almacenamiento volatil que pierde la informacién almacenada en la misma
cuando se pierde potencia. También acoplada al bus 810 hay un dispositivo de almacenamiento (persistente) no volatil
808, tal como un disco magnético, disco 6ptico o tarjeta flash, para almacenar informacion, incluyendo instrucciones,
que persiste incluso cuando el sistema informatico 800 se apaga o de otra manera pierde potencia.

Informacion, incluyendo instrucciones para proporcionar una capa de mapa personal compartida segura
proporcionando una capa de mapa personal compartida segura, se proporciona al bus 810 para su uso por el
procesador desde un dispositivo de entrada externo 812, tal como un teclado que contiene teclas alfanuméricas
operadas por un usuario humano, o un sensor. Un sensor detecta condiciones en su vecindad y transforma esas
detecciones en expresion fisica compatible con el fenédmeno medible usado para representar informacioén en el sistema
informatico 800. Otros dispositivos externos acoplados al bus 810, usados esencialmente para interactuar con
humanos, incluyen un dispositivo de visualizacion 814, tal como un tubo de rayos catédicos (CRT) o una pantalla de
cristal liquido (LCD), o pantalla de plasma o impresora para presentar texto o imagenes, y un dispositivo apuntador
816, tal como un ratén o una bola de mando o teclas de direccién de cursor, o sensor de movimiento, para controlar
una posicion de una imagen de cursor pequefia presentada en el visualizador 814 y emitir 6rdenes asociadas a
elementos graficos presentados en el visualizador 814. En algunas realizaciones, por ejemplo, en las realizaciones en
las que el sistema informatico 800 realiza todas las funciones automaticamente sin entrada humana, se omite uno o
mas de dispositivo de entrada externos 812, dispositivo de visualizaciéon 814 y dispositivo apuntador 816.

En la realizacion ilustrada, hardware de fin especial, tal como un circuito integrado de aplicacion especifica (ASIC)
820, se acopla al bus 810. El hardware de fin especial se configura para realizar operaciones no realizadas por el
procesador 802 lo suficientemente rapido para fines especiales. Ejemplos de IC de aplicacion especificos incluyen
tarjetas aceleradoras de graficos para generar imagenes para el visualizador 814, placas criptograficas para cifrar y
descifrar mensajes enviados a través de una red, reconocimiento de voz e interfaces a dispositivos externos
especiales, tal como brazos robéticos y equipo de escaneo médico que realiza repetidamente alguna secuencia
compleja de operaciones que se implementan de forma mas eficiente en hardware.

El sistema informatico 800 también incluye una o mas instancias de una interfaz de comunicaciones 870 acoplada al
bus 810. La interfaz de comunicacién 870 proporciona un acoplamiento de comunicacion uni o bidireccional a diversos
dispositivos externos que operan con sus propios procesadores, tal como impresoras, escaneres y discos externos.
En general el acoplamiento es con un enlace de red 878 que se conecta a una red local 880 a la que se conectan
diversos dispositivos externos con sus propios procesadores. Por ejemplo, interfaz de comunicacion 870 puede ser
un puerto paralelo o un puerto en serie o un puerto de bus serial universal (USB) en un ordenador personal. En algunas
realizaciones, la interfaz de comunicaciones 870 es una tarjeta de red digital de servicios integrados (ISDN) o una
tarjeta de linea digital de abonado (DSL) o un médem telefénico que proporciona una conexion de comunicacion de
informacion a un tipo correspondiente de linea telefénica. En algunas realizaciones, una interfaz de comunicacion 870
es un mdédem por cable que convierte sefiales en el bus 810 en sefales para una conexiéon de comunicacién a través
de un cable coaxial o en sefiales 6pticas para una conexion de comunicacién a través de un cable de fibra optica.
Como otro ejemplo, la interfaz de comunicaciones 870 puede ser una tarjeta de red de area local (LAN) para
proporcionar una conexion de comunicacién de datos a una LAN compatible, tal como Ethernet. También pueden
implementarse enlaces inalambricos. Para enlaces inalambricos, la interfaz de comunicaciones 870 envia o recibe o
tanto envia como recibe sefales eléctricas, acusticas o electromagnéticas, incluyendo sefiales infrarrojas y opticas,
que transportan flujos de informacién, tal como datos digitales. Por ejemplo, en dispositivos portatiles inalambricos, tal
como teléfonos moéviles como teléfonos celulares, la interfaz de comunicaciones 870 incluye un transmisor y receptor
electromagnético de banda de radio llamado un transceptor de radio. En ciertas realizaciones, la interfaz de
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comunicaciones 870 habilita conexioén a la red de comunicaciéon 105 para proporcionar una capa de mapa personal
compartida segura al UE 101.

El término "medio legible por ordenador" como se usa en este documento se refiere a cualquier medio que participa
en la provision de informacion al procesador 802, incluyendo instrucciones para ejecucion. Un medio de este tipo
puede tomar muchas formas, incluyendo, pero sin limitacion medio de almacenamiento legible por ordenador (por
ejemplo, medios no volatiles, medios volatiles), y medios de transmisién. Medios no transitorios, tal como medios no
volatiles, incluyen, por ejemplo, discos épticos o magnéticos, tal como el dispositivo de almacenamiento 808. Medios
volatiles incluyen, por ejemplo, la memoria dinamica 804. Medios de transmision incluyen, por ejemplo, cables
coaxiales, alambre de cobre, cables de fibra éptica y ondas portadoras que viajan a través de espacio sin alambres o
cables, tal como ondas acusticas y ondas electromagnéticas, incluyendo ondas de radio, dpticas e infrarrojas. Sefales
incluyen variaciones transitorias artificiales en amplitud, frecuencia, fase, polarizacién y otras propiedades fisicas
transmitidas a través de los medios de transmision. Formas comunes de medio legible por ordenador incluyen, por
ejemplo, un disco flexible, un disco flexible, disco duro, cinta magnética, cualquier otro medio magnético, un CD-ROM,
CDRW, DVD, cualquier otro medio 6ptico, tarjetas perforadas, cinta de papel, laminas de marcas 6pticas, cualquier
otro medio fisico con patrones de agujeros u otro signo dpticamente reconocible, una RAM, una PROM, una EPROM,
una FLASH-EPROM, cualquier otro chip o cartucho de memoria, una onda portadora, o cualquier otro medio del que
puede leer un ordenador. La expresion medio de almacenamiento legible por ordenador se usa en este documento
para referirse a cualquier medio legible por ordenador excepto medios de transmision.

Légica codificada en uno o mas medios tangibles incluye uno o ambos de instrucciones de procesador en un medio
de almacenamiento legible por ordenador y hardware de fin especial, tal como el ASIC 820.

El enlace de red 878 habitualmente proporciona comunicacién de informacion que usa medios de transmisién a través
de una o mas redes a otros dispositivos que usan o procesan la informacion. Por ejemplo, el enlace de red 878 puede
proporcionar una conexion a través de la red local 880 a un ordenador anfitrién 882 o al equipo 884 operado por un
Proveedor de Servicio de Internet (ISP). El equipo de ISP 884 a su vez proporciona servicios de comunicacion de
datos através de la red de comunicacion con conmutacion de paquetes mundial y publica de redes ahora denominadas
comunmente como la Internet 890.

Un ordenador llamado un anfitrién de servidor 892 conectado a la Internet aloja un proceso que proporciona un servicio
en respuesta a informacion recibida a través de la Internet. Por ejemplo, el anfitrién de servidor 892 aloja un proceso
que proporciona informacién que representa datos de video para presentacion en el visualizador 814. Se contempla
que los componentes del sistema 800 pueden desplegarse en diversas configuraciones dentro de otros sistemas
informaticos, por ejemplo, anfitrion 882 y servidor 892.

Al menos algunas realizaciones de la invencion se relacionan con el uso del sistema informatico 800 para implementar
algunas o todas las técnicas descritas en este documento. De acuerdo con una realizacidon de la invencion, esas
técnicas se realizan por el sistema informatico 800 en respuesta un procesador 802 que ejecuta una o mas secuencias
de una o mas instrucciones de procesador contenidas en la memoria 804. Tales instrucciones, también llamadas
instrucciones informaticas, software y cédigo de programa, pueden leerse en la memoria 804 desde otro medio legible
por ordenador tal como el dispositivo de almacenamiento 808 o el enlace de red 878. La ejecucion de las secuencias
de instrucciones contenidas en la memoria 804 provoca que el procesador 802 realice una o mas de las etapas de
método descritas en este documento. En realizaciones alternativas, puede usarse hardware, tal como el ASIC 820, en
lugar de o en combinacién con software para implementar la invencién. Por lo tanto, realizaciones de la invencion no
se limitan a ninguna combinacion especifica de hardware y software, a no ser que se indique explicitamente de otra
manera en este documento.

Las sefales transmitidas a través del enlace de red 878 y otras redes a través de interfaz de comunicaciones 870,
transportan informacion a y desde el sistema informatico 800. El sistema informatico 800 puede enviar y recibir
informacion, incluyendo cédigo de programa, a través de las redes 880, 890 entre ofras, a través del enlace de red
878 y la interfaz de comunicaciones 870. En un ejemplo usando la Internet 890, un anfitrién de servidor 892 transmite
cédigo de programa para una aplicacion particular, solicitada por un mensaje enviado desde el ordenador 800, a través
de la Internet 890, equipo de ISP 884, red local 880 e interfaz de comunicaciones 870. El cédigo recibido puede
ejecutarse por el procesador 802 a medida que se recibe, o puede almacenarse en memoria 804 o en dispositivo de
almacenamiento 808 u otro almacenamiento no volatil para posterior ejecucion, o ambos. De esta manera, el sistema
informatico 800 puede obtener aplicacion codigo de programa en forma de sefiales en una onda portadora.

Diversas formas de medio legible por ordenador pueden implicarse en transportar una o mas secuencias de
instrucciones o datos o ambos al procesador 802 para ejecucion. Por ejemplo, instrucciones y datos pueden
transportarse inicialmente en un disco magnético de un ordenador remoto tal como el anfitrion 882. El ordenador
remoto carga las instrucciones y datos en su memoria dinamica y envia las instrucciones y datos a través de una linea
telefénica usando un médem. Un moédem local al sistema informatico 800 recibe las instrucciones y datos en una linea
telefonica y usa un retransmisor de infrarrojos para convertir las instrucciones y datos a una sefial de una onda de
portadora de infrarrojos que sirve como el enlace de red 878. Un detector de infrarrojos que sirve como la interfaz de
comunicaciones 870 recibe las instrucciones y datos transportados en la sefial de infrarrojos y coloca informacion que
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representa las instrucciones y datos en el bus 810. El bus 810 transporta la informacion a la memoria 804 desde la
que el procesador 802 recupera y ejecuta las instrucciones usando algunos de los datos enviados con las
instrucciones. Las instrucciones y datos recibidos en la memoria 804 pueden almacenarse opcionalmente en el
dispositivo de almacenamiento 808, o bien antes o bien después de la ejecucién por el procesador 802.

La Figura 9 ilustra un conjunto de chips o chip 900 en los que puede implementarse una realizacién de la invencion.
El conjunto de chips 900 se programa para proporcionar una capa de mapa personal compartida segura como se
describe en este documento e incluye, por ejemplo, los componentes de procesador y memoria descritos con respecto
a la Figura 8 incorporados en uno o mas paquetes fisicos (por ejemplo, chips). A modo de ejemplo, un paquete fisico
incluye una disposicion de uno o mas materiales, componentes y/o alambres en un conjunto estructural (por ejemplo,
una placa base) para proporcionar una o mas caracteristicas tales como fuerza fisica, conservacion de tamafio o
limitacién de iteracion eléctrica. Se contempla que en ciertas realizaciones el conjunto de chips 900 puede
implementarse en un Unico chip. Se contempla adicionalmente que en ciertas realizaciones el conjunto de chips o chip
900 puede implementarse como un Unico "sistema en un chip". Se contempla adicionalmente que en ciertas
realizaciones no se usaria un ASIC separado, por ejemplo, y que todas las funciones relevantes segun se divulgan en
este documento se realizarian por un procesador o procesadores. El conjunto de chips o chip 900, o una porcion del
mismo, constituye un medio para realizar una o mas etapas de provision de informacién de navegacion de interfaz de
usuario asociada a la disponibilidad de funciones. El conjunto de chips o chip 900, o una porcién del mismo, constituye
un medio para realizar una o mas etapas de provision de una capa de mapa personal compartida segura.

En una realizacion, el conjunto de chips o chip 900 incluye un mecanismo de comunicacion tal como a bus 901 para
pasar informacion entre los componentes del conjunto de chips 900. Un procesador 903 tiene conectividad al bus 901
para ejecutar instrucciones y procesar informacion almacenada en, por ejemplo, una memoria 905. El procesador 903
puede incluir uno o mas nucleos de procesamiento con cada nucleo configurado para funcionar independientemente.
Un procesador de multiples nucleos habilita multiprocesamiento dentro de un Unico paquete fisico. Ejemplos de un
procesador de multiples nucleos incluyen dos, cuatro, ocho, o nUmeros mayores de nucleos de procesamiento. Como
alternativa o ademas, el procesador 903 puede incluir uno o0 mas microprocesadores configurados en tandem a través
del bus 901 para habilitar ejecucion independiente de instrucciones, canalizacién y multitratamiento. El procesador
903 también puede acompafiarse con uno o0 mas componentes especializados para realizar ciertas funciones y tareas
de procesamiento tal como uno o mas procesadores de sefiales digitales (DSP) 907, o uno o mas circuitos integrados
especificos de aplicacion (ASIC) 909. Un DSP 907 habitualmente se configura para procesar sefiales del mundo real
(por ejemplo, sonido) en tiempo real independientemente del procesador 903. De manera similar, un ASIC 909 puede
configurarse para realizar funciones especializadas no realizadas facilmente por un procesador de fin mas general.
Otros componentes especializados para ayudar en la realizacion de las funciones inventivas descritas en este
documento pueden incluir uno o mas campos de matrices de puertas programables (FPGA) (no mostrados), uno o
mas controladores (no mostrados), o uno o mas otros chips de ordenador de fin especial.

En una realizacion, el conjunto de chips o chip 900 incluye meramente uno o mas procesadores y algun software y/o
firmware que soporta y/o se relaciona con y/o para el uno o mas procesadores.

El procesador 903 y componentes adjuntos tienen conectividad con la memoria 905 a través del bus 901. La memoria
905 incluye tanto memoria dinamica (por ejemplo, RAM, disco magnético, disco 6ptico grabable, etc.) como memoria
estatica (por ejemplo, ROM, CD-ROM, etc.) para almacenar instrucciones ejecutables que cuando se ejecutan realizan
las etapas inventivas descritas en este documento para proporcionar una capa de mapa personal compartida segura.
La memoria 905 también almacena los datos asociados a o generados por la ejecucion de las etapas inventivas.

La Figura 10 es un diagrama de componentes ilustrativos de un terminal moévil (por ejemplo, microteléfono) para
comunicaciones, que es capaz de operar en el sistema de la Figura 1, de acuerdo con una realizacién. En algunas
realizaciones, el terminal mévil 1001, o una porcion del mismo, constituye un medio para realizar una o mas etapas
de provision de una capa de mapa personal compartida segura. En general, un receptor de radio se define a menudo
en términos de caracteristicas de extremo frontal y trasero. El extremo frontal del receptor incluye toda la circuiteria
de Frecuencia de Radio (RF) mientras que el extremo trasero incluye toda la circuiteria de procesamiento de banda
base. Como se usa en esta solicitud, el término "circuiteria" se refiere a tanto: (1) implementaciones Unicamente de
hardware (tal como implementaciones en Unicamente circuiteria analdgica y/o digital), y (2) a combinaciones de
circuiteria y software (y/o firmware) (tal como, si es aplicable al contexto particular, a una combinacion de procesador
o procesadores, incluyendo procesador o procesadores de sefiales digitales, software y memorias) que trabajan juntos
para provocar que un aparato, tal como un teléfono movil o servidor, realice diversas funciones). Esta definicion de
"circuiteria" se aplica a todos los usos de este término en esta solicitud, incluyendo en cualquier reivindicacion. Como
un ejemplo adicional, como se usa en esta solicitud y si es aplicable al contexto particular, el término "circuiteria"
cubriria también una implementacion de meramente un procesador (o multiples procesadores) y su (o sus) software o
firmware adjunto. El término "circuiteria" cubriria también si es aplicable al contexto particular, por ejemplo, un circuito
integrado de banda base o circuito integrado de procesador de aplicaciones en un teléfono mévil o un circuito integrado
similar en un dispositivo de red celular u otros dispositivos de red.

Componentes internos pertinentes del teléfono incluyen una Unidad Principal de Control (MCU) 1003, un Procesador
de Sefiales Digitales (DSP) 1005, y una unidad receptora/transmisora que incluye una unidad de control de ganancia
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de micréfono y una unidad de control de ganancia de altavoz. Una unidad de visualizacién principal 1007 proporciona
un visualizador al usuario en soporte de diversas aplicaciones y funciones de terminal movil que realizan o soportan
las etapas de provision de una capa de mapa personal compartida segura. El visualizador 1007 incluye circuiteria de
visualizacion configurada para visualizar al menos una porciéon de una interfaz de usuario del terminal movil (por
ejemplo, teléfono movil). Adicionalmente, el visualizador 1007 y circuiteria de visualizacion se configuran para facilitar
el control de usuario de al menos algunas funciones del terminal mavil. Una circuiteria de funcion de audio 1009 incluye
un microfono 1011 y amplificador de micréfono que ampilifica la salida de sefial de voz del micréfono 1011. La salida
de sefial de voz amplificada del micr6fono 1011 se alimenta en un codificador/decodificador (CODEC) 1013.

Una seccion de radio 1015 amplifica potencia y convierte frecuencia para comunicar con una estacion base, que se
incluye en un sistema de comunicacion movil, a través de la antena 1017. El amplificador de potencia (PA) 1019y la
circuiteria de transmisor/modulacién son operacionalmente sensibles ala MCU 1003, con una salida desde el PA 1019
acoplado al duplexor 1021 o circulador o conmutador de antena, como se conoce en la técnica. EI PA 1019 también
se acopla a una interfaz de bateria y unidad de control de potencia 1020.

En uso, un usuario de terminal mévil 1001 habla al micréfono 1011 y su voz junto con cualquier ruido de fondo
detectado se convierte en una tension analdgica. La tension analdgica se convierte a continuacion en una sefial digital
a través del Convertidor de Analégico a Digital (ADC) 1023. La unidad de control 1003 encamina la sefial digital en el
DSP 1005 para procesar en el mismo, tal como codificaciéon de voz, codificacién de canal, cifrado e intercalado. En
una realizacion, las sefales de voz procesadas se codifican, mediante unidades no mostradas separadamente, usando
un protocolo de transmision celular tal como evolucién global (EDGE), servicio general de paquetes de radio (GPRS),
sistema global para comunicaciones moviles (GSM), subsistema multimedia de protocolo de internet (IMS), sistema
universal de telecomunicaciones méviles (UMTS), etc., asi como cualquier otro medio inalambrico adecuado, por
ejemplo, acceso de microondas (WiMAX), Redes de Evolucion a Largo Plazo (LTE), acceso multiple por division de
codigo (CDMA), acceso multiple por division de cédigo de banda ancha (WCDMA), fidelidad inalambrica (WiFi), satélite
y similares.

Las sefiales codificadas se encaminan a continuacién a un ecualizador 1025 para compensacion de cualquier
deficiencia dependiente de frecuencia que se produzca durante transmision a través del aire tal como distorsion de
fase y amplitud. Después de ecualizar el flujo de bits, el modulador 1027 combina la sefal con una sefial de RF
generada en la interfaz de RF 1029. El modulador 1027 genera una onda sinusoidal por medio de modulacién de
frecuencia o pase. Para preparar la sefial para transmisién, un convertidor ascendente 1031 combina la salida de onda
sinusoidal del modulador 1027 con otra onda sinusoidal generada por un sintetizador 1033 para conseguir la frecuencia
deseada de transmision. La sefial se envia a continuacion a través de un PA 1019 para aumentar la sefial a un nivel
de potencia apropiado. En sistemas practicos, el PA 1019 actia como un amplificador de ganancia variable cuya
ganancia se controla por el DSP 1005 a partir de informacion recibida desde una estacion base de red. La sefial se
filtra a continuacion dentro del duplexor 1021 y opcionalmente se envia a un acoplador de antena 1035 para igualar
impedancias para proporcionar maxima transferencia de potencia. Finalmente, la sefial se transmite a través de antena
1017 a una estacion base local. Un control automatico de ganancia (AGC) puede suministrarse para controlar la
ganancia de las etapas finales del receptor. Las sefiales pueden reenviarse desde ahi a un teléfono remoto que puede
ser otro teléfono celular, otro teléfono mévil o una linea terrestre conectada Red Telefénica Publica Conmutada
(PSTN), u otras redes telefonicas.

Senfales de voz transmitidas al terminal moévil 1001 se reciben a través de antena 1017 y se amplifican inmediatamente
por un amplificador de bajo ruido (LNA) 1037. Un convertidor descendente 1039 disminuye la frecuencia de portadora
mientras el demodulador 1041 quita la RF dejando Unicamente un flujo de bits digital. La sefial a continuacion va a
través del ecualizador 1025 y se procesa por el DSP 1005. Un Convertidor de Digital a Analégico (DAC) 1043 convierte
la sefal y la salida resultante se transmite al usuario a través del altavoz 1045, todo bajo el control de una Unidad
Principal de Control (MCU) 1003-que puede implementarse como una Unidad de Procesamiento Central (CPU) (no
mostrada).

La MCU 1003 recibe diversas sefales que incluyen sefiales de entrada desde el teclado 1047. El teclado 1047 y/o la
MCU 1003 en combinacidon con otros componentes de entrada de usuario (por ejemplo, el micréfono 1011)
comprenden una circuiteria de interfaz de usuario para gestionar entrada de usuario. La MCU 1003 ejecuta un software
de interfaz de usuario para facilitar el control de usuario de al menos algunas funciones del terminal movil 1001 para
proporcionar una capa de mapa personal compartida segura. La MCU 1003 también distribuye una orden de
visualizacion y una orden de conmutacion al visualizador 1007 y al controlador de conmutacion de salida de voz,
respectivamente. Ademas, la MCU 1003 intercambia informacion con el DSP 1005 y puede acceder a una tarjeta SIM
1049 opcionalmente incorporada y una memoria 1051. Ademas, la MCU 1003 ejecuta diversas funciones de control
requeridas del terminal. EI DSP 1005 puede, dependiendo de la implementacion, realizar cualquiera de diversas
funciones de procesamiento digitales convencionales en las sefales de voz. Adicionalmente, el DSP 1005 determina
el nivel de ruido de fondo del ambiente local desde las sefiales detectadas por el microfono 1011 y establece la
ganancia de micréfono 1011 a un nivel seleccionado para compensar la tendencia natural del usuario del terminal
movil 1001.

ElI CODEC 1013 incluye el ADC 1023 y DAC 1043. La memoria 1051 almacena diversos datos que incluyen todos los
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datos de tono entrantes y es capaz de almacenar otros datos que incluyen datos de musica recibidos a través de, por
ejemplo, la Internet global. EI médulo de software podria residir en memoria RAM, memoria flash, registros o cualquier
otra forma de medio de almacenamiento grabable conocido en la técnica. El dispositivo de memoria 1051 puede ser,
pero sin limitaciéon, una memoria Unica, CD, DVD, ROM, RAM, EEPROM, almacenamiento éptico o cualquier otro
medio de almacenamiento no volatil capaz de almacenar datos digitales.

Una tarjeta SIM 1049 opcionalmente incorporada transporta, por ejemplo, informacion importante, tal como el nimero
de teléfono celular, la operadora que suministra el servicio, detalles de suscripcion e informacion de seguridad. La
tarjeta SIM 1049 sirve esencialmente para identificar el terminal mévil 1001 en una red de radio. La tarjeta 1049
también contiene una memoria para almacenar un registro de nimeros de teléfono personal, mensajes de texto y
ajustes de terminal movil especificos de usuario.

Mientras la invencién se ha descrito en conexién con un nimero de realizaciones e implementaciones, la invencién no
se limita de esta forma, sino que cubre diversas modificaciones obvias y disposiciones equivalentes, que pertenecen
al ambito de las reivindicaciones adjuntas. Aunque caracteristicas de la invencion se expresan en ciertas
combinaciones entre las reivindicaciones, se contempla que estas caracteristicas pueden disponerse en cualquier
combinacién y orden.
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REIVINDICACIONES
1. Un aparato que comprende:

medios para determinar una ubicacion geografica asociada al menos al funcionamiento de un dispositivo;

medios para determinar una indicacion que describe una relacion entre al menos la ubicacién geografica y al menos
un primer usuario del dispositivo, en donde la relacién se deriva a partir de historial de visitas rastreado del primer
usuario a la ubicacion geografica que indica uno o mas de: frecuencia de estancias; tiempo de permanencia;
posicidon de permanencia; trayectoria seguida; o tiempo de estancia;

medios para determinar al menos un nivel de privacidad para la indicacion; y

medios para asociar al menos el primer usuario del dispositivo a la indicacion y la ubicacion geografica y el al
menos un nivel de privacidad.

2. Un aparato de acuerdo con la reivindicacién 1, en el que:

determinar la indicacion comprende ademas determinar presentar un aviso que solicita la indicacién del primer
usuario; y

asociar el primer usuario del dispositivo a la indicacién y la ubicacion geografica y el nivel de privacidad se basa al
menos en parte en una respuesta recibida en respuesta a presentar el aviso.

3. Un aparato de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 2, en el que determinar la ubicacion geografica
asociada al funcionamiento del dispositivo comprende ademas determinar al menos un tiempo y una duraciéon de
pausa en una vecindad de la ubicacion geografica basandose en un sistema de posicionamiento ubicado junto con el
dispositivo.

4. Un aparato de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones 2 a 3, en el que determinar presentar el aviso
comprende ademas:

determinar un término de vocabulario de descripcidon personal basandose, al menos en parte, en la ubicacién
geografica y un contexto para el dispositivo; y
determinar presentar el término de vocabulario de descripcién personal.

5. Un aparato de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones 2 a 4, en el que determinar presentar el aviso
comprende ademas:

determinar una palabra de vocabulario de descripcion personal basandose, al menos en parte, en un tipo de un
punto de interés asociado a la ubicacion geografica en una base de datos de mapas; y determinar presentar el
término de vocabulario de descripcion personal.

6. Un aparato de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones 4 a 5, en el que asociar el primer usuario a la
indicacion y la ubicacién geografica y el al menos un nivel de privacidad basandose en la respuesta comprende
ademas asociar el primer usuario y la indicacién y la ubicacidon geografica y el al menos un nivel de privacidad al
término de vocabulario de descripcion personal.

7. Un aparato de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 6, en el que determinar el al menos un nivel
de privacidad comprende ademas determinar al menos un nivel de privacidad sugerido basandose en la ubicacion
geografica y un contexto para el dispositivo.

8. Un aparato de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones 2 a 7, en el que determinar el al menos un nivel
de privacidad comprende ademas determinar presentar el al menos un nivel de privacidad sugerido en el aviso.

9. Un aparato de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 8, en el que el al menos un nivel de privacidad
esta asociado a al menos un circulo de contactos en al menos un servicio de redes sociales.

10. Un aparato de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 9, que comprende adicionalmente:

medios para recibir al menos una peticidon para una asociacion entre la indicacion y la ubicacion geografica para el
primer usuario;

medios para determinar si al menos un segundo usuario asociado a la peticion tiene permiso para el al menos un
nivel de privacidad asociado a la indicacion;

medios para determinar no enviar la asociacion entre la indicacion y la ubicacion geografica, si el al menos segundo
usuario no tiene permiso para el al menos un nivel de privacidad; y

medios para determinar enviar la asociacion entre la indicacion y la ubicacion geografica, si el al menos segundo
usuario si tiene permiso para el al menos un nivel de privacidad.

11. Un aparato de acuerdo con la reivindicacion 10, en el que la peticion indica la indicacion y/o en el que la peticidn
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indica un término de vocabulario de descripcién personal asociado a la indicacion.

12. Un aparato de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 11, en el que el aparato es equipo de usuario
que incorpora el dispositivo o es un servidor.

13. Un aparato de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 12, comprendiendo ademas medios para
determinar almacenar la asociacion del primer usuario con la indicacion y la ubicacion geografica y el al menos un
nivel de privacidad en al menos una estructura de datos comun para acceso por parte de una pluralidad de dispositivos
de usuario.

14. Un método que comprende:

determinar una ubicacion geografica asociada al menos al funcionamiento de un dispositivo;

determinar una indicacién que describe una relacion entre al menos la ubicacion geografica y al menos un primer
usuario del dispositivo, en donde la relacion se deriva a partir de historial de visitas rastreado del primer usuario a
la ubicacion geografica que indica uno o mas de: frecuencia de estancias; tiempo de permanencia; posicion de
permanencia; trayectoria seguida; o tiempo de estancia;

determinar al menos un nivel de privacidad para la indicacion; y

asociar al menos el primer usuario del dispositivo a la indicacion y la ubicacion geografica y al por lo menos un
nivel de privacidad.

15. Un medio de almacenamiento legible por ordenador que transporta una o mas secuencias de una o mas

instrucciones que, cuando son ejecutadas por uno o mas procesadores, provocan que un aparato al menos realice un
método de acuerdo con la reivindicacion 14.
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