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DESCRIPCION

Procedimiento para proporcionar un dispositivo de mando, en particular en un vehiculo, y dispositivo de mando para
un vehiculo

La presente invencion se refiere a un procedimiento para proporcionar un dispositivo de mando en un vehiculo. En el
procedimiento, un dispositivo de control genera datos graficos que activan una superficie visualizadora de tal modo
que varios objetos graficos son representables. Ademas, se detecta la posicion de un objeto de accionamiento delante
de o sobre la superficie visualizadora con respecto a una superficie de mando representada en la superficie
visualizadora y, en funcién de la posicion detectada, se genera una sefial de control para el accionamiento de la
superficie de mando. Asimismo, la invencién se refiere a un dispositivo de mando para un vehiculo. El dispositivo de
mando comprende un dispositivo visualizador con una superficie visualizadora y un dispositivo de control que esta
acoplado con el dispositivo visualizador. Mediante el dispositivo de control pueden generarse datos gréaficos para
visualizar objetos graficos. El dispositivo de mando presenta ademas un equipo de deteccién de aproximacién para
detectar la posicion de un objeto de accionamiento delante de o sobre la superficie visualizadora.

Con el aumento de los equipos electrénicos en los vehiculos, se ha vuelto necesario representar en estos una mayor
cantidad de informacién. Los vehiculos modernos comprenden, por ejemplo, ademas de un visualizador multifuncion,
una pluralidad de sistemas de asistencia al conductor cuya informacién debe mostrarse en el vehiculo. Ademas, los
vehiculos comprenden a menudo un sistema de navegacion. Mediante un sistema de navegacién de este tipo, se
pueden mostrar mapas geograficos digitales de carreteras con una ruta y, dado el caso, diversa informacién adicional.
Finalmente, los vehiculos modernos comprenden en muchos casos aplicaciones multimedia y de comunicacion,
incluidas una interfaz de teléfono moévil y equipos para la reproduccién de musica y habla. También para estas
aplicaciones, en el vehiculo debe existir la posibilidad de visualizar informacion.

Con el fin de poder mostrar con flexibilidad informacion diversa, se utilizan, por ejemplo, visualizadores libremente
programables que a menudo asumen también la reproduccién de instrumentos mecanicos convencionales. En el
documento DE 10 2006 032 118 A1, se describe a modo de ejemplo un panel de instrumentos para un vehiculo, el
cual comprende un visualizador con el que se puede mostrar de manera variable la velocidad del vehiculo, el nimero
de revoluciones del motor del vehiculo, la temperatura del motor del vehiculo, el llenado del tanque y/o la hora.
Ademas, es posible visualizar informacién de un sistema de navegacioén, de un teléfono, de una instalacion musical,
de un sistema de informacion y entretenimiento y/o de un climatizador.

Adicionalmente al panel de instrumentos, en muchos casos se dispone un dispositivo visualizador encima de la consola
central del vehiculo, a través del cual se puede visualizar mas informacion. Este dispositivo visualizador se utiliza en
particular como visualizador multifuncién y para la representacion de un mapa geografico de un sistema de navegacion.
Un visualizador multifuncién de este tipo se describe, a modo de ejemplo, en el documento DE 199 41 956 A1.

Para que el usuario pueda detectar la informaciéon representada en la superficie visualizadora tan rapida e
intuitivamente como sea posible y para posibilitarle ademas un manejo rapido, intuitivo y sencillo de equipos cuya
informacion se represente, a partir del documento WO 2009/024474 A1 se conoce un procedimiento para visualizar
informacién en el que un objeto plano se representa graficamente en un visualizador, en donde el objeto grafico
comprende un panel visualizador y un panel de mando. El panel visualizador se representa a un lado del objeto grafico
plano y el panel de mando se representa al otro lado del objeto grafico plano. Al realizarse una entrada mediante un
equipo de entrada, los datos graficos se modifican para su visualizacién en el visualizador de tal modo que el objeto
grafico se gira de un lado al otro lado en una representacion en perspectiva en el visualizador.

Asimismo, a partir del documento WO 2009/024400 A1 se conoce un procedimiento para visualizar informacion en el
que objetos graficos que se muestran en una superficie visualizadora se representan dispuestos sobre un anillo virtual,
representado en perspectiva, en donde, al realizarse una entrada mediante un equipo de entrada, una unidad de
calculo de un equipo de interfaz de usuario modifica los datos graficos para su visualizacién en la superficie
visualizadora de tal modo que los objetos giran sobre el anillo virtual a modo de carrusel. A este respecto, en particular
mediante el equipo de entrada se introduce una linea sobre la superficie visualizadora, y el angulo en el que se giran
los objetos se encuentra en relacion directa con la longitud introducida en la superficie visualizadora.

Para la visualizacién de informacion en un vehiculo, resultan exigencias muy especiales. La toma de informacion se
realiza en el vehiculo, entre otros, por el conductor. Por lo tanto, la informacion ha de representarse en el vehiculo de
tal modo que la toma de informacién por parte del usuario no provoque una distraccion durante la conduccion. Por
consiguiente, la informacion representada habria de ser captable por el conductor de manera intuitiva y rapida, de
modo que solo tenga que apartar muy brevemente la vista de la conduccién para la toma de informacion. Si el manejo
de los equipos del vehiculo es sustentado o guiado por una visualizacién, la visualizacion deberia producirse de tal
modo que para el manejo el conductor Unicamente deba observar la visualizacion muy brevemente para efectuar el
manejo.

El documento DE 10 2010011 480 muestra el preambulo de las reivindicaciones 1y 9.
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El objetivo de la presente invencién consiste en proporcionar un procedimiento y un dispositivo de mando del tipo
mencionado al inicio con los cuales la informacion representada sea detectable por el observador tan rapida e
intuitivamente como sea posible y que hagan posible un manejo rapido, intuitivo y sencillo de los equipos del vehiculo
cuya informacion se represente.

De acuerdo con la invencion, este objetivo se consigue mediante un procedimiento con las caracteristicas de la
reivindicacion 1y un dispositivo de mando con las caracteristicas de la reivindicacion 9. A partir de las reivindicaciones
dependientes, se obtienen realizaciones y perfeccionamientos ventajosos.

En el procedimiento segun la invencién, un dispositivo de control genera datos graficos que activan una superficie
visualizadora de tal modo que varios objetos graficos son representables en al menos dos modos de visualizacion, en
donde, en el primer modo de visualizacion, los objetos graficos se visualizan dispuestos unos al lado de otros en una
unica fila y, en el segundo modo de visualizacién, los objetos graficos se visualizan dispuestos en una matriz.
Asimismo, en el procedimiento segun la invencion, se visualiza al menos una superficie de mando para el cambio entre
los modos de visualizacion. Se detecta la posicion de un objeto de accionamiento delante de o sobre la superficie
visualizadora con respecto a la superficie de mando y, en funcién de la posicion detectada, se genera una sefal de
control para el accionamiento de la superficie de mando. A través de la sefial de control, se efectia un cambio del
modo de visualizacion mostrado actualmente al otro modo de visualizacion, en donde, durante la transicion del modo
de visualizacion mostrado actualmente al otro modo de visualizacién, se reproduce una secuencia de imagenes
animada en la que los objetos graficos se mueven de las posiciones en el modo de visualizacién mostrado actualmente
a las posiciones en el otro modo de visualizacién.

Por lo tanto, el usuario tiene la posibilidad en el procedimiento segun la invencion de hacer que los objetos graficos se
visualicen de manera distinta. En funcion de la situacion de mando, un modo de visualizacién o el otro modo de
visualizacién puede ser apropiado para el siguiente proceso de mando. El usuario puede cambiar entre los modos de
visualizaciéon de manera muy sencilla e intuitiva a través de la superficie de mando visualizada. Durante la transicion
entre los modos de visualizacion, se reproduce una secuencia de imagenes animada que facilita al usuario que se
oriente durante la transicion del modo de visualizaciéon al otro modo de visualizacion. Esto es, los objetos graficos
migran de manera visible de la posicion del modo de visualizacion a la posicion del otro modo de visualizacion.

En el primer modo de visualizacion, los objetos graficos se representan en particular en fila recta sobre una linea. Por
otro lado, en el segundo modo de visualizacion se representa una matriz con los objetos graficos que comprende
varias filas y varias columnas.

Por superficie de mando se entiende en el sentido de la invencion un elemento de control de una interfaz de usuario
grafica. Una superficie de mando difiere de elementos y superficies para la mera visualizacion de informacion, los
llamados elementos visualizadores o superficies visualizadoras, en que son seleccionables. Al seleccionarse una
superficie de mando, se lleva a cabo una funcién asociada a ella. La funcién puede conducir Unicamente a una
modificacion de la visualizacion de informacion. Ademas, a través de las superficies de mando se pueden dirigir
equipos cuyo manejo se vea sustentado por la visualizacion de informacion. Por lo tanto, las superficies de mando
pueden sustituir a los interruptores mecanicos convencionales. Las superficies de mando pueden ser generadas a
voluntad para una superficie visualizadora libremente programable y mostradas por esta. Asimismo, puede estar
previsto que una superficie de mando pueda ser marcada. En este caso, la funcién asociada no se lleva a cabo todavia.
No obstante, la superficie de mando marcada se representa resaltada con respecto a otras superficies de mando. No
antes que durante la seleccién de la superficie de mando, se efectua la funcién asociada a ella.

En el objeto de accionamiento que se utiliza durante el procedimiento segun la invencion puede tratarse, por ejemplo,
de la yema del dedo de un usuario o de una clavija de accionamiento. En el procedimiento segun la invencion, se
utiliza en particular una superficie visualizadora sobre la cual esta realizada una superficie sensible al contacto. Por
consiguiente, se utiliza una llamada pantalla tactil.

De acuerdo con un perfeccionamiento del procedimiento segun la invencion, los objetos graficos comprenden simbolos
informativos. Para cada objeto grafico esta ademas definido un objeto grafico adicional cuyos datos graficos pueden
generarse por el dispositivo de control. En este perfeccionamiento del procedimiento segun la invencion, el objeto
grafico adicional se visualiza sdélo para un objeto marcado en el primer modo de visualizacién. Por el contrario, en el
segundo modo de visualizacion, se visualizan los objetos graficos adicionales de todos los objetos visualizados.
Gracias a este perfeccionamiento, se consigue que en el primer modo de visualizacion se produzca una representacion
particularmente clara en la que el observador pueda detectar con especial rapidez el objeto grafico marcado
actualmente. No obstante, puede detectar la funcion de los objetos graficos a través de los simbolos informativos. Por
el contrario, en el segundo modo de visualizacion se le muestra al observador informacién mas amplia sobre todos los
objetos graficos a través de los objetos graficos adicionales, de modo que el usuario puede seleccionar con mayor
rapidez un objeto grafico deseado.

En una marcacion de un objeto grafico, este objeto se representa resaltado con respecto a los otros objetos. Durante
una seleccién del objeto grafico, se visualiza una aplicacién asociada a este objeto grafico o un contenido informativo
asociado a este objeto grafico.
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De acuerdo con otro disefio del procedimiento segun la invencion, se detecta una aproximaciéon del objeto de
accionamiento en un area de deteccion delante de la superficie visualizadora. Si se ha detectado un objeto de
accionamiento en el area de deteccion, el dispositivo de control cambia de un estado de visualizacion a un estado de
mando.

En el estado de visualizacion, la informacién se representa de tal modo que pueda ser detectada por el usuario de
manera particularmente sencilla. La representacion en el primer o segundo modo de visualizacién se efectua primero
en el estado de visualizacién. En el estado de mando, la visualizacién se modifica entonces de tal modo que el
observador pueda por un lado reconocer qué areas de la superficie visualizadora estan configuradas como superficies
de mando para el manejo. Por otro lado, se puede optimizar el tipo de representacion en el manejo de una superficie
sensible al contacto sobre la superficie visualizadora transformandose, por ejemplo, elementos visualizadores en
superficies de mando y representandose a este respecto ampliados. El tipo de representacion del primer y segundo
modo de visualizacion se produce tanto en el estado de visualizacion como en el estado de mando, en donde la
representacion de los modos de visualizacion se puede diferenciar en el estado de visualizacion o de mando, tal y
como se ha explicado.

Si el usuario quiere efectuar una etapa de mando, es decir, por ejemplo, accionar la superficie de mando para el
cambio entre los modos de visualizacion, necesita aproximarse a la superficie visualizadora sélo con el objeto de
accionamiento, es decir, por ejemplo, con su yema del dedo. Este es un modus operandi intuitivo para el usuario, de
modo que también se puede llevar a cabo generalmente por el conductor del vehiculo sin que tenga que apartar la
vista de la conduccion. Si se detecta tal aproximacién a la superficie visualizadora, el dispositivo de control cambia del
estado de visualizacion al estado de mando. Si el usuario dirige ahora su vista brevemente hacia la superficie
visualizadora, no antes de que su yema del dedo se encuentre ya en el area de deteccién, percibira el tipo de
representacion escogido en el estado de mando, y de este modo podra ejecutar con gran rapidez la etapa de mando
deseada.

En el primer modo de visualizacién, en particular un objeto grafico de una posicién determinada estd marcado
automaticamente. En el estado de mando, la marcacién se visualiza entonces mediante una representacion resaltada
del objeto grafico marcado. A modo de ejemplo, el objeto grafico marcado puede destacar en perspectiva en el estado
de mando, de modo que el usuario pueda reconocer de inmediato qué objeto grafico esta actualmente en el estado
marcado. Asimismo, de acuerdo con un disefio del procedimiento segun la invencion, superficies de mando se
representan rebordeadas en el estado de mando o con un fondo con un color o una escala de grises. La representacion
restante del objeto grafico no varia durante la transicion del estado de visualizacién al estado de mando. De esta
forma, se consigue que el usuario se pueda orientar muy rapida e intuitivamente durante la transicién del estado de
visualizacion al estado de mando, aunque a la vez pueda reconocer con gran facilidad y rapidez en qué objetos graficos
se trata de superficies de mando accionables.

De acuerdo con un disefio del procedimiento segun la invencion, en el primer modo de visualizacién se visualiza una
cantidad parcial de todos los objetos graficos. Asimismo, se muestra un objeto grafico de navegacion que por un lado
visualiza qué cantidad parcial se muestra actualmente y que, por otro lado, comprende varias superficies de mando
para seleccionar la cantidad parcial. Por medio del objeto de navegacién, el usuario puede reconocer ventajosamente
de forma rapida e intuitiva qué cantidades parciales de los objetos graficos se muestran actualmente en el primer modo
de visualizacioén. Por otro lado, el usuario puede seleccionar a través de este objeto de navegacion la cantidad parcial
deseada con gran rapidez. En este caso, no debe efectuar en particular un accionamiento de los propios objetos
graficos. El accionamiento puede efectuarse a través del objeto grafico de navegacion.

De manera alternativa o adicional, de acuerdo con un disefio del procedimiento segun la invencion, la cantidad parcial
indicada actualmente se modifica al detectarse un gesto de deslizamiento del objeto de accionamiento. El gesto de
deslizamiento se efectua, por ejemplo, sobre una superficie sensible al contacto de la superficie visualizadora, a modo
de ejemplo, moviéndose la posicién en la que el objeto de accionamiento toca la superficie sensible al contacto a lo
largo de la fila en la que se representan los objetos graficos. En otro disefio, es posible que el gesto de deslizamiento
también se efectle y detecte en el area de deteccion sin contacto delante de la superficie visualizadora.

De acuerdo con un perfeccionamiento del procedimiento segun la invencién, en el segundo modo de visualizacion se
visualizan simultaneamente todos los objetos graficos. En este modo de visualizacion, el usuario puede por tanto
seleccionar un objeto grafico deseado con particular rapidez.

De acuerdo con un perfeccionamiento del procedimiento segun la invencién, en el primer modo de visualizaciéon se
selecciona un objeto grafico pulsando el objeto de accionamiento una superficie sensible al contacto de la superficie
visualizadora en el area en la que se visualiza el objeto grafico y, tras la seleccién, se mueve el objeto grafico
seleccionado a la posicion determinada del objeto grafico marcado y, finalmente, se visualiza un contenido informativo
asociado al objeto grafico seleccionado o se ejecuta una aplicaciéon asociada al objeto grafico seleccionado.

Por "pulsar" se entiende en el sentido de la invencion un breve contacto con la superficie sensible al contacto, en
donde durante este contacto no se realice en particular ningin movimiento sobre la superficie sensible al contacto.
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Por medio de este disefio del procedimiento segun la invencioén, se le visualiza al usuario de manera intuitiva qué
objeto grafico se ha seleccionado. Asi, se le facilita al usuario la orientacion.

El dispositivo de mando segun la invencion se caracteriza por que mediante el dispositivo de control varios objetos
graficos son representables en al menos dos modos de visualizacion, en donde, en el primer modo de visualizacion,
los objetos graficos se visualizan dispuestos unos al lado de otros en una Unica fila y, en el segundo modo de
visualizacion, los objetos graficos se visualizan dispuestos en una matriz. Ademas, mediante el dispositivo de control
es visualizable al menos una superficie de mando para el cambio entre los modos de visualizacién y puede generarse
una sefal de control para el accionamiento de la superficie de mando si el equipo de deteccién de aproximacion ha
detectado una posicidon determinada del objeto de accionamiento con respecto a la superficie de mando. A través de
la sefial de control puede efectuarse un cambio del modo de visualizacién mostrado actualmente al otro modo de
visualizacion, en donde, durante la transicion del modo de visualizacion mostrado actualmente al otro modo de
visualizacion, se reproduce una secuencia de imagenes animada en la que los objetos graficos se mueven de las
posiciones en el modo de visualizacion mostrado actualmente a las posiciones en el otro modo de visualizacion.

El dispositivo de mando segun la invencion esta configurado en particular de tal modo que puede ejecutar parcialmente
o por completo las etapas del procedimiento mencionadas anteriormente. Mediante el dispositivo de mando, se pueden
manejar diferentes equipos del vehiculo. El dispositivo de mando segun la invencién presenta las mismas ventajas
mencionadas anteriormente que el procedimiento segun la invencion.

De acuerdo con un disefio del dispositivo de mando segun la invencion, sobre la superficie visualizadora esta realizada
una superficie sensible al contacto. En este caso, se detecta el contacto con una superficie de mando mostrada sobre
la superficie visualizadora y se interpreta como accionamiento de la superficie de mando.

Asimismo, en un disefio del dispositivo de mando segun la invencién, se detecta una aproximacion del objeto de
accionamiento a la superficie visualizadora. El equipo de deteccién de aproximacion previsto para ello puede
comprender, por ejemplo, una barrera de luz de reflexion, la cual comprenda al menos un medio luminoso para emitir
radiacion electromagnética de deteccion al area de deteccion y un elemento receptor para detectar una fraccion de la
radiacion de deteccion dispersada y/o reflejada en el objeto de accionamiento. Aquel puede estar realizado en
particular de tal modo que reconozca al objeto de accionamiento en el area de deteccion por medio de la radiacion de
deteccién recibida. El equipo de deteccién de aproximacion puede comprender ademas diferentes medios luminosos
para las zonas de deteccion particulares, los cuales emitan en cada caso radiacion electromagnética de deteccion a
la zona de deteccidn correspondiente. Asimismo, puede estar previsto un dispositivo de modulacién para modular la
radiacién de deteccion emitida, de modo que la radiacién de deteccién que se emita a las zonas de deteccion
particulares difiera en cada caso en cuanto a su modulacién. En este caso, el equipo de deteccidén de aproximacion
puede comprender también una unidad de analisis que esté configurada de tal modo que la radiacién de deteccion
reflejada y/o dispersada recibida pueda ser analizada en cuanto a su modulacion con el fin de determinar en qué zona
de deteccion se ha dispersado o reflejado la radiacion de deteccion en un objeto de accionamiento.

Asimismo, la invencion se refiere a un vehiculo con el dispositivo de mando segun la invencién. La superficie
visualizadora esta dispuesta en este caso de tal modo que el conductor y/o el copiloto puedan llegar bien a ella. A
modo de ejemplo, la superficie visualizadora esta dispuesta en la consola central del vehiculo.

La invencion se explica ahora por medio de un ejemplo de realizacion haciéndose referencia a los dibujos.

Figura 1 muestra esquematicamente un ejemplo de realizacién del dispositivo de mando segun la invencion
y la conexion de este dispositivo de mando con otros equipos del vehiculo,

Figura 2 muestra una vista de seccion del dispositivo visualizador del ejemplo de realizacion del dispositivo
de mando segun la invencion,

las figuras 3 a 10 muestran visualizaciones sobre la superficie visualizadora del dispositivo de mando segun la
invencion que han sido generadas por un ejemplo de realizacién del procedimiento segun la
invencion, y

Figura 11 muestra un vehiculo con el ejemplo de realizacion del dispositivo de mando segun la invencion.

En primer lugar, se explica un ejemplo de realizacién del dispositivo de mando 6 segun la invencion y su disposicion
en un vehiculo 37 haciéndose referencia a las figuras 1, 2 y 11:

El dispositivo de mando 6 comprende un dispositivo visualizador 1 con una superficie visualizadora 2 que esta
dispuesta en el espacio interior del vehiculo 37 de tal modo que es visible de buen modo para al menos un ocupante
del vehiculo, en particular, el conductor. La superficie visualizadora 2 puede ser proporcionada por un visualizador, en
particular, un visualizador de cristal liquido, de cualquier tipo de construccion.
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El dispositivo de mando 6 comprende ademas un dispositivo de control 3 y un dispositivo de entrada 4. El dispositivo
de control 3 esta conectado con el dispositivo visualizador 1 con el que pueden generarse datos graficos para la
representacion de informacion en la superficie visualizadora 2. El dispositivo de entrada esta configurado como
superficie sensible al contacto 4 sobre la superficie visualizadora 2. Por lo tanto, se proporciona una llamada pantalla
tactil.

A modo de ejemplo, encima de la superficie visualizadora 2 puede estar dispuesta una pelicula con la que se pueda
detectar la posicion de un contacto de un objeto de accionamiento 38. En el objeto de accionamiento se trata en
particular de la yema del dedo 38 de un usuario. La pelicula puede estar realizada, por ejemplo, como pelicula tactil
resistiva, pelicula tactil capacitiva o pelicula piezoeléctrica. Ademas, la pelicula puede estar realizada de tal modo que
se mida una corriente térmica que salga, por ejemplo, de la yema del dedo 38 de un usuario. A partir de la evolucién
temporal del contacto con la pelicula, se pueden obtener diferentes entradas. A modo de ejemplo, en el caso mas
sencillo, se puede detectar el contacto con la pelicula en una posiciéon determinada y asociarsele a un objeto grafico
mostrado en la superficie visualizadora 2. Asimismo, se puede detectar la duraciéon del contacto en una posicion
determinada o dentro de un area determinada. En la superficie visualizadora 2 se puede mostrar una superficie de
mando accionable.

Ademas, el dispositivo de mando 6 comprende un equipo de deteccidon de aproximacion 7. Mediante el equipo de
deteccién de aproximacion 7 se puede detectar un objeto de accionamiento 38 en un area de deteccion 8. El area de
deteccion 8 aparece representada detalladamente en la figura 2. El area de deteccion 8 esta formada de tal modo que
se detecta una aproximacion de un objeto de accionamiento 38 a la superficie sensible al contacto 4 sobre la superficie
visualizadora 2.

En el ejemplo de realizacion descrito en este caso, el area de deteccion 8 forma al menos un volumen delante de la
superficie de mando 4. Esta formado en particular un paralelepipedo que con sus superficies laterales en la extension
que se extiende en paralelo a la superficie sensible al contacto 4 envuelve a la superficie sensible al contacto 4 por
completo. En una direccion perpendicular a la superficie sensible al contacto 4, el paralelepipedo se extiende desde
la superficie sensible al contacto 4 o directamente delante de la superficie sensible al contacto 4 hasta una distancia
de, por ejemplo, aproximadamente 40 cm. La distancia del limite exterior del area de deteccién 8 delante de la
superficie sensible al contacto 4 se escoge a este respecto de tal modo que una aproximacion a la superficie sensible
al contacto 4 se pueda detectar a tiempo, de forma que la visualizaciéon de la superficie visualizadora 2 se pueda
modificar lo suficientemente pronto para ayudar al usuario al realizar una entrada. Asimismo, la distancia del area de
deteccién 8 con respecto a la superficie sensible al contacto 4 habria de escogerse de tal modo que el objeto de
accionamiento 38 u otro objeto se mueva al area de deteccion 8 tan raramente como sea posible si no se pretende el
manejo de la superficie sensible al contacto 4.

Mas detalles sobre diferentes realizaciones del equipo de deteccion de aproximacion 7 se describen, por ejemplo, en
el documento WO 2011/051361 A1.

El equipo de deteccion de aproximacion 7 transmite al dispositivo de control 3 de manera constante la posicion actual
de un objeto de accionamiento 38 en el area de deteccion 8. El dispositivo de control 3 puede modificar la visualizaciéon
sobre la superficie visualizadora 2 en funcién de esta sefial.

Finalmente, el dispositivo de control 3 esta acoplado con un bus de datos 5. A través de este bus de datos 5, el
dispositivo de control 3 esta conectado con otros equipos 9, 10 del vehiculo 37 sobre los cuales se debe mostrar
informacion en la superficie visualizadora 2 y los cuales deben manejarse mediante el dispositivo de mando 6.
Mediante el dispositivo de mando 6 y mediante el procedimiento, se puede mostrar informacion a los ocupantes del
vehiculo. Ademas, los ocupantes del vehiculo pueden manejar equipos 9, 10 del vehiculo 37 y dirigir la visualizacion
mediante el dispositivo de mando 6.

A continuacion, se describe detalladamente un ejemplo de realizacién del procedimiento segun la invencion que es
ejecutable por el dispositivo de mando 6 descrito anteriormente, haciéndose referencia a las figuras 3 a 10:

Las figuras 3 a 5 muestran un primer modo de visualizacién para la representacién de un menu principal de una
estructura jerarquica del menu. En este primer modo de visualizacion, se visualiza una unica fila 20 recta en la que se
muestra una cantidad parcial de varios objetos graficos 20-1 a 20-10. Los objetos graficos 20-1 a 20-10 estan
asociados a las entradas del menu principal. Estos se muestran en |a fila 20 siempre en la misma secuencia ordenada.
Tal y como se explicara mas adelante, el usuario puede seleccionar qué cantidad parcial de los objetos graficos 20-1
a 20-10 se muestra. Tal y como se muestra en las figuras 3 y 4, se visualizan en total cinco objetos graficos, en donde
el objeto grafico central, es decir, el objeto grafico 20-8 en la representacion de acuerdo con la figura 3 o el objeto
grafico 20-5 en la representacion de acuerdo con la figura 4, respectivamente, se representa marcado. La
representacion marcada se caracteriza en el primer modo de visualizacién por que el objeto grafico se representa algo
aumentado, o bien, resaltando en perspectiva. Al inicio, o bien, al final de la fila 20, se representan menos objetos
graficos. Esto se representa en la figura 5 al inicio de la fila 20. En este caso, se representan solo tres objetos graficos
20-1 a 20-3, en donde también en este caso el objeto grafico 20-1 se representa marcado en la posicion central.

Los objetos graficos 20-1 a 20-10 comprenden rectangulos a modo de azulejo sobre los cuales estan representados
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diferentes simbolos que indican la funcién del objeto grafico 20-1 a 20-10 correspondiente.

Junto al objeto grafico 20-8, 20-5, o bien, 20-1 marcado, se muestra en cada caso un objeto grafico adicional 21 que
denomina alfanuméricamente la funcion del objeto gréafico 20-8, 20-5, o bien, 20-1 marcado. Este objeto grafico
adicional 21 se muestra so6lo para el objeto grafico 20-8, 20-5, o bien, 20-1 marcado, para los restantes objetos graficos
visualizados no se muestra un objeto adicional 21 de este tipo en el primer modo de visualizacion.

Con el fin de visualizarle al usuario qué cantidad parcial de objetos graficos 20-1 a 20-10 dentro de la cantidad total
de los objetos graficos 20-1 a 20-10 se muestra actualmente, se representa debajo de la fila 20 un objeto grafico de
navegacion 22 que comprende tantos puntos como objetos graficos 20-1 a 20-10 hay. Uno de los puntos dispuestos
en la fila se representa resaltado, por ejemplo, mas claro. Este punto representado resaltado en el objeto de
navegacion 22 se corresponde con el objeto gréafico 20-8, 20-5, o bien, 20-1 marcado actualmente.

El usuario puede modificar a través de un proceso de mando la cantidad parcial mostrada de los objetos graficos 20-
1 a 20-10. Para ello, el usuario se aproxima con una yema del dedo 38 a la superficie visualizadora 2. Si la yema del
dedo 38 del usuario entra en el area de deteccion 8, el equipo de deteccion de aproximacion 7 lo detecta y una sefal
de control correspondiente se transmite al dispositivo de control 3. En consecuencia, el dispositivo de control 3 cambia
la visualizacion de la superficie visualizadora 2 de un estado de visualizaciéon a un estado de mando. A continuacion
de ello, los objetos graficos 20-1 a 20-10 y 22 que pueden accionarse se transforman en superficies de mando
accionables. Esto se le visualiza al usuario a través de una representacion modificada. En el ejemplo de realizacién
descrito en este caso, las superficies de mando obtienen un reborde que difiere de la representacién en el estado de
visualizacion. En el primer modo de visualizacién, los objetos gréaficos 20-1 a 20-10 de la fila 20 se modifican ademas
de tal modo que el objeto grafico 20-8, 20-5, o bien, 20-1 marcado ya no se representado resaltado, sino que regresa
a la fila 20 de manera equivalente a los demas objetos graficos mostrados.

El usuario puede pulsar ahora brevemente con su yema del dedo 38 la superficie sensible al contacto 4 sobre la
superficie visualizadora 2 en uno de los puntos del objeto de navegacion 22. A continuacion, el dispositivo de control
3 genera una secuencia de imagenes animada en la que los objetos graficos 20-1 a 20-10 de la fila 20 se mueven en
direccién del objeto grafico que esta asociado al punto del objeto de navegacion 22 pulsado por el usuario. A este
respecto, en primer lugar se efectia un movimiento acelerado y, al final, un movimiento ralentizado que finaliza con el
objeto grafico en el centro que fue marcado por el proceso de mando. Después de que el usuario haya salido de nuevo
del espacio de deteccion 8 con su yema del dedo y el equipo de deteccion de aproximacion 7 lo haya detectado, el
dispositivo de control 3 cambia de nuevo del estado de mando al estado de visualizacién. En este caso, el objeto
grafico marcado ahora se representa resaltado tal y como se ha explicado con anterioridad. Ademas, se muestra el
objeto grafico adicional 21 junto al objeto grafico recién marcado.

En lugar de pulsar un punto del objeto de navegacion 22, el usuario también puede mover su yema del dedo 38 sobre
el objeto grafico de navegacion 22. A continuacion, la visualizacion de la cantidad parcial de los objetos graficos 20-1
a 20-10 se modifica en cada caso de tal modo que en el centro se visualiza aquel objeto grafico que esta asociado al
punto del objeto de navegacion 22 en el que el usuario toca momentaneamente la superficie sensible al contacto 4
sobre la superficie visualizadora 2. Si el usuario separa su yema del dedo de la superficie sensible al contacto 4, la
cantidad parcial mostrada por ultimo de los objetos graficos 20-1 a 20-10 permanece en la cantidad parcial mostrada
por ultimo y la visualizacion cambia de nuevo del estado de mando al estado de visualizacion si el usuario ha salido
del area de deteccion 8.

Finalmente, el usuario puede realizar un gesto de deslizamiento en el area de la superficie sensible al contacto 4 en
la que se muestra la fila 20 en la superficie visualizadora 2. En este caso, el usuario mueve su yema del dedo 38
deslizandola sobre la superficie sensible al contacto 4. A continuacion, el dispositivo de control 3 genera datos graficos
que constituyen una secuencia de imagenes animada, la cual reproduce los objetos graficos 20-1 a 20-10 de la fila 20
como si el usuario hubiese acelerado mediante el gesto de deslizamiento los objetos fisicos que estan asociados a los
objetos graficos 20-1 a 20-10 y estos objetos fisicos fueran ralentizados, por ejemplo, por friccion. La secuencia de
imagenes animada termina con un objeto grafico en el centro de la superficie visualizadora 2, el cual se representa
marcado tras el cambio al estado de visualizacién. En qué objeto grafico 20-1 a 20-10 termina la secuencia de
imagenes animada en el medio de la superficie visualizadora 2 depende de la distancia en la que el usuario haya
tocado la superficie sensible al contacto 4 durante el gesto de deslizamiento. No obstante, esto también depende
ademas de la velocidad y/o aceleracion con la que el usuario haya efectuado el gesto de deslizamiento sobre la
superficie sensible al contacto 4. Con igual distancia en la que el usuario haya tocado la superficie sensible al contacto
4 durante el gesto de deslizamiento, se muestra un objeto grafico 20-1 a 20-10 mas alejado al final de la secuencia de
imagenes animada en el centro si el gesto de deslizamiento se ha realizado con mayor rapidez.

Asimismo, el dispositivo de control 3 genera datos graficos para tres superficies de mando 23, 24 y 25 que se
representan en el area superior de la superficie visualizadora 2. En el estado de visualizacion, las superficies de mando
23 a 25 se muestran como meros elementos visualizadores. En el estado de mando, las superficies de mando 23 a
25 se representan con un reborde correspondiente, de modo que al usuario se le visualiza que estas superficies de
mando 23 a 25 son accionables.
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A cada una de las superficies de mando 23 a 25 esta asociado un modo de visualizacion. A la superficie de mando 23
esta asociado el primer modo de visualizacién, que ha sido explicado haciéndose referencia a las figuras 3 a 5. A la
superficie de mando 25 esta asociado un segundo modo de visualizacion, que se explicara mas adelante haciéndose
referencia a las figuras 6 y 7, la superficie de mando 24 esta asociada finalmente a un tercer modo de visualizacion,
que se muestra en la figura 8.

Si el usuario acciona la superficie de mando 25, por ejemplo, pulsando la superficie sensible al contacto 4 en el area
en la que la superficie de mando 25 se representa en la superficie visualizadora 2, el dispositivo de control 3 genera
datos graficos para un cambio del primer modo de visualizaciéon al segundo modo de visualizaciéon. Durante la
transicién del primer modo de visualizacion al segundo modo de visualizacién, el dispositivo de control 3 reproduce
una secuencia de imagenes animada en la que los objetos graficos visualizados, por ejemplo, los objetos graficos 20-
6 a 20-10 como se representan en la figura 3, se mueven de sus posiciones en el primer modo de visualizacion a las
posiciones en el segundo modo de visualizacion. Ademas, desde el borde se muestran los objetos graficos que no se
mostraban en el primer modo de visualizacion, pero que si se muestran en el segundo modo de visualizacion.

Haciéndose referencia a las figuras 6 y 7, se explican dos alternativas para la representacion de los objetos graficos
20-1 a 20-10 en el segundo modo de visualizacién: En la alternativa representada en la figura 6, todos los objetos
graficos 20-1 a 20-10 se representan en una matriz 26. A este respecto, los objetos graficos 20-1 a 20-10 estan
dispuestos en dos filas y cinco columnas, en donde debajo de cada objeto grafico 20-1 a 20-10 se representa el objeto
grafico adicional 21-1 a 21-10. Las superficies de mando 23 a 25 para el cambio entre los modos de visualizacion se
siguen representando como en el primer modo de visualizacion.

En la alternativa mostrada en la figura 7, los objetos graficos 20-1 a 20-10 se visualizan también en una matriz 27 con
dos filas y cinco columnas, en donde los objetos graficos adicionales 21-1 a 21-10 junto a los objetos graficos 20-1 a
20-5 de la figura superior se muestran encima de los objetos graficos 20-1 a 20-5, y los objetos graficos adicionales
21-6 a 21-10 de los objetos graficos 20-6 a 20-10 de la fila inferior se muestran debajo de estos objetos graficos 20-6
a 20-10. También en este caso, las superficies de mando 23 a 25 para el cambio entre los modos de visualizacién se
representan como en el primer modo de visualizacién.

En la representacion en el segundo modo de visualizacion, el usuario puede seleccionar un objeto gréafico 20-1 a 20-
10 pulsando la superficie sensible al contacto 4 en el area en la que el objeto grafico 20-1 a 20-10 correspondiente se
muestra en la superficie visualizadora 2. Tras la seleccion de un objeto grafico 20-1 a 20-10, se muestra un contenido
informativo que esta asociado al objeto grafico 20-1 a 20-10 correspondiente o bien, se ejecuta una aplicacion que
esta asociada al objeto grafico 20-1 a 20-10 correspondiente.

Si el usuario acciona la superficie de mando 24, se genera una secuencia de imagenes animada que esta representada
en el tercer modo de visualizacion, tal y como aparece representado en la figura 8. En este caso, los objetos graficos
20-1 a 20-10 se representan dispuestos sobre un anillo virtual, representado en perspectiva 30. El movimiento y la
seleccion de los objetos graficos 20-1 a 20-5 en el tercer modo de visualizacion se describe detalladamente a modo
de ejemplo en el documento WO 2009/024400 A1.

Si el usuario selecciona un objeto grafico 20-1 a 20-10 como se ha descrito anteriormente, se inicia una aplicaciéon
asociada a este objeto grafico. Si, por ejemplo con la visualizacién en el primer modo de visualizacién de acuerdo con
la figura 4, el usuario selecciona el objeto grafico 20-5 pulsando brevemente la superficie sensible al contacto 4 en
esta area de la superficie visualizadora 2 y, a continuacion, retira de nuevo su dedo del area de deteccién 8, mediante
el dispositivo de control 3 se muestra en la superficie visualizadora 2 la visualizacion mostrada en la figura 9. Como
elemento central se muestra un objeto grafico 32 que representa un vehiculo. Asimismo, se muestran simbolos de
flecha 34 y 35 a través de los cuales se pueden consultar diferentes mensajes sobre el vehiculo. También se visualiza
un objeto grafico 36, el cual indica la cantidad de mensajes existentes.

En el area inferior de la superficie visualizadora 2 se muestra un listén 33 con otros objetos graficos 33-1, 33-2 y 33-
3. A través del objeto 33-1 se pueden seleccionar diferentes vistas, a través del objeto grafico 33-2 se puede acceder
directamente a un equipo de reproduccién de audio, y a través del objeto grafico 33-3 se puede acceder a un menu
de ajustes.

En la figura 9, se muestra una visualizacion en la superficie visualizadora 2 en el estado de visualizacion. Si el usuario
se aproxima ahora con su yema del dedo 38 a la superficie sensible al contacto 4 sobre la superficie visualizadora 2 y
entra en el area de deteccion 8, el dispositivo de control 3 cambia automaticamente a un estado de mando la
visualizacion de la superficie visualizadora 2. A este respecto, la disposicion de los objetos graficos en la superficie
visualizadora 2 no varia, pero los objetos graficos 34 a 36 y 33-1 a 33-3 que el usuario puede accionar se transforman
en superficies de mando. Tal y como se muestra en la figura 10, alrededor de los objetos graficos 34 a 36 se muestra
un marco que no se mostraba en el estado de visualizacion, que se muestra en la figura 9. Ademas, al liston 33 se
muestra con fondo gris y aumentado. Gracias a esta modificacion, el usuario puede reconocer rapida e intuitivamente
en qué areas de la superficie sensible al contacto se pueden llevar a cabo accionamientos y ajustes.
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Dispositivo visualizador
Superficie visualizadora
Dispositivo de control
Superficie sensible al contacto, dispositivo de entrada
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Equipo de deteccion de aproximacion
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Equipo del vehiculo
Equipo del vehiculo
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Objetos graficos
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REIVINDICACIONES
1. Procedimiento para proporcionar un dispositivo de mando (6) para un vehiculo (37), en el que

- un dispositivo de control (3) genera datos graficos que activan una superficie visualizadora (2) de tal modo que
varios objetos graficos (20-1 a 20-10) son representables en al menos dos modos de visualizacion, en donde, en
el primer modo de visualizacion, los objetos graficos (20-1 a 20-10) se visualizan dispuestos unos al lado de otros
en una unica fila (20),

caracterizado por que,

- en el segundo modo de visualizacion, los objetos graficos (20-1 a 20-10) se visualizan dispuestos en una matriz
(26; 27),

- se visualiza al menos una superficie de mando (23 a 25) para el cambio entre los modos de visualizacién, en
donde se detecta la posicion de un objeto de accionamiento delante de o sobre la superficie visualizadora (2) con
respecto a la superficie de mando (23 a 25) y, en funcion de la posicion detectada, se genera una sefial de control
para el accionamiento de la superficie de mando (23 a 25), y a través de la seial de control se efectia un cambio
del modo de visualizacién mostrado actualmente al otro modo de visualizacion, en donde, durante la transicion del
modo de visualizacién mostrado actualmente al otro modo de visualizacion, se reproduce una secuencia de
imagenes animada en la que los objetos graficos (20-1 a 20-10) se mueven de las posiciones en el modo de
visualizacién mostrado actualmente a las posiciones en el otro modo de visualizacién.

2. Procedimiento segun la reivindicacion 1,

caracterizado por que

los objetos graficos (20-1 a 20-10) comprenden simbolos informativos, por que para cada objeto grafico (20-1 a 20-
10) esta definido un objeto grafico adicional (21; 21-1 a 21-10) cuyos datos graficos pueden generarse por el dispositivo
de control, y por que, en el primer modo de visualizacion, el objeto grafico adicional (21) se visualiza sélo para un
objeto (20-8, 20-5, 20-1) marcado y, en el segundo modo de visualizacion, se visualizan los objetos graficos adicionales
(21-1 a 21-10) de todos los objetos (20-1 a 20-10) visualizados.

3. Procedimiento segun la reivindicacion 1 o 2,

caracterizado por que

se detecta una aproximacion del objeto de accionamiento a un area de deteccidon (8) delante de la superficie
visualizadora (2) y el dispositivo de control (3) cambia de un estado de visualizacion a un estado de mando si se ha
detectado un objeto de accionamiento en el area de deteccion (8).

4. Procedimiento segun la reivindicacion 3,

caracterizado por que,

en el primer modo de visualizacién, un objeto gréfico (20-8, 20-5, 20-2) de una posicion determinada esta marcado
automaticamente, y por que la marcacion se visualiza en el estado de mando mediante una representacion resaltada
del objeto grafico (20-8, 20-5, 20-1) marcado.

5. Procedimiento segun una de las reivindicaciones anteriores,

caracterizado por que,

en el primer modo de visualizacion, se visualiza una cantidad parcial de todos los objetos graficos (20-1 a 20-10), y
por que se muestra un objeto grafico de navegacion (22) que visualiza qué cantidad parcial se muestra actualmente y
que comprende varias superficies de mando para seleccionar la cantidad parcial.

6. Procedimiento segun una de las reivindicaciones anteriores,

caracterizado por que,

en el primer modo de visualizacién, se visualiza una cantidad parcial de todos los objetos graficos (20-1 a 20-10), y
por que la cantidad parcial mostrada actualmente se modifica al detectarse un gesto de deslizamiento del objeto de
accionamiento.

7. Procedimiento segun una de las reivindicaciones anteriores,
caracterizado por que,
en el segundo modo de visualizacion, se visualizan simultdneamente todos los objetos graficos (20-1 a 20-10).

8. Procedimiento segun una de las reivindicaciones 4 a 7,

caracterizado por que,

en el primer modo de visualizacion, se selecciona un objeto grafico (20-1 a 20-10) pulsando el objeto de accionamiento
una superficie sensible al contacto (4) de la superficie visualizadora (2) en el area en la que se visualiza el objeto
grafico (20-1 a 20-10), y por que, tras la seleccion, se mueve el objeto grafico (20-5) seleccionado a la posicién
determinada del objeto grafico marcado y, finalmente, se visualiza un contenido informativo asociado al objeto grafico
(20-5) seleccionado o se ejecuta una aplicacion asociada al objeto grafico (20-5) seleccionado.

9. Dispositivo de mando (6) para un vehiculo con
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- un dispositivo visualizador (1) con una superficie visualizadora (2),

- un dispositivo de control (3) que esta acoplado con el dispositivo visualizador (1) y mediante el cual pueden
generarse datos graficos para visualizar objetos graficos (20-1 a 20-10) y mediante el cual varios objetos graficos
(20-1 a 20-10) son representables en al menos dos modos de visualizacién, en donde, en el primer modo de
visualizacion, los objetos gréficos (20-1 a 20-10) son visualizables dispuestos unos al lado de otros en una Unica
fila (20), y

- un equipo de deteccién de aproximacion (7) para detectar la posicidon de un objeto de accionamiento delante o
sobre la superficie visualizadora (2),

caracterizado por que,

- en el segundo modo de visualizacion, los objetos graficos (20-1 a 20-10) son visualizables mediante el dispositivo
de control (3) dispuestos en una matriz (26; 27),

- es visualizable al menos una superficie de mando (23 -25) para el cambio entre los modos de visualizacion, en
donde puede generarse una sefal de control para el accionamiento de la superficie de mando (23 -25) si el equipo
de deteccién de aproximacion (7) ha detectado una posicién determinada del objeto de accionamiento con respecto
a la superficie de mando (23 - 25), y en donde, a través de la sefial de control, puede efectuarse un cambio del
modo de visualizacion mostrado actualmente al otro modo de visualizacion, en donde, durante la transicion del
modo de visualizacién mostrado actualmente al otro modo de visualizacion, se reproduce una secuencia de
imagenes animada en la que los objetos graficos (20-1 a 20-10) se mueven de las posiciones en el modo de
visualizacién mostrado actualmente a las posiciones en el otro modo de visualizacién.

10. Vehiculo con un dispositivo de mando (6) segun la reivindicacion 9.

1"



ES 2751488 T3

7
/
— <
4
6 2
\\ - \1
— r\ |
7
T3
10 9
\ [
. Pl
5
/
> >
FIG. 1
7T— T :
{4 E
11 8
l--._.___2 i
7/‘" _______
38
FIG. 2

12



ES 2751488 T3

\ | /
|
oOo | e0a | =
20-6 20-7 20-8 20-9 20-10
D el
20——=| [N 3 I I o
MUsica;q__.21
/
/
/
22
FIG. 3
23 24 25
\ | /
(R .
coo | ece | =
20-3 20-4 20-5 20-6 20-7
SRR N
20—=| & | J N
Automévil ———— 21
A
/
/
22

FIG. 4

13




ES 2751488 T3

23 24 25
7
oDe | coo | =
20-1 20-2 20i3
- \l :
20 — )
Guia -a———— 21
/
22
FIG. 5
23 24 25
\’n l /
oOo | ato | =
26 _
. XX @ @ |
20-1 -+ ————20-5
Climatizador Navegador Servicios online Guia Sonido
3 - g \‘\
21-1 = 21-5
= -
= ||,o| = .
C TV Ima Vid Confi i6 20_10
ontactos magenes Iaeo onfiguracion
/ f 110
/ |
20-7 21-7
FIG. 6

14



ES 2751488 T3

23 24 25
PR
cOo | ooo | =
21-1 . - 21-5
\Climatizador Navegador Servicios online Guia Sonido“f/
27 —»
2 || 0| B 8| 2.
)
Contact TV Ima Vid Confi ife \\20-10
ontactos magenes ideo onfiguracién
\
f 21-10
/ /
20-7  21-7
FIG. 7
23 24 25
R
coo | coo | =
20-5
= 1= LB %] e
) ™y
0= o — S B
Aut. I’h ﬁ
Navegacion _’; Musica
/ Rfadio
/ I
20-1 211
FIG. 8

15



ES 2751488 T3

%1000 ®16:57 10.5°C
34— : — 35
=< Mensajes >

36 ——m= Otros 2 mensajes

&) Inicio Stop

iy I
33-1 33-2 33-3
FIG. 9
NG ®16:57 10.5°C
7. R <35
< Mensajes >

Vista | CcD l Configuracion

R
[ \

33-1 33-2 33-3

16



ES 2751488 T3

17



	Primera Página
	Descripción
	Reivindicaciones
	Dibujos

