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DESCRIPCION
Terminal movil y procedimiento para prevenir una marcacién involuntaria

CAMPO DE LA INVENCION

[0001] La presente descripcion se refiere al campo técnico de las tecnologias de comunicacién de terminales
méviles, y mas particularmente, a un terminal mévil y un procedimiento para protegerlo contra la marcacion erréonea
por una pulsacion de tecla involuntaria.

ANTECEDENTES DE LA INVENCION

[0002] Con el avance de la sociedad de la informacion y el rapido crecimiento de la tasa de popularizaciéon de la
comunicacion, los terminales de comunicacion mévil que tienen una pantalla tactil como los teléfonos inteligentes se
han vuelto indispensables para la vida de la gente moderna. Sin embargo, a pesar de que brindan comodidades de
vida, los teléfonos inteligentes a veces también causan problemas, y siendo el problema mas comun la marcacién
erronea al presionar una tecla involuntariamente: cuando el usuario coloca el teléfono inteligente en un bolsillo de la
vestimenta con la pantalla desbloqueada, Es muy probable que el teclado de marcacién se active para causar una
marcacion errénea debido al contacto del teléfono inteligente con algun otro objeto. Esto no solo causa problemas al
usuario (y a la parte llamada), sino que también se incurre en tarifas de comunicacién innecesarias.

[0003] Actualmente, existen principalmente dos procedimientos para evitar la marcacion erronea: uno es tomar una
decision de marcacion adicional, es decir, aparece un cuadro de didlogo cada vez que se selecciona un niumero de
teléfono y para evitar una marcacién erronea se marca a través de "Aceptar” o "Cancelar" en el cuadro de dialogo. El
otro procedimiento es determinar si hay un discurso de voz después de que una llamada se ha marcado con éxito, es
decir, se detecta si hay una entrada del discurso de voz de un usuario cuando se marca una llamada, y si no se
detecta ninguna sefial de audio dentro un tiempo preestablecido, entonces la llamada finaliza automaticamente.
[0004] Sin embargo, el primer procedimiento aun puede causar una marcacion errénea debido a un segundo toque
incorrecto que selecciona falsamente la opcion "Aceptar" en el cuadro de didlogo, por lo que no puede evitar
absolutamente la marcacion errénea y el efecto de prevencion de marcacion erronea es insatisfactorio. Por otro lado,
el segundo procedimiento solo puede evitar llamadas de larga duracién después de que se haya marcado la llamada
involuntaria (es decir, para evitar una larga duracion de la llamada involuntaria), pero no puede evitar la accién de
marcacion errébnea en un sentido estricto; en otras palabras, la decision se toma después de que la llamada
involuntaria se ha marcado con éxito, y esto no solo produce apuro en la parte llamada sino que también desperdicia
la tarifa de comunicacion de la parte que llama.

[0005] EI documento EP3021561A1 (CN103369142A) revela un procedimiento para evitar errores de operacién de
llamada y el sistema usa el mismo. El procedimiento incluye: S1, un sensor de proximidad que detecta continuamente
una proximidad o un estado distante de un obstaculo; S2, cuando detecta que el obstaculo se acerca, carga el estado
de proximidad en el programa de accionamiento a una capa superior; S3, al detectar que el obstéculo se aleja, el
sensor de proximidad omite primero el estado distante en este momento y aumenta la potencia de transmision del
sensor de proximidad; S4, determinacion de si la sefial de intensidad de reflexién excede un umbral de ajuste; y S5,
si el obstaculo esta cerca del sensor de proximidad del teléfono movil, el sensor de proximidad omite cargar el estado
distante, y la pantalla no se iluminara, si el obstaculo esta lejos del sensor de proximidad, el sensor de proximidad
cargando el estado distante y luego se ilumina la pantalla.

[0006] ElI documento US2014068243A1 (CN102841684A) describe un procedimiento de prevencion de operacion
incorrecta para su uso en un terminal moévil que tiene una pantalla tactil, que incluye: supervisar una distancia entre el
terminal movil y un objeto en un entorno circundante, después de que el terminal movil transita desde un estado de
espera a un estado activo; determinar si la distancia satisface una condicion de distancia preestablecida; y
deshabilitar la pantalla tactil si se determina que la distancia satisface la condicion de distancia preestablecida.

RESUMEN DE LA INVENCION

[0007] Por consiguiente, un problema técnico que debe resolverse mediante la presente divulgacion es proporcionar
un terminal moévil y un procedimiento para prevenir la marcacién errénea del mismo, que puede desactivar
automaticamente un programa de llamada de un teléfono inteligente para evitar absolutamente la marcacion errénea
con un efecto muy satisfactorio.

[0008] Para resolver el problema técnico mencionado anteriormente, se proporciona una solucion técnica adoptada
en la presente descripcion de acuerdo con la reivindicacion 1.

[0009] Se proporcionan aspectos adicionales de la invencion de acuerdo con las reivindicaciones dependientes.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS
[0010]

La figura 1 es un diagrama de flujo de un procedimiento para prevencidon de marcacion erronea para un terminal
movil de acuerdo con una realizacion preferida de la presente descripcion.
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La figura 2 es un diagrama de bloques funcionales de un terminal movil de acuerdo con una realizacion preferida de
la presente descripcion.

DESCRIPCION DETALLADA DE LA INVENCION

[0011] Un objetivo principal de la presente descripcion es proporcionar un procedimiento para prevencion de
marcacién erréneo para un terminal moévil. Segun este procedimiento, cuando una pantalla tactil no esta bloqueada,
se activa un sensor de distancia para detectar si por encima de la pantalla tactil hay un obstaculo dentro de una
distancia efectiva del sensor de distancia; si hay un obstaculo, el sensor de distancia detecta una distancia actual
entre el obstaculo y la pantalla tactil del terminal mévil; y si la distancia actual es menor que un umbral
predeterminado de distancia critica, el programa de llamada se desactiva automaticamente. De esta manera, la
marcacién errénea puede ser evitada por completo.

[0012] EI procedimiento para prevencion de marcacion errénea de la presente descripcion se basa en un terminal
movil que esta provisto al menos de un sensor de distancia y una pantalla tactil. A lo largo de la presente divulgacion,
se toma un teléfono inteligente como ejemplo del terminal mévil para la descripcién. Por supuesto, el terminal movil
no se limita a un teléfono inteligente, sino que puede ser cualquier dispositivo de comunicacion con la funcién de
comunicacion, por ejemplo, un dispositivo de comunicacién portatil, un PDA (Asistente Digital Personal) con la
funcion de comunicacion, una tableta, etc.

[0013] Para aclarar los objetivos, las soluciones técnicas y los efectos técnicos de la presente divulgacion, se
realizara una descripcion detallada adicional de las realizaciones de la presente divulgacion con referencia a la figura
1y la figura 2.

[0014] La figura 1 es un diagrama de flujo de un procedimiento para prevencion de marcacion errénea de acuerdo
con una realizacion preferida de la presente descripcion. Como se muestra en la figura 1, el procedimiento para
prevencién de marcacion errénea de esta realizacion comprende las siguientes etapas:

Etapa S11: activacion del sensor de distancia cuando la pantalla tactil del terminal mévil no esta bloqueada y muestra
un icono de placa de marcacion.

[0015] La presente divulgacion esta relacionada con situaciones en las que el usuario utiliza de manera anémala el
teléfono inteligente. La determinacion de si el teléfono inteligente se usa de manera normal o andémala se puede
lograr a través de tecnologias tales como la induccion de infrarrojos, y esto se encuentra mas alla del alcance de la
presente divulgacion y, por lo tanto, no se revelara en detalle en este documento.

[0016] Cuando un usuario coloca el teléfono inteligente en un bolsillo de la vestimenta o en una bolso con la pantalla
tactil desbloqueada debido a un descuido o en caso de emergencia, es muy probable que la placa de marcacion se
active, mostrandose el icono de la placa de marcacion se visualizara en la pantalla tactil debido al contacto. Se apreciara
que, activar la placa de marcacion en esta realizacién solo representa una forma de activar el programa de llamada, es
decir, activar la placa de marcacion solo se toma como un ejemplo en la presente descripcién para describir la forma de
activar el programa de llamada. Por supuesto, también pueden ser posibles otras formas, por ejemplo, activando el
menu "llamadas recientes” (incluidas todas las llamadas completadas y llamadas perdidas) o activando el menu "lista de
direcciones".

[0017] Etapa S12: Detectar mediante el sensor de distancia si por encima de la pantalla tactil existe un obstaculo dentro
de una distancia efectiva del sensor de distancia del terminal movil.

[0018] Cuando se detecta que la placa de marcacion esta activada, un procesador incorporado en el terminal mévil
controla el sensor de distancia que se activara a través de las sefiales de control 10 (entrada/salida), y el procesador
controlara el sensor de distancia leyendo los datos de dicho sensor de distancia a través de sefales de control 12C
(circuito integrado). En esta realizacion, el sensor de distancia es tipicamente un sensor de distancia infrarrojo y
generalmente funciona de la siguiente manera:

el sensor de distancia a infrarrojos se activa y emite pulsos de luz infrarroja, y cuando no exista un obstaculo (por
ejemplo, una mano humana) que pase por encima de la pantalla tactil dentro de una distancia efectiva , dicho sensor de
distancia a infrarrojos no puede recibir pulsos de luz reflejados desde el obstaculo (es decir, el valor de muestreo emitido
del sensor de distancia infrarrojo es cero), y ejecutandose luego la etapa S13; cuando por encima de la pantalla tactil
existe un obstaculo dentro de la distancia efectiva, dicho obstaculo reflejara los pulsos de luz infrarroja emitidos desde el
sensor de distancia a infrarrojos de retorno a dicho sensor de distancia a infrarrojos, y en este caso, el valor de muestreo
emitido no es cero y ejecutandose a continuacion la etapa S15.

[0019] Etapa S13: Determinar si el icono de placa de marcacion es visualizado en la pantalla tactil del terminal movil.
[0020] Si el terminal moévil determina que el icono de placa de marcacion aun se encuentra visualizado en la pantalla
tactil (es decir, el programa de llamada esta activado), entonces se ejecuta la etapa S14 para seguir esperando, y el
terminal movil controla el sensor de distancia para mantenerlo activado. Si el terminal mévil determina que el icono de
placa de marcaciéon ya no se visualiza en la pantalla tactil (es decir, el programa de llamadas esta desactivado), se
ejecuta entonces la etapa S18 para desactivar el sensor de distancia, y en este caso, la marcacion errénea es no es
probable que ocurra, por lo que la pantalla tactil puede mantenerse activada.

[0021] Etapa S14: En espera.

[0022] Durante la espera, la pantalla tactil del terminal movil y el sensor de distancia se mantienen activados. En
esta realizacion, el terminal mévil puede detectar si el icono de placa de marcacidén se visualiza en la pantalla
tactil dentro de un periodo preestablecido, es decir, la etapa S13 y la etapa S14 se realizan periédicamente hasta
que el icono de placa de marcacion se desactiva.

[0023] Etapa S15: Detectar mediante el sensor de distancia una distancia actual entre el obstaculo y la pantalla
tactil del terminal mavil.
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[0024] E| sensor de distancia transmite al procesador del terminal moévil el valor de muestreo de los pulsos de luz
infrarroja reflejados desde el obstaculo, y luego el procesador puede obtener la distancia actual entre el sensor
de distancia y el obstaculo a través del calculo interno.

[0025] Etapa S16: Determinar si la distancia actual es menor o igual que un umbral de distancia critica
preestablecido.

[0026] En esta realizacion, el umbral de distancia critica predeterminado es tipicamente 3 mm. Por supuesto, el
umbral de distancia critica puede estar definido con otros valores por los expertos en la técnica, dependiendo de
las necesidades practicas. El umbral de distancia critica preestablecido se refiere a un valor critico utilizado por
el terminal mévil para determinar si se debe adoptar el procedimiento para prevencion de marcacion erronea,
mientras que la distancia efectiva por encima de la pantalla tactil en la etapa S12 se refiere a una distancia de
deteccion efectiva de los pulsos de luz infrarroja impuesto por el fabricante al sensor de distancia del terminal
movil. Las dos distancias mencionadas tienen conceptos diferentes, pero pueden tener valores idénticos o
diferentes entre si.

[0027] Si el terminal moévil determina que la distancia actual es mayor que un umbral de distancia critica
preestablecido, significa que no se realizara una marcacion errénea y, en este caso, la pantalla tactil y el sensor
de distancia se controlan para mantenerse activados, es decir, se ejecuta la etapa S13. Si el terminal mévil
determina que la distancia actual es menor o igual que el umbral de distancia critica predeterminado, entonces la
pantalla tactil y el sensor de distancia se controlan para que se desactiven, es decir, se ejecutan las etapas S17 y
S18.

[0028] Etapa S17: Controlar la pantalla tactil a desactivar.

[0029] Etapa S18: Controlar el sensor de distancia a desactivar.

[0030] El objetivo principal de la presente descripcidon es evitar la marcacion errénea, y el bloqueo de la
pantalla tactil es solo para prevenir el mal funcionamiento causado por el obstaculo sobre la placa de
marcacion, por lo que en otras realizaciones la etapa S18 puede ser: terminacién del programa de llamadas
por el terminal movil.

[0031] En otras palabras, cuando un obstaculo se acerca a la pantalla tactil y se determina que es probable
que ocurra una marcacion errénea, el terminal mévil desactiva el programa de llamada y abandona la placa de
marcacion. En este caso, la pantalla tactil no muestra el icono de placa de marcacién pero no esta bloqueada,
y el sensor de distancia también puede mantenerse activado. Alternativamente, el terminal mévil controla la
pantalla tactil para bloquear el icono de placa de marcacion, pero no controla la pantalla tactil que se
bloqueara y el sensor de distancia a desactivar; en cambio, el terminal mévil impide principalmente cualquier
operacion en la funcion de marcacion del programa de llamada (el icono de placa de marcacion).

[0032] Como se puede ver en las descripciones anteriores, esta realizacién funciona de la siguiente manera:
cuando una pantalla tactil no esta bloqueada, se activa un sensor de distancia para detectar si hay un
obstaculo por encima de la pantalla tactil dentro de una distancia efectiva del sensor de distancia; si hay un
obstaculo, el sensor de distancia detecta una distancia actual entre el obstaculo y la pantalla tactil del terminal
movil; y si la distancia actual es menor que un umbral predeterminado de distancia critica, un programa de
llamada se desactiva automaticamente. En comparacion con los dos procedimientos de la técnica anterior,
esta realizacion elimina la necesidad de una segunda decision, y el terminal moévil puede realizar una decisién
automatico e inteligente para evitar una accion de marcacion erronea antes de que la llamada involuntaria se
marque con éxito, por lo que puede evitar absolutamente la marcacion equivocada con un efecto de
prevencion de marcacion erronea muy satisfactorio. Ademas, el programa de llamadas del teléfono inteligente
se puede desactivar automaticamente, por lo que se pueden evitar los problemas de divulgacion de
informacion y operaciones tediosas resultantes del bloqueo de la pantalla varias veces por parte del usuario.
[0033] La presente revelacion proporciona ademas un terminal movil. Con referencia a la figura 2, un terminal movil
20 de esta realizacion comprende un sensor de distancia 21, una pantalla tactil 22 y un médulo de control y
procesamiento, 23, y el mddulo de control y procesamiento, 23 comprende una unidad de control 231, una unidad de
determinacién 232 asi como una unidad de deteccion 233.

[0034] La unidad de control 231 esta configurada para, cuando la pantalla tactil 22 no esta bloqueada y muestra un
icono de placa de marcacion, controlar el sensor de distancia 21 que se activara para detectar si por encima de la
pantalla tactil 22 existe un obstaculo dentro de un distancia del sensor de distancia.

[0035] Si el sensor de distancia 21 detecta que por encima de la pantalla tactil 22 hay un obstaculo dentro de la
distancia efectiva, entonces la unidad de control 231 controla el sensor de distancia 21 para detectar una distancia
actual entre el obstaculo y la pantalla tactil 22.

[0036] La unidad de determinacion 232 esta configurada para determinar si la distancia actual es menor que un
umbral de distancia critica preestablecido por el médulo de control y procesamiento, 23, y siendo tipicamente en esta
realizacién el umbral de distancia critica preestablecido de 3 mm. Cuando se determina que la distancia actual es
menor que un umbral predeterminado de distancia critica, entonces la unidad de control 231 controla la pantalla tactil
22 para que no visualice el icono de placa de marcacion y desactiva el sensor de distancia 21.

[0037] Si el sensor de distancia 21 detecta que por encima de la pantalla tactil 22 no existe un obstaculo dentro de la
distancia efectiva, entonces la unidad de deteccion 233 detecta si el icono de placa de marcacion se visualiza en la
pantalla tactil 22, y si el icono de placa de marcacién no se visualiza, entonces la unidad de control 231 desactiva el
sensor de distancia 21; y si icono de placa de marcacién esta visualizado, entonces la unidad de control 231 controla
el sensor de distancia 21 para mantenerlo activado.
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[0038] En esta realizacion, la unidad de control 231 desactiva la pantalla tactil 22 para que no presente el icono de
placa de marcacion; o la unidad de control 231 controla la pantalla tactil 22 para mantenerla activada pero sin
presentar el icono de placa de marcacion.

[0039] EI terminal movil 20 mostrado en la figura 2 de la presente descripcion se basa en el procedimiento de la
realizacién mostrada en la figura 1, por lo que tiene los mismos beneficios. Los moédulos funcionales pueden ejecutar
las etapas del procedimiento de las realizaciones correspondientemente, y esto no se describira adicionalmente en
este documento. Debe entenderse que, la divisién de los mddulos individuales del terminal mévil 20 divulgada en la
presente divulgacion solo representa una division de funciones logicas, y puede haber otras maneras de division en
implementaciones practicas. Por ejemplo, varios médulos o se pueden combinar o integrar en otro sistema, o se
pueden omitir algunas caracteristicas o no se pueden realizar. Ademas, el acoplamiento mutuo o las conexiones de
comunicacién entre los moédulos se pueden lograr a través de una pluralidad de interfaces, o de manera eléctrica o
de otra manera.

[0040] Como componentes integrales del terminal moévil 20, los médulos funcionales mencionados anteriormente
pueden ser o no bloques fisicos, pueden ubicarse en un mismo sitio o distribuirse en una pluralidad de unidades de
red, y pueden implementarse en forma de hardware o en forma de bloques de funciones de software. El objetivo de
la presente descripcion se puede lograr utilizando opcionalmente partes o todos los médulos, dependiendo de la
necesidad real.
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REIVINDICACIONES

1. Procedimiento para la proteccion contra marcacion errénea de un terminal mévil (20) mediante una pulsacion de tecla
involuntaria, comprendiendo el terminal movil (20) un sensor de distancia (21) y una pantalla tactil (22), donde dicho
procedimiento comprende las siguientes etapas de:

cuando la pantalla tactil (22) no esta bloqueada y muestra un icono de placa de marcacién, se activa el sensor de
distancia (21) para detectar si existe un obstaculo por encima de la pantalla tactil (22) dentro de una distancia efectiva del
sensor de distancia (21) ;

cuando exista un obstaculo, mediante el sensor de distancia (21), detectar una distancia actual entre el obstaculo y el
sensor de distancia (21) del terminal movil (20);

cuando la distancia actual es menor que un umbral de distancia critica preestablecido, controlar la pantalla tactil (22) para
que el icono de placa de marcacién no se visualice, apagandose el sensor de distancia (21) por el terminal mévil (20); y
estando caracterizado dicho procedimiento por que

cuando la distancia actual es mayor que el umbral de distancia critica preestablecido o el sensor de distancia (21) detecta
que por encima de la pantalla tactil (22) no existe un obstaculo dentro de la distancia efectiva desde el sensor de
distancia, determinar si el icono de placa de marcacion todavia esta siendo aun visualizado en la pantalla tactil (22), y
cuando el icono de placa de marcaciéon no se visualiza, se apaga el sensor de distancia (21), y cuando todavia se
muestra el icono de placa de marcacion, controlar el sensor de distancia (21) para mantenerlo activado.

2. Procedimiento segun la reivindicacion 1, en el que la etapa de controlar la pantalla tactil (22) para que el icono de placa
de marcacién no sea visualizado en el terminal moévil (20) comprende las siguientes etapas de:

apagar mediante el terminal mévil (20) la pantalla tactil (22) para no mostrar el icono de placa de marcacién; o mediante
el terminal movil (20), controlar la pantalla tactil para mantenerla activada pero sin visualizar el icono de placa de
marcacion.

3. Procedimiento segun cualquiera de las reivindicaciones 1y 2, en el que el umbral de distancia critica preestablecido es
de 3 mm.

4. Terminal mévil (20), que comprende un sensor de distancia (21), una pantalla tactil (22) y un médulo de control y
procesamiento (23), en el que el moédulo de control y procesamiento (23) comprende:

una unidad de control (231), que esta configurada para, cuando la pantalla tactil no esta bloqueada y muestra un icono de
placa de marcacion, controlar el sensor de distancia (21) que se activara para detectar si por encima de la pantalla tactil
(22) existe un obstaculo dentro de una distancia efectiva del sensor de distancia (21);

cuando el sensor de distancia (21) detecta que por encima de la pantalla tactil (22) existe un obstaculo dentro de la
distancia efectiva desde el sensor de distancia (21), entonces la unidad de control (231) esta configurada para controlar el
sensor de distancia (21) para detectar una distancia actual entre el obstaculo y el sensor de distancia (21) del terminal
movil (21);

una unidad de determinacién (232), configurada para determinar si la distancia actual es menor que un umbral de
distancia critica preestablecido, en donde cuando se determina que la distancia actual es menor que el umbral de
distancia critica preestablecido, entonces la unidad de control (231) controla la pantalla tactil (22) para no visualizar el
icono de placa de marcacion y apaga el sensor de distancia (21); y

una unidad de deteccién (233),

caracterizado porque cuando se determina que la distancia actual es mayor que el umbral de distancia critica
preestablecido o el sensor de distancia (21), detecta que no hay un obstaculo por encima de la pantalla tactil (22) dentro
de la distancia efectiva desde el sensor de distancia (21 ), la unidad de deteccion (233) esta configurada para detectar si
el icono de placa de marcacion todavia se visualiza en la pantalla tactil (22), y cuando dicho icono de placa de marcacién
no se visualiza, la unidad de control (231) esta configurada para apagar el sensor de distancia, cuando todavia se
muestra el icono de placa de marcacion, la unidad de control (231) esta configurada para controlar el sensor de distancia
(21) para mantenerla activada.

5. El terminal mévil (20) de acuerdo con la reivindicacion 4, caracterizado porque la unidad de control (231) esta
configurada para apagar la pantalla tactil (22) para no visualizar el icono de placa de marcacion; o la unidad de control
(231) esta configurada para controlar la pantalla tactil (22) para mantenerla activada pero sin visualizar el icono de placa
de marcacion.

6. El terminal mévil (20) de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones 4 y 5, caracterizado porque el umbral de
distancia critica preestablecido es de 3 mm.
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REFERENCIAS CITADAS EN LA DESCRIPCION
La lista de referencias citada por el solicitante lo es solamente para utilidad del lector, no formando parte de los

documentos de patente europeos. Aun cuando las referencias han sido cuidadosamente recopiladas, no pueden
excluirse errores u omisiones y la OEP rechaza toda responsabilidad a este respecto.

Documentos de patente citados en la descripcion

* EP 3021561 A1 [0005] * US 2014068243 A1 [0006]
* CN 103369142 A [0005] * CN 102841684 A [0006]
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