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DESCRIPCION
Sistema y procedimiento para la monitorizacién y la alimentacion remotas de mascotas
ANTECEDENTES

La presente descripcion se refiere en general a un sistema, un procedimiento y un dispositivo de alimentacion que
permiten al duefio de una mascota la monitorizacion y la alimentacion remotas de la mascota. Mas especificamente,
la presente descripcion se refiere a un sistema que comprende un dispositivo de alimentacion y una base de datos en
la nube que se comunican con un dispositivo terminal del duefio de la mascota.

Las mascotas se consideran a menudo como miembros de la familia y tipicamente su salud y bienestar revisten gran
importancia para su duefio. Sin embargo, monitorizar en todo momento la salud y el bienestar de la mascota y
proporcionarle alimento de forma sistematica, recomendada y preestablecida es dificil e inconveniente para la mayoria
de los duefios de mascotas. Por ejemplo, los duefios de mascotas estan cada vez mas fuera del hogar por el trabajo
y otros fines, y los duefios de mascotas que estan fuera del hogar no conocen el estado actual de su mascota y no
tienen capacidad de controlar la cantidad especifica de alimento disponible para la misma en un momento dado.

Hay platos comederos para mascotas disponibles en el comercio; sin embargo, tipicamente, estos platos no abordan
el problema de proporcionar alimento a una mascota durante un periodo de tiempo prolongado. Por ejemplo, la mayoria
de los platos comederos carecen de un mecanismo para proporcionar numerosas comidas sucesivas en ausencia del
duefio de la mascota. Aunque algunos dispositivos de alimentacion conocidos tienen diferentes funciones para
entrenar a la mascota, proporcionarle alimento, como bebedero y similares, estos dispositivos solo tienen funciones
de programacion basicas y solo realizan un control unidireccional del sistema de alimentacién, es decir, la introduccién
de datos por el usuario en una interfaz integrada en el dispositivo. Ademas, estos dispositivos de alimentacion no
solucionan el problema de que las mascotas pueden cambiar sus habitos de comida cuando su duefio no esta en
casa, especialmente en caso de largas ausencias. Por ejemplo, algunas mascotas pueden comer menos o nada
cuando el duefio esta ausente. Por consiguiente, estos dispositivos no satisfacen las necesidades crecientes de las
mascotas y sus duefios ni permiten la interaccion entre ellos. En la publicaciéon de patente de los Estados Unidos n.°
US 2006/0011144 A1 se describe un sistema y un procedimiento para obtener mediciones relacionadas con la salud
y el bienestar de los animales.

COMPENDIO

La presente descripcion proporciona un sistema, un dispositivo de alimentacién y un procedimiento que permiten a un
dispositivo terminal del duefio de una mascota situado remotamente comunicarse de forma directa y/o indirecta con el
dispositivo de alimentacion. El dispositivo de alimentacién puede monitorizar y/o alimentar a la mascota. Por ejemplo,
los componentes del dispositivo de alimentacion, junto con un sensor que lleva la mascota y esta en comunicacion
con el dispositivo de alimentacién, pueden monitorizar a la mascota. Una base de datos en la nube puede compilar y
evaluar informacioén sobre salud y bienestar, asi como datos sobre el consumo de alimento enviados por el dispositivo
de alimentacion y puede comunicarse bidireccionalmente con un dispositivo terminal del duefio de la mascota. El
dispositivo de alimentacion puede comunicarse también bidireccionalmente con el dispositivo terminal del duefio de la
mascota, bien directamente mediante una o mas conexiones inalambricas o indirectamente mediante la base de datos
en la nube.

Por consiguiente, la presente descripcién proporciona un sistema como se define en la reivindicacion 1.

En una realizacion relacionada, la base de datos puede alojar un sitio web que proporciona al menos una porcién de
las mediciones, los datos del consumo de alimento y los resultados de los analisis, y la base de datos esta configurada
para transmitir un comando al dispositivo de alimentacion en respuesta a una introduccion de datos por el usuario en
el sitio web.

En una realizacion relacionada, las mediciones se seleccionan del grupo compuesto por la distancia recorrida por la
mascota en un periodo de tiempo, la temperatura corporal de la mascota en tiempo real, la presién sanguinea de la
mascota en tiempo real, la frecuencia cardiaca de la mascota en tiempo real y combinaciones de las mismas.

En otro aspecto de la presente descripcion, se proporciona un procedimiento como se define en la reivindicacion 4.

En una realizacion relacionada, el procedimiento puede comprender ademas la transmision automatica de un mensaje
desde la base de datos basado en el analisis. EI mensaje puede transmitirse desde la base de datos a un dispositivo
terminal situado remotamente con respecto al dispositivo de alimentacién y la base de datos. El mensaje puede
transmitirse desde la base de datos al dispositivo de alimentacion.

En una realizacion relacionada, el procedimiento comprende ademas usar internet para transmitir un comando al

dispositivo de alimentacion y el dispositivo de alimentacién dosifica una cantidad de alimento para mascotas en
respuesta al comando. El comando puede identificar la cantidad de alimento para mascotas. El dispositivo de
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alimentacion puede dosificar el alimento para mascotas de forma sustancialmente simultanea a la recepcion del
comando por el dispositivo de alimentacion.

En una realizacion, el sistema comprende una pluralidad de ordenadores que reciben automaticamente datos sobre
la salud y el bienestar de la mascota y proporcionan los datos a una base de datos, y la base de datos permite a los
usuarios acceder a los datos de mascotas que son del mismo tipo en relacidon con las demas.

En una realizacion relacionada, el sistema comprende ademas un dispositivo de alimentacion que transmite a la base
de datos nuevos datos asociados con una mascota, y la base de datos usa los datos de las mascotas que son del
mismo tipo para realizar un analisis de los nuevos datos.

En una realizacion relacionada, los datos comprenden mediciones que se seleccionan del grupo compuesto por la
distancia recorrida en un periodo de tiempo, la temperatura corporal en tiempo real, la presién sanguinea en tiempo
real, la frecuencia cardiaca en tiempo real y combinaciones de las mismas.

En una realizacién relacionada, los datos comprenden datos del consumo de alimento que comprenden las horas a
las que se ha consumido el alimento para mascotas y, para cada una de las horas, la cantidad consumida.

En una realizacion relacionada, el mismo tipo de mascota se determina al menos en parte usando un criterio
seleccionado del grupo compuesto por la especie de la mascota, la raza de la mascota, la edad de la mascota, el peso
de la mascota y combinaciones de los mismos.

En una realizacion, el dispositivo de alimentacién comprende: una balanza conectada a un procesador para generar
datos del consumo de alimento para mascotas; un primer médulo de comunicacidon conectado al procesador y
configurado para recibir mediciones de la salud y el bienestar de la mascota en tiempo real de un sensor local; un
segundo moédulo de comunicacion conectado al procesador y configurado para obtener una conexién a internet,
mediante el cual se transmiten los datos del consumo del alimento para mascotas y las mediciones de la salud y el
bienestar de la mascota en tiempo real; y un dosificador conectado al procesador y configurado para dosificar el
alimento para mascotas en respuesta a un comando recibido por el segundo médulo de comunicacion.

En una realizacion relacionada, el dispositivo de alimentacion comprende un sensor infrarrojo conectado al procesador.

En una realizacion relacionada, el dispositivo de alimentacion comprende una camara que esta conectada al
procesador y captura al menos uno de entre fotos y videos que son transmitidos por el segundo médulo de
comunicacién mediante la conexidn a internet.

En una realizacién relacionada, el dispositivo de alimentacion comprende un altavoz que reproduce un audio en
respuesta a un mensaje recibido por el segundo médulo de comunicacion.

Una ventaja de la presente descripcion es monitorizar la actividad y la salud de una mascota y usar esta informacion
para alimentar a la mascota segun las mejores necesidades de la misma.

Otra ventaja de la presente descripcion es permitir la interaccion del duefio de una mascota situado remotamente con
dicha mascota, identificar las necesidades de la mascota y alimentarla sobre la base de reglas de alimentacion
cientificas y datos anteriores de la mascota.

Aun otra ventaja de la presente descripcion es alimentar a una mascota, al menos en parte, sobre la base de una
programacion del duefio en el sitio, remotamente, preestablecida o en tiempo real.

Otra ventaja mas de la presente descripcion es recoger localmente datos acerca de la actividad y las condiciones de
salud de la mascota mediante un sensor; enviar los datos del sensor al dispositivo de alimentacion; y después enviar
los datos desde el dispositivo de alimentacién a una base de datos en la nube y/o un dispositivo terminal situado
remotamente.

Una ventaja adicional de la presente descripcidon es usar conocimientos cientificos para analizar remotamente los
datos acerca de la actividad y las condiciones de salud de la mascota y enviar después un comando apropiado al
dispositivo de alimentacion para guiar la alimentacion mas adecuada de la mascota con respecto al tipo y la cantidad
de alimento y la hora de la alimentacion.

Otra ventaja de la presente descripcién es usar una unica interfaz 0 mecanismo entre el hombre, el animal y la
maquina.

Aun otra ventaja de la presente descripcion es formar un club de consumidores de mascotas para proporcionar el
mejor servicio.

Otra ventaja mas de la presente descripcion es mantener datos individuales de salud y bienestar, un perfil de actividad
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y un perfil de comida de cada mascota.

Aun otra ventaja de la presente descripcion es usar un programa de alimentacion personalizado para conseguir salud
y bienestar en una mascota.

Otra ventaja mas de la presente descripcion es permitir al duefio de una mascota situado remotamente obtener datos
de la salud y el bienestar de la mascota en tiempo real.

Otra ventaja adicional de la presente descripciéon es permitir al duefio de una mascota situado remotamente tomar
decisiones sobre la alimentacion de la mascota e implementar dichas decisiones de alimentacién mediante un
dispositivo de alimentacién local que recibe un comando del dispositivo terminal del duefio de la mascota.

Otra ventaja de la presente descripcién es animar a una mascota a comer reproduciendo clips de voz grabados
previamente para proporcionar relajacion y disfrute placentero a la mascota.

Aun otra ventaja de la presente descripcion es permitir al duefio de una mascota situado remotamente hablar con la
mascota mediante un teléfono conectado inaldmbricamente a un dispositivo de alimentacion.

Otra ventaja mas de la presente descripcion es permitir al duefio de una mascota hablar por video con la mascota.

Una ventaja adicional de la presente descripcién es permitir al duefio de una mascota situado remotamente seleccionar
un tipo de alimento para mascotas para su dosificacion por un dispositivo de alimentacion local.

Otra ventaja de la presente descripcion es permitir al duefio de una mascota situado remotamente dosificar agua desde
un dispositivo de alimentacion local.

Otras caracteristicas y ventajas adicionales se describen en y seran evidentes a partir de la descripcién detallada y las
figuras siguientes.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

La figura 1 ilustra una realizacién de un sistema de monitorizacién y alimentacién de mascotas proporcionado por
la presente descripcion.

La figura 2 es un diagrama esquematico de una realizacion de un sistema de monitorizacion y alimentacion de
mascotas proporcionado por la presente descripcion.

La figura 3 ilustra una realizacion de un dispositivo de alimentacion proporcionado por la presente descripcion

La figura 4 ilustra una realizaciéon de una interfaz web proporcionada por la presente descripcién

DESCRIPCION DETALLADA

El término “base de datos en la nube” significa el hardware (p. €j., un ordenador) y/o el software (p. €j., una aplicacion
informatica) que recibe, almacena, procesa y proporciona contenido al que puede accederse a través de internet, por
ejemplo, mediante un sitio web alojado por la base de datos en la nube y/o un servidor web asociado con la base de
datos en la nube.

El término “mascota” significa cualquier animal que puede ser monitorizado y alimentado. La mascota puede ser un
animal aviar, bovino, canino, equino, felino, caprino, lupino, murino, ovino o porcino. La mascota puede ser cualquier
animal adecuado y la presente descripcién no se limita a un animal mascota especifico. El término “animal de
compania” significa un perro o un gato.

Los términos “alimento para mascotas” y “alimento” significan cualquier composicion que puede ser consumida por
una mascota. En una realizacion, el alimento para mascotas puede ser agua.

Los términos “remotamente” y “localmente” se refieren al entorno en el que se sitla la mascota. Preferiblemente
“localmente” se refiere a un entorno doméstico o en el hogar, pero la presente descripcion no se limita a un lugar
especifico donde esté situada la mascota.

El término “automaticamente” significa sin que sea necesaria una introduccion de datos por el usuario. Una operacion
realizada “automaticamente” puede comprender una o mas acciones del dispositivo correspondiente, pero cada una
de las acciones se realiza sin que se requiera una introduccion de datos por el usuario.

El término “paquete Unico” significa que los componentes de un kit estan fisicamente asociados en o con uno o mas
recipientes y se consideran una unidad para la fabricacion, la distribucion, la venta o el uso. Los recipientes incluyen
pero no se limitan a bolsas, cajas, cajas de carton, botellas, paquetes o cualquier tipo o disefio de material, envoltorio,
envoltorio retractil, componentes fijados (p. €j., grapados, adheridos o similar) o combinaciones de los mismos. Un
paquete Unico puede referirse a recipientes de componentes individuales asociados fisicamente de tal manera que se

4



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2753298 T3

consideran una unidad para la fabricacion, la distribucion, la venta o el uso.

El término “paquete virtual” significa que los componentes de un kit estan asociados por direcciones en uno o mas
componentes fisicos o virtuales de un kit que instruyen al usuario acerca de cémo obtener los otros componentes, p.
ej., una bolsa u otro recipiente que contiene un componente y direcciones que instruyen al usuario para que viste un
sitio web, se ponga en contacto con un mensaje grabado o un servicio de respuesta por fax, visualice un mensaje
visual o se ponga en contacto con un instructor para obtener instrucciones sobre cdmo usar el kit o informacion técnica
o de seguridad sobre uno o mas componentes del kit.

Como se usa en este documento y en las reivindicaciones adjuntas, la forma singular de una palabra incluye el plural
y viceversa, a menos que el contexto indique claramente lo contrario. Por tanto, las referencias a “un”, “uno/a” y “el/la”
incluyen generalmente los plurales de los términos respectivos. Por ejemplo, la referencia a “un dispositivo de
medicién” o “un procedimiento” incluye una pluralidad de tales “dispositivos de medicion” o “procedimientos”. De forma

U

similar, las palabras “comprender”, “comprende” y “que comprende” han de interpretarse de forma inclusiva, mas bien
que exclusiva. Ilgualmente, los términos “incluir", “que incluye” y “0” deben interpretarse de forma inclusiva, a menos
que una construccion semejante quede claramente prohibida por el contexto. Sin embargo, las realizaciones
proporcionadas por la presente descripcion pueden carecer de cualquier elemento que no esté especificamente
descrito en este documento. Por tanto, una descripcion de una realizacién definida mediante el término “que
comprende” es también una descripcidn de realizaciones “compuestas esencialmente por” y “compuestas por” los
componentes descritos. Donde se usa en este documento, el término “ejemplos”, particularmente seguido de un listado

de términos, es meramente ejemplar e ilustrativo y no debe considerarse que sea exclusivo o comprensivo.

La presente descripcién se dirige en general a un sistema, un procedimiento y un dispositivo de alimentacion que
permiten al duefio de una mascota la monitorizacién y la alimentacion remotas de la mascota. Por ejemplo, el sistema
de monitorizacién y alimentacion remotas de mascotas puede usar internet para proporcionar datos en tiempo real
relativos a la salud de la mascota, el deseo de alimento de la mascota y la cantidad del alimento para mascotas
consumida; y puede permitir al duefio de la mascota dirigir remotamente la distribucion del alimento para mascotas en
el comedero. Un servidor web, tal como una base de datos en la nube, puede analizar los datos en tiempo real v,
basandose en el analisis, tomar decisiones de alimentacion y/o proporcionar sugerencias al duefio de la mascota. El
duefio de la mascota puede conectarse facilmente con el servidor web accediendo a un sitio web.

En una realizacién ilustrada en la figura 1, la presente descripcion proporciona un sistema de monitorizacion y
alimentacion remotas de mascotas 10 (en adelante, “el sistema 10”) que permite al duefio de una mascota 12
monitorizar y alimentar a una mascota 11. El sistema 10 comprende un sensor 21 y preferiblemente el sensor 21 es
portatil, de tal manera que el sensor 21 puede ser llevado por la mascota 11. Por ejemplo, el sensor 21 puede ser un
componente de un collar llevado por la mascota 11 y/o puede estar configurado para fijarse a un collar llevado por la
mascota 11.

El sensor 21 puede obtener automaticamente mediciones de la salud y el bienestar de la mascota 11 en tiempo real.
Por ejemplo, el sensor 21 puede medir la distancia recorrida por la mascota 11 durante un periodo de tiempo. Como
otro ejemplo, el sensor 21 puede medir las condiciones corporales de la mascota 11 en tiempo real, tales como la
temperatura corporal de la mascota 11 en tiempo real, la presiéon sanguinea de la mascota 11 en tiempo real y/o la
frecuencia cardiaca de la mascota 11 en tiempo real. A este respecto, el sensor 21 puede comprender al menos un
sensor de movimiento, un médulo GPS, un sensor de temperatura, un sensor de presién sanguinea o un monitor de
la frecuencia cardiaca. El sensor 21 puede usar una conexién inalambrica 31 para comunicarse con el dispositivo de
alimentacion 22, de tal manera que el sensor 21 transmite las mediciones de la salud y el bienestar de la mascota 11
en tiempo real al dispositivo de alimentacion 22.

El sistema 10 comprende ademas un dispositivo de alimentacion 22 que comprende un comedero para contener el
alimento para mascotas y una balanza asociada con el comedero. Como se discute en detalle posteriormente, el
dispositivo de alimentacion 22 puede dosificar una cantidad del alimento para mascotas almacenado por el dispositivo
de alimentacion 22. El dispositivo de alimentacién 22 puede ajustarse para operar en modo manual, en el cual, el
dispositivo de alimentacién 22 solo dosifica el alimento para mascotas en respuesta a una introduccién de datos
manual en el dispositivo de alimentacién 22, por ejemplo, una introduccion de datos por el usuario en un dispositivo
de introduccion de datos integrado en el dispositivo de alimentacion 22. El dispositivo de alimentacion 22 puede
ajustarse para operar en modo programable, en el cual, el dispositivo de alimentacién 22 dosifica el alimento para
mascotas segun un programa de alimentacion y/o comandos generados remotamente. El programa de alimentacion
y/o los comandos generados remotamente pueden especificar un parametro de alimentacion que es al menos uno de
entre un dia, una hora, un tipo de alimento para mascotas o una cantidad.

El dispositivo de alimentaciéon 22 puede determinar automaticamente la cantidad del alimento para mascotas
consumida por la mascota 11 en un periodo de tiempo determinando la disminucién del peso del comedero en ese
periodo de tiempo y puede generar los datos correspondientes del consumo de alimento. El procesador 224 puede
generar automaticamente datos del deseo de comer basados en la frecuencia con que la mascota 11 se acerca al
dispositivo de alimentacion 22, por ejemplo, mediante un sensor infrarrojo. En una realizacion, el duefio de la mascota
11 puede adquirir el sensor 21 con el dispositivo de alimentacion 22 como un kit, tal como en un paquete Unico o un
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paquete virtual.

El dispositivo de alimentacion 22 puede usar una conexién inalambrica 32 para transmitir automaticamente las
mediciones de salud y bienestar en tiempo real recibidas del sensor 21 a una base de datos en la nube 23 que
comprende un servidor web. El dispositivo de alimentacion 22 puede transmitir las mediciones de salud y bienestar en
tiempo real a la base de datos en la nube 23 a medida que dicho dispositivo de alimentacion 22 recibe las mediciones
y/o a intervalos de tiempo predeterminados. El dispositivo de alimentacion 22 puede usar la conexion inalambrica 32
para transmitir los datos del consumo de alimento y los datos del deseo de comer a la base de datos en la nube 23.
La conexién inalambrica 34 puede permitir la comunicacion bidireccional; por ejemplo, la base de datos en la nube 23
puede usar la conexion inaldambrica 34 para enviar consultas y/o comandos al dispositivo de alimentacion 22. La
conexion inalambrica 32 puede ser una conexion a internet.

Alternativa o adicionalmente, el dispositivo de alimentacién 22 puede usar una conexion inalambrica 34 para transmitir
automaticamente las mediciones de salud y bienestar en tiempo real recibidas del sensor 21 a un dispositivo terminal
24 del duefio de la mascota 12. El dispositivo de alimentacion 22 puede transmitir las mediciones de salud y bienestar
en tiempo real al dispositivo terminal 24 a medida que dicho dispositivo de alimentacion 22 recibe las mediciones y/o
a intervalos de tiempo predeterminados. El dispositivo de alimentacion 22 puede usar la conexién inalambrica 34 para
transmitir los datos del consumo de alimento y/o los datos del deseo de comer al dispositivo terminal 24 del duefio de
la mascota 12. La conexién inalambrica 34 puede permitir la comunicacién bidireccional; por ejemplo, el dispositivo
terminal 24 puede usar la conexién inaldmbrica 34 para enviar consultas y/o comandos al dispositivo de alimentacion
22. El dispositivo terminal 24 del duefio de la mascota 12 puede ser al menos uno de entre un teléfono mévil tal como
un teléfono inteligente, un ordenador portatil, un ordenador personal, una tableta o un asistente digital personal. La
conexioén inalambrica 34 puede ser una conexion a internet.

La base de datos en la nube 23 puede analizar automaticamente las mediciones de salud y bienestar en tiempo real,
los datos del deseo de comer y los datos del consumo de alimento recibidos del dispositivo de alimentacién 22. En
una realizacion, la base de datos en la nube 23 puede generar un perfil de actividad de la mascota a partir de las
distancias recorridas por la mascota 11, segun lo determinado por el sensor 23. Como resultado del analisis, la base
de datos en la nube puede proporcionar un programa de alimentacion personalizado. Por ejemplo, la base de datos
en la nube 23 puede generar un programa de alimentacién personalizado y/o ajustar un programa de alimentacion
establecido previamente. El programa de alimentacién puede especificar una pluralidad de alimentaciones, y cada
alimentacion puede asociarse con un parametro de alimentacién que es al menos uno de entre un dia, una hora, un
tipo de alimento para mascotas o una cantidad. En una realizacion, el programa de alimentacién personalizado puede
basarse, al menos en parte, en uno o mas de entre la distancia recorrida por la mascota 11 en un periodo de tiempo,
la temperatura corporal de la mascota 11 en tiempo real, la presidén sanguinea de la mascota 11 en tiempo real o la
frecuencia cardiaca de la mascota 11 en tiempo real.

El analisis puede usar también informacidon almacenada en la base de datos en la nube 23 y el programa de
alimentacion personalizado puede basarse, al menos en parte, en la informaciéon almacenada. La informacién
almacenada puede comprender conocimientos cientificos, tales como los conocimientos cientificos asociados con el
tipo de mascota correspondiente a la mascota 11, y los conocimientos cientificos pueden comprender reglas de
alimentacion cientificas. El tipo de mascota puede comprender la especie, tal como un perro o un gato, la raza de la
mascota, la edad de la mascota y/o el peso de la mascota. Adicional o alternativamente, la informacién almacenada
puede comprender datos compilados previamente para la mascota 11, por ejemplo, mediciones de salud y bienestar
anteriores, datos del consumo de alimento y/o datos del deseo de comer especificamente asociados con la mascota
11.

Es posible enviar automaticamente comandos de alimentacién basados en el programa de alimentacion personalizado
desde la base de datos en la nube 23 al dispositivo de alimentaciéon 22 sin una introduccién de datos desde el
dispositivo terminal 24 del duefio de la mascota 12. Alternativa o adicionalmente, pueden enviarse automaticamente
recomendaciones de alimentacion basadas en el programa de alimentacion personalizado desde la base de datos en
la nube 23 al dispositivo terminal 24 del duefio de la mascota 12. Cada uno de los comandos o recomendaciones
puede especificar un parametro de alimentaciéon que es al menos uno de entre un dia, una hora, un tipo de alimento
para mascotas o una cantidad. El dispositivo de alimentacion 22 puede ejecutar los comandos dosificando el alimento
para mascotas segun el comando. Una introduccién de datos por el usuario en el dispositivo terminal 24 puede aceptar
la recomendacién y, en respuesta a la aceptacién de la recomendacion, el dispositivo de alimentacién 22 puede
ejecutar la recomendacion dosificando el alimento para mascotas segun la recomendacion. La aceptacion de la
recomendacion puede transmitirse directamente desde el dispositivo terminal 24 al dispositivo de alimentacion 22 o
indirectamente a través de la base de datos en la nube 23.

La base de datos en la nube 23 puede usar una conexién inaldambrica 33 para comunicarse con el dispositivo terminal
24 del duefio de la mascota 12. Por ejemplo, la base de datos en la nube 23 puede usar la conexién inaldmbrica 33
para proporcionar las mediciones de salud y bienestar en tiempo real, los datos del consumo de alimento y los
resultados de los analisis de los mismos al dispositivo terminal 24 del duefio de la mascota 12. La base de datos en la
nube 23 puede usar la conexion inalambrica 33 para proporcionar las recomendaciones de alimentacion al dispositivo
terminal 24. La base de datos en la nube 23 puede usar mensajes de texto, mensajes SMS, mensajes de voz, correos
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electronicos y similares para comunicarse con el dispositivo terminal 24. En una realizacion, el dispositivo terminal 24
del duefio de la mascota 12 puede obtener las mediciones de salud y bienestar en tiempo real, los datos del consumo
de alimento y los resultados de los analisis de los mismos accediendo a internet, por ejemplo, accediendo a un sitio
web alojado por la base de datos en la nube 23.

La conexién inaldmbrica 34 puede permitir la comunicacién bidireccional; por ejemplo, la base de datos en la nube 23
puede usar la conexion inalambrica 33 para enviar consultas y/o comandos al dispositivo terminal del duefio de la
mascota 12. La conexion inalambrica 33 puede ser una conexion a internet. La base de datos en la nube 23 puede
usar la conexion inalambrica 33 para proporcionar un sitio web al dispositivo terminal 24 y/o recibir una introduccion
de datos del dispositivo terminal 24 a través del sitio web.

Como ejemplo de la funcionalidad de la base de datos en la nube 23, dicha base de datos en la nube 23 puede
proporcionar un resumen del consumo de alimento, tal como la cantidad consumida cada dia durante un periodo de
tiempo, por ejemplo, los treinta dias anteriores. De este modo, el duefio de la mascota 12 puede conocer el historial
de alimentacion de la mascota a pesar de que dicho duefio de la mascota 12 no esta presente en el lugar del dispositivo
de alimentacion 22. La base de datos en la nube 23 puede almacenar los resumenes del consumo de alimento para
una referencia posterior por el duefio de la mascota 12 y/o su uso posterior cuando la base de datos en la nube 23
analice las mediciones de salud y bienestar, los datos del deseo de comer y los datos del consumo de alimento.

Como otro ejemplo de funcionalidad de la base de datos en la nube 23, dicha base de datos en la nube 23 puede
enviar un mensaje de aviso al duefio de la mascota 12 cuando el alimento para mascotas no se consuma durante un
periodo de tiempo que sobrepase un umbral predeterminado o cuando la cantidad de alimento para mascotas
consumida sea inferior a un umbral predeterminado durante un periodo de tiempo preestablecido. Como otro ejemplo
mas de funcionalidad de la base de datos en la nube 23, dicha base de datos en la nube 23 puede informar al duefio
de la mascota 12 si todo el alimento para mascotas en el dispositivo de alimentacion 22 o en el comedero del dispositivo
de alimentacién 23 ha sido consumido o si la cantidad de alimento para mascotas que queda en el mismo es inferior
a un umbral predeterminado. La base de datos en la nube 23 puede usar mensajes de texto, mensajes SMS, mensajes
de voz, correos electrénicos, un sitio web y similares para tales comunicaciones con el dispositivo terminal 24 del
duefio de la mascota 12.

Como otro ejemplo méas de funcionalidad de la base de datos en la nube 23, el dispositivo de alimentacién 22 puede
comprender un sensor infrarrojo que detecta la frecuencia con que la mascota 11 se acerca al dispositivo de
alimentacion 22. Que la mascota 11 se acerque al dispositivo de alimentaciéon 22 puede ser indicativo del deseo de
comer de dicha mascota 11. La base de datos en la nube 23 puede recibir los datos del deseo de comer del dispositivo
de alimentacién 22 y proporcionar dichos datos del deseo de comer al dispositivo terminal 24 del duefio de la mascota
12. El dispositivo de alimentacion 22 puede comprender una camara y la base de datos en la nube 23 puede recibir
fotos de la cdmara y proporcionarselas al dispositivo terminal 24 del duefio de la mascota 12.

En una realizacion, la base de datos en la nube 23 puede comunicarse con dispositivos adicionales 25, tales como
dispositivos de alimentacion y/o dispositivos terminales de duefios de mascotas distintos del duefio de la mascota 12.
Preferiblemente, la base de datos en la nube 23 se comunica con los dispositivos adicionales 25 mediante internet.
Por ejemplo, los otros duefios de mascotas que tienen dispositivos adicionales 25 pueden tener el mismo tipo de
mascota que la mascota 11 del duefio de la mascota 12 y los duefios de mascotas que tienen el mismo tipo de mascota
pueden formar un club de consumidores. EI mismo tipo de mascota puede determinarse, al menos en parte, sobre la
base de un criterio que es la especie, tal como un perro o un gato, la raza de la mascota, la edad de la mascota y/o el
peso de la mascota.

La base de datos en la nube 23 puede agregar y puede almacenar los datos para el tipo de mascota de los dispositivos
adicionales 25. La base de datos en la nube 23 puede usar los datos agregados para ayudar a los duefios de mascotas
que tienen el mismo tipo de mascota. En una realizacion, el analisis de las mediciones de salud y bienestar en tiempo
real, los datos del deseo de comer y los datos del consumo de alimento de la mascota 11 por parte de la base de datos
en la nube 23 puede usar los datos agregados de las otras mascotas que son del mismo tipo. Por ejemplo, el analisis
por parte de la base de datos en la nube 23 puede usar las mediciones de salud y bienestar, los datos del deseo de
comer y/o los datos del consumo de alimento de las otras mascotas que son del mismo tipo que la mascota 11.

El dispositivo terminal 24 puede usar la conexién inaldmbrica 34 para enviar consultas y/o comandos al dispositivo de
alimentacion 22. En una realizacion, el dispositivo de alimentacion 22 puede almacenar una o mas grabaciones de
audio realizadas previamente y puede reproducir una grabacién de audio seleccionada en respuesta a un comando
del dispositivo terminal 22. Por ejemplo, el dispositivo de alimentacion 22 puede almacenar una grabacion de voz
grabada previamente del duefio de la mascota 12 y puede reproducir la grabacién de voz para llamar y entrenar a una
mascota joven para su alimentacién. Como otro ejemplo, el dispositivo de alimentacion 22 puede reproducir un audio
que el duefio de la mascota 12 registra en el dispositivo terminal 24 de forma sustancialmente simultanea.

La figura 2 ilustra esquematicamente una realizacion del sistema 10. Como se muestra en la figura 2, el dispositivo

terminal 24 del dueiio de la mascota 12 puede ser al menos uno de entre un teléfono movil 41 tal como un teléfono
inteligente, un ordenador portatil o un ordenador personal 42, una tableta 43 o un asistente digital personal 44. Estos
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dispositivos pueden comunicarse bidireccionalmente con el dispositivo de alimentacion 22 y/o la base de datos en la
nube 23. La presente descripcion no se limita a una realizacion especifica del dispositivo terminal 24 del duefio de la
mascota 11, y el dispositivo terminal 24 puede ser cualquier dispositivo que pueda acceder a internet y mostrar un sitio
web.

El dispositivo de alimentacion 22 puede comprender un modulo de servicio general de paquetes via radio (“GPRS”)
231 que comprende una antena GRPS 232. Alternativa o adicionalmente, el dispositivo de alimentacion 22 puede
comprender un médulo Wi-Fi 227 que comprende una antena Wi-Fi 230. El médulo GPRS 231 y/o el médulo Wi-Fi
227 pueden permitir al dispositivo de alimentacion 22 conectarse a internet para comunicarse bidireccionalmente con
el dispositivo terminal 24 y/o comunicarse bidireccionalmente con la base de datos en la nube 23. El dispositivo de
alimentacion 22 puede comprender un procesador 224, tal como un ensamblaje de placas de circuitos impresos. El
moddulo GPRS 231 y/o el médulo Wi-Fi 227 pueden proporcionar comunicaciones desde la base de datos en la nube
23 vy el dispositivo terminal 24 al procesador 224. En una realizacion, el dispositivo de alimentacién 22 puede
conectarse a la base de datos en la nube 23 frecuentemente, por ejemplo, aproximadamente cada treinta segundos,
de manera que se considere una comunicacién en tiempo real.

El sensor 21 puede comunicarse automaticamente de forma directa e inalambrica con el dispositivo de alimentacion
22. Alternativa o adicionalmente, el sensor 21 puede comunicarse indirectamente con el dispositivo de alimentacion
22 mediante un médulo de comunicacién 26 que recibe datos del sensor 21 y envia los datos al dispositivo de
alimentacion 22. En una realizacion, el sensor 21 y/o el médulo de comunicacion 26 envian datos al dispositivo de
alimentacion 22 mediante ondas de radiofrecuencia de 433 MHz. Por ejemplo, el dispositivo de alimentacion 22 puede
comprender un modulo 433M 227 que comprende una antena 433M, mediante el cual el dispositivo de alimentacion
22 puede recibir datos del sensor 21. El procesador 224 puede recibir datos del médulo 433M 227, tales como los
datos del sensor 21. En una realizacién, el sensor 21 puede comunicarse con el dispositivo de alimentacion 22
frecuentemente, por ejemplo, aproximadamente cada treinta segundos, de manera que se considere una
comunicacion en tiempo real.

El dispositivo de alimentacion 22 puede comprender una balanza 223 asociada con un comedero 226. La balanza 223
puede estar conectada de forma comunicativa al procesador 224, de tal manera que el procesador 224 pueda registrar
el peso del alimento para mascotas en el comedero 226 y/o los cambios de peso del alimento para mascotas en el
comedero 226 en asociacion con una fecha y una hora. Por ejemplo, el comedero 226 puede colocarse de forma fija
o desmontable en la balanza 223.

El dispositivo de alimentacién 22 puede comprender un sensor infrarrojo 222 que detecta la frecuencia con que la
mascota 11 se acerca al dispositivo de alimentacion 22 y el sensor infrarrojo 222 puede estar conectado de forma
comunicativa al procesador 224. El procesador 224 puede generar datos del deseo de comer basados en la frecuencia
con que la mascota 11 se acerca al dispositivo de alimentacién 22. El dispositivo de alimentacién 22 puede comprender
un altavoz 221 conectado de forma comunicativa al procesador 224, y el procesador 224 puede dirigir el altavoz 221
para que reproduzca una grabacion de audio grabada previamente o reproduzca un audio procedente del dispositivo
terminal 24 del duefio de la mascota 12.

El dispositivo de alimentacion 22 puede recoger automaticamente las mediciones de salud y bienestar en tiempo real,
los datos del deseo de comer y los datos del consumo de alimento durante cualquier periodo de tiempo adecuado. Por
ejemplo, las mediciones de salud y bienestar en tiempo real, los datos del deseo de comer y los datos del consumo
de alimento pueden recogerse cada segundo, cada minuto o cada hora durante un periodo de tiempo predeterminado.
La base de datos en la nube 23 puede obtener automaticamente las mediciones de salud y bienestar en tiempo real,
los datos del deseo de comer y los datos del consumo de alimento del dispositivo de alimentacion 22. Por ejempilo, el
dispositivo de alimentacion 22 puede enviar los datos de salud y bienestar en tiempo real, los datos del deseo de
comer y los datos del consumo de alimento a la base de datos en la nube 23 cuando los obtenga, o puede almacenar
las mediciones de salud y bienestar en tiempo real y los datos del consumo de alimento para enviarselos a la base de
datos en la nube 23 en un momento posterior. Las mediciones de salud y bienestar en tiempo real y los datos del
consumo de alimento pueden entonces ser analizados estadisticamente por la base de datos en la nube 23 para
determinar el bienestar de la mascota. El dispositivo terminal 24 del duefio de la mascota 12 puede acceder a un sitio
web alojado por la base de datos en la nube 23 para visualizar las mediciones de salud y bienestar en tiempo real, los
datos del deseo de comer, los datos del consumo de alimento y los resultados de los analisis de los mismos realizados
por la base de datos en la nube 23.

El dispositivo de alimentacion 22 puede almacenar el alimento para mascotas separadamente del comedero 226, de
tal manera que el alimento para mascotas almacenado sea inaccesible para la mascota 11. El dispositivo de
alimentacion 22 puede comprender una estructura dosificadora 225 que dosifica al menos una porcion del alimento
para mascotas almacenado en el dispositivo de alimentacion 22 en el comedero 226. El procesador 224 puede
controlar la operacion de la estructura dosificadora 225, por ejemplo, controlando la cantidad del alimento para
mascotas dosificado y la hora en el que el alimento para mascotas se dosifica.

La figura 3 ilustra en general una realizacion del dispositivo de alimentacion 22. Como se expone anteriormente, el
dispositivo de alimentacion 22 puede comprender el comedero 226 y la balanza 223 asociada con el comedero 226.
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El dispositivo de alimentacion 22 puede comprender ademas uno o mas recipientes en los que el alimento para
mascotas se almacena separadamente del comedero, de tal manera que el alimento para mascotas almacenado sea
inaccesible para la mascota 11. Por ejemplo, el dispositivo de alimentacion 22 puede comprender un primer recipiente
301 y un segundo recipiente 302. Cada uno de los recipientes 301, 302 puede comprender una entrada, por ejemplo,
un embudo que puede permitir la colocacion del alimento para mascotas dentro del dispositivo de alimentacion 22 en
un lugar inaccesible para la mascota 11.

La estructura dispensadora 225 del dispositivo de alimentacion 22 puede dosificar selectivamente al menos una
porcion del alimento para mascotas almacenado en uno de los recipientes 301, 302 en el comedero 226. Los
recipientes 301, 302 pueden contener tipos de alimento para mascotas distintos entre si, tales como alimento para
mascotas estandar y delicias, respectivamente, para permitir al duefio de la mascota 12 y/o a la base de datos en la
nube 23 controlar el tipo de alimento para mascotas se le proporciona a la mascota 11 en un momento dado.

Por ejemplo, la estructura dosificadora 225 puede dosificar al menos una porcién del alimento para mascotas
almacenado en un recipiente seleccionado segun un programa de alimentacién establecido por el duefio de la mascota
12 y/o la base de datos en la nube 23. El programa de alimentacion puede especificar una pluralidad de alimentaciones
y cada alimentacion puede asociarse con un parametro de alimentacion que es al menos uno de entre un dia, una
hora, un recipiente, un tipo de alimento y una cantidad. Como otro ejemplo, la estructura dosificadora 225 puede
dosificar al menos una porcion del alimento para mascotas almacenado en un recipiente seleccionado en respuesta a
un comando recibido de la base de datos en la nube 23 o un comando recibido del dispositivo terminal 24 del duefio
de la mascota 12. El comando puede especificar un parametro de alimentacién que es al menos uno de entre el dia,
la hora, un recipiente, un tipo de alimento o una cantidad. En una realizacion, el dispositivo terminal 24 puede controlar
la estructura dosificadora 225 mediante el sitio web alojado por la base de datos en la nube 23. En una realizacion, el
dispositivo de alimentacién 22 dosifica el alimento para mascotas desde el recipiente seleccionado de forma
sustancialmente simultanea a la recepcion del comando por el dispositivo de alimentacion 22 y/o la introduccion del
comando por el duefio de la mascota 12 en el dispositivo terminal 24, por ejemplo, en un plazo de treinta segundos.
Como otro ejemplo mas, la estructura dosificadora 225 puede dosificar al menos una porcién del alimento para
mascotas almacenado en un recipiente seleccionado en respuesta a un peso del alimento para mascotas en el
comedero 226 que alcanza o queda por debajo de un umbral predeterminado.

El dispositivo de alimentacion 22 puede comprender una pantalla, tal como una pantalla de cristal liquido, que indica
los ajustes y el estado del dispositivo de alimentacion 22. Por ejemplo, el duefio de la mascota 12 puede introducir
manualmente al menos una porcion del programa de alimentacion en el dispositivo de alimentacion 22, por ejemplo,
mediante una interfaz de introduccién de datos integrada en el dispositivo de alimentacion 22. El dispositivo de
alimentacion 22 puede mostrar los parametros del programa de alimentacion introducido manualmente, puede indicar
que el programa de alimentacion esta activado y/o puede indicar que el dispositivo de alimentacidn 22 es operacional.

El dispositivo de alimentacion 22 puede comprender una camara 306 y las fotos o videos de la camara 306 pueden
ser recibidos por la base de datos en la nube 23, almacenados por la base de datos en la nube 23 y/o proporcionados
por la base de datos en la nube 23 al dispositivo terminal 24 del duefio de la mascota 12. Alternativa o adicionalmente,
el dispositivo de alimentacion 232 puede enviar fotos o videos directamente al dispositivo terminal 24. La camara 306
puede capturar una foto o un video en respuesta a un comando del dispositivo terminal 24. En una realizacion, la
camara 306 captura la foto o el video de forma sustancialmente simultanea a la recepciéon del comando por el
dispositivo de alimentacion 22 y/o la introduccién del comando por el duefio de la mascota 12 en el dispositivo terminal
24, por ejemplo, en un plazo de treinta segundos. El comando puede enviarse desde el dispositivo terminal 24
directamente al dispositivo de alimentacién 22 o indirectamente al dispositivo de alimentacion 22 a través de la base
de datos en la nube 23. En una realizacién, la camara 306 puede capturar automaticamente una foto o un video en
respuesta a la deteccion de la presencia de la mascota 11 por el sensor infrarrojo 222.

La figura 4 ilustra en general una realizacion de un sitio web 400 alojado por la base de datos en la nube 23 y accesible
por el dispositivo terminal 24. El sitio web 400 puede mostrar el estado del dispositivo de alimentacion 22, las
mediciones de salud y bienestar en tiempo real, los datos del deseo de comer, los datos del consumo de alimento y
los resultados de los analisis de los mismos realizados por la base de datos en la nube 23. El sitio web 400 puede
mostrar un perfil de actividad de la mascota generado a partir de las distancias recorridas por la mascota 11, segun lo
determinado por el sensor 23. En una realizacion, el sitio web 400 puede mostrar al menos una porcién de las
mediciones de salud y bienestar, los datos del deseo de comer y los datos del consumo de alimento de las otras
mascotas que son del mismo tipo que la mascota 11.

El sitio web 400 puede permitir al dispositivo terminal 24 controlar la operacién del dispositivo de alimentacion 22. Por
ejemplo, el sitio web 400 puede permitir al dispositivo terminal 24 introducir un comando que dirija la dosificacion del
alimento para mascotas y, en respuesta al comando, la base de datos en la nube 23 puede enviar un mensaje
correspondiente al dispositivo de alimentaciéon 22. El dispositivo de alimentacién 22 puede dosificar una cantidad del
alimento para mascotas desde un recipiente seleccionado en respuesta a un mensaje de la base de datos en la nube.
Como otro ejemplo, el sitio web 400 puede permitir al dispositivo terminal 24 generar un programa de alimentacién
personalizado y/o ajustar un programa de alimentacion establecido previamente. El programa de alimentacion puede
especificar una pluralidad de alimentaciones y cada alimentacion puede asociarse con un parametro de alimentacion
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que es al menos uno de entre un dia, una hora, un recipiente, un tipo de alimento o una cantidad.

En una realizacion, el sitio web 400 puede comprender una ventana de estado del dispositivo 401. La ventana de
estado del dispositivo 401 puede indicar si el dispositivo de alimentacion 22 es operacional 0 no; como se muestra en
la figura 4, la ventana de estado del dispositivo 401 puede tener un icono, tal como un circulo, que puede identificar el
estado sobre la base del color. Por ejemplo, el icono puede ser gris si el dispositivo de alimentacion 22 esta fuera de
linea y puede ser verde si el dispositivo de alimentacion 22 est4 en linea y puede programarse y/o controlarse
remotamente. La ventana de estado del dispositivo 401 puede indicar el peso actual del alimento para mascotas en el
comedero 226, segun lo determinado por la balanza 223. La ventana de estado del dispositivo 401 puede identificar
el dia y la hora en las que la mascota 11 comié ultimamente, segun lo indicado por el cambio mas reciente del peso
del alimento para mascotas en el comedero 226, segun lo determinado por la balanza 223.

En una realizacién, el sitio web 400 puede comprender controles de audio 403. Los controles de audio 403 pueden
comprender una lista de grabaciones realizadas previamente y el duefio de la mascota 12 puede usar el dispositivo
terminal 24 para seleccionar una de las grabaciones de audio realizadas previamente. El dispositivo de alimentacion
24 puede usar el altavoz 221 para reproducir la grabacion de audio seleccionada cuando el duefio de la mascota 12
use el dispositivo terminal 24 para seleccionar un icono de “envio” proporcionado por el sitio web 400. El dispositivo
de alimentacién 24 puede reproducir la grabacion de audio seleccionada de forma sustancialmente simultanea a la
seleccion del icono de “envio” por el duefio de la mascota 12, por ejemplo, dentro de treinta segundos.

El sitio web 400 puede comprender una ventana visual 404 que muestra las fotos o videos capturados por la camara
306 del dispositivo de alimentacion 22. La camara 306 puede capturar una nueva foto o video en respuesta al uso del
dispositivo terminal 24 por el duefio de la mascota 12 para seleccionar un icono de “tomar/grabar de nuevo”
proporcionado por el sitio web 400. El sitio web 400 puede permitir al duefio de la mascota 12 la visualizacion de fotos
o videos capturados previamente, almacenados por la base de datos en la nube 23.

El sitio web 400 puede mostrar los datos del consumo de alimento en forma de texto 402. Por ejemplo, el texto del
consumo de alimento 402 puede listar las fechas y/o las horas de consumo y la cantidad de alimento para mascotas
consumida cada vez. Adicional o alternativamente, el sitio web 400 puede mostrar los datos del consumo de alimento
como un grafico 402. Por ejemplo, el grafico del consumo de alimento 402 puede tener la fecha y/o la hora de consumo
como eje x y la cantidad de alimento para mascotas consumida cada vez como eje y.

El sitio web 400 puede mostrar los datos del deseo de comer en forma de texto 407. Por ejemplo, el texto del deseo
de comer 407 puede listar las horas a las que la mascota 11 se ha acercado al dispositivo de alimentacion 22 y el
tiempo empleado en el dispositivo de alimentacion 22 durante cada acercamiento. Como otro ejemplo, el texto del
deseo de alimento 407 puede listar el tiempo que la mascota 11 emplea cerca del dispositivo de alimentacién 22 cada
dia de un periodo de tiempo predeterminado. Adicional o alternativamente, el sitio web 400 puede mostrar los datos
del consumo de alimento como un grafico 406. Por ejemplo, el grafico del deseo de comer 406 puede tener la hora a
la que la mascota 11 se acerca al dispositivo de alimentacién 22 como eje x y el tiempo empleado cerca del dispositivo
de alimentacion 22 durante cada acercamiento como eje y. Como otro ejemplo, el grafico del deseo de comer 406
puede tener las fechas como eje x y el tiempo empleado cerca del dispositivo de alimentacion 22 cada dia como eje

y.

En otro aspecto, la presente descripcion proporciona un procedimiento de monitorizacién y alimentacion remotas de
una mascota. El procedimiento comprende medir automatica y localmente el consumo de alimento para mascotas;
obtener automatica y localmente mediciones de la salud y el bienestar de la mascota en tiempo real, tales como las
condiciones corporales y la cantidad de movimiento de la mascota; y transmitir los datos del consumo de alimento y
las mediciones de salud y bienestar en tiempo real a un lugar remoto. En una realizacion, el procedimiento comprende
obtener automatica y localmente datos del deseo de comer, tales como las horas a las que la mascota se acerca a un
comedero, y transmitir los datos del deseo de comer al lugar remoto. En una realizacion, el procedimiento comprende
y transmitir las mediciones de la salud y el bienestar de la mascota en tiempo real al lugar remoto.

Los datos del consumo de alimento de la mascota, los datos del deseo de comer y/o las mediciones de la salud y el
bienestar de la mascota en tiempo real pueden analizarse en el lugar remoto. Sobre la base del andlisis y/o los
conocimientos cientificos almacenados en el lugar remoto, pueden generarse sugerencias de alimentacion y/o un
programa de alimentacion personalizado. Al menos una porcion de las mediciones de salud y bienestar en tiempo real,
los datos del deseo de comer, los datos del consumo de alimento y los resultados del analisis de los mismos pueden
proporcionarse a un dispositivo terminal del duefio de la mascota, por ejemplo, por parte de un sitio web accesible
para el dispositivo terminal. En una realizacion, el dispositivo terminal puede introducir comandos y/o consultas en el
sitio web para controlar la alimentacion local de la mascota. En una realizacion, el procedimiento comprende transmitir
al menos una porcioén de las mediciones de salud y bienestar en tiempo real, los datos del deseo de comer y los datos
del consumo de alimento obtenidos localmente directamente al dispositivo terminal del duefio de la mascota.

Debe entenderse que diversos cambios y modificaciones de las realizaciones preferidas actualmente descritas en este

documento seran evidentes para los expertos en la técnica. Tales cambios y modificaciones pueden realizarse sin
salirse del alcance de la presente materia segun se define en las reivindicaciones adjuntas y sin reducir sus ventajas

10



ES 2753298 T3

previstas. Por lo tanto, se prevé que tales cambios y modificaciones queden cubiertos por las reivindicaciones adjuntas.
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REIVINDICACIONES
1. Un sistema que comprende:

a) un sensor portatil (21) configurado para obtener automaticamente una mediciéon en tiempo real relacionada con la
salud y el bienestar de una mascota (11);

b) un dispositivo de alimentacion (22) al que esta conectado el sensor (21), en que el dispositivo de alimentacion (22)
esta configurado para recibir mediciones del sensor (21), el dispositivo de alimentacion (22) comprende una balanza
(223), un recipiente (301, 302) y un dosificador que esta configurado para dosificar alimento para mascotas desde el
recipiente (301, 302) en un comedero (226) asociado con la balanza (223), el dispositivo de alimentacion (22) esta
configurado para generar datos del consumo de alimento y el dispositivo de alimentacién (22) comprende ademas una
conexion a internet (32); y

c) una base de datos (23) situada remotamente con respecto al dispositivo de alimentacion (22) y el dispositivo de
alimentacion (22) configurado para transmitir las mediciones y los datos del consumo de alimento a la base de datos
(23) a través de la conexion a internet (32);

en que la base de datos (23) esta configurada para realizar un analisis de las mediciones y los datos del consumo de
alimento usando informacién almacenada en dicha base de datos (23) y la informaciéon almacenada en la base de
datos (23) se selecciona del grupo compuesto por informacion cientifica compilada previamente para la mascota, datos
compilados previamente para otras mascotas del mismo tipo y una combinacién de los mismos.

2. El sistema de la reivindicacion 1, en el que la base de datos (23) esta configurada para alojar un sitio web
(400) que proporciona al menos una porcién de las mediciones, los datos del consumo de alimento y los resultados
de los analisis, y la base de datos (23) esta configurada para transmitir un comando al dispositivo de alimentacion en
respuesta a la introduccion de datos por el usuario en el sitio web.

3. El sistema de la reivindicacién 1, en el que las mediciones se seleccionan del grupo compuesto por la
distancia recorrida por la mascota en un periodo de tiempo, la temperatura corporal de la mascota en tiempo real, la
presion sanguinea de la mascota en tiempo real, la frecuencia cardiaca de la mascota en tiempo real y combinaciones
de los mismos.

4. Un procedimiento que comprende las etapas siguientes:

a) medicion automatica por parte de un dispositivo de alimentacion (22) del consumo de alimento para mascotas
localmente para generar datos del consumo del alimento para mascotas;

b) obtencion automatica de mediciones de salud y bienestar en tiempo real localmente por parte de un sensor portatil
(21) conectado al dispositivo de alimentacion (22), en que el dispositivo de alimentacion (22) recibe las mediciones del
sensor portatil (21); y

c) transmision de los datos del consumo de alimento para mascotas y las mediciones de salud y bienestar en tiempo
real desde el dispositivo de alimentacion (22) a una base de datos situada remotamente (23) mediante una conexion
a internet (32), en que al menos una porcion de los datos del consumo de alimento para mascotas y las mediciones
de salud y bienestar en tiempo real se transmiten a la base de datos situada remotamente (23) que usa informacion
almacenada para realizar un analisis del consumo de alimento para mascotas y las mediciones de salud y bienestar
en tiempo real.

5. El procedimiento de la reivindicacién 4, que comprende ademas la transmision automatica de un mensaje
desde la base de datos (23) basado en el analisis.

6. El procedimiento de la reivindicacién 5, en que el mensaje se transmite desde la base de datos (23) a un
dispositivo terminal (24) situado remotamente con respecto al dispositivo de alimentacion (22) y la base de datos (23).

7. El procedimiento de la reivindicaciéon 5, en que el mensaje se transmite desde la base de datos (23) al
dispositivo de alimentacion (22).

8. El procedimiento de la reivindicacion 4, que comprende ademas el uso de internet para transmitir un comando
al dispositivo de alimentacion (22) y en el que el dispositivo de alimentacion (22) dosifica una cantidad de alimento
para mascotas en respuesta al comando.

9. El procedimiento de la reivindicaciéon 8, en el que el comando identifica la cantidad del alimento para
mascotas.
10. El procedimiento de la reivindicacion 8, en el que el dispositivo de alimentacion (22) dosifica el alimento para

mascotas de forma sustancialmente simultanea a la recepcion del comando por el dispositivo de alimentacion (22).

11. El sistema de la reivindicacion 1, en el que a la base de datos (23) se le proporcionan datos relativos a la
salud y bienestar de la mascota por parte de una pluralidad de ordenadores que reciben automaticamente los datos y
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en el que la base de datos (23) permite a los usuarios acceder a los datos de mascotas que son del mismo tipo en
relacion con las demas.

12. El sistema de la reivindicacién 11, que comprende ademas el dispositivo de alimentaciéon (22) configurado
para transmitir nuevos datos asociados con una mascota a la base de datos (23) y en el que la base de datos (23)
esta configurada para usar los datos de las mascotas que son del mismo tipo para realizar un analisis de los nuevos
datos.

13. El sistema de la reivindicacion 11, en el que los datos comprenden mediciones seleccionadas del grupo
compuesto por la distancia recorrida en un periodo de tiempo, la temperatura corporal en tiempo real, la presion
sanguinea en tiempo real, la frecuencia cardiaca en tiempo real y combinaciones de los mismos.

14. El sistema de la reivindicacién 11, en el que los datos comprenden datos del consumo de alimento que
comprenden las horas a las que se ha consumido el alimento para mascotas y, para cada una de las horas, la cantidad
consumida.

15. El sistema de la reivindicacion 11, en que el mismo tipo de mascota se determina, al menos en parte, usando
un criterio seleccionado del grupo compuesto por la especie de la mascota, la raza de la mascota, la edad de la
mascota, el peso de la mascota y combinaciones de los mismos.

16. El sistema de la reivindicacion 1, en el que el dispositivo de alimentacién (22) comprende ademas:

la balanza (223) conectada a un procesador configurado para generar los datos del consumo del alimento para
mascotas;

un primer médulo de comunicaciéon conectado al procesador y configurado para recibir mediciones de la salud y el
bienestar de la mascota en tiempo real del sensor local (21);

un segundo maédulo de comunicacion conectado al procesador y configurado para obtener la conexion a internet (32)
mediante la cual se transmiten los datos del consumo del alimento para mascotas y las mediciones de la salud y el
bienestar de la mascota en tiempo real;

y el dosificador conectado al procesador y configurado para dosificar el alimento para mascotas en respuesta a un
comando recibido por el segundo médulo de comunicacion.

17. El sistema de la reivindicacion 16, en el que el dispositivo de alimentacion (22) comprende un sensor infrarrojo
(21) conectado al procesador.

18. El sistema de la reivindicacion 16, en el que el dispositivo de alimentacion (22) comprende una camara (306)
que esta conectada al procesador y configurada para capturar al menos uno de entre fotos y videos que son
transmitidos por el segundo médulo de comunicacién mediante la conexion a internet (32).

19. El sistema de la reivindicacion 16, en el que el dispositivo de alimentacion (22) comprende un altavoz (221)

que esta configurado para reproducir un audio en respuesta a un mensaje recibido por el segundo médulo de
comunicacion.
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