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ES 2753 498 T3

DESCRIPCION
Ampliaciéon automatica de area de visualizacion con objetos seleccionables
ANTECEDENTES
1. CAMPO DE LA TECNICA

[0001] Esta divulgacion se refiere generalmente al campo de las pantallas de visualizacién y, mas en concreto, a
la visualizacion de informacién seleccionable dentro de un area de pantalla delimitada.

2. DESCRIPCION DE LA TECNICA

[0002] Los dispositivos informaticos con pantallas pequefias, como por ejemplo los teléfonos inteligentes
(smartphones) y los teléfonos méviles con funcionalidad mejorada, son bien conocidos. Dichos dispositivos
informaticos incluyen pantallas que muestran interfaces de usuario de redes y aplicaciones, por ejemplo paginas de
navegador web o applets. Estas interfaces de usuario pueden mostrar un gran volumen de informacién que incluye
objetos seleccionables dentro de la interfaz de usuario representada. Ademas, las pantallas estan configuradas para
ser tactiles y permitir la interaccion directa con la interfaz de usuario a través de la pantalla.

[0003] Un problema derivado de tener dichos objetos seleccionables dentro de una interfaz de usuario
representada es que los objetos a menudo son dificiles de leer debido al area reducida de visualizacion. Otro problema
de los objetos seleccionables dentro de la interfaz de usuario representada es que los objetos seleccionables a menudo
estan muy proximos entre si, por ejemplo son adyacentes. Por lo tanto, se requiere que un usuario tenga habilidades
motrices muy finas para seleccionar un objeto seleccionable deseado. Dichas habilidades motrices finas a menudo
son dificiles de aplicar y, en tales casos, a menudo se selecciona un objeto seleccionable incorrecto.

[0004] Un intento para abordar las deficiencias en el estado de la técnica ha sido permitir que un usuario aumente
manualmente el zoom de la interfaz de usuario que se esta representando. Sin embargo, la invocacion de esa funcion
de zoom amplia la totalidad de la interfaz de usuario, haciendo desaparecer asi normalmente una parte de la pantalla
de la interfaz de usuario representada originalmente. Con frecuencia las partes de la interfaz de usuario que
desaparecen de la vista incluyen los elementos relevantes que se desean ampliar, incluidos vinculos potencialmente
seleccionables. Ademas, un gran nimero de interfaces de usuario carecen de mecanismos para permitir el zoom.

[0005] Por lo tanto, la técnica carece, entre otras cosas, de un mecanismo para ampliar partes relevantes de una
interfaz de usuario sin requerir la interaccion con comandos de aplicacion para realizar el zoom.

[0006] La patente de Estados Unidos n.° 2008/172633 Al se refiere a un método de dispositivo de pantalla tactil
para mostrar e interactuar con menus en un dispositivo de pantalla tactil.

[0007] La solicitud de patente n.° WO 00/75766 Al se refiere a un terminal de autoservicio (SST por sus siglas en
inglés, Self-Service Terminal), en particular a un SST que tiene una pantalla tactil.

[0008] La patente de Estados Unidos n.° 2006/161846 Al describe una funcién de acercamiento (zoom-in) en un
teclado virtual para facilitar la seleccion de teclas.

[0009] La solicitud de patente n.° WO 94/29788 Al divulga un acercamiento automatico de un area alrededor de
un caracter sefialado.

[0010] La patente de Estados Unidos n.° 2008/136785 Al divulga un acercamiento automatico de un area bajo el
dedo del usuario cuando la seleccion es ambigua, por ejemplo para un objetivo mas pequefio que la punta de un dedo.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

[0011] Las realizaciones divulgadas tienen otras ventajas y caracteristicas que resultaran mas evidentes tras la
lectura de la descripciéon detallada, las reivindicaciones adjuntas y las figuras (o dibujos) que se adjuntan. A
continuacién se ofrece una breve introduccion de las figuras.

En la Figura (FIG.) 1a se ilustra una realizacion de un dispositivo informatico movil en un primer estado
posicional.

En la Figura 1b se ilustra una realizacion del dispositivo informatico mévil en un segundo estado posicional.
En la Figura 2 se ilustra una realizaciéon de una arquitectura de un dispositivo informatico movil.

En la Figura 3a se ilustra una realizacion del proceso de calibracién de un dispositivo y la interfaz de usuario
correspondiente para la determinacién de la ampliacion.

En la Figura 3b se ilustra una realizaciéon de una interaccién del usuario para la calibracién.
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En la Figura 4a se ilustra una realizacién de un proceso para ampliar automaticamente una parte de la interfaz
de usuario.

En la Figura 4b se ilustra una realizaciéon de un proceso para eliminar una vista ampliada de la interfaz de
usuario.

En la Figura 5 se ilustra una realizacion de ejemplos de interfaces de usuario para ampliar una parte de una
interfaz de usuario.

DESCRIPCION DETALLADA

[0012] El alcance de la invencion esta definido por las reivindicaciones adjuntas. Las Figuras (FIG.) y la siguiente
descripcion se refieren a las realizaciones preferidas solo a titulo ilustrativo. Cabe sefialar que a partir del siguiente
andlisis, se reconoceran facilmente realizaciones alternativas de las estructuras y los métodos descritos en el presente
que pueden ser alternativas viables y pueden utilizarse sin apartarse de los principios de la materia que se reivindica.

[0013] Se hara referencia en detalle a varias realizaciones, ejemplos de las cuales se ilustran en las figuras que
se adjuntan. Cabe sefialar que siempre que sea posible, en las figuras se usaran numeros de referencia similares o
iguales, los cuales pueden indicar una funcionalidad similar o igual. Las figuras representan realizaciones del sistema
(o método) divulgado a titulo ilustrativo Unicamente. Un experto en la técnica reconocera facilmente a partir de la
siguiente descripcidon que se pueden utilizar realizaciones alternativas de las estructuras y métodos ilustrados en el
presente sin apartarse de los principios descritos en el mismo.

[0014] Una realizacion de un sistema (y método y medio de almacenamiento legible por ordenador) divulgado que
esta configurado para ampliar una parte de una vista de una interfaz de usuario visualizada dentro de una pantalla
tactil. En una realizacién, el sistema estd configurado para determinar una zona de contacto predeterminada
correspondiente a una unidad de medida asociada con un toque aplicado en la pantalla. La zona de contacto
predeterminada puede calibrarse especificamente para un usuario y/o establecerse como predeterminada. La zona
de contacto se puede medir en unidades de distancia lineal o de area utilizando valores que se pueden determinar en
pixeles o unidades de medida mas convencionales, como por ejemplo milimetros o pulgadas (0 una unidad
correspondiente de medicién de area).

[0015] De acuerdo con un aspecto de la presente invencion, se da a conocer un método implementado en
ordenador para ampliar una parte de una vista de una interfaz de usuario mostrada dentro de una pantalla tactil, y este
método comprende: proporcionar, para su visualizacién en pantalla, una interfaz de usuario, y la

interfaz de usuario incluye objetos seleccionables; determinar un area de contacto de un usuario detectado en la
pantalla tactil; definir un area de separacion espacial para el usuario basada en el area de contacto; recibir una primera
entrada de usuario en la pantalla tactil; determinar que dos o mas objetos seleccionables se encuentran dentro del
area de separacion espacial de la primera entrada de usuario; generar automaticamente una vista ampliada de una
pluralidad de objetos seleccionables en respuesta a la pluralidad de objetos seleccionables (510 y 520) que se
encuentran dentro del area de separacion espacial de la primera entrada de usuario; recibir (455) una indicacion de
una seleccién asociada con la vista ampliada; y eliminar (460) la vista ampliada en respuesta a la indicacion de la
seleccion.

[0016] De acuerdo con otro aspecto de la presente invencion, se da a conocer un medio de almacenamiento legible
por ordenador que almacena instrucciones en el mismo. Cuando un procesador ejecuta las instrucciones, estas hacen
que el procesador: proporcione, para su visualizacion en una pantalla tactil, una interfaz de usuario, y la interfaz de
usuario incluye objetos seleccionables; determine un area de contacto de un usuario detectada en la pantalla tactil;
defina un area de separacion espacial para el usuario basada en el area de contacto; reciba una primera entrada de
usuario en la pantalla tactil; determine que dos o mas objetos seleccionables estan dentro del area de separacion
espacial de la primera entrada de usuario; genere automaticamente una vista ampliada de una pluralidad de objetos
seleccionables en respuesta a la pluralidad de objetos seleccionables que se encuentran dentro del area de separacion
espacial de la primera entrada de usuario; reciba una indicacion de una seleccién asociada con la vista ampliada; y
elimine la vista ampliada en respuesta a la indicacién de la seleccion.

DESCRIPCION DEL EJEMPLO GENERAL

[0017] El sistema proporciona, para su visualizacion en pantalla, una interfaz de usuario para la ampliacién
automatica. La interfaz de usuario incluye objetos (o elementos) seleccionables, por ejemplo hipervinculos o
marcadores (0 burbujas). El sistema también proporciona, para su visualizacién en pantalla, una capa adicional de
visualizacion (scrim en inglés) de la interfaz de usuario como respuesta a que una parte de una pluralidad de objetos
seleccionables se coloquen dentro de la zona de contacto predeterminada en cualquier lugar de la interfaz de usuario
gue aparece en la pantalla. La zona de contacto puede basarse en la distancia lineal, el area u otro parametro de
medicién y puede basarse en un toque detectado en la pantalla y medido como un radio, un didmetro, un perimetro,
una longitud y ancho o un area correspondiente.

[0018] El sistema genera una vista ampliada de la zona de contacto basada en la deteccién de la pluralidad de
objetos seleccionables que estan presentes dentro de la zona de contacto predeterminada. El sistema proporciona,
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para su visualizacién en pantalla sobre la capa adicional de visualizacion de la interfaz de usuario, la vista ampliada
generada que tiene un area mayor que la zona de contacto. La vista ampliada proporciona un zoom del area de radio
predeterminada anterior y se puede configurar para que cubra parcialmente la pantalla. El resultado incluye tener un
area de visualizacion ampliada en la que los objetos seleccionables estan presentes para permitir una interaccion mas
facil con los objetos seleccionables dentro, por ejemplo, de una pequefia pantalla o area de visualizacion. Cuando el
sistema recibe una indicacion de una seleccion dentro de la vista ampliada, la vista ampliada y la vista de capa
adicional de visualizacion se eliminan y se devuelve la vista normal de la interfaz de usuario dentro de la pantalla.

EJEMPLO DE DISPOSITIVO INFORMATICO MOVIL

[0019] En la Figura (FIG.) 1a se ilustra una realizacion de un primer estado posicional del dispositivo informatico
moévil (110) que tiene una funcionalidad telefénica, por ejemplo un teléfono movil o un teléfono inteligente. En la Figura
1b se ilustra una realizacion de un segundo estado posicional del dispositivo informatico mévil (110) que tiene
funcionalidad telefénica, por ejemplo, un teléfono moévil o un teléfono inteligente. El dispositivo informatico movil esta
configurado para alojar y ejecutar una aplicacion de teléfono con el fin de realizar y recibir llamadas telefénicas. Cabe
sefialar que, en aras de facilitar la comprensién, los principios divulgados en el presente se encuentran en un contexto
de ejemplo de un dispositivo informatico movil (110) con funcionalidad telefénica que opera en una red de
telecomunicaciones maviles. Sin embargo, los principios divulgados en este documento pueden aplicarse en otros
contextos telefénicos duplex (o multiplexados), como por ejemplo dispositivos con funcionalidad telefénica configurada
para interactuar directamente con redes telefonicas publicas conmutadas (PSTN por sus siglas en inglés, Public
Switched Telephone Networks) y/o redes de datos con funcionalidad de voz sobre protocolo de internet (VolP).

[0020] El dispositivo informatico movil (110) incluye una primera parte (110a) y una segunda parte (110b). La
primera parte (110a) comprende una pantalla para mostrar informacion (o datos) y puede incluir mecanismos de
navegacion. Estos aspectos de la primera parte (110a) se describen en mayor detalle mas adelante. La segunda parte
(110b) comprende un teclado y también se describe en mayor detalle mas adelante. El primer estado posicional del
dispositivo informatico mévil (110) puede denominarse una posicion “abierta”, en la que la primera parte (110a) del
dispositivo informatico mévil se desliza en una primera direccion y expone la segunda parte (110b) del dispositivo
informatico mévil (110) (o viceversa en términos de movimiento). El dispositivo informatico mévil (110) permanece
operativo tanto en el primer estado posicional como en el segundo estado posicional.

[0021] El dispositivo informatico moévil (110) esta configurado para tener un factor de forma que sea comodo a la
hora de ser sostenido en la mano de un usuario, por ejemplo un factor de forma de un asistente digital personal (PDA
por sus siglas en inglés, Personal Digital Assistant) o de teléfono inteligente. Por ejemplo, el dispositivo informatico
movil (110) puede tener dimensiones que van desde 7,5 a 15,5 centimetros de largo, desde 5 a 15 centimetros de
ancho y desde 0,5 a 2,5 centimetros de grosor y que puede pesar entre 50 y 250 gramos.

[0022] El dispositivo informatico mévil (110) incluye un altavoz (120), una pantalla (130) y un area de navegacion
opcional (140), como se muestra en el primer estado posicional. El dispositivo informatico mévil (110) también incluye
un teclado (150), el cual esta expuesto en el segundo estado posicional. El dispositivo informatico movil también incluye
un microfono (no mostrado). El dispositivo informatico movil (110) también puede incluir uno o varios conmutadores
(no mostrados). El conmutador o conmutadores pueden ser botones, controles deslizantes o interruptores basculantes
y pueden ser mecanicos o de estado solido (por ejemplo, conmutadores de estado sélido tactiles).

[0023] La pantalla (130) del dispositivo informatico moévil (110) es, por ejemplo, una pantalla de visualizacion tactil
o sensible al tacto (incluidos gestos) de 240 x 240, 320 x 320, 320 x 480 o 640 x 480. La pantalla (130) se estructura
a partir de, por ejemplo, cristal, plastico, pelicula delgada o material compuesto. La pantalla tactil puede ser una
pantalla de cristal liquido (LCD, por sus siglas en inglés, Liquid Crystal Display) transflectivo. En realizaciones
alternativas, las relaciones de aspecto y la resoluciéon pueden ser diferentes sin apartarse de los principios de las
caracteristicas inventivas divulgadas en la descripcion. A modo de ejemplo, las realizaciones de la pantalla (130)
comprenden una pantalla de cristal liquido de matriz activa (AMLCD, por sus siglas en inglés, Active-Matrix Liquid-
Crystal Display), una pantalla de cristal liquido de transistores de pelicula delgada (TFT-LCD, por sus siglas en inglés,
Thin Film Transistor-Liquid Crystal Display), un diodo organico de emisién de luz (OLED, por sus siglas en inglés,
Organic Light-Emitting Diode), una pantalla moduladora interferométrica (IMOD, por sus siglas en inglés,
Interferometric Modulator Display), una pantalla de cristal liquido (LCD por sus siglas en inglés, Liquid Crystal Display)
u otro dispositivo de visualizacién apropiado. En una realizacion, la pantalla muestra imagenes en color. En otra
realizacién, la pantalla (130) comprende ademas una pantalla tactil (por ejemplo, sensible a la presion (resistiva),
sensible a la electricidad (capacitiva), acusticamente sensible (onda acustica de superficie 0 SAW por sus siglas en
inglés, surface acoustic wave), fotosensible (infrarroja)), incluido un digitalizador para recibir datos, comandos o
informacién introducidos por un usuario. En configuraciones convencionales, un usuario puede usar un lapiz 6ptico,
un dedo u otro dispositivo de entrada adecuado para la entrada de datos, como por ejemplo mediante la seleccion de
un men o la introduccion de datos de texto.

[0024] El area de navegacion opcional (140) esta configurada para controlar las funciones de una aplicacién que
se ejecuta en el dispositivo informatico moévil (110) y es visible a través de la pantalla (130). Por ejemplo, el area de
navegacion incluye un anillo de navegacion X-Way (x es un nimero entero, por ejemplo el nimero 5) que proporciona
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funcionalidades de control del cursor, seleccién y similares. Ademas, el area de navegacién puede incluir botones de
seleccidn para seleccionar las funciones mostradas a través de una interfaz de usuario en la pantalla (130). Asimismo,
el area de navegacion también puede incluir botones de funcion dedicados a funciones especificas como, por ejemplo,
un calendario, un navegador web, un cliente de correo electrénico o una pantalla de inicio. En este ejemplo, el anillo
de navegacion puede implementarse a través de conmutadores mecanicos, conmutadores de estado sélido, esferas
0 una combinacion de los mismos. En una realizacion alternativa, el area de navegacion (140) puede estar configurada
como un area dedicada de gestos, lo que permite la interaccion y el control mediante gestos de las funciones y
operaciones mostradas a través de una interfaz de usuario que aparece en la pantalla (130).

[0025] El area del teclado (150) puede ser un teclado numérico (por ejemplo, un teclado de marcado) o un teclado
numérico integrado con un teclado alfabético o alfanumérico o un teclado de caracteres (150) (por ejemplo, un teclado
con teclas consecutivas QWERTY, AZERTY u otro conjunto de teclas equivalente en un teclado de tipo DVORAK o
un teclado de caracteres de doble byte).

[0026] Aunque no se ilustra, cabe sefialar que el dispositivo informéatico moévil (110) también puede incluir una
ranura de expansion. La ranura de expansion esta configurada para recibir y admitir tarjetas de expansion (o tarjetas
de medios). Entre los ejemplos de factores de forma de tarjetas de memoria o de medios figuran COMPACTFLASH,
TARJETA SD, TARJETA XD, MEMORIA EXTRAIBLE, TARJETA MULTIMEDIA, SDIO y similares.

DESCRIPCION GENERAL DE UN EJEMPLO DE ARQUITECTURA DEL DISPOSITIVO INFORMATICO MOVIL

[0027] Por lo que respecta ahora a la Figura 2, en un diagrama de bloques se ilustra una realizacion de una
arquitectura de un dispositivo informatico mavil (110) con funcionalidad telefénica. A modo de ejemplo, la arquitectura
ilustrada en la Figura 2 se describird con respecto al dispositivo informatico mévil de las Figuras 1ay 1b. El dispositivo
informatico mévil (110) incluye un procesador central (220), una fuente de alimentacion (240) y un subsistema de radio
(250). El procesador central (220) esta configurado para funcionar con un sistema operativo informatico. El sistema
operativo es una interfaz entre el hardware y una aplicacion, con la que un usuario normalmente interactta. El sistema
operativo es responsable de la administracion y coordinacion de las actividades y del uso compartido de recursos del
dispositivo informatico mévil (110). El sistema operativo proporciona un entorno de host para las aplicaciones que se
ejecutan en el dispositivo informatico movil (110). En su calidad de host, uno de los objetivos de un sistema operativo
es administrar los detalles del funcionamiento del dispositivo informatico mévil (110).

[0028] El procesador central (220) se comunica con un sistema de audio (210), un subsistema de captura de
imagenes (por ejemplo, una cdmara, un video o un escaner) (212), una memoria flash (214), una memoria RAM (216),
un modulo de radio de corto alcance (218) (por ejemplo, Bluetooth, un componente de Wireless Fidelity (WiFi) (por
ejemplo, IEEE 802.11)) y un médulo de representacién de interfaz de usuario (285). El procesador central acopla
comunicativamente estos diversos componentes o modulos a través de una linea de datos (o bus) (278). La fuente de
alimentacion (240) alimenta el procesador central (220), el subsistema de radio (250) y un controlador de pantalla
(230) (que puede ser sensible al contacto o inductiva). La fuente de alimentacion (240) puede corresponder a una
fuente de corriente continua (por ejemplo, un paquete de baterias, incluidas las baterias recargables) o a una fuente
de corriente alterna (CA). La fuente de alimentacion (240) alimenta los diversos componentes a través de una linea
de alimentacion (o bus) (279).

[0029] El procesador central se comunica con las aplicaciones que se ejecutan dentro del dispositivo informatico
movil (110) a través del sistema operativo (220a). Ademas, los componentes intermedios, por ejemplo el médulo de
representacion de interfaz de usuario (285), proporcionan canales de comunicacion adicionales entre el procesador
central (220) y el sistema operativo (220) y los componentes del sistema, por ejemplo el controlador de pantalla (230a).
El médulo de representacion de interfaz de usuario (285) incluye un médulo administrador de ventanas (222), un
moédulo administrador de pantallas (226) y un médulo de ampliaciéon automatica (228).

[0030] En una realizacién, el modulo administrador de ventanas (222) comprende un software (por ejemplo,
integrado con el sistema operativo) o firmware (codigo de nivel inferior que reside en una memoria especifica para
dicho caédigo y cuya funcién es interactuar con un hardware especifico, por ejemplo el procesador (220)). EI médulo
administrador de ventanas (222) esta configurado para inicializar un espacio de pantalla virtual, que puede
almacenarse en la memoria RAM (216) y/o en la memoria flash (214). El espacio de pantalla virtual incluye una o mas
aplicaciones que un usuario esta ejecutando en ese momento y el estado actual de las aplicaciones ejecutadas. El
moédulo administrador de ventanas (222) recibe solicitudes, procedentes de entradas de usuarios 0 procesos de
software o firmware, para mostrar una ventana y determina la posicion inicial de la ventana solicitada. Ademas, el
moédulo administrador de ventanas (222) recibe comandos o instrucciones para modificar una ventana, como por
ejemplo cambiar el tamafio de la ventana, mover la ventana o cualquier otro comando que altere el aspecto o la
posicion de la ventana, y modifica la ventana de manera acorde.

[0031] El médulo administrador de pantallas (226) comprende un software (por ejemplo, integrado con el sistema
operativo) o firmware. El modulo administrador de pantallas (226) esta configurado para administrar el contenido que
se mostrara en la pantalla (130). En una realizacién, el médulo administrador de pantallas (226) supervisa y controla
la ubicacién fisica de los datos mostrados en la pantalla (130) y determina qué datos se muestran en la pantalla (130).
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El médulo administrador de pantallas (226) altera o actualiza la ubicacion de los datos que se muestran en la pantalla
(130). La alteracién o actualizacién responde a entradas del procesador central (220) y del controlador de pantalla
(230), las cuales modifican los aspectos mostrados en la pantalla (130). En una realizacién, el administrador de
pantallas (226) también esta configurado para supervisar y controlar el brillo de la pantalla. Ademas, el administrador
de pantallas (226) esta configurado para transmitir sefiales de control al procesador central (220) con el fin de modificar
el uso de energia de la pantalla (130).

[0032] El médulo de ampliacion automatica (228) comprende software, por ejemplo software integrado con el
sistema operativo 0 como una aplicacion configurada para comunicarse con el sistema operativo o firmware. El médulo
de ampliacién automatica (228) esta configurado para ampliar (0 agrandar o realizar un zoom de) una vista mostrada
en una pantalla (130), como se divulgara mas adelante en el presente.

[0033] El subsistema de radio (250) incluye un procesador de radio (260), una memoria de radio (262) y un
transceptor (264). El transceptor (264) puede estar formado por dos componentes separados para transmitir y recibir
sefiales o por un Unico componente para transmitir y recibir sefiales. En cualquiera de estos casos, se hace referencia
al mismo como transceptor (264). La parte receptora del transceptor (264) se acopla comunicativamente con una
entrada de sefal de radio del dispositivo (110), por ejemplo, una antena, donde se reciben sefiales de comunicacién
de una llamada establecida (por ejemplo, una llamada conectada o activa). Las sefiales de comunicacion recibidas
incluyen voz (u otras sefiales de sonido) recibida de la llamada y procesada por el procesador de radio (260) para su
salida a través del altavoz (120 o 184). La parte transmisora del transceptor (264) se acopla comunicativamente con
una salida de sefial de radio del dispositivo (110), por ejemplo la antena, donde se transmiten las sefiales de
comunicacién a una llamada establecida (por ejemplo, una llamada conectada (o0 acoplada) o activa). Las sefiales de
comunicacioén para la transmisién incluyen la voz, por ejemplo, la voz recibida a través del micréfono del dispositivo
(110), (u otras sefiales de sonido) que es procesada por el procesador de radio (260) para su transmisién a través del
transmisor del transceptor (264) a la llamada establecida.

[0034] En una realizaciéon, las comunicaciones que utilizan las comunicaciones de radio descritas pueden
realizarse a través de una red de voz o datos. Entre los ejemplos de redes de voz figuran el sistema global para las
comunicaciones moviles (GSM, por sus siglas en inglés, Global System for Mobile Communications), un acceso
multiple por divisién de codigo (sistema CDMA, por sus siglas en inglés, Code-Division Multiple Access) y un sistema
universal de telecomunicaciones moéviles (UMTS, por sus siglas en inglés, Universal Mobile Telecommunications
System). Entre los ejemplos de redes de datos figuran el servicio general de paquetes via radio (GPRS, por sus siglas
en inglés, General Packet Radio Service), el moévil de tercera generacion (3G) o superior, el acceso a paquetes de
datos en enlace descendente de alta velocidad (HSDPA, por sus siglas en inglés, High Speed Download Packet
Access), el acceso a paquetes de datos en enlace ascendente de alta velocidad (HSUPA, por sus siglas en inglés,
High Speed Uplink Packet Access) y la interoperabilidad mundial para acceso por microondas (WiMAX, por sus siglas
en inglés, Worldwide Interoperability for Microwave Access).

[0035] Aunque pueden proporcionarse otros componentes con el subsistema de radio (250), los componentes
basicos mostrados proporcionan la capacidad de que el dispositivo informatico movil realice comunicaciones de
radiofrecuencia, incluidas las comunicaciones telefénicas. En una realizaciéon, muchos —si no todos— los componentes
bajo el control del procesador central (220) no son requeridos por el subsistema de radio (250) cuando se establece
una llamada telefénica, por ejemplo, cuando la llamada esta conectada o activa. El procesador de radio (260) puede
comunicarse con el procesador central (220) usando la linea de datos (o bus) (278).

[0036] La interfaz de tarjeta (224) esta adaptada para comunicarse con la ranura de expansion. La interfaz de
tarjeta (224) transmite datos y/o instrucciones entre el procesador central y una tarjeta de expansion o tarjeta de
medios incluida en la ranura de expansion. La interfaz de la tarjeta (224) también transmite sefiales de control desde
el procesador central (220) a la ranura de expansion para configurar una tarjeta de expansion o tarjeta de medios
incluida en la ranura de expansion.

[0037] En una realizacion, el procesador central 220 ejecuta la logica (por ejemplo, por medio de programacion,
caédigo o instrucciones) correspondiente a la ejecucion de aplicaciones con las que se conecta a través de, por ejemplo,
el area de navegacion (140) o los conmutadores (170). Cabe sefialar que otros numerosos componentes y variaciones
son posibles para la arquitectura de hardware del dispositivo informatico (200), y por lo tanto una realizacién como la
gue se muestra en la Figura 2 es solo ilustrativa de una implementacion de una realizacion.

CONFIGURACION DE UN MODULO DE AMPLIACION AUTOMATICA

[0038] Como se ha sefialado anteriormente, el médulo de ampliacién automatica (228) esta configurado para
ampliar (o agrandar) una parte de una vista de interfaz de usuario. La parte que se amplia corresponde a un area de
una interfaz de usuario en la que dos o mas objetos seleccionables se encuentran muy cerca los unos de los otros.
Por ejemplo, la proximidad puede ser tal que se superpongan dos o mas objetos seleccionables. En otro ejemplo, la
proximidad puede ser tal que dos o mas objetos seleccionables se encuentren dentro de un radio, diametro o perimetro
predeterminados de forma que la seleccidn de uno pueda provocar la seleccion inadvertida de otro u otros. En estos
ejemplos, los objetos seleccionables pueden ser hipervinculos seleccionables o marcadores (o0 burbujas)
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seleccionables (por ejemplo, los que se utilizan en mapas como GOOGLE MAPS, MAPQUEST o MICROSOFT BING
MAPS).

[0039] En las Figuras 3a y 3b se ilustra una realizacion del proceso de calibracion de un dispositivo de forma que
se corresponda con una interfaz de usuario para la determinaciéon de la ampliacién. En la Figura 3a se ilustra un
ejemplo de realizacion de un proceso para la calibracion y en la Figura 3b se ilustra un ejemplo de realizacion de una
calibracion en la pantalla (130) del dispositivo informatico mévil (110). El proceso comienza (310) con la ejecucion de
un médulo de calibracién (no mostrado) por el procesador (220) del dispositivo informatico movil (110). El médulo de
calibracion esta configurado para que el controlador de pantalla (230) calibre la pantalla tactil (130) del dispositivo
informatico movil (110) con respecto al médulo de ampliacion automatica (228).

[0040] El médulo de calibracion recibe (315) una sefial correspondiente a una indicacion de contacto en la pantalla
(130) con un dedo (350) (o algun objeto correspondiente a la activacion de la pantalla tactil). EIl médulo de calibracion
mide (320) los parametros tactiles correspondientes al toque en la pantalla (130). Los ejemplos de parametros tactiles
incluyen la medicion de un area de contacto, por ejemplo un radio, diametro, perimetro o longitud y ancho en pixeles.
A fin de facilitar la comprension, se utilizan en la descripcion en el presente los parametros tactiles correspondientes
al diametro de un dedo en unidades de medida correspondientes a un tamario de pixel.

[0041] El médulo de calibracion guarda (325) los parametros tactiles, por ejemplo el nimero de pixeles
correspondientes al diametro (355) del toque recibido con el dedo (350) en la pantalla tactil (130). El area en la que
dos 0 mas objetos seleccionables se encuentran dentro de los limites identificados a través del proceso de calibracién
se puede denominar un area de separacion espacial. En una realizacion, los parametros tactiles se almacenan en la
memoria flash (214) del dispositivo informatico mévil (110). El moédulo de calibracion puede ahora asociar (330) los
parametros medidos con el médulo de ampliacion automéatica (228) antes de terminar el proceso (335). La asociacion
con el médulo de calibracion automatica (228) [sic] describe una proximidad como aquella que esta dentro o en los
limites de los parametros tactiles.

OPERACION DE AMPLIACION AUTOMATICA

[0042] En la Figura 4a se ilustra una realizacion de un proceso para ampliar automaticamente una parte de la
interfaz de usuario. El proceso comienza (410) cuando el procesador (220) recibe un comando para representar una
interfaz de usuario en la pantalla (130). El proceso dibuja (130) una vista de esa interfaz de usuario en la pantalla
(130). El proceso determina (420) si en la vista de la interfaz de usuario hay mas de un objeto seleccionable (un
numero superior a 1) dentro del area de separacion espacial, por ejemplo, los limites de los parametros tactiles
guardados, como el numero de pixeles correspondientes al didmetro de un toque con un dedo. Si no, no se realiza
ninguna accion y el proceso vuelve a comenzar. Si hay mas de un objeto seleccionable dentro de los limites de los
parametros tactiles guardados, el proceso dibuja (425) una capa adicional de visualizacion de la vista de interfaz de
usuario original (o actual). El proceso amplia (430) el area dentro de los parametros medidos y proporciona para su
visualizacion (435) sobre la capa adicional de visualizacién de la vista de interfaz de usuario original la parte ampliada
de la vista antes de terminar el proceso (440).

[0043] Con la vista ampliada, los objetos seleccionables que anteriormente pueden haber estado demasiado cerca
los unos de los otros para ser tocados con facilidad, por ejemplo porque estaban superpuestos o debido a una estrecha
proximidad, ahora estan separados espacialmente en la vista ampliada. La separacion espacial permite una
interaccion facil a través de los toques en la pantalla (130).

[0044] Una vez que se completa la interaccion con la vista ampliada, el proceso elimina la vista ampliada de la
visualizacion en la pantalla (130). En la Figura 4b se ilustra una realizacion de un proceso para eliminar una vista
ampliada de la interfaz de usuario. El proceso comienza (450) y recibe (455) una indicacion de contacto dentro de la
vista ampliada. El procesador (220) procesa la sefial correspondiente a la indicacién de contacto y elimina (460) la
vista ampliada de la pantalla y elimina (465) la capa adicional de visualizacion de la vista de interfaz de usuario original.
El proceso ahora permite al usuario continuar (470) con interacciones con la vista de interfaz de usuario original antes
de finalizar (475).

[0045] En la Figura 5 se ilustra una realizacién de ejemplos de interfaces de usuario que proporcionan una
visualizaciéon en una pantalla (130) del dispositivo informatico movil. Las interfaces de usuario ilustran un ejemplo
correspondiente a la ampliacion de una parte de una interfaz de usuario basada en el proceso descrito anteriormente.
Las Figuras 5(1) y 5(2) ilustran la vista de interfaz de usuario original (517) presentada (mostrada) en la pantalla (130)
del dispositivo informatico mévil. En este ejemplo, un mapa muestra tres ubicaciones de interés representadas por
marcadores. Cada marcador es un objeto seleccionable. Las dos primeras ubicaciones, los marcadores “A” y “B”, se
muestran en una primera area (510) de la vista y se muestra una tercera ubicacion (520), un marcador “I”, en una
segunda area (520) de la vista. Las dos primeras ubicaciones estan condensadas espacialmente en la vista, mientras
gue la tercera ubicacion se encuentra en un area espacialmente separada de la vista de interfaz de usuario original
(517).
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[0046] En la Figura 5(2), si un usuario toca (520) el marcador “I”, se muestra al usuario un globo emergente sobre
la vista de interfaz de usuario original con mas informacién (523) sobre el marcador “I”. En este ejemplo, la Figura 5(3)
muestra informacion (523) correspondiente al marcador “I” que incluye detalles adicionales sobre un restaurante TACO
BELL en esa ubicacion. Sin embargo, si el usuario toca (525) en la ubicacién de los marcadores “A” y “B”, el proceso
determina que estos marcadores no tienen la separacion espacial requerida. Por lo tanto, el proceso crea una vista de
capa adicional de visualizacion (527) de la vista de interfaz de usuario original (517). En la parte superior de la vista
de capa adicional de visualizacion (527), el proceso proporciona para su visualizacidon una vista de cuadro ampliada
(529) del area donde se ubican los marcadores “A” y “B”. En la vista de cuadro ampliada (529), los marcadores “A” y
“B” estan separados debido a la vista ampliada de la region de la interfaz de usuario. Un usuario ahora puede
seleccionar facilmente entre los dos marcadores debido a su separacion espacial en la vista de cuadro ampliada (529).

[0047] Si un usuario toca (530) el marcador “B”, el proceso elimina la vista de cuadro ampliada (529), elimina la
capa adicional de visualizacién (527) de la vista de interfaz de usuario original y muestra la vista de interfaz de usuario
original (517) y una ventana emergente (531) correspondiente al marcador “B” seleccionado sobre esa vista (517). En
este ejemplo, la ventana emergente muestra detalles adicionales de la ubicacién seleccionada en el marcador “B”. Sin
embargo, si desde la vista ampliada de la Figura 5(4) se realiz6 una seleccién fuera del cuadro de vista ampliada
(529), el proceso elimina el cuadro de vista ampliada (529), elimina la capa adicional de visualizacién (527) de la vista
de interfaz de usuario original y vuelve a la vista de interfaz de usuario original (517), como se muestra en la Figura
5(6).

[0048] Cabe sefialar que si hubiera dos 0 mas objetos seleccionables, por ejemplo marcadores, muy proximos
entre si en el cuadro de vista ampliada (529), el proceso podria configurarse para proporcionar una ampliacién
adicional a través de los principios divulgados en el presente. Por ejemplo, si el proceso detecta la seleccion alrededor
de donde los marcadores estan muy cerca los unos de los otros, puede eliminar la capa adicional de visualizacién
(527) de la vista original, crear una capa adicional de visualizacién en pantalla completa del cuadro de vista ampliada
(529) y superponer a esa capa adicional de visualizacidn en pantalla completa del cuadro de vista ampliada (529) un
nuevo (o segundo) cuadro de vista ampliada. El nuevo cuadro de vista ampliada (529) ahora tendria una vista ampliada
con separacién espacial dentro de la interfaz de usuario. De nuevo, si hay dos o0 mas marcadores que carecen de la
separacion espacial requerida, entonces el proceso puede repetirse nuevamente para esos marcadores dentro de la
interfaz de usuario.

[0049] Aunque el ejemplo proporcionado se encuentra en el contexto de un mapa, los principios examinados
pueden aplicarse a otros contextos de interfaces de usuario con objetos seleccionables. Por ejemplo, una pagina web
con dos 0 mas objetos seleccionables, por ejemplo hipervinculos o botones, muy cerca los unos de los otros puede
ser representada en un cuadro de vista ampliada para crear una separacién espacial dentro de la vista ampliada. En
las aplicaciones, las listas con multiples objetos seleccionables, por ejemplo entradas de agenda telefonica, pueden
configurarse para crear un cuadro de vista ampliada para esas entradas adyacentes entre si con el fin de crear una
separacion espacial para interactuar mas facilmente con una entrada de lista especifica.

[0050] Ademas, las configuraciones divulgadas pueden integrarse en cada aplicacion en la que una interfaz de
usuario tiene objetos seleccionables que pueden estar muy proximos entre si. En realizaciones alternativas, la
configuracion divulgada en el presente puede integrarse a nivel de sistema de manera que las aplicaciones y los
applets puedan realizar llamadas a nivel de sistema para proporcionar la configuracion de la interfaz de usuario, tal y
como se describe en el presente, en lugar de tener que integrar las funciones directamente en la aplicacion.

[0051] La configuracion para la ampliacién automatica, tal y como se describe en el presente, proporciona
beneficiosamente un zoom automatizado de una parte de una interfaz de usuario en la que los objetos seleccionables
se encuentran muy proximos los unos de los otros. El grado de proximidad puede ser especifico del usuario segin se
establezca mediante un proceso de calibracion que determina si los vinculos se encuentran dentro de un limite (o
distancia) predeterminado entre si, como se muestra en una pantalla (130) de un dispositivo informatico movil. Por lo
tanto, las configuraciones divulgadas proporcionan facilidad de uso e interaccion a través de las interfaces de usuario
que pueden representarse en areas o pantallas de visualizacién de tamafio reducido.

CONSIDERACIONES ADICIONALES PARA LA AMPLIACION AUTOMATICA

[0052] Algunas partes de la divulgacion anterior describen las realizaciones en términos de algoritmos y
representaciones simbdlicas de operaciones sobre informacién, por ejemplo como se ilustra y describe con respecto
a las Figuras 2, 3a, 4a y 5a. Estas descripciones y representaciones algoritmicas son normalmente utilizadas por los
expertos en las técnicas de procesamiento de datos para transmitir la esencia de su trabajo eficazmente a otros
expertos en la técnica. Se entiende que estas operaciones, aunque se describen funcionalmente, computacionalmente
o légicamente, son implementadas por programas informaticos o circuitos eléctricos, microcodigos o elementos
similares equivalentes. Ademas, también resulta practico a veces referirse a estas configuraciones de operaciones
como modulos, sin pérdida de generalidad. Las operaciones descritas y sus modulos asociados pueden estar
incorporados en software, firmware, hardware o cualquier combinacion de los anteriores.
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[0053] Las referencias en el presente a “una realizacion” significan que un elemento, funcién, estructura o
caracteristica particular descritos con respecto a las realizaciones se incluyen en al menos una realizacion de la
invencion. Aunque en varios lugares de la memoria descriptiva aparezca la expresion “en una realizacion”, dicha
expresion no se refiere necesariamente en todos los casos a la misma realizacion.

[0054] Algunas realizaciones pueden describirse usando los términos “acoplado/a” y “conectado/a”, asi como
términos derivados de los mismos. Por ejemplo, se pueden describir algunas realizaciones utilizando el término
“conectado/a” para indicar que dos 0 mas elementos se encuentran en contacto fisico o eléctrico directo entre si. En
otro ejemplo, se pueden describir algunas realizaciones utilizando el término “acoplado/a” para indicar que dos o mas
elementos se encuentran en contacto fisico o eléctrico directo entre si. Sin embargo, el término “acoplado/a” también
puede significar que dos 0 mas elementos no estan en contacto directo entre si, pero aun asi colaboran o interactian
entre si. Las realizaciones no se encuentran limitadas en este contexto.

" ow nou ”ow

[0055] Tal y como se usan en el presente, las expresiones “comprende/n”, “que comprende/n”, “incluye/n”, “que
incluye/n”, “tiene/n”, “que tiene/n” o cualquier otra variacion de las mismas, tienen como objetivo abarcar una inclusion
no exclusiva. Por ejemplo, un proceso, método, articulo o aparato que comprende una lista de elementos no esta
necesariamente limitado solo a esos elementos, sino que puede incluir otros elementos no enumerados expresamente
o inherentes a dicho proceso, método, articulo o aparato. Ademas, a menos que se indique expresamente lo contrario,
la conjuncion “0” se refiere a un “0” inclusivo y no a un “o0” exclusivo. Por ejemplo, una condicién “A o B” se satisface
en cualquiera de los siguientes casos: si A es verdadero (o esta presente) y B es falso (0 no esta presente), si A es

falso (0 no esta presente) y B es verdadero (o esta presente), y si tanto A como B son verdaderos (o estan presentes).

[0056] Ademas, se emplean los términos “un” o “una” para describir elementos y componentes de la invencién en
el presente. Esto se hace simplemente por comodidad y para proporcionar un sentido general de la invencién. Esta
descripcion debera interpretarse como que incluye uno o al menos uno y el singular también incluye el plural, a menos
gue sea obvio que se refiere a lo contrario.

[0057] Al leer esta descripcion, los expertos en la técnica también podran apreciar disefios estructurales y
funcionales alternativos adicionales para un sistema y un proceso con el fin de ampliar automaticamente una vista de
la interfaz de usuario basandose en la proximidad de objetos seleccionables dentro de esa vista a través de los
principios divulgados en el presente. Por consiguiente, aunque se han ilustrado y descrito realizaciones y aplicaciones
particulares, debera entenderse que las realizaciones divulgadas no se limitan Unicamente a la construccion precisa y
a los componentes exactos descritos en el presente. Diversas modificaciones, cambios y variaciones que resultaran
evidentes para los expertos en la técnica pueden llevarse a cabo en la configuracion, el funcionamiento y los detalles
del método y el aparato divulgados en el presente sin abandonar el alcance que se define en las reivindicaciones
adjuntas.
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REIVINDICACIONES

1. Un método implementado en ordenador para ampliar una parte de una vista de una interfaz de usuario mostrada
dentro de una pantalla tactil (130), y este método comprende:

proporcionar, para su visualizacién en pantalla, una interfaz de usuario, y la interfaz de usuario incluye objetos
seleccionables;

calibrar la interfaz de usuario mediante la medicion de un area de contacto del dedo de un usuario detectado
en la pantalla tactil e identificar un area de separacion espacial para el dedo correspondiente al area de
contacto;

recibir un primer toque de usuario (525) en la pantalla tactil;

determinar que dos o mas objetos seleccionables se encuentran dentro del area de separacion espacial del
primer toque de usuario;

generar automaticamente una vista ampliada de los dos o mas objetos seleccionables en respuesta a que
los dos 0 mas objetos seleccionables (510 y 520) se encuentren dentro del area de separacion espacial del
primer toque de usuario;

recibir (455) una indicacién de una seleccion asociada con la vista ampliada; y

eliminar (460) la vista ampliada en respuesta a la indicacion de la seleccion.

2. El método implementado en ordenador de la reivindicacion 1, en el que el area de contacto del dedo del usuario
y el area de separacién espacial se miden en pixeles.

3. El método implementado en ordenador de la reivindicacion 1, en el que recibir la indicacion de la seleccién
comprende ademas recibir una indicacién de la seleccién de un objeto seleccionable dentro de la vista ampliada.

4.  El método implementado en ordenador de la reivindicacion 1, que comprende ademas:

proporcionar, para su visualizacion en pantalla, una capa adicional de visualizacion (527) (scrim) de la interfaz
de usuario en respuesta a la determinaciéon de que dos o mas objetos seleccionables se encuentran dentro
del area de separacion espacial del primer toque de usuario; y

proporcionar la vista ampliada para su visualizacién en pantalla sobre la capa adicional de visualizacion de la
interfaz de usuario.

5. El método implementado en ordenador de la reivindicacién 4, que comprende ademas:

proporcionar, para su visualizacion en pantalla, una segunda capa adicional de visualizacién correspondiente
a la vista ampliada en respuesta a que al menos una parte de una pluralidad de objetos seleccionables dentro
de la vista ampliada se encuentre dentro del area de separacion espacial del primer toque de usuario;
generar una segunda vista ampliada de los objetos seleccionables dentro de la vista ampliada;

proporcionar, para su visualizacion sobre la segunda capa adicional de visualizacion en la pantalla, la
segunda vista ampliada;

recibir una indicacion de una seleccién de un objeto seleccionable dentro de la segunda vista ampliada; y
eliminar las vistas ampliadas en respuesta a la indicacién de la seleccion.

6. El método implementado en ordenador de la reivindicacion 5, que comprende ademas proporcionar, para su
visualizacion en pantalla, un dialogo configurado para recibir una indicacion correspondiente a proceder con la
segunda vista ampliada antes de proporcionar la segunda capa adicional de visualizacion.

7. Un medio de almacenamiento legible por ordenador que almacena instrucciones en el mismo. Cuando un
procesador (220) ejecuta las instrucciones, estas hacen que el procesador:

proporcione, para su visualizacion en una pantalla tactil, una interfaz de usuario, y la interfaz de usuario
incluye objetos seleccionables;

calibre la interfaz de usuario mediante la medicion de un area de contacto del dedo de un usuario detectado
en la pantalla tactil e identifique un area de separacién espacial para el dedo correspondiente al area de
contacto;

reciba un primer toque de usuario (525) en la pantalla tactil;

determine que dos o mas objetos seleccionables estan dentro del area de separacién espacial del primer
toque de usuario;

genere automaticamente una vista ampliada de los dos 0 mas objetos seleccionables en respuesta a que los
dos 0 mas objetos seleccionables se encuentren dentro del area de separacion espacial del primer toque del
usuario;

reciba una indicacion de una seleccién asociada con la vista ampliada; y

elimine la vista ampliada en respuesta a la indicacion de la seleccién.
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El medio de almacenamiento legible por ordenador de la reivindicacion 7, en el que el area de contacto del dedo
del usuario y el area de separacion espacial se miden en pixeles.

El medio de almacenamiento legible por ordenador de la reivindicacion 8, en el que las instrucciones que hacen
que el procesador reciba la indicaciéon de la seleccion comprenden ademas instrucciones que hacen que el
procesador reciba una indicacion de la seleccién de un objeto seleccionable dentro de la vista ampliada.

El medio de almacenamiento legible por ordenador de la reivindicacién 7, que comprende ademas instrucciones
que hacen que el procesador:

proporcione, para su visualizacion en pantalla, una capa adicional de visualizacion de la interfaz de usuario
en respuesta a la determinacion de que dos o0 mas objetos seleccionables estan dentro del area de separacion
espacial del primer toque de usuario; y

proporcione la vista ampliada para su visualizacién en pantalla sobre la capa adicional de visualizacion de la
interfaz de usuario.

El medio de almacenamiento legible por ordenador de la reivindicaciéon 10, que comprende ademas instrucciones
que hacen que el procesador:

proporcione, para su visualizacion en pantalla, una segunda capa adicional de visualizacion correspondiente
a la vista ampliada en respuesta a que al menos una parte de una pluralidad de objetos seleccionables dentro
de la vista ampliada esté dentro del area de separacion espacial del primer toque de usuario;

genere una segunda vista ampliada de los objetos seleccionables dentro de la vista ampliada;

proporcione la segunda vista ampliada para su visualizacién sobre la segunda capa adicional de visualizacion
en la pantalla;

reciba una indicacion de una seleccién de un objeto seleccionable dentro de la segunda vista ampliada; y
elimine las vistas ampliadas en respuesta a la indicacion de la seleccion.

El medio de almacenamiento legible por ordenador de la reivindicacion 11, que comprende ademas instrucciones
gue hacen que el procesador proporcione, para su visualizacion en pantalla, un dialogo configurado para recibir
una indicacion correspondiente a proceder con la segunda vista ampliada antes de proporcionar la segunda capa
adicional de visualizacion.
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