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DESCRIPCION
Maquina recreativa de tipo empujador
Campo de la invencion

La presente invencion hace referencia a una maquina recreativa de tipo empujador en la que se utilizan numerosas
piezas de juego como monedas, fichas o canicas para jugar, asi como uno o varios premios.

Antecedentes

Las maquinas recreativas de tipo empujador existen desde hace afios y pueden subdividirse en empujadores
tradicionales, en los que las piezas de juego, bien sean monedas o fichas, se facilitan al jugador, y las variantes mas
recientes, en las que las monedas o fichas circulan en un circuito cerrado dentro de la maquina y se reintroducen al
juego por medio de tolvas. Dicha maquina recreativa se describe por ejemplo en los documentos EP 0 755 033, WO
2004/055747, GB 2 381 211, US 2003/0073479, US 2009/0033032.

Ademas, es habitual afadir premios a las piezas de juego con el fin de aumentar la emocién de dicho juego. Estos
premios se pueden afadir como fichas con premio que tienen la misma forma que las piezas de juego. Segun ofra
variante, los premios tienen una forma diferente y son facilitados al jugador por un médulo de dispensacion
independiente. De este modo, un operador debe afiadir nuevos premios a la maquina con regularidad.

Compendio de la invencion

Segun un primer aspecto de la invencidon, se proporciona una maquina recreativa de tipo empujador con las
caracteristicas de la reivindicacion 1. La maquina recreativa es una maquina de multiples jugadores y cuenta con una
pluralidad de superficies de juego, superficies de juego que estan dispuestas alrededor de una zona central, en donde
la primera ubicacion de recogida y la primera ubicacion de alimentacién se encuentran una sobre la otra en la zona
central. La maquina recreativa comprende ademas un empujador de piezas de juego y un sistema de transporte. En
la superficie de juego se encuentran numerosas piezas de juego, como monedas, fichas o canicas, asi como uno o
varios premios, uno o varios premios cuya forma y/o tamafo difiere de la forma y/o tamafo de una pieza de juego de
la pluralidad de piezas de juego. El empujador de piezas de juego esta configurado para moverse sobre la superficie
de juego en puntos sucesivos de tiempo con el fin de alterar la pluralidad piezas de juego y el o los premios que se
encuentran en la superficie de juego, estando la superficie de juego y el empujador de piezas de juego dispuestos de
manera que una o varias piezas de juego y/o premios puedan caer por un borde de la superficie de juego durante el
movimiento del empujador de piezas de juego. El sistema de transporte comprende al menos una ubicacion de
recogida para recoger la o las piezas de juego y premios que han caido por el borde, y al menos una ubicacion de
alimentacién situada a mayor altura que la al menos una ubicacion de recogida. El sistema de transporte esta
configurado para reintroducir la o las piezas de juego y premios a la superficie de juego desde la al menos una
ubicacion de alimentacion, y el sistema de transporte esta configurado para transportar la o las piezas de juego y
premios desde la al menos una ubicacion de recogida a una de las al menos una ubicacién de alimentacion.
Proporcionar un sistema de transporte que hace circular tanto los premios como las piezas de juego en un circuito
cerrado dentro de la maquina evita que un operador tenga que reponer los premios. Al juego se le da una dimensién
adicional, dado que el jugador sabe que el premio se reintroduce en la zona de juego.

Los premios son preferiblemente mas grandes que las piezas de juego y por lo general se encuentran sobre dichas
piezas de juego. El volumen de un premio es preferiblemente de al menos dos veces, y alin mas preferiblemente al
menos cuatro veces, el volumen de una pieza de juego. Los premios son, por ejemplo, uno o mas de los siguientes:
objetos provistos de una indicacion, por ejemplo un color, asociada con un nimero correspondiente de puntos, por
ejemplo blogues de diferentes formas y colores, etc. Estos pueden ser, por ejemplo, bloques rectangulares, con forma
de corazén o forma de estrella. En la maquina estan presentes preferiblemente diferentes tipos de premio, y estos
premios estan asociados con diferentes numeros de puntos. El numero de piezas de juego es preferiblemente al
menos 10 veces superior al nimero de premios y, ain mas preferiblemente, al menos 100 veces superior.

El sistema de transporte se configura preferiblemente para hacer circular en un circuito cerrado todas las piezas de
juego y premios presentes en la maquina, es decir, no se facilitaran piezas de juego o premios a los jugadores.

Segun una realizacion preferida, la maquina recreativa comprende ademas un médulo de deteccion configurado para
detectar uno o varios premios que hayan caido por el borde y un médulo de asignacién para asignar un nimero de
puntos de premio al jugador segun el o los premios detectados que hayan caido por el borde. Estos puntos de premio
se pueden opcionalmente mostrar en una pantalla de visualizaciéon de la maquina. Estos puntos de premio se pueden
por ejemplo facilitar al jugador por medio de un mdédulo de dispensacién de tiques que imprime un tique indicando el
numero de puntos de premio. Si se utilizan diferentes tipos de premio asociados con diferentes puntos, el médulo de
deteccion esta configurado entonces preferiblemente para detectar el tipo de premio de manera que el niumero
correspondiente de puntos se pueda calcular en funcién del mismo.

Segun una realizacion ejemplar, la al menos una ubicacion de recogida comprende una primera ubicacion de recogida
configurada para recoger piezas de juego y premios, y la al menos una ubicacion de alimentacion comprende una



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 2760018 T3

primera ubicacion de alimentacion configurada para recoger piezas de juego y premios. Un primer modulo de elevacion
configurado para el transporte conjunto de las piezas de juego y premios se dispone preferiblemente a continuacion
entre la primera ubicacion de recogida y la primera ubicacion de alimentacion. En esta realizacion los premios y piezas
de juego circulan asi juntos en un circuito cerrado.

Segun una realizacion ejemplar, la al menos una ubicacion de recogida comprende una primera ubicacion de recogida
configurada para recoger premios sin piezas de juego y una segunda ubicacion de recogida configurada para recoger
piezas de juego sin premios, y la al menos una ubicacion de alimentacion comprende una primera ubicacion de
alimentacion configurada para la alimentacion de premios y una segunda ubicacién de alimentacion configurada para
la alimentacion de piezas de juego. Un primer médulo de elevacion configurado para transportar los premios recogidos
en la primera ubicacién de recogida esta dispuesto preferiblemente entre la primera ubicacién de recogida y la primera
ubicacion de alimentacion, y un segundo médulo de elevacion configurado para transportar las piezas de juego
recogidas en la segunda ubicacidn de recogida esta dispuesto entre la segunda ubicacion de recogida y la segunda
ubicacion de alimentacion. Asi, en esta realizacion se pueden distinguir dos circuitos cerrados: uno para los premios
y uno para las piezas de juego.

En una realizacion ejemplar, el primer modulo de elevacion comprende medios de accionamiento para mover el
modulo de elevacion oblicua o verticalmente hacia arriba desde la primera ubicacion de recogida hasta la primera
ubicacion de alimentacion y viceversa, y una unidad de control para controlar los medios de accionamiento de acuerdo
con un estado del juego.

En una realizacién ejemplar, el segundo médulo de elevacion comprende un médulo de tolva configurado para mover
las piezas de juego hacia arriba en una fila ordenada. En una realizacién ejemplar, la maquina comprende un brazo
oscilante que se conecta con la segunda ubicaciéon y que esta configurado para moverse sobre la superficie de juego,
cuyo brazo oscilante esta configurado ademas para guiar las piezas de juego por el brazo oscilante hasta una salida
del brazo oscilante, cuya salida esta ubicada sobre la superficie de juego.

En una realizacién ejemplar, el sistema de transporte comprende un canal de descarga entre el borde de la superficie
de juego y la al menos una ubicacion de recogida, canal de descarga que tiene una entrada en la que caen la una o
varias piezas de juego y premios que han caido por el borde, y tiene al menos una salida que se conecta con la al
menos una ubicacion de recogida. EI médulo de deteccion esta dispuesto preferiblemente a lo largo del canal de
descarga para detectar uno o varios premios en el canal de descarga. De este modo un premio se puede detectar
inmediatamente tras haber caido por el borde de la superficie de juego, y se puede asignar un nimero correspondiente
de puntos de premio al jugador. El canal de descarga puede por ejemplo comprender una superficie inclinada y/o una
cinta transportadora. Unos medios de cierre controlables pueden asimismo estar dispuestos en el canal de descarga
para la retencion temporal de la o las piezas de juego y/o premios, por ejemplo porque un primer o segundo médulo
de elevacién aun no se encuentra en la posicion adecuada.

En una realizacion con una primera y segunda ubicaciones de recogida/alimentacion, el canal de descarga puede
estar dispuesto con una primera salida que se conecta con la primera ubicacion de recogida y con una segunda salida
que se conecta con la segunda ubicacion de recogida. Entonces esta dispuesto preferiblemente un mecanismo de
clasificacion y descarga en el canal de descarga para descargar los premios por la primera salida y para descargar
las piezas de juego por la segunda salida.

Segun una realizacién ventajosa, el sistema de transporte comprende un primer médulo de elevacion movible entre la
primera ubicacion de recogida y la primera ubicacion de alimentacion superior, y medios de accionamiento para mover
el médulo de elevacion desde la primera ubicacion de recogida hasta la primera ubicacion de alimentacion superior, y
viceversa, cuyo modulo de elevacion esta configurado para acoger una o varias piezas de juego y/o premios. Mediante
dicho médulo de elevacion los premios, y opcionalmente también las piezas de juego, se pueden transportar a la
primera ubicacion de alimentacion, y pueden reintroducirse en la zona de juego desde la primera ubicacion de
alimentacioén. El primer moédulo dispone preferiblemente de unos medios de recepcion que se puede ubicar en una
primera posicion para recibir premios, y opcionalmente también piezas de juego, en la primera ubicacion de recogida
y se puede ubicar en una segunda posicion para dispensar premios, y opcionalmente también piezas de juego, en la
primera ubicacion de alimentacién. La maquina recreativa puede ademas comprender medios de operacion
controlables por el jugador y medios de accionamiento para mover los medios de recepcion desde la primera a la
segunda posiciones, cuyos medios de operacion estan acoplados con los medios de accionamiento. De este modo, el
jugador podra determinar el momento en que un premio y/o pieza de juego cae de nuevo sobre la superficie de juego.

Segun otra variante, el sistema de transporte comprende un tornillo de Arquimedes con un extremo inferior adyacente
a la ubicacion de recogida y un extremo superior adyacente a la ubicacion de alimentacion. Asi, el tornillo funciona
aqui como un medio de transporte que mueve las piezas de juego y premios en conjunto hacia arriba, y presenta unas
dimensiones tales que tanto los premios como las piezas de juego pueden ser transportados por el mismo.

Segun una realizacion ventajosa, esta dispuesta una guia entre la primera ubicacion de alimentacion superior y la
superficie de juego, cuya guia esta configurada para guiar la o las piezas de juego y premios desde la primera ubicacion
de alimentacion hasta la superficie de juego. La guia es preferiblemente una superficie con inclinacién descendente.
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Breve descripcion de los dibujos

La presente invencion se explicara con mas detalle en base a diversas realizaciones ejemplares, en ningin caso
limitativas, con referencia a los dibujos que se adjuntan, en los cuales:

Las figuras 1-3 ilustran esquematicamente una primera realizacién de una maquina recreativa segun la invencion en
diferentes posiciones del médulo de elevacion;

La figura 4 ilustra esquematicamente una segunda realizacion de una maquina recreativa segun la invencion;

Las figuras 5-7 ilustran esquematicamente una tercera realizacion de una maquina recreativa segun la invencion en
diferentes posiciones del médulo de elevacion;

La figura 8 ilustra esquematicamente una vista en perspectiva de una cuarta realizacién de una maquina recreativa
segun la invencion;

Las figuras 9 y 10 ilustran esquematicamente una tercera realizacién de una maquina recreativa segun la invencion;
y

La figura 11 ilustra una realizaciéon ejemplar de un premio de la invencion.
Realizaciones ejemplares

Las figuras 1-3 ilustran una primera realizacién de una maquina recreativa de tipo empujador segun la invencion en
diferentes posiciones del médulo de elevacion 22, como se muestra mas adelante. En la realizacién de las figuras 1-
3, la maquina recreativa es de las denominadas de multiples jugadores, por ejemplo para seis jugadores con seis
zonas de juego 6. En las figuras 1-3 se pueden ver dos zonas o superficies de juego 6. Las figuras 1-3 son secciones
transversales esquematicas de la maquina, y los expertos en la técnica entenderan que los mdltiples jugadores pueden
ser, por ejemplo dos jugadores, tres jugadores, cuatro jugadores, seis jugadores, etc. Ademas también es posible
disponer solo una zona de juego 6, caso en el cual la mitad izquierda o derecha de la figura 1 (y de la figura 2 y figura
3) se omitiria.

La maquina recreativa comprende un empujador 4 de piezas de juego para cada superficie de juego 6. La superficie
de juego 6 es normalmente una superficie horizontal en la que estan soportadas diversas piezas de juego 3 como
monedas, fichas o canicas, asi como varios premios 11. Si se utilizan canicas para el juego, la superficie de juego 6
puede presentar por ejemplo ondulaciones. Se ha de tener en cuenta que la superficie de juego 6 no precisa ser
necesariamente horizontal, y también puede estar dispuesta con un ligero angulo de inclinacién. Los premios 11 son
normalmente de un tamafo considerablemente superior al de las piezas de juego 3 y existen considerablemente
menos premios 11 que piezas de juego 3, por ejemplo menos de un premio 11 por cada centenar de piezas de juego
3. El empujador 4 de piezas de juego esta configurado para moverse sobre la superficie de juego 6 en puntos sucesivos
de tiempo con el fin de alterar las numerosas piezas de juego 3 y premios 11 presentes en la superficie de juego 6.
Durante el movimiento del empujador 4 de piezas de juego una o varias piezas de juego 3 y/o premios 11 pueden caer
por un borde 16 de la superficie de juego 6, obsérvense los nimeros de referencia 3'y 11'. El empujador 4 de piezas
de juego puede por ejemplo ser una placa (caja) que se mueve en vaivén sobre la zona de juego 6 en la direccion del
borde 16. En el caso de una maquina de multiples jugadores, el empujador de piezas de juego puede también ser una
placa o caja central que se mueve sobre las diferentes superficies de juego 6 de la maquina de multiples jugadores.

La maquina recreativa comprende ademas un sistema de transporte 20 con un médulo de elevacion 22. El sistema de
transporte 20 esta configurado para recoger la o las piezas de juego 3 y premios 11 que han caido por el borde 16 en
una ubicacioén de recogida 24 con el fin de transportar la o las piezas de juego 3 y premios 11 desde la ubicacion de
recogida 24 hasta una ubicacion de alimentacion 25 superior y reintroducir la o las piezas de juego 3 y premios 11
sobre la superficie de juego 6 desde la ubicacion de alimentacion 25 superior. En la figura 3 el médulo de elevacion
22 se encuentra en una posicion baja, en la que las piezas de juego 3 y los premios 11 que han caido por el borde 16
terminan en la ubicacion de recogida 24. En la figura 1 el modulo de elevacion 22 se encuentra en una posicion alta,
en la que las piezas de juego y premios que se han llevado hacia arriba se pueden reintroducir en la zona de juego 6
desde la ubicacion de alimentacion 25.

El sistema de transporte 20 comprende un canal de descarga 21 que se extiende entre el borde 16 de la superficie de
juego 6 y la ubicacion de recogida 24, y una guia 23 entre la ubicacion de alimentacion 25 y la superficie de juego 6.
El canal de descarga 21 tiene una entrada 21a en la que caen la o las piezas de juego 3 y/o premios 11 que han caido
por el borde, obsérvense los nimeros de referencia 3'y 11', y una salida 21b que se conecta con la ubicacion de
recogida 24. Unos medios de cierre como una compuerta 5 pueden estar dispuestos entre la salida 21b y la ubicacion
de recogida 24 para retener temporalmente la o las piezas de juego 3" y premios 11".

El médulo de elevacion 22 cuenta con una base 26 en la que estan dispuestos unos medios de recepcion 27 inclinable
para cada superficie de juego 6. Los medios de recepcion 27 estan configurados para recoger la o las piezas de juego
3y premios 11. Como se muestra en la figura 3, las compuertas 5 se pueden abrir cuando el médulo de elevacion 22
se encuentra en la posicion baja, en donde la o las piezas de juego 3 y/o premios 11 terminan en los medios de
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recepcion 27 inclinables de la ubicacion de recogida 24. Los medios de recepcion 27 pueden ser, por ejemplo, un
receptaculo inclinable con un extremo abierto a través del cual se pueden recibir en el receptaculo las piezas de juego
y premios. Una vez que se han recibido una o varias piezas de juego 3 y/o premios 11, el médulo de elevacion 22
puede moverse hacia arriba, obsérvese la figura 2, y las compuertas 5 se cierran. Cuando el médulo de elevacion 22
alcanza la posicién elevada, que corresponde a la ubicacién de alimentacion 25 superior, los receptaculos 27 se
pueden inclinar de manera que la o las piezas de juego 3 y/o premios 11 se liberan y se pueden reintroducir sobre la
superficie de juego 6 a través de la superficie inclinada 23.

La maquina recreativa comprende ademas un médulo de deteccion 12 configurado para detectar uno o varios premios
11" que hayan caido por el borde. El médulo de deteccion 12 puede por ejemplo ser un modulo lector de RFID y los
premios 11 pueden disponer por ejemplo de una etiqueta de RFID legible por parte del médulo lector de RFID.

El juego puede ser mas atractivo para el jugador disponiendo diferentes premios 11 en la superficie de juego 6, sobre
las piezas de juego 3. Estos premios 11 son preferiblemente de un tamafio considerablemente mayor que las piezas
de juego 3, de manera que sean facilmente reconocibles por el usuario. Los premios pueden por ejemplo presentar
una forma y un color faciimente identificables. A diferencia de soluciones de la técnica anterior, los premios 11 pueden
circular en las realizaciones segun la presente invencion en un denominado circuito cerrado en la maquina recreativa.
En realizaciones de la presente invencion, tanto las piezas de juego 3 como los premios 11 pueden asi circular en un
circuito cerrado en la maquina recreativa. Los premios 11 son empujados junto con las piezas de juego 3 por el borde
16 de la superficie de juego 6 y son detectados en el canal de descarga 21 por el médulo de deteccion 12. El modulo
de deteccion 12 puede actuar junto con un médulo de asignacion para asignar un ndmero de puntos de premio al
jugador segun el premio 11 detectado. En la realizacion ilustrada el médulo de deteccion 12 esta dispuesto cerca de
la entrada 21a, aunque los expertos en la técnica entenderan que el médulo de deteccién 12 también se puede
disponer cerca de la salida 21b o cerca del borde 16 o en el médulo de elevacion 22. Tras la deteccién del premio 11
la o las piezas de juego 3 y premios 11 pueden deslizarse en la direccién de la compuerta 5, que puede abrirse en
cuanto el modulo de elevacion 22 se encuentra en la ubicacion de recogida 24 inferior. La compuerta 5 se puede abrir
automaticamente cuando el moédulo de elevacion 22 alcanza la posicion inferior, tras lo cual el o los premios 11 y/o
piezas de juego 3 se deslizan al interior de los receptaculos 27 y el médulo de elevacion 22 puede moverse a la
ubicacién de alimentacion 25 superior. En la ubicacion de alimentaciéon 25 superior el receptaculo 27 se puede inclinar
automaticamente y el o los premios 11 y/o piezas de juego 3 pueden deslizarse sobre la pendiente 23 hacia la
superficie de juego 6. El o los premios 11 y/o piezas de juego 3 terminan en la superficie de juego 6 moviendo el
empujador 4, y el ciclo comienza de nuevo.

Una ventaja de las realizaciones de la presente invencién es que el sistema de transporte de circuito cerrado esta
configurado para utilizar cualquier forma de premio 11 y cualquier tipo de pieza de juego 3, por ejemplo monedas,
fichas o canicas, siendo la Unica condicion que deben caber en los receptaculos 27. El operador de la maquina
recreativa puede ofrecer un juego atractivo para el jugador y que requiera muy poca o ninguna asistencia para la
reposicion de la maquina recreativa y/o lectura de premios 11.

La figura 4 ilustra una segunda realizacion de una maquina recreativa de tipo empujador segun la invencion. Esta
realizacion es similar a la realizacion de las figuras 1-3, con la diferencia de que el médulo de elevacion consiste en
un tornillo de Arquimedes 121, 122. En una realizacion tal no es necesario disponer compuertas 5, y el tornillo de
Arquimedes 121, 122 funciona como medio de recepcion para recibir la o las piezas de juego 3 y/o premios 11. Las
piezas de juego 3 y premios 11 se recogen en la ubicacion de recogida 24 y son transportadas hacia arriba por el
tornillo 121, que gira en el cilindro 122. Cuando los premios 11 y las piezas de juego 3 alcanzan la ubicacion de
alimentacion 24 superior, pueden volver a la zona de juego 6 a través de las pendientes 27.

Las figuras 5-7 ilustran una tercera realizacion de la maquina recreativa segun la invencion, donde se emplean los
mismos numeros de referencia para referirse a los mismos o similares componentes. En esta realizacion esta
dispuesta una primera ubicacién de recogida 24 configurada para recoger los premios 11 sin piezas de juego 3 y una
segunda ubicacion de recogida 64 configurada para recoger las piezas de juego 3 sin premios 11.Esta dispuesta
ademas una primera ubicacion de alimentacion 25 configurada para suministrar premios 11 sin piezas de juego 3 y
una segunda ubicacién de alimentacion 65 configurada para suministrar piezas de juego 3 sin premios 11. Entre la
primera ubicacion de recogida 24 y la primera ubicacion de alimentacion 25 esta dispuesto un primer modulo de
elevacion 22 configurado para transportar los premios 11 recogidos en la primera ubicacion de recogida y, entre la
segunda ubicacion de recogida 64 y la segunda ubicacion de alimentacion 65 esta dispuesto un segundo médulo de
elevacion 62 configurado para transportar las piezas de juego 3 recogidas en la segunda ubicacion de recogida.

El primer médulo de elevacion 22 comprende medios de accionamiento (no mostrados) para mover el moédulo de
elevacion 22 hacia arriba en vertical desde la primera ubicacion de recogida 24 hasta la primera ubicacion de
alimentacioén 25 y viceversa, y una unidad de control (no mostrada) para controlar los medios de accionamiento de
acuerdo con un estado del juego, por ejemplo cuando un jugador adn tiene créditos suficientes. El segundo moédulo
de elevacion 62 comprende un médulo de tolva, por ejemplo una tolva de ascension, configurada para mover las
piezas de juego 3 hacia arriba en una fila ordenada desde la segunda ubicacion de recogida 64 hasta la segunda
ubicacion de alimentacion 65. En el médulo de tolva 62 pueden estar dispuestos opcionalmente unos medios de
recuento de piezas de juego (no mostrados) para contar las piezas de juego. La cifra del recuento se puede transferir
a continuaciéon a un modulo de control (no mostrado) para asignar créditos o puntos adicionales al jugador. En la
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segunda ubicacién de alimentacion esta dispuesto un brazo oscilante 63 que esta conectado con la segunda ubicacion
de alimentacion 65 y esta configurado para moverse sobre la superficie de juego 6. El brazo oscilante 63 esta
configurado ademas para guiar las piezas de juego 3 a través de dicho brazo oscilante 63 y hacia una salida 63a del
brazo oscilante 63, cuya salida 63a esta ubicada sobre la superficie de juego 6. También pueden estar dispuestos
unos medios de operacion como un botén o un joystick para que el jugador pueda controlar el brazo oscilante 63.

El sistema de transporte 20 comprende un canal de descarga 21 entre el borde 16 de la superficie de juego 6 y la
primera y segunda ubicaciones de recogida 24, 64. El canal de descarga 21 tiene una entrada 21a en la que caen la
o las piezas de juego 3 y premios 11 que han caido por el borde, y una primera salida 21b que se conecta con la
primera ubicacién de recogida 24 y una segunda salida 21c que se conecta con la segunda ubicacién de recogida 64.
En el canal de descarga 21 esta dispuesto un mecanismo de clasificacion y descarga 68 para descargar los premios
11" en la primera salida 21b y para descargar las piezas de juego 3' en la segunda salida 21c. El mecanismo de
clasificacion y descarga 68 comprende, por ejemplo, determinado numero de rodillos espaciados entre si, a través de
los cuales las piezas de juego mas pequefias caen hacia abajo en la direccion de la segunda ubicacién de recogida
64 y sobre los que los premios 11' mas grandes se transportan a la primera salida 21b. El médulo de deteccion 12
puede estar dispuesto, por ejemplo, a lo largo del canal de descarga 21, sobre el mecanismo de clasificacion y
descarga 68, para detectar el o los premios 11 del canal de descarga 21.

El primer médulo de elevacion 22 dispone preferiblemente de medios de recepcién 27 que pueden estar ubicados en
una primera posicion para recibir premios 11 en la primera ubicacion de recogida 24 y pueden estar ubicados en una
segunda posicion para dispensar premios 11 en la primera ubicacion de alimentacion 25. La maquina comprende
ademas medios de operacion (no mostrados) controlables por parte del jugador y medios de accionamiento para mover
los medios de recepcion 27 desde la primera hasta la segunda posicion, cuyos medios de operacion estan
preferiblemente acoplados a los medios de accionamiento para que el jugador pueda determinar cuando se inclinan
los medios de recepcion.

Los expertos en la técnica entenderan que el sistema de transporte 20 también se puede implementar de otras formas.
El sistema de transporte puede asi consistir en una pluralidad de cintas transportadoras interconectadas, pudiendo
ser el sistema de elevacion, por ejemplo, una cinta transportadora ascendente. Una de las ventajas de los sistemas
de transporte ilustrados en las figuras 1-7 es que son compactos y se pueden integrar centralmente de manera sencilla
en las maquinas de multiples jugadores. Ademas, también es posible disponer centralmente dos médulos de elevacion
paralelos, el primero para piezas de juego 3 y el segundo para premios 11, en donde las piezas de juego 3 y premios
se clasifican previamente. Entonces se pueden disponer medios de alimentacion adicionales controlables por el
usuario que permitan influir en el tiempo de reintroduccion de las piezas de juego 3/premios 11.

Las figuras 9 y 10 ilustran esquematicamente una tercera realizacién de una maquina recreativa de tipo empujador
segun la invencion, particularmente Gtil cuando se emplean canicas como piezas de juego. En la realizacion de las
figuras 9 y 10 las figuras muestran una zona de juego de una maquina de multiples jugadores, por ejemplo una
magquina para seis jugadores con seis zonas de juego 6. Los expertos en la técnica entenderan que la maquina de
multiples jugadores puede estar destinada por ejemplo a dos jugadores, tres jugadores, cuatro jugadores, seis
jugadores, etc. Ademas también es posible disponer solo una zona de juego 6, caso en el cual la mitad izquierda o
derecha de la figura 1 (y la figura 2 y figura 3) se omitiria.

La maquina recreativa comprende un empujador 4 de piezas de juego para cada superficie de juego 6. La superficie
de juego 6 es normalmente una superficie horizontal en la que estan soportadas numerosas piezas de juego 3 como
canicas, asi como varios premios 11. Si se utilizan canicas para el juego, la superficie de juego 6 puede presentar por
ejemplo ondulaciones. Se debe tener en cuenta que la superficie de juego 6 no debe ser necesariamente horizontal,
también puede disponerse con un ligero angulo de inclinacién. Los premios 11 son normalmente de un tamafio
considerablemente superior al de las piezas de juego 3 y hay considerablemente menos premios 11 que piezas de
juego 3, por ejemplo menos de un premio 11 por cada centenar de piezas de juego 3. En la realizacion ilustrada los
premios 11 son objetos cuadrados, redondos y en forma de corazén con diferentes colores y provistos con una
indicacion de los puntos asociados a cada premio, por ejemplo un objeto cuadrado azul se asocia con 5 puntos, un
objetos redondo verde se asocia con 10 puntos, y un objeto en forma de corazén rojo se asocia con 15 puntos. El
empujador 4 de piezas de juego esta configurado para moverse en vaivén sobre la zona de juego 6 en la direccion del
borde 16 en momentos sucesivos de tiempo con el fin de alterar las diversas piezas de juego 3 y premios 11 soportados
en la superficie de juego 6. Durante el movimiento del empujador 4 de piezas de juego una o varias piezas de juego 3
y/o premios 11 pueden caer por el borde 16 de la superficie de juego 6, segun muestran los numeros de referencia 3'
y 11'.

La maquina recreativa comprende un sistema de transporte 20 con un primer circuito de transporte cerrado para los
premios 11 y un segundo circuito cerrado para las piezas de juego 3. El sistema de transporte 20 comprende un
mecanismo de clasificacion y descarga 68 para descargar las piezas de juego 3' en un segundo canal de descarga
121 y para descargar los premios 11' en un primer canal de descarga 122. El mecanismo de clasificacion y descarga
68 puede ser una rejilla alargada con dimensiones de aberturas de malla adecuadas para que las piezas de juego 3'
caigan a través de la rejilla 68 al segundo canal de descarga 121y los premios 11' pasen a través de la rejilla 68 al
primer canal de descarga 122. La rejilla 68 se extiende a lo largo del borde 16 de la superficie de juego 6 y el segundo
canal de descarga 121 esta situado bajo la rejilla 68. El primer canal de descarga 122 esta situado frente al segundo
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canal de descarga 121 de manera que los premios 11' que pasen a través de la rejilla 68 caigan en el primer canal de
descarga 122. Normalmente las dimensiones de las aberturas de malla seran inferiores a las dimensiones de los
premios 11y superiores a las dimensiones de las piezas de juego 3.

El primer canal de descarga 122 cuenta con una salida que se conecta con una primera ubicacion de recogida 24. El
segundo canal de descarga 121 cuenta con una salida que se conecta con una segunda ubicacion de recogida 164.
Entre la primera ubicacion de recogida 24 y la primera ubicacion de alimentacion 25 esta dispuesto un primer médulo
de elevacion 22 (véase la figura 10) configurado para transportar los premios 11 recogidos en la primera ubicacién de
recogida 24. Cuando el primer médulo de elevacion 22 se encuentra en una posicion baja, los premios 11 que han
caido por el borde 16 terminan en la primera ubicacién de recogida 24. Cuando el moédulo de elevacion 22 se encuentra
en una posicion alta, los premios que se han llevado hacia arriba se pueden reintroducir en la zona de juego 6 desde
la primera ubicacion de alimentacion 25. Unos medios de cierre como una compuerta 5 (véase también la figura 1)
pueden estar dispuestos entre la salida del primer canal de descarga 122 y la primera ubicacion de recogida 24 para
la retencion temporal de uno o varios premios. El primer médulo de elevacion 22 se puede implementar como se ha
descrito anteriormente para la realizacion de las figuras 5-7.

Un médulo de deteccion 12 puede estar, por ejemplo, dispuesto a lo largo del primer canal de descarga 122, tras el
mecanismo de clasificacion y descarga 68, para detectar uno o varios premios 11 en el primer canal de descarga 122.
El médulo de deteccion 12 puede, por ejemplo, ser un moédulo lector de RFID, y los premios 11 pueden disponer, por
ejemplo, de una etiqueta de RFID legible por parte del médulo lector de RFID.

Entre la segunda ubicacién de recogida 164 y una segunda ubicacion de alimentacion 165 esta dispuesto un segundo
modulo de elevacion 162 configurado para transportar las piezas de juego 3 recogidas en la segunda ubicacion de
recogida 164. El segundo mddulo de elevacion 162 puede consistir en un tornillo de Arquimedes 163. El tornillo de
Arquimedes 163 funciona como medios de recepcion para recibir la o las piezas de juego 3, preferiblemente canicas.
Las piezas de juego 3 se recogen en la segunda ubicacion de recogida 164 y son transportadas hacia arriba por el
tornillo 163, que gira dentro de un cilindro 161. Cuando las piezas de juego 3 alcanzan la parte superior del segundo
modulo de elevacion 162, se pueden devolver a la zona de juego 6 a través de una rampa 166 configurada para
dispensar las piezas de juego 3 a la superficie inclinada 23. Las piezas de juego 3 se deslizan o ruedan por la superficie
inclinada 23 hasta la zona de juego 6 por medio del empujador 4. De manera opcional, se puede disponer una pieza
guia 167 a una distancia sobre la superficie inclinada 23 para garantizar que las piezas de juego 3 siguen la pendiente
23 al moverse hacia la zona de juego 6.

A diferencia de las soluciones de la técnica anterior, los premios 11 pueden circular en la tercera realizacién en un
primer circuito cerrado de la maquina recreativa, a través del primer canal de descarga 122 y el primer médulo de
elevacion 22. Los premios 11 son empujados junto con las piezas de juego 3 por el borde 16 de la superficie de juego
6, son clasificados por la rejilla 68 y son detectados en el primer canal de descarga 122 por el médulo de deteccion
12. El médulo de deteccion 12 puede cooperar con un modulo de asignacion para asignar un ndmero de puntos de
premio al jugador segun el premio 11 detectado. Tras la deteccidon de un premio 11, el premio 11 se desliza en la
direccion de la compuerta 5, que se puede abrir en cuanto el primer médulo de elevacién 22 se encuentre en la
primera ubicacion de recogida 24 inferior. El o los premios 11 se deslizan hacia el primer médulo de elevacion 22 y el
primer médulo de elevacion 22 se mueve hasta la primera ubicacién de alimentacion 25 superior. En la primera
ubicacion de alimentacién 25 superior, el o los premios 11 pueden deslizarse por la pendiente 23 hasta la superficie
de juego 6. El o los premios 11 terminan en la superficie de juego 6 moviendo el empujador 4, y el ciclo comienza de
nuevo.

Las piezas de juego 3 circulan en un segundo circuito cerrado, a través del segundo canal de descarga 121, el segundo
modulo de elevacion 162 y la rampa 166.

El primer médulo de elevacion 22 comprende medios de accionamiento (no mostrados) para mover el primer médulo
de elevacion 22 hacia arriba en vertical desde la primera ubicacion de recogida 24 hasta la primera ubicacion de
alimentacioén 25 y viceversa, y una unidad de control (no mostrada) para controlar los medios de accionamiento de
acuerdo con un estado del juego, por ejemplo cuando un jugador aun tiene créditos suficientes. El segundo moédulo
de elevacion 162 con tornillo 163 esta configurado para mover las piezas de juego 3 hacia arriba en una fila ordenada
desde la segunda ubicacion de recogida 164 hasta la segunda ubicacion de alimentacion 165. Opcionalmente se
puede disponer un medio de recuento de piezas de juego (no mostrado) para contar las piezas de juego. La cifra del
recuento se puede transferir a continuacion a un modulo de control (no mostrado) para asignar créditos o puntos
adicionales al jugador. También pueden estar dispuestos medios de operacion como un botén y un joystick para que
el jugador pueda controlar la adicion de piezas de juego 3 a través del tornillo 163 y la rampa 166.

En una realizacion ejemplar el médulo de control esta configurado para accionar el primer médulo de elevacion 22
cuando se ha recogido un nimero predeterminado de premios en la primera ubicacion de recogida 24, por ejemplo 5
premios. Una vez recogido el numero predeterminado de premios, la compuerta 5 se cierra y el primer médulo de
elevacion se mueve hacia arriba para dispensar los premios desde la primera ubicacion de alimentacién 25 de nuevo
a la superficie de juego 26. El médulo de control se conecta ademas con el medio de operacion, por ejemplo un botdn
y/o un joystick, y esta configurado para controlar la adicion de una pieza de juego en funcion de las introducciones del
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jugador a través de los medios de operacion. Por ejemplo, cuando el jugador pulsa un botén, se afiade una pieza de
juego a la superficie de juego 6.

La figura 11 ilustra una realizacion ejemplar de un premio que se puede emplear en maquinas recreativas de la
invencion. El premio 200 comprende una caja transparente en cuyo interior se encuentra un objeto de valor 202, en
este caso un billete de 50 EUROS, y medios de identificacion, por ejemplo una etiqueta de RFID 201. Introducir un
objeto de valor 202 en una caja transparente tiene la ventaja de que el premio se puede manipular facilmente en un
circuito cerrado de la maquina recreativa, y de que el jugador ve el premio real. Incluyendo una etiqueta de RFID 201,
el premio 202 puede ser identificado por un lector de RFID, descrito en las diversas realizaciones como medio de
deteccion 12, y el jugador puede recibir un tique en el que se indica el premio a través del medio de pago de la maquina
recreativa. Con este tique podra recoger a continuacion el premio real.

Los expertos en la técnica entenderan también que, en vez de dos plataformas (zona de juego 6 y empujador 4), se
pueden disponer mas de dos plataformas, siendo una o varias de las plataformas moviles.

Por ultimo, la figura 8 ilustra una vista en perspectiva esquematica de una maquina de mudltiples jugadores prevista
para seis jugadores y que comprende seis superficies de juego 6. Esta maquina recreativa puede estar configurada
ademas como se describe en la primera realizacion de las figuras 1-3, o como se describe en la segunda realizacion
de la figura 4, o como se describe en la tercera realizacion de las figuras 5-7, o como se describe en la cuarta
realizaciéon de las figuras 9-10. La maquina de multiples jugadores comprende un alojamiento con seis paredes
laterales 51, cuya parte superior es transparente en todos los casos con el fin de que la zona de juego 6 asociada
resulte visible. Las paredes laterales 51 estan dispuestas normalmente con unos medios de operacién 52 para anadir
una pieza de juego 3 a la zona de juego 6 y/o para mover un brazo adicional (no mostrado) con el que se pueden
lanzar piezas de juego 3 a la zona de juego 6. Estos medios de operacion pueden comprender, por ejemplo, un botén
y un joystick. En la realizacion de las figuras 5-7 el joystick y el botdn pueden estar configurados para mover el brazo
oscilante. Ademas, sobre cada zona de juego 6 esta dispuesta una pantalla de visualizacion 60. En esta pantalla de
visualizacion se pueden indicar por ejemplo los créditos de un jugador. Ademas, en cada pared 51 esta dispuesto un
modulo de pago 53. Este médulo de pago 53 puede estar configurado, por ejemplo, para adquirir créditos con efectivo
(monedas y/o billetes) o para adquirir créditos a través de otros medios de pago, por ejemplo una tarjeta de crédito.

La invencién no se limita a las realizaciones descritas anteriormente y los expertos en la técnica entenderan que se
pueden prever numerosas modificaciones y variantes dentro del alcance de la invencion, definida Unicamente
mediante las siguientes reivindicaciones.
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REIVINDICACIONES
1. Una maquina recreativa de tipo empujador y multiples jugadores, que comprende:

una pluralidad superficies de juego (6), sobre las que estan soportadas numerosas piezas de juego (3), como monedas,
fichas o canicas, asi como uno o mas premios (11) en cada superficie de juego, teniendo uno o mas premios una
forma y/o un tamafo que difiere de la forma y/o el tamafio de una pieza de juego de las numerosas piezas de juego,

y

para cada superficie de juego (6), un empujador (4) de piezas de juego configurado para moverse sobre la superficie
de juego en puntos sucesivos de tiempo con el fin de alterar las numerosas piezas de juego y el o los premios
soportados en la superficie de juego, estando la superficie de juego y el empujador de piezas de juego dispuestos de
manera que una o varias piezas de juego y/o premios puedan caer por un borde de la superficie de juego durante el
movimiento del empujador de piezas de juego;

un sistema de transporte (20) con al menos una ubicacion de recogida (24, 64; 24, 164) y al menos una ubicacion de
alimentacion (25, 65; 25, 165) situadas sobre la misma, cuyo sistema de transporte esta configurado para recoger la
o las piezas de juego y premios que hayan caido por el borde en la al menos una ubicaciéon de recogida, para
transportar la o las piezas de juego y premios desde la al menos una ubicacion de recogida a la al menos una ubicacion
de alimentacion y para reintroducir la o las piezas de juego y premios sobre la pluralidad superficies de juego desde
la al menos una ubicacion de alimentacion, en la que las diversas superficies de juego estan ubicadas de manera
sustancial alrededor de una zona central,

caracterizada porque al menos una primera ubicacion de recogida (24) de la al menos una ubicacién de recogida y
una primera ubicacion de alimentacion (25) de la al menos una ubicacién de alimentacién se sitian una sobre la otra
en la zona central; en la que el sistema de transporte comprende un primer médulo de elevacion (22; 121, 122) central
para la pluralidad de superficies de juego (6), entre la primera ubicacion de recogida (24) y la primera ubicacion de
alimentacion (25).

2. La maquina recreativa segun la reivindicaciéon 1, en la que el volumen de un premio es al menos el doble,
preferiblemente al menos cuatro veces superior, al volumen de una pieza de juego.

3. La maquina recreativa segun la reivindicacion 1 o 2, en la que el nimero de piezas de juego es al menos 10
veces superior al nimero de premios, mas preferiblemente al menos 100 veces superior.

4. La maquina recreativa segun cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en la que el sistema de transporte
esta configurado para hacer circular la pluralidad piezas de juego y uno o mas premios en al menos un circuito cerrado
de la maquina recreativa.

5. La maquina recreativa segin cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en la que el primer médulo de
elevacién comprende medios de accionamiento para mover el médulo de elevacion hacia arriba en vertical desde la
primera ubicacion de recogida hasta la primera ubicaciéon de alimentacion y viceversa, y una unidad de control para
controlar los medios de accionamiento de acuerdo con un estado del juego.

6. La maquina recreativa segun cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en la que el primer modulo de
elevacion esta provisto de medios de recepcion que pueden estar ubicados en una primera posicion para recibir piezas
de juego y premios en la primera ubicacion de recogida, y pueden estar ubicados en una segunda posicion para
dispensar piezas de juego y premios en la ubicacion de alimentacion.

7. La maquina recreativa segun cualquiera de las reivindicaciones 1-4, en la que el primer médulo de elevacion es
un tornillo de Arquimedes (121, 122) con un extremo inferior en el que se reciben premios y/o piezas de juego desde
la primera ubicacion de recogida (24) de la al menos una ubicacion de recogida, y un extremo superior conectado con
la primera ubicacion de alimentacion (25) de la al menos una ubicacion de alimentacion.

8. La maquina recreativa segun cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en la que la primera ubicacion de
recogida esta configurada para recoger premios sin piezas de juego y la primera ubicacion de alimentacion esta
configurada para alimentar premios, y en la que la al menos una ubicacién de recogida comprende, para cada
superficie de juego (6), una segunda ubicacion de recogida (64) configurada para recoger piezas de juego sin premios,
y en la que la al menos una ubicacion de alimentacién comprende para cada superficie de juego (6), una segunda
ubicacion de alimentacioén (65) configurada para alimentar piezas de juego.

9. La maquina recreativa segun la reivindicacién 7, en la que, para cada superficie de juego (6), esta dispuesto un
segundo modulo de elevacion (62, 162), configurado para transportar las piezas de juego recogidas en la segunda
ubicacion de recogida, entre la segunda ubicacion de recogida y la segunda ubicacion de alimentacion.

10. Lamaquina recreativa segun la reivindicacion 8, en la que el segundo médulo de elevacion comprende un moédulo
de tolva (62) configurado para mover las piezas de juego hacia arriba en una fila ordenada.
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11. La maquina recreativa segun la reivindicacion 8, en la que el segundo médulo de elevacion comprende un tornillo
(163) configurado para mover las piezas de juego hacia arriba en una fila ordenada.

12. La maquina recreativa segun las reivindicaciones 8 o 9, que comprende ademas un brazo oscilante (63)
configurado para recibir piezas de juego desde la segunda ubicacion de recogida a través del segundo médulo de
elevacion, y que esta configurado para moverse sobre la superficie de juego, cuyo brazo oscilante esta configurado
ademas para guiar las piezas de juego por el brazo oscilante hasta una salida de dicho brazo oscilante, cuya salida
esta ubicada sobre la superficie de juego.

13. La maquina recreativa segun cualquiera de las reivindicaciones 8-12, que comprende ademas un mecanismo de
clasificacion y descarga configurado para clasificar y descargar el o los premios y piezas de juego que han caido por
el borde a la primera ubicacion de recogida y la segunda ubicacion de recogida, respectivamente.

14. La maquina recreativa segun cualquiera de las reivindicaciones anteriores, que comprende ademas un modulo
de deteccion (12) configurado para detectar el o los premios que han caido por el borde, preferiblemente a un canal
de descarga situado entre el mecanismo de clasificacion y descarga y la primera ubicacion de recogida, y un moédulo
de asignacion para asignar un ndmero de puntos de premio al jugador de acuerdo con el o los premios detectados
que han caido por el borde.

15. La maquina recreativa segun cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en la que, para cada superficie de
juego (6), esta dispuesta una guia (23) en forma de superficie inclinada entre la primera ubicacion de alimentacion
(25) de la al menos una ubicacion de alimentacion y la superficie de juego, cuya guia esta configurada para guiar la o
las piezas de juego y/o los premios desde la primera ubicacion de alimentacion hasta la superficie de juego.
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