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DESCRIPCION
Procedimiento y aparato para procesar la pantalla usando el dispositivo

Referencia cruzada a aplicaciones relacionadas

Esta solicitud reclama el beneficio a tenor de 35 U.S.C § 119 (a) de una solicitud de patente coreana presentada el 15
de octubre de 2014 en la Oficina de Propiedad Intelectual de Corea y con el niumero de serie asignado 10-2014-
0139071.

Campo técnico

La presente divulgacion se refiere a procedimientos y aparatos para procesar una pantalla vinculada entre dispositivos.
Antecedentes

En general, los dispositivos moviles son dispositivos informaticos que son lo suficientemente pequefios como para
caber en un bolsillo e incluyen una pantalla de visualizacion que tiene una funcién de entrada tactil o un teclado de
tamafio pequefo. Sin embargo, la pantalla de un dispositivo moévil de este tipo es a menudo mas pequefia que el
tamano de los contenidos proporcionados al mismo, y por lo tanto, se debe mostrar una ventana adicional o se debe
desplazar la pantalla. Los dispositivos de visualizacion montados en la cabeza (HMD) deben entenderse como varios
dispositivos de visualizacion de imagenes disefiados para que los usuarios vean una imagen virtual mientras usan los
dispositivos HMD en sus cabezas como anteojos. Los dispositivos HMD son capaces de proporcionar a los usuarios
no solo una funcién de visualizacién simple sino también varias funciones convenientes que son combinaciones de
una funcién de visualizacion con tecnologia de realidad aumentada, tecnologia de pantalla N, etc. Sin embargo, un
usuario de un dispositivo HMD debe intentar indirectamente controlar una imagen virtual que se muestra en las gafas
del dispositivo HMD, por ejemplo, haciendo un gesto hacia la imagen virtual, haciendo una entrada de voz o tocando
los brazos de los anteojos sin tocar fisicamente la imagen virtual. Por lo tanto, la imagen virtual es dificil de controlar
con precision.

La informacién anterior se presenta como informacion de antecedentes solo para ayudar con la comprension de la
presente divulgacion. No se ha realizado ninguna determinacién y no se realiza ninguna afirmacion, sobre si cualquiera
de lo anterior podria ser aplicable como técnica anterior con relacién a la presente divulgacion. El documento US
2014/285520 A1 se refiere a un dispositivo de visualizacion portatil de realidad aumentada y el documento US
2012/302289 A1 se refiere a un procedimiento para controlar un terminal mévil que se comunica con una pantalla
montada en la cabeza.

Sumario
La invencion es como se establece en las reivindicaciones.
Cualquier realizacion descrita que no cae dentro del ambito de las reivindicaciones, no es parte de la invencion.

Los aspectos de la presente divulgacion tienen por objeto abordar al menos los problemas y/o desventajas
anteriormente mencionados y proporcionar al menos las ventajas descritas posteriormente. Por consiguiente, un
aspecto de la presente divulgacion es proporcionar procedimientos y aparatos para procesar una pantalla adicional
vinculada a una pantalla real mediante el uso de un dispositivo.

De acuerdo con un aspecto de la presente divulgacion, un procedimiento para procesar una pantalla en un primer
dispositivo, que es realizado por un segundo dispositivo, se proporciona. El procedimiento incluye obtener, en el
segundo dispositivo, una pantalla de visualizacién mostrada en el primer dispositivo e informacion relacionada con la
pantalla de visualizacién de acuerdo con una solicitud de visualizacién de pantalla con respecto al primer dispositivo,
determinar, en el segundo dispositivo, una pantalla adicional basada en la pantalla de visualizacion del primer
dispositivo y la informacion relacionada con la pantalla de visualizacion, y que muestra la pantalla adicional cerca de
la pantalla de visualizacion del primer dispositivo.

La informacién relacionada con la pantalla de visualizaciéon puede incluir al menos una informacion de forma del primer
dispositivo, una ubicacion de la pantalla adicional que se mostrara cerca de la pantalla de visualizacion en el primer
dispositivo, un tamarfio de la pantalla adicional, informacion de contenido relacionada con la pantalla adicional e
informacién de estado del primer dispositivo capturado con una camara.

La informacion de estado del primer dispositivo puede incluir una ubicacion y angulo de una pantalla de visualizacion
del primer dispositivo.

La informacion de estado del primer dispositivo puede actualizarse periédicamente utilizando la camara.

La visualizacion de la pantalla adicional puede incluir la captura de una imagen del primer dispositivo, determinar una
ubicacion y direccion de una pantalla de visualizacion del primer dispositivo en funcidon de la imagen capturada del
primer dispositivo, y mostrar la pantalla adicional en una ubicacion predeterminada en la pantalla de visualizacion del
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primer dispositivo, basado en la ubicacion y direccion de la pantalla de visualizacion del primer dispositivo.

La determinacion de la ubicacion y direccion de la pantalla de visualizacion del primer dispositivo puede incluir recibir
informacion de forma del primer dispositivo desde el primer dispositivo, extraer puntos caracteristicos de la informacion
de forma del primer dispositivo y comparar puntos caracteristicos de la imagen del primer dispositivo con los puntos
caracteristicos de la informacion de forma del primer dispositivo para determinar la ubicacién y direccion de la pantalla
de visualizacién del primer dispositivo.

El procedimiento puede incluir ademas controlar la pantalla de visualizaciéon en el primer dispositivo y la pantalla
adicional que se vinculara entre si segun las entradas del usuario realizadas en el primer y segundo dispositivo.

El control de la pantalla de visualizacion en el primer dispositivo y la pantalla adicional que se vincularan entre si puede
incluir el control de la pantalla de visualizacion en el primer dispositivo y la pantalla adicional en el segundo dispositivo
que se vinculara entre si de acuerdo con las entradas realizadas por el usuario en los respectivos primer y segundo
dispositivo.

El control de la pantalla de visualizacion en el primer dispositivo y la pantalla adicional que se vincularan entre si puede
incluir reconocer un comando para finalizar la pantalla adicional de acuerdo con una entrada del usuario recibida desde
el primer dispositivo, y finalizar la pantalla adicional transmitiendo el comando para finalizar la pantalla adicional al
segundo dispositivo.

El control de la pantalla de visualizacion en el primer dispositivo y la pantalla adicional que se vincularan entre si puede
incluir el reconocimiento de una entrada del usuario en la pantalla adicional en el segundo dispositivo mediante el uso
de una camara, y finalizar la pantalla adicional y transmitir informacion que indique el final de la pantalla adicional al
primer dispositivo cuando se reconoce la entrada del usuario.

De acuerdo con otro aspecto de la presente divulgacion, un procedimiento para procesar una pantalla usando un
primer dispositivo que comprende un objeto, que es realizado por un segundo dispositivo, se proporciona. El
procedimiento incluye reconocer, en el segundo dispositivo, el objeto al recibir informacioén relacionada con el objeto
desde el primer dispositivo y transmitir informacion que indica un resultado de reconocer el objeto al primer dispositivo,
obtener, en el segundo dispositivo, informacioén relativa a una pantalla de visualizacion relacionada con el objeto
reconocido de acuerdo con una solicitud de visualizacion de pantalla adicional con respecto al primer dispositivo,
determinar, en el segundo dispositivo, una pantalla adicional que se mostrara en una ubicacion predeterminada en el
objeto, basado en la informacion con respecto a la pantalla de visualizacion relacionada con el objeto, y mostrando la
pantalla adicional en la ubicacion predeterminada del objeto.

El procedimiento puede incluir ademas obtener informacion con respecto a la region de visualizacion que se establece
en una ubicacién predeterminada en el objeto desde el primer dispositivo.

La informacion relacionada con la pantalla de visualizacion relacionada con el objeto puede incluir informacion de
forma del objeto, una ubicacion y direccion de la pantalla adicional que se mostrara en el objeto, un tamafo de la
pantalla adicional, informacion de contenido relacionada con la pantalla adicional e informacién de estado del objeto
capturado con una camara.

La informacién de estado del objeto puede incluir una ubicacion y angulo del objeto.
La informacioén de estado del objeto puede actualizarse periédicamente utilizando la camara.

La visualizacion de la pantalla adicional puede incluir la captura de una imagen del objeto mediante el uso de una
camara, extraer informacion sobre una ubicacién y angulo del objeto de la imagen capturada del objeto, y determinar
una ubicacion y direccién en la que se mostrara la pantalla adicional, segun la ubicacion y el angulo del objeto.

La extraccion de la informacion con respecto a la ubicacion y el angulo del objeto puede incluir recibir informacion de
forma del objeto desde el primer dispositivo, extraer puntos caracteristicos de la informacion de forma del objeto y
comparar los puntos caracteristicos de la informacion de forma del objeto con los puntos caracteristicos de la imagen
capturada del objeto para extraer la informacion con respecto a la ubicacion y el angulo del objeto.

De acuerdo con aun otro aspecto de la presente divulgacion, un procedimiento para procesar una pantalla adicional
usando un primer dispositivo, que es realizado por un segundo dispositivo, se proporciona. El procedimiento incluye
obtener, en el segundo dispositivo, informaciéon sobre la pantalla adicional e informacion de estado del primer
dispositivo de acuerdo con una solicitud de visualizaciéon de pantalla con respecto al primer dispositivo, determinar, en
el segundo dispositivo, una ubicacién en la que se mostrara la pantalla adicional, segun la informacién sobre la pantalla
adicional y la informacién de estado del primer dispositivo, mostrar la pantalla adicional en la ubicacion determinada y
controlar el primer y segundo dispositivo que se vincularan entre si de acuerdo con una entrada del usuario relacionada
con la pantalla adicional.

De acuerdo con otro aspecto mas de la presente divulgacion, un procedimiento para procesar una pantalla en un
segundo dispositivo, que es realizado por un primer dispositivo, se proporciona. El procedimiento incluye transmitir, en
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el primer dispositivo, una pantalla de visualizacién e informacién relacionada con la pantalla de visualizacion al
segundo dispositivo de acuerdo con una solicitud de visualizacion de pantalla, recibir, en el primer dispositivo,
informacion de control sobre una pantalla adicional que se muestra en el segundo dispositivo desde el segundo
dispositivo y actualizar, en el primer dispositivo, la informacion relacionada con la pantalla de visualizacion de acuerdo
con la informacién de control.

La informacién relacionada con la pantalla de visualizacion puede incluir una ubicacién de la pantalla adicional que se
mostrara cerca de la pantalla de visualizacion en el dispositivo, tamafio de la pantalla adicional e informacion de
contenido relacionada con la pantalla adicional.

De acuerdo con otro aspecto mas de la presente divulgacion, se proporciona un aparato para procesar una pantalla
usando un dispositivo. El aparato incluye una unidad de visualizacion configurada para mostrar una imagen, una
unidad de comunicacién configurada para recibir una pantalla de visualizacion en el dispositivo e informacion
relacionada con la pantalla de visualizacién de acuerdo con una solicitud de visualizaciéon de pantalla con respecto al
dispositivo, y una unidad de control configurada para obtener una pantalla adicional basada en la informacion
relacionada con la pantalla de visualizacién obtenida por la unidad de comunicacion, visualizar la pantalla adicional en
la unidad de visualizacion de modo que la pantalla adicional se muestre cerca de la pantalla de visualizacién en el
dispositivo, y controlar la pantalla de visualizacion en el dispositivo y la pantalla adicional que se vinculara entre si
segun una entrada del usuario.

La unidad de control puede fotografiar una forma del dispositivo utilizando una camara, extraer informacion sobre la
ubicacion y el angulo de una pantalla del dispositivo a partir de informacion de estado basada en la forma del
dispositivo, y determinar una region en la que se mostrara la pantalla adicional, segun la ubicacion y el angulo de la
pantalla del dispositivo.

La unidad de control puede controlar la pantalla de visualizacién en el dispositivo y la pantalla adicional que se vinculara
entre si segun una entrada del usuario realizada en el dispositivo y una entrada del usuario relacionada con la pantalla
adicional.

La unidad de control puede reconocer una entrada del usuario en la pantalla adicional a través de la camara, finaliza
la pantalla adicional cuando la entrada del usuario indica que finalice la pantalla adicional y transmite informacion que
informa el final de la pantalla adicional al dispositivo.

De acuerdo con otro aspecto mas de la presente divulgacion, se proporciona un medio de grabacion legible por
ordenador no transitorio. El medio de grabacion ha grabado al menos un programa que incluye instrucciones para
realizar un procedimiento de procesamiento de una pantalla en un primer dispositivo, realizado por un segundo
dispositivo. El procedimiento incluye obtener, en el segundo dispositivo, una pantalla de visualizacion mostrada en el
primer dispositivo e informacion relacionada con la pantalla de visualizacion de acuerdo con una solicitud de
visualizacion de pantalla con respecto al primer dispositivo, determinar, en el segundo dispositivo, una pantalla
adicional basada en la informacion relacionada con la pantalla de visualizaciéon y que muestra la pantalla adicional
cerca de la pantalla de visualizacién en el primer dispositivo.

Otros aspectos, ventajas y caracteristicas destacadas en la divulgaciéon se haran evidentes para los expertos en la
materia a partir de la siguiente divulgacion detallada, que, tomada en conjunto con los dibujos adjuntos, desvela
diversas realizaciones de la presente divulgacion.

Breve descripcion de los dibujos

Los anteriores y otros aspectos, caracteristicas y ventajas de ciertas realizaciones de la presente divulgacion se haran
mas evidentes a partir de la siguiente descripcion tomada en conjunto con los dibujos adjuntos, en los que:

La figura 1 es un diagrama de bloques de un sistema configurado para procesar una pantalla entre un primer
dispositivo y un segundo dispositivo de acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion;

La figura 2 es un diagrama de bloques de un sistema configurado para procesar una pantalla entre un primer
dispositivo y un segundo dispositivo de acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion;

La figura 3 es un diagrama de bloques de un sistema configurado para procesar una pantalla entre un primer
dispositivo y un segundo dispositivo de acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion;

La figura 4 es un diagrama de bloques de un sistema configurado para procesar una pantalla entre un primer
dispositivo y un segundo dispositivo de acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion;

La figura 5 es un diagrama que ilustra un caso en el que un segundo dispositivo procesa una pantalla adicional
para ser vinculada a una pantalla en un primer dispositivo de acuerdo con una realizaciéon de la presente
divulgacion;

La figura 6 es un diagrama que ilustra un caso en el que un segundo dispositivo muestra una pantalla adicional de
tipo imagen virtual alrededor de un objeto de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion;

La figura 7 es un diagrama que ilustra un caso en el que un segundo dispositivo muestra pantallas adicionales para
vincular a un objeto de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion;

La figura 8 es un diagrama de flujo de un procedimiento para procesar una pantalla vinculada a una pantalla que
se muestra en un primer dispositivo, realizado por un segundo dispositivo, de acuerdo con una realizacién de la
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presente divulgacion;

La figura 9 es un diagrama de flujo de un procedimiento para procesar una pantalla vinculada a una pantalla que
se muestra en un primer dispositivo, realizado por un segundo dispositivo, de acuerdo con una realizacién de la
presente divulgacion;

La figura 10 es un diagrama de flujo de un procedimiento para procesar una pantalla que se muestra en un segundo
dispositivo, realizado por un primer dispositivo, de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion;

La figura 11 es un diagrama de flujo de un procedimiento para procesar una pantalla utilizando el primer dispositivo
en el que no se muestra ninguna pantalla, realizado por un segundo dispositivo, de acuerdo con una realizacion
de la presente divulgacion;

La figura 12 es un diagrama de flujo de un procedimiento para procesar una pantalla utilizando un primer dispositivo
que incluye adicionalmente un objeto, realizado por un segundo dispositivo, de acuerdo con una realizacién de la
presente divulgacion;

La figura 13 es un diagrama de flujo de un procedimiento para mostrar una pantalla adicional que se vinculara a
una pantalla que se muestra en un primer dispositivo, realizado por un segundo dispositivo, de acuerdo con una
realizacion de la presente divulgacion;

La figura 14 es un diagrama de flujo de un procedimiento para mostrar una pantalla que se vinculara a una pantalla
que se muestra en un primer dispositivo que incluye un objeto, realizado por un segundo dispositivo, de acuerdo
con una realizacion de la presente divulgacion;

La figura 15 es un diagrama de flujo de un procedimiento para controlar una pantalla adicional, realizado por un
segundo dispositivo, de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion;

La figura 16 es un diagrama de flujo de un procedimiento para controlar una pantalla adicional para finalizar,
realizado por un primer dispositivo, de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion;

La figura 17 es un diagrama de flujo de un procedimiento para controlar una pantalla adicional que se mostrara en
un primer dispositivo, realizado por un segundo dispositivo, de acuerdo con una realizacion de la presente
divulgacion;

Las figuras 18A y 18B son diagramas que ilustran un procedimiento para mostrar una pantalla adicional de tipo de
imagen virtual cerca de una pantalla de visualizacion en un primer dispositivo y controlar la pantalla adicional,
realizado por un segundo dispositivo, de acuerdo con diversas realizaciones de la presente divulgacion;

Las figuras 19A y 19B son diagramas que ilustran un procedimiento para mostrar una pantalla adicional de tipo de
imagen virtual cerca de una pantalla de visualizacion en un primer dispositivo y controlar la pantalla adicional,
realizado por un segundo dispositivo, de acuerdo con diversas realizaciones de la presente divulgacion;

La figura 20 es un diagrama que ilustra un procedimiento para mostrar una pantalla adicional de tipo de imagen
tridimensional (3D) alrededor de una pantalla de visualizacién en un primer dispositivo y controlar la pantalla
adicional, realizado por un segundo dispositivo, de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion;

La figura 21 es un diagrama de bloques de un primer dispositivo de acuerdo con una realizacién de la presente
divulgacion;

La figura 22 ilustra el exterior de un segundo dispositivo de acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion;

y
Las figuras 23 y 24 son diagramas de blogues de segundos dispositivos de acuerdo con diversas realizaciones de
la presente divulgacion.

A través de los dibujos, nimeros de referencia iguales se entendera que se refieren a partes, componentes y
estructuras.

Descripcion detallada

La siguiente descripcion con referencia a los dibujos adjuntos se proporciona para ayudar a una comprension detallada
de diversas realizaciones de la presente divulgacion tal como es definida por las reivindicaciones y sus equivalentes.
Esta incluye diversos detalles especificos para ayudar a esa comprension, pero estos se han de considerar como
meramente ilustrativos. Por consiguiente, los expertos en la materia reconoceran que pueden hacerse diversos
cambios y modificaciones de las diversas realizaciones descritas en el presente documento sin apartarse del ambito
y espiritu de la presente divulgacion. Ademas, por razones de claridad y concision se pueden omitir las descripciones
de funciones y construcciones bien conocidas.

Los términos y palabras usados en la siguiente divulgacion y reivindicaciones no se limitan a sus significados
bibliograficos, sino que, se usan meramente por el inventor para permitir una comprension clara y consistente de la
presente divulgacion. Por consiguiente, deberia ser evidente para los expertos en la materia que la siguiente
descripcion de diversas realizaciones de la presente divulgacion se proporciona solo para fines de ilustracion y no con
el fin de limitar la presente divulgacion tal como es definida por las reivindicaciones adjuntas y sus equivalentes.

Debe entenderse que las formas singulares "un”, "una”, y "el/la" incluyen referentes plurales a no ser que el contexto
claramente indique lo contrario. Por lo tanto, por ejemplo, la referencia a "un componente superficial" incluye referencia
a una o mas de dichas superficies.

Se entendera que, aunque los términos 'primero’, 'segundo’, 'tercero’, etc., puede usarse en el presente documento
para describir varios elementos, componentes, regiones, capas y/o secciones, estos elementos, componentes,
regiones, las capas y/o secciones no deben estar limitados por estos términos. Estos términos solo se usan para
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distinguir un elemento, componente, regidn, capa o seccién de otra region, capa o seccion.

Los términos especificos utilizados en la presente divulgacion no pretenden restringir el ambito de la presente
divulgacion y solo se utilizan para una mejor comprension de (para facilitar la comprension de) diversas realizaciones
de la presente divulgacion. En la presente divulgacion, se seleccionan los términos generales que se han usado
ampliamente hoy en dia, si es posible, en consideracion de las funciones de la presente divulgacion, pero los términos
no generales pueden seleccionarse de acuerdo con las intenciones de los técnicos en la materia, precedentes o
nuevas tecnologias, etc. Algunos términos pueden ser elegidos arbitrariamente por el presente solicitante. En este
caso, los significados de estos términos se explicaran en las partes correspondientes de la presente divulgacion en
detalle. Por lo tanto, los términos utilizados en el presente documento deben definirse no en funcién de los nombres
de los mismos, sino en funcion de sus significados y del contexto completo de la presente divulgacion.

Se entendera ademas que los términos "comprende" y/o "que comprende”, cuando se usa en esta memoria
descriptiva, especifican la presencia de caracteristicas declaradas, integrantes, operaciones, elementos y/o
componentes declarados, pero no excluye la presencia o adicion de una o mas caracteristicas adicionales, integrantes,
operaciones, elementos, componentes y/o grupos de los mismos. Tal como se usan en el presente documento, el
término "y/o" incluye cualquiera y todas las combinaciones de uno o mas de los articulos enumerados asociados. Las
expresiones tales como "al menos uno/a de", cuando precedan a una lista de elementos, modifican la lista completa
de elementos y no modifican los elementos individuales de la lista.

La figura 1 es un diagrama de bloques de un sistema configurado para procesar informacion de pantalla entre un
primer dispositivo y un segundo dispositivo de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion.

Con referencia a la figura 1, el primer dispositivo 1000 puede solicitar al segundo dispositivo 2000 que muestre una
pantalla adicional, y procese la pantalla adicional de acuerdo con un comando de control y la informacién de pantalla
recibida del segundo dispositivo 2000. En este punto, la pantalla adicional puede ser una imagen virtual vinculada a
una pantalla principal.

Los ejemplos del primer dispositivo 1000 pueden incluir, pero no se limitan a, un terminal portatil, un teléfono
inteligente, un ordenador personal (PC), una tableta PC, un teléfono mévil, una television inteligente (TV), un asistente
digital personal (PDA), un ordenador portatil, un reproductor multimedia, un dispositivo de sistema de posicionamiento
global (GPS), un terminal de libro electrénico, una terminal de transmision digital, un dispositivo de navegacion, un
quiosco, un reproductor de capa 3 de audio (MP3) del grupo de expertos de imagenes en movimiento fase 1 o fase 2
(MPEG-1 o0 MPEG-2), una camara digital y otros dispositivos informaticos méviles o no moviles. El primer dispositivo
1000 puede incluir varios dispositivos capaces de recibir una entrada tactil, por ejemplo, un tablén de anuncios
electrénico, una mesa tactil, etc. El primer dispositivo 1000 puede incluir una pantalla o puede no incluir una pantalla.

Ademas, el primer dispositivo 1000 puede tener una funcién de comunicacion y una funcidon de procesamiento de
datos, pero no esta limitado a esto. El primer dispositivo 1000 incluye varios dispositivos capaces de recibir informacion
del segundo dispositivo 2000 a través de una red y ejecutar la informacion.

El segundo dispositivo 2000 puede recibir informacion con respecto a una pantalla adicional junto con una solicitud de
visualizacién de pantalla de visualizacion del primer dispositivo 1000. La solicitud de visualizacion de pantalla puede
ser generada por el primer dispositivo 1000 o el segundo dispositivo 2000 de acuerdo con una entrada del usuario. El
segundo dispositivo 2000 puede capturar una imagen del primer dispositivo 1000 a través de una camara, y analizar
un estado del primer dispositivo 1000 basado en la imagen. El segundo dispositivo 2000 puede determinar una
ubicacién y una direccion en la que se mostrara la pantalla adicional, basado en la informacion de estado del primer
dispositivo 1000 y la informacion relacionada con la pantalla adicional. El segundo dispositivo 2000 puede mostrar la
pantalla adicional que se vinculara a una pantalla en el primer dispositivo 1000. El segundo dispositivo 2000 puede
controlar la pantalla adicional que se vinculara a una pantalla en el primer dispositivo 1000 de acuerdo con una entrada
del usuario. En este caso, la entrada del usuario para el segundo dispositivo 2000 puede ser una entrada tactil o una
entrada de botén que es ingresada por un usuario pero no esta limitada a la misma.

De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, el segundo dispositivo 2000 puede capturar una imagen
de la forma del primer dispositivo 1000 usando una camara y transmitir la imagen de la forma al primer dispositivo
1000. El primer dispositivo 1000 determina una regiéon o una ubicacion en la que se mostrara la pantalla adicional,
basado en la imagen de la forma del primer dispositivo 1000, y transmitir al segundo dispositivo 2000 informacién
sobre la region o la ubicacion en la que se mostrara la pantalla adicional.

Los ejemplos del segundo dispositivo 2000 pueden incluir, pero no se limitan a, una pantalla montada en la cabeza
(HMD), un PC, un televisor inteligente, un terminal de transmision digital y otros dispositivos informaticos moviles/no
moviles. El segundo dispositivo 2000 puede incluir varios dispositivos capaces de recibir una entrada tactil, por
ejemplo, un tablén de anuncios electronico, una mesa tactil, etc.

El segundo dispositivo 2000 puede mostrar la pantalla adicional en una pantalla del mismo en forma de realidad
aumentada (AR), realidad mixta (MR) o realidad virtual (VR).

El segundo dispositivo 2000 puede mostrar una pantalla virtual en una pantalla transparente o no transparente.
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El segundo dispositivo 2000 puede ser anteojos o un dispositivo usado en el cuerpo tal como una banda de mano que
tiene una funcion de comunicacion y una funcién de procesamiento de datos, pero no se limita a los mismos.

El primer dispositivo 1000 y el segundo dispositivo 2000 pueden estar conectados a través de una red. La red puede
ser una red cableada, como una red de area local (LAN), una red de area amplia (WAN) o una red de valor agregado
(VAN), o varios tipos de redes inalambricas, como una red de comunicacion de radio movil o una red de comunicacion
satelital.

Como se ha descrito anteriormente, de acuerdo con diversas realizaciones de la presente divulgacion, se puede
proporcionar diversa informacion visual al exponer, en la pantalla del segundo dispositivo, informacion relacionada con
una pantalla real mostrada en el primer dispositivo 1000 usando una entrada de usuario para el segundo dispositivo
2000 mientras un usuario ve el primer dispositivo 1000 usando el segundo dispositivo 2000, y se puede proporcionar
un entorno interactivo conveniente controlando alternativamente una pantalla virtual y la pantalla real.

La figura 2 es un diagrama de bloques de un sistema configurado para procesar una pantalla entre un primer dispositivo
y un segundo dispositivo de acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion.

El primer dispositivo 1000 puede incluir adicionalmente un objeto 1000a que tiene funciones limitadas o que no tiene
funcién. De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, el objeto 1000a puede ser una banda que tiene al
menos una funcién de control y una funcién de sensor, o una pulsera o una pegatina que no tiene funcion.

Por ejemplo, un usuario puede usar el objeto 1000a, como una banda con funciones limitadas, en su mufieca, y el
primer dispositivo 1000 puede ser un dispositivo separado que puede estar fuera de la vista o un dispositivo o una
aplicacion que esta presente en una red.

De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, si el primer dispositivo 1000 establece, como una region
de visualizacion, una mufieca humana o un objeto natural como papel blanco de un diario o papel tapiz, el segundo
dispositivo 2000 informa al primer dispositivo 1000 de un evento de reconocimiento de objetos naturales, y muestra
una pantalla adicional en una ubicacion correspondiente al objeto natural de acuerdo con una solicitud de la pantalla
adicional, que se recibe del primer dispositivo 1000, cuando el segundo dispositivo 2000 reconoce el objeto natural
usando una camara.

De acuerdo con una realizaciéon de la presente divulgacion, el primer dispositivo 1000 puede designar un objeto,
basado en una imagen capturada. El segundo dispositivo 2000 puede recibir informacion de imagen capturada del
primer dispositivo 1000 y determinar una ubicacion en la que se mostrara una pantalla adicional. Por ejemplo, cuando
el primer dispositivo 1000 captura una imagen de la mufieca de un usuario y designa la imagen de la mufieca del
usuario como un objeto, el segundo dispositivo 2000 muestra un reloj virtual en la imagen de la mufieca del usuario.
Cuando el primer dispositivo 1000 captura una imagen de una nota en blanco y designa la imagen de la nota en blanco
como un objeto, el segundo dispositivo 2000 puede mostrar una tableta virtual en la imagen de la imagen en blanco.

La figura 3 es un diagrama de bloques de un sistema configurado para procesar una pantalla entre un primer dispositivo
y un segundo dispositivo de acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion.

Con referencia a la figura 3, el primer dispositivo 1000 puede ser un dispositivo o una aplicacion que esta presente en
una nube 1000b. El primer dispositivo 1000 presente en la nube 1000b puede incluir adicionalmente un objeto 1000a.

La figura 4 es un diagrama de bloques de un sistema configurado para procesar una pantalla entre un primer dispositivo
y un segundo dispositivo de acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion.

Con referencia a la figura 4, el primer dispositivo 1000 puede ser un dispositivo de control o una aplicacién que esta
presente en el segundo dispositivo 2000. El primer dispositivo 1000 presente en el segundo dispositivo 2000 puede
incluir adicionalmente un objeto 1000a.

La figura 5 es un diagrama que ilustra un caso en el que un segundo dispositivo 2000 procesa una pantalla adicional
para unirse a una pantalla de un primer dispositivo 1000 de acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion.

De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, el primer dispositivo 1000 puede ser un dispositivo movil
y el segundo dispositivo 2000 puede ser un tipo de anteojos HMD.

De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, el tipo de anteojos HMD puede incluir una lente a través
de la cual se ve un espacio real, y una unidad de visualizacién conectada a una ubicacion en la lente y configurada
para mostrar una imagen virtual. El tipo de anteojos HMD se describira con mas detalle con referencia a la figura 22 a
continuacion.

La figura 5 ilustra una pantalla de vidrio que es una combinacion de una pantalla real que aparece en la vista del
usuario a través de un HMD tipo de anteojos y una imagen virtual.

La pantalla de cristal 100 significa una pantalla que un usuario ve a través de la lente y la unidad de visualizacion del
HMD.



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 2763701 T3

Con referencia a la figura 5, un usuario puede ver una pantalla de visualizacion 40 que se muestra realmente en el
primer dispositivo 1000, y pantallas adicionales 50, 60, 70 y 80 que se muestran en el segundo dispositivo 2000 usando
el HMD. En este punto, la pantalla de visualizacion 40 que se muestra en el primer dispositivo 1000 es una pantalla
real vista a través de la lente del HMD, y las pantallas adicionales 50, 60, 70 y 80 que se muestran en el segundo
dispositivo 2000 son imagenes virtuales vistas cerca del primer dispositivo 1000 a través de la unidad de visualizacion
del HMD.

Es decir, en la pantalla de cristal 100 del segundo dispositivo 200, se muestra la pantalla de visualizacion 40 mostrada
en el primer dispositivo 1000 y las pantallas adicionales 50, 60, 70 y 80 se muestran cerca de la pantalla de
visualizacion 40.

Por lo tanto, un usuario sentiria como si la pantalla de visualizacion 40 mostrada en el primer dispositivo 1000 y las
pantallas adicionales 50, 60, 70 y 80 se mostraran en el segundo dispositivo 2000.

De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, cuando el segundo dispositivo 2000 muestra pantallas
adicionales a través del primer dispositivo 1000 en el que no se muestra nada, el segundo dispositivo 2000 puede
mostrar una imagen de reloj virtual en una superficie del primer dispositivo 1000, y mostrar iconos de carpetas de
aplicaciones virtuales en los lados izquierdo y derecho de la imagen de reloj virtual.

La figura 6 es un diagrama que ilustra un caso en el que un segundo dispositivo muestra una pantalla adicional de tipo
imagen virtual alrededor de un objeto de acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion.

Con referencia a la figura 6, un primer dispositivo puede incluir adicionalmente un objeto 1000a que tiene funciones
limitadas o que no tiene funcion. El primer dispositivo 1000 puede transmitir informacion relacionada con el objeto al
segundo dispositivo 2000.

El segundo dispositivo 2000 obtiene informacién predeterminada relacionada con el objeto del primer dispositivo 1000.
El segundo dispositivo 2000 reconoce el objeto 1000a usando una camara 2110 basada en la informacion relacionada
con el objeto, e informa al primer dispositivo 1000 de informacién que contiene un resultado de reconocer el objeto
1000a. El segundo dispositivo 2000 obtiene informacion de visualizacion relacionada con el objeto 1000a segun una
solicitud de visualizacion de pantalla recibida desde el primer dispositivo 1000. El segundo dispositivo 2000 determina
una pantalla adicional que se mostrara en una ubicacién predeterminada en una imagen capturada del objeto 1000a
a base de la informacién de visualizacion. El segundo dispositivo 2000 puede mostrar la pantalla adicional en una
ubicacion correspondiente a la imagen del objeto 1000a.

La figura 7 es un diagrama que ilustra un caso en el que un segundo dispositivo muestra pantallas adicionales para
vincular a un objeto de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion.

Con referencia a la figura 7, una pluralidad de pantallas adicionales 52, 62, 72 y 82 se muestran en una pantalla de
vidrio 100 en el segundo dispositivo 2000 para que se vincule a un objeto 42 que tiene la forma de un reloj real. De
acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, las pantallas adicionales 52, 62, 72 y 82 pueden ser imagenes
virtuales que se muestran en una pantalla de un HMD. En este punto, el objeto 42 que tiene la forma de un reloj real
es una imagen de un reloj real visto a través de una lente del HMD, y las pantallas adicionales 52, 62, 72 y 82 son
imagenes virtuales vistas cerca de la imagen del reloj real a través de una unidad de visualizacion del HMD.

Un usuario sentiria que las pantallas adicionales 52, 62, 72 y 82 se muestran cerca del objeto 42 del primer dispositivo
1000 a través del segundo dispositivo 2000.

La figura 8 es un diagrama de flujo de un procedimiento para procesar informacién de pantalla vinculada a una pantalla
que se muestra en un primer dispositivo, realizado por un segundo dispositivo, de acuerdo con una realizacién de la
presente divulgacion.

Con referencia a las figuras 1 y 8, en la operacion 210, el segundo dispositivo 2000 obtiene una pantalla de
visualizacion visualizada en el primer dispositivo 1000 e informacion relacionada con la pantalla de visualizacion segun
una solicitud de visualizacion de pantalla con respecto al primer dispositivo 1000. Por ejemplo, la informacion
relacionada con la pantalla de visualizaciéon puede incluir informacion sobre la ubicacién de pantallas adicionales que
se mostraran cerca de la pantalla de visualizacién en el primer dispositivo 1000, los tamafios de las pantallas
adicionales, el contenido de las pantallas adicionales y la informacion del estado del primer dispositivo 1000 capturado
con una camara. De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, las pantallas adicionales pueden ser
imagenes virtuales que se muestran en una pantalla de un HMD.

En este caso, la solicitud de visualizacion de pantalla con respecto al primer dispositivo 1000 puede ser generada por
el primer dispositivo 1000 o el segundo dispositivo 2000 de acuerdo con una entrada del usuario. De acuerdo con una
realizacion de la presente divulgacion, la solicitud de visualizacion de pantalla con respecto al primer dispositivo 1000
puede transmitirse conectando el primer dispositivo 1000 y el segundo dispositivo 2000 a través de una red o
reconociendo el primer dispositivo 1000 usando una camara del segundo dispositivo 2000 pero no se limita a los
mismos.
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El primer dispositivo 1000 puede seleccionar un menu y generar un comando para mostrar pantallas adicionales
relacionadas con el menu de acuerdo con una entrada del usuario, como un gesto, un toque o voz. El segundo
dispositivo 2000 puede recibir el comando para mostrar pantallas adicionales relacionadas con el menu desde el primer
dispositivo 1000. Ademas, el segundo dispositivo 2000 puede recibir pantallas adicionales relacionadas con un menu
configurado previamente por el primer dispositivo 1000. Las pantallas adicionales pueden ser, por ejemplo, una
pluralidad de imagenes virtuales (como "FOTQ", "APP", "S-health" y "Galeria") que no se muestran en una pantalla de
visualizacion del primer dispositivo 1000 debido a restricciones de espacio del primer dispositivo 1000. Los ejemplos
de pantallas adicionales pueden incluir varios tipos de pantallas que pueden mostrarse en la pantalla de visualizacion
del primer dispositivo 1000.

Ademas, el segundo dispositivo 2000 captura una imagen de una forma del primer dispositivo 1000 usando una
camara. El segundo dispositivo 2000 puede fotografiar el primer dispositivo 1000 para determinar la ubicacion y el
angulo de la pantalla en el primer dispositivo 1000 usando una camara, y recibir, en tiempo real, una imagen de la
forma del primer dispositivo 1000 capturado por la camara.

En la operacion 220, el segundo dispositivo 2000 determina que se muestren pantallas adicionales cerca de la pantalla
de visualizacion en el primer dispositivo 1000, basado en la informacion relacionada con la pantalla de visualizacion
del primer dispositivo 1000.

En la operacion 230, el segundo dispositivo 2000 muestra las pantallas adicionales cerca de la pantalla de visualizacion
en el primer dispositivo 1000. De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, el segundo dispositivo 2000
puede mostrar las pantallas adicionales en ubicaciones predeterminadas cerca de la pantalla de visualizacién en el
primer dispositivo 1000. El segundo dispositivo 2000 puede determinar ubicaciones y direcciones en las que se
mostraran las pantallas adicionales, basado en la informacion de forma capturada del primer dispositivo 1000 y la
informacion relacionada con la pantalla de visualizaciéon del primer dispositivo 1000. En un procedimiento para
determinar ubicaciones y direcciones en las que se mostraran pantallas adicionales de acuerdo con una realizacion
de la presente divulgacion, el segundo dispositivo 2000 puede reconocer la forma del primer dispositivo 1000
fotografiado por una camara, extraer informacion sobre la ubicacion y el angulo de una pantalla de visualizacion del
primer dispositivo 1000 a partir de la informacion sobre la forma del primer dispositivo 1000, y determinar ubicaciones
y direcciones correspondientes a las regiones en las que se mostraran las pantallas adicionales, basado en la
ubicacion y el angulo de la pantalla de visualizacion del primer dispositivo 1000. De acuerdo con una realizacion de la
presente divulgacion, el segundo dispositivo 2000 puede fotografiar la pantalla de visualizacién en el primer dispositivo
1000 usando la camara, y visualizar la pantalla de visualizacion y las pantallas adicionales determinadas.

Por consiguiente, de acuerdo con una realizaciéon de la presente divulgacion, un usuario puede ver, a través del
segundo dispositivo 2000, la pantalla de visualizacion que se muestra en el primer dispositivo 1000 y las pantallas
adicionales que se muestran en el segundo dispositivo 2000.

La figura 9 es un diagrama de flujo de un procedimiento para procesar una pantalla vinculada a una pantalla que se
muestra en un primer dispositivo, realizado por un segundo dispositivo, de acuerdo con una realizacién de la presente
divulgacion.

En la figura 9, las operaciones 215, 225 y 235 son sustancialmente las mismas que las operaciones 210, 220 y 230
de la figura 4 y no se describen en el presente documento nuevamente.

Con referencia a las figuras 1 y 9, en la operacion 245, el segundo dispositivo 2000 controla pantallas adicionales que
se vincularan a una pantalla de visualizacion visualizada en el primer dispositivo 1000. Las pantallas adicionales en el
segundo dispositivo 2000 y la pantalla de visualizacion en el primer dispositivo 1000 se controlan para vincularse entre
si. Un usuario puede cambiar una pantalla de visualizacién del primer dispositivo 1000 manipulando las pantallas
adicionales en el segundo dispositivo 2000 o cambiar las pantallas adicionales en el segundo dispositivo 2000
seleccionando un menu del primer dispositivo 1000. El segundo dispositivo 2000 puede controlar las pantallas
adicionales del mismo que se vincularan a la pantalla de visualizacién en el primer dispositivo 1000 de acuerdo con
una entrada del usuario que se ingresa para el primer dispositivo 1000 o que se ingresa realizando un gesto de
reconocimiento de camara en el segundo dispositivo 2000. En este caso, la entrada del usuario para el primer
dispositivo 1000 puede ingresarse realizando un gesto especifico, una entrada tactil, o una entrada de voz de un
usuario, pero no se limita a los mismos. La entrada del usuario para el segundo dispositivo 2000 puede ingresarse
realizando un gesto de reconocimiento de camara, una entrada tactil, una entrada de botén, o una entrada de voz,
pero no se limita a los mismos. Por ejemplo, cuando se toca un menu 'Galeria’ en una pantalla adicional que se muestra
vinculada a la pantalla de visualizacion en el primer dispositivo 1000 al realizar un gesto especifico, el menu 'Galeria’
puede mostrarse en la pantalla de visualizacién del primer dispositivo 1000. Ademas, el primer dispositivo 1000 puede
finalizar la pantalla adicional transmitiendo un comando para finalizar la pantalla adicional al segundo dispositivo 2000.
El segundo dispositivo 2000 puede finalizar la pantalla adicional cuando se reconoce una entrada del usuario en la
pantalla adicional a través de una camara, y transmitir informacion que indica el final de la pantalla adicional al primer
dispositivo 1000. Cuando el primer dispositivo 1000 recibe la informacién que indica el final de la pantalla adicional del
segundo dispositivo 2000, el primer dispositivo 1000 puede mostrar un resultado de procesar un resultado de procesar
la pantalla adicional en una pantalla real. De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacién, cuando el
segundo dispositivo 2000 es un HMD, Los ejemplos de un gesto realizado en la pantalla adicional pueden incluir un
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gesto tactil realizado al tocar la pantalla adicional y un gesto de movimiento realizado, por ejemplo, dibujando una 'X'
en la pantalla adicional.

La figura 10 es un diagrama de flujo de un procedimiento para procesar una pantalla que se muestra en un segundo
dispositivo, realizado por un primer dispositivo, de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion.

Con referencia a las figuras 1 y 10, en la operacion 250, el primer dispositivo 1000 transmite una pantalla de
visualizacion e informacion relacionada con la pantalla de visualizacion al segundo dispositivo 2000 de acuerdo con
una entrada del usuario que solicita que se muestre una pantalla. La informacién relacionada con la pantalla de
visualizacion puede incluir una ubicacion y direccion en la que se expondra una pantalla adicional cerca de la pantalla
de visualizacion en el primer dispositivo 1000, el tamafio de la pantalla adicional y la informacién de contenido
relacionada con la pantalla adicional. De acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion, la pantalla adicional
puede ser una imagen virtual que se muestra en una pantalla de un HMD.

En la operacion 260, el primer dispositivo 1000 recibe informacién de entrada del usuario con respecto a la pantalla
adicional del segundo dispositivo 2000. Por ejemplo, el primer dispositivo 1000 recibe informacion para seleccionar la
pantalla adicional del segundo dispositivo 2000.

En la operacién 270, el primer dispositivo 1000 actualiza la informacién relacionada con la pantalla de visualizaciéon
del primer dispositivo 1000, basado en la informacion de entrada del usuario recibida del segundo dispositivo 2000.
Por ejemplo, el primer dispositivo 1000 puede actualizar la pantalla de visualizacion vinculada a la pantalla adicional
seleccionada por el segundo dispositivo 2000.

La figura 11 es un diagrama de flujo de un procedimiento para procesar una pantalla utilizando un primer dispositivo
en el que no se muestra ninguna pantalla, realizado por un segundo dispositivo, de acuerdo con una realizacion de la
presente divulgacion.

Con referencia a las figuras 1y 11, en la operacion 310, el segundo dispositivo 2000 recibe informacién con respecto
a una pantalla adicional de acuerdo con una solicitud de visualizaciéon de pantalla adicional con respecto al primer
dispositivo 1000. Por ejemplo, la informacion sobre la pantalla adicional puede incluir informacion de ubicacion,
informacion de contenido e informacién de tamafio de la pantalla adicional que se expondra en una superficie del
primer dispositivo 1000.

En la operacion 320, el segundo dispositivo 2000 obtiene una imagen de la forma del primer dispositivo 1000 usando
una camara. El segundo dispositivo 2000 puede detectar la ubicacion y el angulo del primer dispositivo 1000
fotografiando el primer dispositivo 1000 usando la camara, reciba en tiempo real una imagen de la forma del primer
dispositivo 1000 capturado con la camara, y actualice periédicamente la imagen de la forma del primer dispositivo
1000 con la camara.

En la operacion 330, el segundo dispositivo 2000 determina una ubicacién en la que se mostrara la pantalla adicional,
basado en la imagen capturada de la forma del primer dispositivo 1000 y la informacion sobre la pantalla adicional. El
segundo dispositivo 2000 extrae las coordenadas de la ubicacion del primer dispositivo 1000 y el angulo de una
pantalla de visualizacion del primer dispositivo 1000 analizando la forma del primer dispositivo 1000, y determina una
ubicacién especifica en el primer dispositivo 1000 en el que se mostrara la pantalla, basado en las coordenadas de la
ubicacion y el angulo.

En la operacion 340, el segundo dispositivo 2000 muestra la pantalla adicional en la ubicacion determinada. Por
ejemplo, el segundo dispositivo 2000 puede mostrar una pantalla de observacién en el primer dispositivo 1000, y puede
mostrar iconos de carpetas de aplicaciones en los lados izquierdo y derecho de la pantalla de observacion.

En la operacion 350, el segundo dispositivo 2000 controla la pantalla adicional que se vinculara con el primer
dispositivo 1000. El segundo dispositivo 2000 puede controlar la pantalla adicional que se vinculara con el primer
dispositivo 1000 de acuerdo con una entrada del usuario para el primer dispositivo 1000 y una entrada del usuario
para el segundo dispositivo 2000. En este caso, la entrada del usuario para el primer dispositivo 1000 puede ingresarse
realizando un gesto especifico, una entrada tactil, una entrada de boton, o una entrada de voz de un usuario, pero no
se limita a los mismos. La entrada del usuario para el segundo dispositivo 2000 puede ingresarse realizando un gesto
de reconocimiento de camara, una entrada tactil, una entrada de botén, o una entrada de voz, pero no se limita a los
mismos. Por ejemplo, cuando el primer dispositivo 1000 recibe informacion tactil para un icono de carpeta de aplicacion
virtual del segundo dispositivo 2000, el primer dispositivo 1000 transmite informacién sobre una pantalla adicional
relacionada con la carpeta de aplicacion tocada al segundo dispositivo 2000. Ademas, el segundo dispositivo 2000
muestra, en una superficie predeterminada del primer dispositivo 1000, una pantalla adicional relacionada con una
carpeta de aplicacion recibida del primer dispositivo 1000.

La figura 12 es un diagrama de flujo de un procedimiento de procesamiento de una pantalla, mediante el uso de un
primer dispositivo que incluye adicionalmente un objeto, realizado por un segundo dispositivo, de acuerdo con una
realizacion de la presente divulgacion.

Con referencia a las figuras 1 y 12, en la operacion 365, el segundo dispositivo 2000 obtiene informacion
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predeterminada relacionada con el objeto del primer dispositivo 1000. Por ejemplo, cuando un objeto es una banda,
la informacion relacionada con el objeto puede ser informacion con respecto a la forma o ubicaciéon de una banda
relacionada con el primer dispositivo 1000.

En la operacion 370, el segundo dispositivo 2000 reconoce el objeto usando una camara, basado en la informacion
relacionada con el objeto, y transmite informacion que indica un resultado de reconocer el objeto al primer dispositivo
1000.

En la operacion 375, el segundo dispositivo 2000 obtiene informacion de visualizacion relacionada con el objeto de
acuerdo con una solicitud de visualizacién de pantalla, que se recibe del primer dispositivo 1000.

Por ejemplo, la informacion de visualizacién relacionada con el objeto puede incluir la ubicacién de una pantalla
adicional que se mostrara en el objeto, el tamafio de la pantalla adicional, informacién de contenido relacionada con
la pantalla adicional e informacién de forma del objeto capturado con una camara.

En la operacion 380, el segundo dispositivo 2000 determina una pantalla adicional que se mostrara en una ubicacion
predeterminada en el objeto, basado en la informacion de visualizacion relacionada con el objeto.

En la operacion 385, el segundo dispositivo 2000 muestra la pantalla adicional en una ubicacion correspondiente al
objeto. De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, el segundo dispositivo 2000 puede mostrar la
pantalla adicional en el objeto 1000a relacionado con el primer dispositivo 1000. El segundo dispositivo 2000 puede
determinar una ubicacién en la que se mostrara la pantalla adicional, basado en la informacién de estado capturada
del objeto 1000a. En un procedimiento para determinar una ubicacion en la que se mostrara una pantalla adicional de
acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, el segundo dispositivo 2000 puede reconocer informacién de
estado del objeto 1000a capturado usando una camara, extrae informacion sobre las coordenadas de la ubicacion y
el angulo del objeto 1000a a partir de la informacién de estado del objeto 1000a, y determina una region en la que se
mostrara la pantalla adicional, basado en la ubicacion y el angulo del objeto 1000a.

En un procedimiento de procesamiento de una pantalla usando un primer dispositivo de acuerdo con una realizacion
de la presente divulgacion, un objeto puede ser un objeto natural, como una parte del cuerpo humano, papel blanco
de un diario y un calendario.

Es decir, el primer dispositivo 1000 establece una palma humana como una region de visualizacion e informa al
segundo dispositivo 2000 de informacion con respecto a la region de visualizacion. El segundo dispositivo 2000 informa
al primer dispositivo 1000 de un evento de reconocimiento cuando la palma humana se reconoce usando una camara,
y puede mostrar un teclado virtual o un calendario en una regién correspondiente a la palma humana de acuerdo con
una solicitud de una pantalla adicional del primer dispositivo 1000.

La figura 13 es un diagrama de flujo de un procedimiento para mostrar una pantalla adicional que se vinculara a una
pantalla que se muestra en un primer dispositivo, realizado por un segundo dispositivo, de acuerdo con una realizacion
de la presente divulgacion.

Con referencia a las figuras 1 y 13, de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, el primer dispositivo
1000 es un dispositivo movil y el segundo dispositivo 2000 es un HMD.

En la operacion 410, el primer dispositivo 1000 verifica si se recibe una solicitud de visualizacién de pantalla adicional
relacionada con una pantalla de visualizacion del mismo a través de una entrada del usuario realizada mediante un
gesto, un toque, o la voz es mientras se muestra la pantalla de visualizacion en el primer dispositivo 1000. De acuerdo
con una realizacion de la presente divulgacion, la pantalla adicional puede ser una imagen virtual que se muestra en
una pantalla de un HMD.

En la operacion 415, cuando se determina que se recibe la solicitud de visualizaciéon de pantalla adicional, el primer
dispositivo 1000 transmite, al segundo dispositivo 2000, informacion relativa a la pantalla adicional relacionada con la
pantalla de visualizacion del primer dispositivo 1000 junto con una sefial de activacion correspondiente a la solicitud
de visualizacion de pantalla adicional. Por ejemplo, cuando un usuario desea expandir y ver la pantalla de visualizacion
del primer dispositivo 1000, el primer dispositivo 1000 puede transmitir la informacién con respecto a la pantalla
adicional al segundo dispositivo 2000 mientras solicita al segundo dispositivo 2000 que muestre la pantalla adicional.

En este caso, la informacién sobre la pantalla adicional puede incluir informacién de forma del primer dispositivo 1000,
informacién de contenido relacionada con la pantalla adicional, informacién de ubicacién de la informacién adicional
que se mostrara en la pantalla de visualizacién del primer dispositivo 1000, informacién de imagen relacionada con la
pantalla adicional y la informacién de tamafio de la pantalla adicional. Por ejemplo, cuando el primer dispositivo 1000
es un libro electroénico, la informacién de contenido relacionada con la pantalla adicional puede ser una tabla virtual de
contenido de los libros electrénicos, la informacién de ubicacion de la pantalla adicional puede ser un lado derecho de
una pantalla del libro electrénico, y la informaciéon de tamafio de la pantalla adicional puede ser sustancialmente la
misma que la informacién de tamafio de una pantalla de visualizacién en el libro electrénico. Ademas, cuando un
usuario selecciona la tabla de contenido virtual del libro electrénico en la pantalla adicional que tiene la forma de una
imagen virtual, la informacion de ubicacién de la pantalla adicional puede estar al lado derecho de una pantalla de la
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lista de libros electrénicos virtuales en el libro electronico, y la informacion de tamafio de la pantalla adicional puede
ser el 70 % del tamafio de la pantalla de la tabla virtual de contenidos del libro electrénico.

En la operacion 420, el segundo dispositivo 2000 recibe la solicitud de visualizacion de pantalla adicional y la
informacion con respecto a la pantalla adicional del primer dispositivo 1000.

En la operacion 425, cuando el segundo dispositivo 2000 recibe informacion sobre una pantalla adicional y la solicitud
de visualizacion de pantalla adicional del primer dispositivo 1000, el segundo dispositivo 2000 fotografia la forma del
primer dispositivo 1000 usando una camara.

En la operacion 430, el segundo dispositivo 2000 reconoce el estado del primer dispositivo 100 basandose en la forma
del primer dispositivo 100 para determinar una ubicacién en la que se va a visualizar la pantalla adicional. En este
caso, la informacion sobre el estado del primer dispositivo 1000 reconocido puede incluir el tipo de dispositivo y la
ubicacion y angulo de la pantalla de visualizacion.

En la operacion 435, el segundo dispositivo 2000 extrae informacion sobre la ubicacion y el angulo de una pantalla de
visualizacion del primer dispositivo 1000 a partir de la informacién sobre el estado del primer dispositivo 1000, y
determina una ubicacion y direccién en la que se mostrara la pantalla adicional en el primer dispositivo 1000, segun la
ubicacion y el angulo de la pantalla de visualizacion del primer dispositivo 1000 y la informacion sobre la pantalla
adicional. La informacién con respecto a la ubicacion y el angulo de la pantalla de visualizacion del primer dispositivo
1000 puede extraerse usando procedimientos de acuerdo con diversas realizaciones de la presente divulgacion.

De acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion, el segundo dispositivo 2000 recibe informacion de forma
del primer dispositivo 1000 del primer dispositivo 1000. El segundo dispositivo 2000 extrae puntos de caracteristicas
de la informacion de forma del primer dispositivo. El segundo dispositivo 2000 determina la ubicacién de la pantalla de
visualizacion en el primer dispositivo 1000 comparando los puntos caracteristicos de una imagen del primer dispositivo
1000 capturado usando una camara con los puntos caracteristicos de la informacién de forma del primer dispositivo.
Ademas, el segundo dispositivo 2000 determina el angulo de la pantalla de visualizacién, basado en la relacion entre
los puntos de caracteristica de la imagen del primer dispositivo 1000 y los puntos de caracteristica de la informacion
de forma. Por ejemplo, el segundo dispositivo 2000 determina que el angulo de la pantalla de visualizacion en el primer
dispositivo 1000 se enfrenta exactamente a una direccion frontal cuando las distancias entre cuatro puntos de
caracteristica en los cuatro vértices del primer dispositivo 1000 son iguales, y determina que el angulo de la pantalla
de visualizacion se inclina cuando las distancias entre cuatro puntos de caracteristica en los cuatro vértices del primer
dispositivo 1000 no son las mismas.

En la operacion 440, el segundo dispositivo 2000 muestra la pantalla adicional vinculada a la pantalla de visualizacion
del primer dispositivo 1000, segun la ubicacion de la pantalla de visualizacién y la informacién relacionada con la
pantalla adicional. De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, la pantalla de visualizacién del primer
dispositivo 1000 y la pantalla adicional se muestran en una pantalla de cristal de un HMD. Por lo tanto, un usuario
puede ver la pantalla de visualizaciéon en el primer dispositivo 1000 y la pantalla adicional a través del segundo
dispositivo 2000.

La figura 14 es un diagrama de flujo de un procedimiento para mostrar una pantalla que se vinculara a una pantalla
que se muestra en un primer dispositivo que incluye un objeto, realizado por un segundo dispositivo, de acuerdo con
una realizacion de la presente divulgacion.

Con referencia a las figuras 1y 14, de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, el primer dispositivo
1000 es un dispositivo movil y el segundo dispositivo 2000 es un HMD. El primer dispositivo 1000 incluye
adicionalmente un objeto 1000a que tiene funciones limitadas o que no tiene funcién como se ilustra en la figura 2.
Por ejemplo, el objeto 1000a puede ser una pulsera, una pegatina o un calendario. En caso contrario, el objeto 1000a
se puede proporcionar por separado del primer dispositivo 1000.

En la operacion 450, el primer dispositivo 1000 transmite informacion relacionada con el objeto 1000a. La informacion
relacionada con el objeto 1000a puede ser informacion de forma o informacion de ubicacion del objeto 1000a. Por
ejemplo, cuando el objeto 1000a es una banda, la informacion relacionada con el objeto 1000a puede ser informacion
de forma o informacién de ubicacion de la banda.

En la operacion 455, al recibir la informacion relacionada con el objeto 1000a del primer dispositivo 1000, el segundo
dispositivo 2000 reconoce la forma del objeto 1000a usando una camara, basado en la informacion relacionada con
el objeto 1000a. De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, cuando el objeto 1000a es una pulsera
que no tiene funcion, el primer dispositivo 1000 no puede reconocer la visualizacion de la pulsera por parte de un
usuario y, por lo tanto, el segundo dispositivo 2000 puede reconocer la pulsera usando la camara. Sin embargo, cuando
el objeto 1000a es una pulsera con funciones limitadas, el primer dispositivo 1000 es capaz de reconocer la
visualizacion de la pulsera de un usuario y, por lo tanto, puede solicitar directamente al segundo dispositivo 2000 que
muestre una pantalla adicional sin realizar una operacién de reconocimiento. De acuerdo con una realizacion de la
presente divulgacion, cuando el primer dispositivo 1000 establece un objeto natural, por ejemplo, una mufieca humana,
un diario, un calendario, etc., como una region de visualizacion, el segundo dispositivo 2000 puede reconocer el objeto
natural usando la camara.
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En la operacion 460, después de que el objeto 1000a sea reconocido usando la camara, el segundo dispositivo 2000
transmite informacion que indica el resultado de reconocer el objeto al primer dispositivo 1000. De acuerdo con una
realizacion de la presente divulgacion, cuando se reconoce una pulsera usando la camara, el segundo dispositivo
2000 puede informar al primer dispositivo 1000 de un evento de reconocimiento de pulsera.

En la operacioén 465, el primer dispositivo 1000 verifica que se reciba una solicitud de visualizacién de pantalla adicional
a través de una entrada del usuario tal como el movimiento de un usuario, un toque o voz mientras se muestra una
pantalla en el primer dispositivo 1000.

En la operacion 470, cuando se determina que se recibe la solicitud de visualizaciéon de pantalla adicional, el primer
dispositivo 1000 transmite informacion con respecto a una pantalla adicional del mismo al segundo dispositivo 200,
junto con una sefal de activacion correspondiente a esta solicitud. Por ejemplo, cuando un usuario quiere mostrar una
pantalla de menu en el objeto 1000a, el primer dispositivo 1000 puede transmitir una sefial que solicita visualizar la
pantalla adicional y la informacidn con respecto a la pantalla adicional al segundo dispositivo 2000.

En este caso, la informacion sobre la pantalla adicional puede incluir el contenido de la pantalla adicional, informacién
de ubicacion de la pantalla adicional que se mostrara en una ubicacién predeterminada en el objeto 1000a, informacion
de contenido relacionada con la pantalla adicional y el tamafio de la pantalla adicional. De acuerdo con una realizacion
de la presente divulgacion, la pantalla adicional puede ser una imagen virtual que se muestra en una pantalla de un
HMD.

En la operaciéon 475, el segundo dispositivo 2000 obtiene la solicitud de visualizacion de pantalla adicional y la
informacién con respecto a la pantalla adicional del primer dispositivo 1000.

En la operacion 480, al recibir la solicitud de visualizacion de pantalla adicional y la informacién con respecto a la
pantalla adicional con respecto al primer dispositivo 1000, el segundo dispositivo 2000 fotografia la forma del objeto
1000a usando la camara.

En la operacion 485, el segundo dispositivo 2000 reconoce el estado del objeto 1000a basandose en la forma del
objeto 1000a para determinar una ubicacion en la que se va a visualizar la pantalla adicional. En este caso, El estado
reconocido del objeto 1000a puede incluir la ubicacién y el angulo del objeto 1000a. Por ejemplo, el segundo dispositivo
2000 puede reconocer la ubicacion y el angulo de una pulsera que es el objeto 1000a.

De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, el segundo dispositivo 2000 recibe informacion de forma
del objeto 1000a del objeto 1000a. El segundo dispositivo 2000 extrae puntos de caracteristicas de la informacién de
forma. El segundo dispositivo 2000 determina la ubicacion de la pantalla en el primer dispositivo 1000 comparando los
puntos caracteristicos de una imagen del objeto 1000a capturado usando una camara con los puntos caracteristicos
de la informacién de forma del objeto 1000a. Ademas, el segundo dispositivo 2000 determina el angulo de la pantalla,
basado en la relacion entre los puntos caracteristicos de la imagen del objeto 1000a y los puntos caracteristicos de la
informacioén de forma. Por ejemplo, el segundo dispositivo 2000 determina que el angulo del objeto 1000a se enfrenta
exactamente a una direccién frontal cuando las distancias entre cuatro puntos caracteristicos en los cuatro vértices
del objeto 1000a son iguales, y determina que el angulo del objeto 1000a esta inclinado cuando las distancias entre
cuatro puntos caracteristicos en los cuatro vértices del objeto 1000a no son lo mismo.

En la operacion 490, el segundo dispositivo 2000 extrae las coordenadas de la ubicacion del objeto 1000a y el angulo
del objeto 1000a a partir de la informacién de estado del objeto 1000a, y determina una ubicacion y direccion en la
que se mostrara la pantalla adicional, basado en la informacién recibida relacionada con la pantalla adicional y la
ubicacion y angulo del objeto 1000a.

En la operacion 495, el segundo dispositivo 2000 muestra la pantalla adicional en la ubicacion y direcciéon determinadas
del objeto 1000a, basado en la ubicacion determinada del objeto 1000a y la informacion relacionada con la pantalla
adicional.

La figura 15 es un diagrama de flujo de un procedimiento para controlar una pantalla adicional, realizado por un
segundo dispositivo, de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion.

Con referencia a las figuras 1y 15, de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, el primer dispositivo
1000 es un dispositivo movil y el segundo dispositivo 2000 es un HMD. La pantalla adicional puede ser una imagen
virtual que se muestra en una pantalla de un HMD.

En la operacion 510, el primer dispositivo 1000 verifica si se recibe una entrada del primer usuario a través de un
gesto, un toque o voz.

En la operacion 515, cuando se recibe la primera entrada del usuario, el primer dispositivo 1000 transmite un comando
de control al segundo dispositivo 2000 de acuerdo con la primera entrada del usuario.

En la operacion 525, el segundo dispositivo 2000 genera y procesa un evento relacionado con la visualizaciéon de una
pantalla adicional, que corresponde a la primera entrada del usuario.
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En la operacion 530, el segundo dispositivo 2000 muestra la pantalla adicional después de que se procesa el evento
relacionado con la visualizacién de una pantalla adicional.

En la operacién 520, el segundo dispositivo 2000 verifica si se realiza una segunda entrada del usuario, como un gesto
tactil virtual o una voz, en la pantalla adicional.

En la operacion 515, el segundo dispositivo 2000 transmite un comando de control al primer dispositivo 1000 de
acuerdo con la segunda entrada del usuario.

En la operacién 535, el primer dispositivo 1000 genera y procesa un evento relacionado con la visualizacion de una
pantalla adicional, que corresponde a la segunda entrada de usuario.

En la operacién 540, el primer dispositivo 1000 actualiza la pantalla de visualizacién después de que se procesa el
evento relacionado con la visualizacion de una pantalla adicional. Por ejemplo, cuando el segundo dispositivo 2000
selecciona una pantalla adicional de un menu especifico al tocar virtualmente la pantalla adicional, la primera
actualizacion del dispositivo 1000 y muestra la pantalla adicional seleccionada del menu especifico.

La figura 16 es un diagrama de flujo de un procedimiento para controlar una pantalla adicional en un segundo
dispositivo que se va a finalizar, realizado por un primer dispositivo, de acuerdo con una realizacién de la presente
divulgacion.

Con referencia a las figuras 1 y 16, de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, el primer dispositivo
1000 es un dispositivo movil y el segundo dispositivo 2000 es un HMD.

En la operacién 545, el primer dispositivo 1000 verifica si se recibe un comando para finalizar una pantalla adicional a
través de una entrada del usuario. En este caso, la entrada del usuario para el primer dispositivo 1000 puede ser una
entrada de gesto especifica, una entrada tactil, una entrada de botén, o una entrada de voz, pero no se limita a los
mismos.

En la operacién 550, el primer dispositivo 1000 transmite un comando para finalizar la pantalla adicional al segundo
dispositivo 2000.

En la operacién 555, el segundo dispositivo 2000 finaliza la pantalla adicional de acuerdo con el comando para finalizar
la pantalla adicional, que se recibe del primer dispositivo 1000.

La figura 17 es un diagrama de flujo de un procedimiento para controlar una pantalla de visualizacién en un primer
dispositivo, realizado por un segundo dispositivo, de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion.

Con referencia a las figuras 1 y 17, de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, el primer dispositivo
1000 es un dispositivo movil y el segundo dispositivo 2000 es un HMD.

En la operaciéon 560, el segundo dispositivo 2000 verifica, usando una camara, si un comando para finalizar una
pantalla adicional se ingresa mediante un gesto virtual o una voz. De acuerdo con una realizaciéon de la presente
divulgacion, el comando para finalizar la pantalla adicional se puede ingresar seleccionando un menu en la pantalla
adicional o la pantalla adicional realizando un gesto tactil, seleccionando una region fuera de la pantalla adicional o
realizando un gesto especifico, por ejemplo, dibujando una 'X'.

En la operacién 565, cuando se recibe el comando para finalizar la pantalla adicional, el segundo dispositivo 2000
finaliza la pantalla adicional.

En la operacién 570, el segundo dispositivo 2000 transmite informacion que indica el final de la pantalla adicional al
primer dispositivo 1000. En este caso, la informacion que indica el final de la pantalla adicional puede incluir al menos
una entre una sefal de video, una sefial de audio y una sefal tactil.

En la operacion 575, el primer dispositivo 1000 muestra una pantalla sobre el mismo de acuerdo con la informacién
que indica el final de la pantalla adicional, que se recibe del segundo dispositivo 2000.

Las figuras 18A y 18B son diagramas que ilustran un procedimiento para mostrar pantallas adicionales del tipo de
imagen virtual alrededor de una pantalla de visualizacién en un primer dispositivo y controlar las pantallas adicionales,
realizado por un segundo dispositivo, de acuerdo con diversas realizaciones de la presente divulgacion.

Con referencia a las figuras 1, 18A y 18B, de acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion, el primer
dispositivo 1000 es un terminal de tipo mufieca y el segundo dispositivo 2000 es un dispositivo HMD.

Con referencia a la figura 18A, una pantalla adicional que incluye al menos una imagen de menu se muestra en el
segundo dispositivo 2000 para vincularse a una pantalla que se muestra en el primer dispositivo 1000. El nimero de
referencia 600 denota una pantalla de vidrio del segundo dispositivo 2000.

Cuando el segundo dispositivo 2000 reconoce, usando una camara, un gesto o voz tactil virtual que se ingresa en un
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menu 'Galeria' 610 correspondiente a la pantalla adicional, el segundo dispositivo 2000 transmite una entrada del
usuario correspondiente a la seleccion de la pantalla adicional al primer dispositivo 1000.

Con referencia a la figura 18B, el primer dispositivo 1000 puede mostrar un menu 'Galeria' 625 correspondiente a la
pantalla adicional seleccionada de acuerdo con la entrada del usuario recibida desde el segundo dispositivo 2000.

Las figuras 19A y 19B son diagramas que ilustran un procedimiento para mostrar una pantalla adicional de tipo imagen
virtual cerca de una pantalla de visualizacion en un primer dispositivo y controlar las pantallas adicionales, realizado
por un segundo dispositivo, de acuerdo con diversas realizaciones de la presente divulgacion.

Con referencia a las figuras 1, 19A y 19B, de acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion, un primer
dispositivo 710 es un terminal de libro electrénico y el segundo dispositivo 2000 es un dispositivo HMD.

Con referencia a la figura 19A, una pantalla adicional que incluye al menos una imagen virtual se visualiza en el
segundo dispositivo 2000 para vincularse a una pantalla de visualizacion en un terminal de libro electrénico 710. Un
numero de referencia 700 denota una region de pantalla de vidrio del segundo dispositivo 2000. En este punto, la
pantalla de visualizacién del terminal 710 del libro electrénico es una pantalla real vista a través de una lente del
dispositivo HMD, y las pantallas 715 y 720 adicionales mostradas en el segundo dispositivo 2000 son imagenes
virtuales vistas cerca de la pantalla de visualizacion del terminal 710 del libro electrénico a través de una unidad de
visualizacion del dispositivo HMD.

Cuando el segundo dispositivo 2000 reconoce, usando una camara, una entrada del usuario realizada en la pantalla
715 adicional que es una tabla de contenido a través de un gesto tactil virtual o voz, el segundo dispositivo 2000
muestra una pantalla 720 adicional correspondiente a una imagen de vista previa. Cuando la pantalla 720 adicional,
que es la imagen de vista previa, se selecciona mediante un gesto tactil virtual o una voz, el segundo dispositivo 2000
transmite una sefal de seleccidon correspondiente a la pantalla adicional seleccionada al terminal 710 de libro
electroénico.

Con referencia a la figura 19B, el terminal 710 de libro electrénico puede mostrar una pantalla 725 de visualizacion
correspondiente a la imagen de vista previa de acuerdo con una entrada del usuario recibida desde el segundo
dispositivo 2000.

La figura 20 es un diagrama que ilustra un procedimiento para mostrar pantallas adicionales del tipo de imagen
tridimensional (3D) cerca de una pantalla de visualizacion en un primer dispositivo y controlar las pantallas adicionales,
realizado por un segundo dispositivo, realizado por un segundo dispositivo de acuerdo con una realizacién de la
presente divulgacion.

Con referencia a las figuras 1y 20, de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, un primer dispositivo
810 es un terminal de tableta y el segundo dispositivo 2000 es un dispositivo HMD.

Con referencia a la figura 20, el segundo dispositivo 2000 muestra una pantalla AR 3D en varios angulos para vincularla
a una pantalla de visualizacion visualizada en un terminal 810 de tableta. Un ndmero de referencia 800 denota una
pantalla de vidrio en el segundo dispositivo 2000.

El segundo dispositivo 2000 reconoce un movimiento 820 del dedo de un usuario en una pantalla adicional de AR (por
ejemplo, una pantalla de cuerpo humano) usando una camara. El segundo dispositivo 2000 mueve la ubicacion de
una imagen 830 de una seccion transversal de un cuerpo humano visualizado en el terminal 810 de tableta de acuerdo
con el movimiento 820. El usuario del segundo dispositivo 2000 puede seleccionar una parte de la imagen 830
correspondiente a la seccion transversal del cuerpo humano mientras mueve la ubicacion de su dedo.

Cuando se selecciona una pantalla adicional correspondiente a la seccién transversal del cuerpo humano moviendo
el dedo del usuario, el segundo dispositivo 2000 transmite una sefial de seleccion al terminal 810 de tableta.

Por consiguiente, como se ilustra en la figura 20, el terminal 810 de tableta puede mostrar una imagen correspondiente
a la seccion transversal del cuerpo humano a seleccionar de acuerdo con la sefial de seleccién recibida desde el
segundo dispositivo 2000.

La figura 21 es un diagrama de bloques de un primer dispositivo de acuerdo con una realizacion de la presente
divulgacion.

Con referencia a la figura 21, el primer dispositivo 1000 puede incluir una unidad 1100 de entrada de usuario, una
unidad 1200 de visualizacién, una unidad 1300 de control, una unidad 1400 de sensor, una unidad 1500 de
comunicacion, una unidad 1600 de entrada de audio/video (A/V), una memoria 1700 y un modulo 1800 de notificacion.

La unidad 1100 de entrada de usuario significa una unidad configurada para que un usuario ingrese datos para
controlar el primer dispositivo 1000. Por ejemplo, los ejemplos de la unidad 1100 de entrada de usuario pueden incluir,
pero no se limitan a, un teclado, un interruptor de domo, un panel tactil (un panel tactil capacitivo de tipo tactil, una
almohadilla tactil de recubrimiento resistivo tipo presion, una almohadilla tactil tipo sensor de infrarrojos, una superficie
tactil de conduccion acustica de ondas, una almohadilla tactil de medicién de tensiéon de tipo de integracion, una
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almohadilla tactil tipo efecto piezo, etc.), una rueda de desplazamiento, un interruptor de desplazamiento, etc.

La unidad 1100 de entrada de usuario puede recibir una entrada de usuario que indique que se muestre una pantalla
adicional desde el segundo dispositivo 2000 de la figura 1.

La unidad 1200 de visualizacion muestra informacion procesada por el primer dispositivo 1000. Por ejemplo, la unidad
1200 de visualizaciéon puede mostrar una interfaz de usuario tal como un menu.

En general, la unidad 1300 de control controla las operaciones generales del primer dispositivo 1000. Por ejemplo, la
unidad 1300 de control generalmente puede controlar la unidad 1100 de entrada de usuario, la unidad 1200 de
visualizacion, la unidad 1400 de sensor, la unidad 1500 de comunicacion y la unidad 1600 de entrada de A/V
ejecutando programas almacenados en la memoria 1700.

Con mas detalle, la unidad 1300 de control puede controlar la unidad 1500 de comunicacién para controlar la
visualizacion de la pantalla adicional a través de una entrada del usuario tal como un gesto, un toque o voz. El primer
dispositivo 1000 puede seleccionar un menu de acuerdo con una entrada del usuario y generar un comando para
mostrar una pantalla adicional relacionada con el menu. La unidad 1300 de control puede solicitar al segundo
dispositivo 2000 que muestre la pantalla adicional, y procesar una pantalla de acuerdo con un comando de control
correspondiente a una entrada del usuario recibida desde el segundo dispositivo 2000. La unidad 1300 de control
puede proporcionar al segundo dispositivo 2000 una solicitud de visualizacién de pantalla adicional e informacion
relacionada con la pantalla adicional. Por ejemplo, la informacién relacionada con la pantalla adicional puede incluir
una ubicacion en la que se mostrara la pantalla adicional, contenido relacionado con la pantalla adicional y el tamafio
de la pantalla adicional. Ademas, la unidad 1300 de control puede actualizar informacion relacionada con una pantalla
de visualizacion, basado en la informacion de control sobre la pantalla adicional recibida del segundo dispositivo 20000.

La unidad 1400 de sensor puede detectar el estado del primer dispositivo 1000 o el estado de la vecindad del primer
dispositivo 1000, y transmitir informacion que contiene un resultado de detectar el estado del primer dispositivo 1000
o el estado de la vecindad del primer dispositivo 1000 a la unidad 1300 de control.

La unidad 1400 de sensor puede incluir al menos uno entre un sensor geomagnético, un sensor de aceleracion, un
sensor 1430 de temperatura’lhumedad, un sensor 1440 de infrarrojos, un sensor de giroscopio, un sensor de posicion
(por ejemplo, un GPS), un sensor de proximidad y un sensor rojo, verde y azul (RGB) (un sensor de iluminancia).

La unidad 1500 de comunicacion puede incluir al menos un elemento configurado para establecer comunicacion entre
el primer dispositivo 1000 y el segundo dispositivo 2000.

Ademas, la unidad 1500 de comunicacion puede controlar el segundo dispositivo 2000 para visualizar la pantalla
adicional e intercambiar informacién para cambiar una operacion de la pantalla adicional con el segundo dispositivo
2000.

La unidad 1600 de entrada de A/V esta configurada para ingresar una sefial de audio o una sefial de video, y puede
incluir una camara 1610, un micréfono 1620, etc. La camara 1610 puede obtener un cuadro de imagen tal como una
imagen fija o un video a través de un sensor de imagen en un modo de videollamada o un modo de fotografia. Una
imagen capturada por el sensor de imagen puede procesarse usando la unidad 1300 de control o un procesador de
imagen adicional (no mostrado).

Un marco de imagen procesado por la camara 1610 puede almacenarse en la memoria 1700 o transmitirse al exterior
a través de la unidad 1500 de comunicacion. El micréfono 1620 recibe una sefal de sonido externa y la convierte en
datos de voz eléctricos. Por ejemplo, el micréfono 1620 puede recibir una sefial de sonido desde un dispositivo externo
o un altavoz. El micréfono 1620 puede emplear varios algoritmos de eliminacién de ruido para eliminar el ruido
generado cuando se ingresa una sefial de sonido externa al micréfono 1620.

La memoria 1700 puede almacenar un programa para procesar y controlar operaciones de la unidad 1300 de control,
y almacenar datos de entrada o salida del primer dispositivo 1000 (por ejemplo, informacion de ubicacion de una
pantalla adicional que se vinculara a la pantalla de visualizacién del primer dispositivo 1000, informacién de contenido
relacionada con la pantalla adicional, informacion de tamafio de la pantalla adicional, etc.).

El médulo 1800 de notificacion puede generar una sefial que informa un evento relacionado con la pantalla adicional
del primer dispositivo 1000. Los ejemplos del evento relacionado con la pantalla adicional generada por el primer
dispositivo 1000 pueden incluir recibir una sefal de llamada, recibir un mensaje, ingresar una sefal clave, informar un
horario, etc. EI médulo 1800 de notificacion puede emitir esta sefial en forma de sefial de video a través de la unidad
1200 de visualizacion.

La figura 22 ilustra el exterior de un segundo dispositivo de acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion.
La figura 22 ilustra un caso en el que el segundo dispositivo 2000 es un dispositivo HMD de tipo de anteojos.

Aunque un marco 2010 del dispositivo HMD ilustrado en la figura 22 es un tipo todo en uno, la forma y estructura de
un marco de un dispositivo HMD introducido en la presente divulgacion no se limita a las del marco ilustrado en la
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figura 22.

Por ejemplo, con referencia a la figura 22, el marco 2010 del dispositivo HMD puede incluir un miembro de conexion
(no mostrado) y, por lo tanto, al menos una parte del marco 2010 puede ser plegable. Por ejemplo, un dispositivo HMD
de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion incluye el marco 2010 plegable y, por lo tanto, puede
plegarse en almacenamiento cuando el usuario no utiliza el dispositivo HMD, minimizando asi un espacio ocupado por
el dispositivo HMD.

Un dispositivo HMD de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion puede incluir ademas una banda
elastica (no mostrada) que permite que el dispositivo HMD se coloque de forma fija en la cabeza de un usuario,
independientemente del tamafo de la cabeza del usuario.

De acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion, el marco 2010 puede configurarse de manera tal que una
lente 2005 sea acoplable o desmontable del marco 2010. De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion,
un dispositivo HMD puede no incluir la lente 2005. Ademas, la lente 2005 ilustrada en la figura 22 esta formado
integralmente con un puente nasal pero varias realizaciones de la presente divulgacion no se limitan a la mostrada en
la figura 22. Por ejemplo, un puente nasal de un dispositivo HMD de acuerdo con una realizacion de la presente
divulgacion puede formarse integralmente con el marco 2010.

La lente 2005 puede estar formada de un material transparente para que un usuario pueda ver un espacio real a través
de la lente 2005. La lente 2005 puede estar formada de un material que pase luz, que forma una imagen para mostrar
una unidad 2030 de visualizacion, alli a través. Los ejemplos que pueden usarse para formar la lente 2010 incluyen
plastico como el policarbonato o el vidrio, pero no se limitan a los mismos.

La unidad 2600 de control puede estar conectada al dispositivo HMD de forma cableada o inalambrica. Aunque la
figura 22 ilustra que la unidad 2600 de control esta ubicada en un lado izquierdo del marco 2010, en diversas
realizaciones de la presente divulgacion, no se limitan a los mismos. Por ejemplo, la unidad 2600 de control puede
estar ubicada en el lado derecho del marco 2010 o en una superficie frontal del dispositivo HMD para estar adyacente
a una camara 2050.

La unidad 2600 de control puede recibir datos de, por ejemplo, la camara 2050 o las unidades 2040 de entrada de
usuario, analizar los datos recibidos y generar informacion para transmitir a un usuario del dispositivo HMD a través
de al menos una de la unidad 2030 de visualizaciéon y una unidad 2020 de salida de audio. La informacién que se
transmitira al usuario puede incluir al menos una entre una imagen, un texto, un video y audio, pero no se limita a los
mismos.

La camara 2050 puede estar incluida en la unidad 2030 de visualizacién o puede estar ubicada en el marco 2010, por
separado de la unidad 2030 de visualizacion. La camara 2050 puede ser una camara que se usa en teléfonos
inteligentes o una camara de tamario pequefio como camaras web. Por ejemplo, la camara 2050 puede montarse en
una ubicaciéon determinada de antemano como apropiada para obtener una imagen haciendo un gesto con la mano
de un usuario. Por ejemplo, como se ilustra en la figura 22, la camara 2050 puede montarse en una ubicacion
adyacente a los ojos de un usuario cuando el usuario usa el dispositivo HMD y, por lo tanto, puede capturar una imagen
para que sea sustancialmente la misma que se reconoce a través de los ojos del usuario.

La unidad 2040 de entrada de usuario puede incluir, pero sin limitacion, al menos uno de un panel tactil que puede ser
operado por el dedo de un usuario y un botén que puede ser operado mediante una operacion de empuje. Aunque la
figura 22 ilustra que las unidades 2040 de entrada de usuario estan dispuestas a los lados del marco 2010, las unidades
2040 de entrada de usuario pueden estar ubicadas en otra ubicacién en el dispositivo HMD.

Las unidades 2040 de entrada de usuario estan configuradas para recibir una entrada de usuario. La entrada del
usuario puede incluir datos o una sefial que es ingresada por un usuario para generar un evento que hace que el
dispositivo HMD inicie o finalice una operacién predeterminada.

Por ejemplo, las unidades 2040 de entrada de usuario pueden incluir un interruptor de encendido/apagado para
encender o apagar el dispositivo HMD. Ademas, la unidad 2040 de entrada de usuario de acuerdo con una realizacion
de la presente divulgacion puede recibir una entrada de usuario para controlar una imagen mostrada usando el
dispositivo HMD.

La unidad 2030 de visualizacién puede ubicarse en un extremo superior izquierdo de la lente 2005 y configurarse
usando una guia de onda Optica semitransparente (por ejemplo, un prisma) como se ilustra en la figura 22. La unidad
2030 de visualizacion ilustrada en la figura 22 puede reflejar la salida de luz de un proyector incorporado en el
dispositivo HMD para enfocar una imagen en las féveas de las retinas de los ojos de un usuario que usa el dispositivo
HMD. Sin embargo, la unidad 2030 de visualizacion incluida en el dispositivo HMD de acuerdo con una realizacion de
la presente divulgacion no esta limitada a la mostrada en la figura 22, y puede configurarse de acuerdo con diversos
procedimientos y en diversas estructuras para mostrar una imagen cerca de los ojos de un usuario. Por ejemplo, de
acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, la unidad 2030 de visualizacion puede ser una pantalla
transparente o una pantalla no transparente.
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Aunque no se muestra en la figura 22, de acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion, el dispositivo HMD
puede incluir ademas un micréfono (no mostrado). El micréfono puede recibir la voz de un usuario, sonar en un entorno
ambiental del dispositivo HMD, etc.

La unidad 2020 de salida de sonido puede configurarse en forma de auriculares para ser montados en los oidos de
un usuario del dispositivo HMD. La unidad 2020 de salida de sonido puede montarse fijamente en el dispositivo HMD
como se ilustra en la figura 22 pero varias realizaciones de la presente divulgacion no estan limitadas a las mismas.
Por ejemplo, la unidad 2020 de salida de sonido se puede configurar para que se pueda conectar o desconectar del
dispositivo HMD, para que un usuario del dispositivo HMD pueda colocar selectivamente la unidad 2020 de salida de
sonido en sus oidos. Por ejemplo, la unidad 2020 de salida de sonido puede ser un altavoz de conduccion 6sea.

Se ilustra una unidad 2015 de fuente de alimentacién que se proporciona en una porcién final del marco 2010 del
dispositivo HMD. Sin embargo, varias realizaciones de la presente divulgacion no estan limitadas a la misma y la
unidad 2015 de fuente de alimentacién puede estar dispuesta en varias ubicaciones en el marco 2010 del dispositivo
HMD. La unidad 2015 de fuente de alimentacion suministra energia para operar el dispositivo HMD a los elementos
del dispositivo HMD. Aunque no se muestra, la unidad 2015 de fuente de alimentacién puede incluir una bateria para
cargar y un cable o un puerto de cable a través del cual se pueda recibir energia del exterior.

Las figuras 23 y 24 son diagramas de bloques de segundos dispositivos de acuerdo con diversas realizaciones de la
presente divulgacion. Las figuras 23 y 24 ilustran casos en los que los segundos dispositivos son dispositivos HMD
tipo anteojos.

Con referencia a la figura 23, el dispositivo 2000 HMD de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion,
incluye al menos una camara 2050, una unidad 2200 de entrada de usuario, una unidad 2030 de visualizacién, una
unidad 2500 de comunicacién y una unidad 2600 de control.

Sin embargo, todos los elementos ilustrados en la figura 23 no son elementos indispensables del dispositivo 2000
HMD. El dispositivo HMD puede incluir ademas otros elementos o puede incluir solo algunos de los elementos
ilustrados en la figura 23.

Por ejemplo, con referencia a la figura 24, el dispositivo 2000 HMD de acuerdo con una realizacion de la presente
divulgacion puede incluir ademas un micréfono 2055, una unidad 2300 de salida, una memoria 2400, una unidad 2700
de sensor, y una unidad 2800 de interfaz, ademas de la camara 2050, la unidad 2200 de entrada de usuario, la unidad
2030 de visualizacion, la unidad 2500 de comunicacion y la unidad 2600 de control.

La camara 2050 esta configurada para fotografiar un objeto en un espacio real. Una imagen del objeto capturado por
la camara 2050 puede ser una imagen en movimiento o imagenes fijas continuas. El dispositivo HMD puede ser, por
ejemplo, un dispositivo de tipo de anteojos que tiene una funcién de comunicacién y una funcion de procesamiento de
datos. La camara 2050 que mira hacia el frente de un usuario cuando el usuario usa el dispositivo HMD puede
fotografiar un objeto en un espacio real.

De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, la camara 2050 esta configurada para fotografiar el primer
dispositivo 1000 de la figura 1, un objeto relacionado con el primer dispositivo 1000, o el gesto de un usuario. Por
ejemplo, la camara 2050 puede obtener informacién sobre una parte del cuerpo de un usuario o informacioén sobre el
gesto del usuario. La informacion sobre la parte del cuerpo del usuario puede incluir una imagen de la parte del cuerpo
del usuario. La informacion sobre el gesto del usuario puede incluir una imagen obtenida fotografiando una parte del
cuerpo del usuario que hace el gesto.

Se pueden proporcionar dos o mas camaras 2050 de acuerdo con una realizacion del segundo dispositivo 2000.

El micréfono 2055 recibe una sefial de sonido externa y la convierte en datos de voz eléctrica en un modo de llamada,
un modo de grabacion, un modo de reconocimiento de voz, etc. En el modo de llamada, los datos de voz eléctrica
pueden convertirse y emitirse en una forma que puede transmitirse a una estacion base de comunicacion movil a
través de un modulo 2510 de comunicacion movil. El micréfono 2055 puede emplear varios algoritmos de eliminacion
de ruido para eliminar el ruido generado cuando se ingresa una sefial de sonido externa al micréfono 2055.

La unidad 2200 de entrada de usuario recibe una entrada de usuario para controlar el dispositivo 2000 HMD. La unidad
2200 de entrada de usuario puede recibir una entrada tactil y una entrada de tecla realizada en el dispositivo 2000
HMD. Ademas, la unidad 2200 de entrada de usuario puede recibir el gesto de un usuario fotografiado por la camara
2050 desde la camara 2050.

La unidad 2030 de visualizacion muestra informacion sobre una pantalla adicional de una imagen virtual procesada
por la unidad 2600 de control del dispositivo 2000 HMD a un usuario.

De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, la unidad 2030 de visualizacién puede mostrar una pantalla
adicional de una imagen virtual en una ubicacién predeterminada en una pantalla de visualizacién visualizada en el
primer dispositivo 1000.
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Ademas, de acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion, la unidad 2030 de visualizacion puede mostrar
una pantalla adicional de una imagen virtual en una ubicacion predeterminada en un objeto relacionado con el primer
dispositivo 1000.

Ademas, la unidad 2030 de visualizacidon puede mostrar una interfaz de usuario para seleccionar una pantalla adicional
de una imagen virtual procesada por la unidad 1600 de control.

La unidad 2030 de visualizacién puede incluir (no se muestra) al menos uno entre una pantalla tactil, papel electronico,
una pantalla de cristal liquido (LCD), un transistor-LCD de pelicula delgada (TFT-LCD), un diodo emisor de luz (LED),
un LED organico (OLED), un sistema de representacion flexible, una pantalla 3D y una pantalla transparente.

La unidad 2300 de salida esta configurada para emitir una sefial de audio, una sefial de video o una sefial de alarma.
La unidad 2300 de salida puede incluir una unidad 2020 de salida de audio, una unidad 2330 de alarma, un moédulo
2340 haptico, etc.

La unidad 2020 de salida de audio emite datos de audio recibidos desde la unidad 2500 de comunicacién o la unidad
2600 de control o almacenados en la memoria 2400 en un modo de recepcion de sefial de llamada, un modo de
llamada, un modo de grabacion, un modo de reconocimiento de voz, un modo de recepcion de difusion, etc. Ademas,
la unidad 2020 de salida de sonido emite una sefial de audio relacionada con una funcién realizada por el dispositivo
2000 HMD, por ejemplo, un sonido de recepcion de sefial de llamada, un mensaje que recibe sonido, etc. La unidad
2020 de salida de audio puede incluir un altavoz, un timbre, etc.

La unidad 2330 de alarma emite una sefal que informa un evento adicional relacionado con la pantalla del dispositivo
2000 HMD. Los ejemplos del evento adicional relacionado con la pantalla generado por el dispositivo 2000 HMD
incluyen la recepcion de una sefial de llamada, recibir un mensaje, introduccion de una sefial clave, etc. La unidad
2330 de alarma emite una sefial que informa el evento adicional relacionado con la pantalla en una forma diferente de
una sefal de audio o una sefial de video. Cuando se recibe una sefial de llamada o un mensaje, la unidad 2330 de
alarma puede emitir una sefial que informa este hecho. Ademas, cuando se ingresa una sefal clave, la unidad 2330
de alarma puede emitir una sefial como retroalimentacion de la entrada de la sefial clave. Un usuario puede reconocer
que el evento adicional relacionado con la pantalla ocurre al verificar la salida de sefial desde la unidad 2330 de alarma.
Como alternativa, en el dispositivo 2000 HMD, la sefial que informa la ocurrencia del evento adicional relacionado con
la pantalla puede emitirse a través de la unidad 2030 de visualizacion o la unidad 2020 de salida de sonido.

El médulo 2340 haptico genera varios efectos hapticos que un usuario puede sentir. Un ejemplo representativo de los
efectos hapticos generados por el médulo 2340 haptico puede ser un efecto de vibracion. Cuando el médulo 2340
haptico genera vibracién como efecto haptico, la intensidad y el patrén de la vibracion generada por el médulo 2340
haptico se pueden convertir y se pueden sintetizar y emitir diferentes vibraciones o se puede emitir secuencialmente.

Ademas de la vibracién, el médulo 2340 haptico puede generar varios efectos hapticos, por ejemplo, un efecto que
utiliza un estimulo causado por un movimiento vertical de una disposicion de alfileres sobre una superficie de piel de
contacto, un efecto que utiliza un estimulo causado por una fuerza de chorro de aire expulsado de una boquilla o una
fuerza de succién de aire aspirado a través de una entrada de aire, un efecto que usa un estimulo causado cuando se
cepilla la superficie de la piel, un efecto que usa un estimulo causado cuando se contacta un electrodo, un efecto
usando un estimulo causado por una fuerza electrostatica, un efecto logrado cuando se genera una sensacion de frio
o calor usando un material capaz de aspirar calor o generar calor, etc. El médulo 2340 haptico puede configurarse de
modo que no solo se entregue un efecto haptico cuando el médulo 2340 haptico se toca directamente, sino que
también se siente a través de la sensacion del musculo del usuario, como un dedo o un brazo.

La memoria 2400 puede almacenar un programa para procesar y controlar las operaciones de la unidad 2600 de
control, y almacenar temporalmente datos que son de entrada o salida (por ejemplo, mensaje, imagenes fijas, video,
informacién de ubicacién de una pantalla de visualizacién adicional que se vinculara a la pantalla de visualizaciéon del
primer dispositivo 1000, informacién de contenido relacionada con la pantalla adicional, informacion de tamano de la
pantalla adicional, etc.).

La memoria 2400 puede incluir al menos un medio de almacenamiento entre una memoria de tipo de memoria flash,
una memoria de tipo disco duro, una memoria de tipo micro tarjeta multimedia, una memoria de tipo tarjeta, una
memoria de acceso aleatorio (RAM) y una memoria de solo lectura (ROM). Ademas, la memoria 2400 puede incluir
un almacenamiento web que tiene una funcién de almacenamiento y que se opera en Internet.

La unidad 2500 de comunicacién recibe informacion relacionada con una pantalla adicional del primer dispositivo 1000,
e intercambia, con el primer dispositivo 1000, informacién necesaria para que el dispositivo 2000 HMD muestre la
pantalla adicional en la unidad 2030 de visualizacion y cambie la pantalla adicional visualizada, basado en la
informacion relacionada con la pantalla adicional. De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, la unidad
2500 de comunicacién puede intercambiar la informacioén requerida con dispositivos periféricos o un servidor.

La unidad 2500 de comunicacién puede incluir un médulo 2510 de comunicacién movil, un moédulo 2520 de
comunicacion de campo cercano (NFC), un médulo 2530 receptor de difusion, un médulo 2540 de internet, un médulo
2550 GPS, etc.
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El mdédulo 2510 de comunicacion movil intercambia una senal de radio con al menos una entre una estacién base, un
terminal externo y un servidor en una red de comunicacion mévil. En este punto, la sefial inalambrica puede incluir una
sefal de llamada de voz, una seial de videollamada o varios tipos de datos que se utilizaran cuando se intercambien
mensajes de texto/multimedia. Por lo tanto, el dispositivo 2000 HMD puede intercambiar una sefial de llamada de voz,
una sefal de video llamada o un mensaje de texto/multimedia con un dispositivo externo.

El médulo NFC 2520 significa un modulo configurado para establecer NFC. Las tecnologias NFC pueden incluir
BLUETOOTH™, identificacion por radiofrecuencia (RFID), asociacion de datos infrarrojos (IrDA), banda ultra ancha
(UWB), ZIGBEE™, etc.

El médulo 2530 de emision de transmision esta configurado para recibir una sefial de transmision mediante el uso de
diversos sistemas de transmision, y particularmente, radiodifusiéon multimedia digital terrestre (DMB-T), un satélite
digital de radiodifusién multimedia (DMB-S), enlace directo de medios solamente (MediaFLO), transmision de video
digital de mano (DVB-H), servicios integrados de difusion digital terrestre (IS-DB-T), etc. Ademas, el mdédulo 2530 de
emision de transmision puede configurarse para que sea adecuado no solo para tales sistemas de transmision digital
sino también para otros diversos sistemas de transmisidon capaces de proporcionar una sefial de transmision.

El médulo de Internet 2540 significa un médulo configurado para acceder a Internet inalambrico y puede instalarse
dentro o fuera del segundo dispositivo 2000. Red de area local inalambrica (WLAN), banda ancha inalambrica (Wibro),
interoperabilidad mundial para acceso de microondas (Wimax), acceso a paquetes de enlace descendente de alta
velocidad (HSDPA), etc. se puede usar como tecnologia inalambrica de Internet.

El médulo 2550 GPS puede recibir informacién de ubicacion de una pluralidad de satélites GPS.

La unidad 2700 de sensor detecta un estado actual del dispositivo 2000 HMD, por ejemplo, la ubicacion del dispositivo
2000 HMD, si un usuario toca el dispositivo 2000 HMD, etc., y genera una sefial de deteccién para controlar una
operacion del dispositivo 2000 HMD. Por ejemplo, la unidad 2700 de sensor puede realizar una funcion de deteccion
relacionada con si la unidad 2800 de interfaz esta acoplada a un dispositivo externo, etc.

La unidad 2700 de sensor puede incluir un sensor 2710 de proximidad, un sensor 2730 de movimiento, etc. El sensor
2710 de proximidad puede detectar si un objeto se esta acercando al dispositivo 2000 HMD o si esta presente cerca
del dispositivo 2000 HMD sin un contacto fisico. El sensor 2710 de proximidad puede detectar un objeto que se acerca
o esta presente cerca del dispositivo 2000 HMD comprobando un cambio en un campo magnético alterno o un campo
magnético estatico, una tasa de cambio en una capacitancia electrostatica, etc.

El sensor 2730 de movimiento detecta la ubicacion o el movimiento del segundo dispositivo 2000 usando un sensor
de aceleracion, un sensor giroscopico, etc. El sensor de aceleracion es un dispositivo capaz de convertir un cambio
de aceleracion en una direccion en una sefial eléctrica, y se ha utilizado ampliamente a medida que la tecnologia de
sistemas microelectromecanicos (MEMS) ha avanzado. El sensor giroscépico es un sensor que esta configurado para
medir una velocidad angular y puede detectar una direccion que se desvia de una direccion de referencia.

La unidad 2800 de interfaz actia como una interfaz con todos los dispositivos externos conectados al dispositivo 2000
HMD. Los ejemplos de dispositivos externos conectados al dispositivo 2000 HMD incluyen auriculares con
cable/inalambricos, un cargador externo, un cable/puerto de datos inalambrico, un zécalo para una tarjeta de memoria,
una tarjeta de moédulo de identificacion de suscriptor (SIM), una tarjeta de médulo de identidad de usuario (UIM), etc.,
un terminal de entrada/salida de audio (E/S), un terminal de video E/S, un auricular, etc. La unidad 2800 de interfaz
puede recibir datos o energia de dicho dispositivo externo, entregar los datos o la alimentacion a los elementos
incluidos en el dispositivo 2000 HMD vy transmitir los datos almacenados en el dispositivo 2000 HMD a un dispositivo
externo.

La unidad 2015 de fuente de alimentaciéon suministra energia para operar el dispositivo 2000 HMD a los elementos del
dispositivo 2000 HMD. Aunque no se muestra, la unidad 2015 de fuente de alimentacion puede incluir una bateria para
cargar y un cable o un puerto de cable a través del cual se pueda recibir energia del exterior.

En general, la unidad 2600 de control controla las operaciones generales del dispositivo 2000 HMD. Por ejemplo, la
unidad 2600 de control puede ejecutar programas almacenados en la memoria 2400 para controlar la unidad 2030 de
visualizacion, la camara 2050, la unidad 2200 de entrada de usuario, la unidad 2300 de salida y la unidad 2400 de
comunicacion.

El dispositivo 2000 HMD puede conectarse al primer dispositivo 1000 y mostrar una pantalla adicional de una imagen
virtual en una pantalla del dispositivo 2000 HMD al recibir informacion sobre la pantalla adicional de la imagen virtual
desde el primer dispositivo 1000. De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, el dispositivo 2000 HMD
puede estar conectado a un servidor (no mostrado).

La unidad 2600 de control puede recibir la informacion con respecto a la pantalla adicional de la imagen virtual e
informacién con respecto a una ubicacién en la unidad 2030 de visualizacién del dispositivo 2000 HMD en el que se
mostrara la pantalla adicional desde el primer dispositivo 1000 a través de la unidad 2500 de comunicacion.
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De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, la unidad 2000 de control puede fotografiar la forma del
primer dispositivo 1000 usando la camara 2050, determinar una ubicaciéon en la que se va a mostrar la pantalla
adicional de la imagen virtual en funcién de la informacién sobre la forma del primer dispositivo 1000 y la informacion
sobre la pantalla adicional, visualice la pantalla adicional de la imagen virtual cerca de una pantalla de visualizacion
en el primer dispositivo 1000, y controle la pantalla adicional de la imagen virtual que se vinculara a la pantalla de
visualizacion en el primer dispositivo 1000.

En este caso, la unidad 2600 de control puede extraer informacion con respecto a la ubicacién y el angulo de una
pantalla en el primer dispositivo 1000 a partir de informacién con respecto a la forma del primer dispositivo 1000, y
determinar una region en la que se mostrara la pantalla adicional de la imagen virtual, basado en la ubicacién y el
angulo de una pantalla en el primer dispositivo 1000. Por ejemplo, la unidad 2600 de control puede determinar la
ubicacion y el angulo de la pantalla en el primer dispositivo 1000 al recibir informacion sobre la forma del primer
dispositivo 1000 desde el primer dispositivo 1000, extraer puntos de caracteristicas de la informacién con respecto a
la forma del primer dispositivo 1000, y comparar puntos de caracteristicas de una imagen del primer dispositivo 1000
capturado por la camara 2050 con los puntos de caracteristicas de la informacién con respecto a la forma del primer
dispositivo 1000.

Ademas, de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, la unidad 2600 de control puede controlar una
pantalla adicional del dispositivo 2000 HMD vinculada a una pantalla de visualizacién en el primer dispositivo 1000 de
acuerdo con una entrada del usuario realizada en el primer dispositivo 1000 y una entrada del usuario realizada usando
la camara 2050 del dispositivo 2000 HMD. Ademas, la unidad 2600 de control puede reconocer una entrada del usuario
en la pantalla adicional a través de la camara 2050, finaliza la pantalla adicional cuando se reconoce la entrada del
usuario y transmite informacion que indica el final de la pantalla adicional al primer dispositivo 1000.

El dispositivo 2000 HMD puede mostrar una pantalla adicional en una pantalla del mismo sin estar conectado al primer
dispositivo 1000.

En este caso, la unidad 2600 de control fotografia el primer dispositivo 1000 en un espacio real utilizando la camara
2050. La unidad 2600 de control puede fotografiar el primer dispositivo 1000 en el espacio real en tiempo real o en un
ciclo predeterminado.

Ademas, de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, la unidad 2600 de control determina pantallas
adicionales para mostrar alrededor de una imagen capturada del primer dispositivo 1000. En este caso, la unidad 2600
de control puede mostrar una interfaz de usuario para seleccionar una pantalla adicional en una pantalla del dispositivo
2000 HMD, y seleccionar una pantalla adicional especifica, basado en una entrada del usuario recibida a través de la
unidad 2200 de entrada del usuario o la camara 2050.

Ademas, la unidad 2600 de control puede determinar una ubicacién en las proximidades del primer dispositivo 1000,
en el que se mostrara una pantalla adicional.

De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, como se muestra una pantalla adicional con el dispositivo
2000 HMD, puede expandirse una pantalla limitada del primer dispositivo 1000 y puede proporcionarse una gran
cantidad de informacién visual y una interaccién conveniente de bajo nivel.

Una realizacion de la presente divulgacion puede realizarse en forma de un medio de grabacion legible por ordenador
no transitorio que haya grabado en él instrucciones ejecutables por ordenador, por ejemplo, un médulo de programa
que puede ejecutarse usando un ordenador. Los ejemplos del medio de grabacion legible por ordenador no transitorio
pueden incluir no solo un medio de grabacion disponible arbitrario al que pueda acceder un ordenador, sino también
medios de grabacion volatiles y no volatiles, y medios de grabacién separables/no separables. Ademas, los ejemplos
del medio de grabacion legible por ordenador no transitorio pueden incluir medios de almacenamiento informaticos y
medios de comunicacion. Los medios de almacenamiento del ordenador incluyen los medios de grabacion volatiles y
no volatiles y los medios de grabacion separables y no separables que se fabrican de acuerdo con un procedimiento
o tecnologia arbitraria para almacenar informacion como instrucciones legibles por ordenador, estructuras de datos,
modulos de programa y otros datos. Los medios de comunicacion generalmente incluyen instrucciones legibles por
ordenador, estructuras de datos, médulos de programa, otros datos de sefiales de datos modulados, otros mecanismos
de transmisién y medios de transferencia de informacion arbitraria.

En la presente divulgacion, el término "unidad" puede entenderse como que incluye un componente de hardware
(como un procesador o un circuito) y/o un componente de software ejecutado por un componente de hardware como
un procesador.

Debe entenderse que las diversas realizaciones descritas en el presente documento deben considerarse solo en un
sentido descriptivo y no con fines de limitacion. Descripciones de puntos caracteristicos o aspectos dentro de cada
realizacion de la presente divulgacion, normalmente deberian considerarse como disponibles para otros puntos de
caracteristicas o aspectos similares en otras diversas realizaciones. Por ejemplo, los elementos descritos como
incluidos en una sola unidad pueden estar dispersos. De manera similar, los elementos descritos como dispersos se
pueden combinar en una sola unidad.

21



ES 2763701 T3

Aunque la presente divulgacion se ha mostrado y descrito con referencia a diversas realizaciones de la misma, se
entendera por los expertos en la materia que diversos cambios de forma y detalles pueden realizarse en la misma sin
alejarse del ambito de la presente divulgacion tal como se define por las reivindicaciones adjuntas y sus equivalentes.
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REIVINDICACIONES

1. Un procedimiento para procesar una pantalla en un primer dispositivo, realizado por una pantalla (2000) montada
en la cabeza HMD, comprendiendo el procedimiento:

obtener, en el HMD (2000), una pantalla de visualizacion real visualizada en el primer dispositivo (1000) e
informacién relacionada con la pantalla de visualizacién real de acuerdo con una solicitud de visualizacion de
pantalla con respecto al primer dispositivo (1000) (operacién 210);

determinar, en el HMD (2000), una pantalla adicional que se mostrara a base de la pantalla de visualizacion real
en el primer dispositivo (1000) y la informacién relacionada con la pantalla de visualizacion real (operacion 220);
visualizar la pantalla adicional como una imagen virtual vista cerca de la pantalla de visualizacion real en el primer
dispositivo (1000) (operacion 230);

detectar una entrada realizada en la pantalla adicional (operacion 520); y

transmitir la entrada detectada desde el HMD (2000) al primer dispositivo (1000) para que el primer dispositivo
(1000) procese un contenido de la pantalla adicional y emita una pantalla de visualizacion actualizada en el primer
dispositivo (1000) (operacion 515), la pantalla de visualizacion actualizada correspondiente a la entrada detectada.

2. El procedimiento de la reivindicacion 1, en el que la solicitud de visualizacion de pantalla es generada por el primer
dispositivo (1000) o el dispositivo (2000) HMD de acuerdo con una entrada del usuario.

3. El procedimiento de la reivindicacién 1, en el que la informacion relacionada con la pantalla de visualizacién real
comprende al menos uno de:

informacién de forma del primer dispositivo;

una ubicacién de la pantalla adicional que se mostrara cerca de la pantalla de visualizacion real en el primer
dispositivo;

un tamano de la pantalla adicional;

informacién de contenido relacionada con la pantalla adicional; e

informacién del estado del primer dispositivo capturado con una camara.

4. El procedimiento de la reivindicacién 3, en el que la informacién de estado del primer dispositivo comprende una
ubicacion y angulo de una pantalla de visualizacién del primer dispositivo.

5. El procedimiento de la reivindicacion 3, en el que la informacion de estado del primer dispositivo se actualiza
periédicamente utilizando la camara.

6. El procedimiento de la reivindicacion 1, en el que la visualizacion de la pantalla adicional comprende:

capturar una imagen del primer dispositivo;

determinar una ubicacion visual y direccién de una pantalla de visualizacion del primer dispositivo, basado en la
imagen capturada del primer dispositivo; y

mostrarla pantalla adicional en una ubicacién visual predeterminada en la pantalla de visualizacién del primer
dispositivo, basado en la ubicacién visual y la direccion de la pantalla de visualizacion del primer dispositivo.

7. El procedimiento de la reivindicacion 1, en el que se muestra una pantalla adicional del dispositivo HMD cerca de la
pantalla de visualizacion visual en el primer dispositivo utilizando el dispositivo HMD.

8. El procedimiento de la reivindicacion 6, en el que la determinacion de la ubicacion visual y la direccion de la pantalla
de visualizacién del primer dispositivo comprende:

recibir informacion de forma del primer dispositivo desde el primer dispositivo;

extraer puntos caracteristicos de la informacion de forma del primer dispositivo; y

comparar puntos caracteristicos de la imagen del primer dispositivo con los puntos caracteristicos de la informacion
de forma del primer dispositivo para determinar la ubicacion visual y la direccion de la pantalla de visualizacion del
primer dispositivo.

9. El procedimiento de la reivindicacién 1, que comprende ademas controlar la pantalla de visualizacion en el primer
dispositivo y la pantalla adicional que se vinculara entre si segun las entradas del usuario realizadas en el primer
dispositivo y en los dispositivos HMD.

10. El procedimiento de la reivindicacién 9, en el que el control de la pantalla de visualizacion real en el primer
dispositivo y la pantalla adicional que se vinculara entre si comprende controlar la pantalla de visualizacion real en el
primer dispositivo y la pantalla adicional en el dispositivo HMD que se vinculara entre si segun el usuario entradas
realizadas en los respectivos dispositivos primero y HMD.

11. El procedimiento de la reivindicacion 9, en el que comprende el control de la pantalla de visualizacion real en el
primer dispositivo y la pantalla adicional a unir entre si; reconocer un comando para finalizar la pantalla adicional de
acuerdo con una entrada del usuario recibida desde el primer dispositivo; y

finalizar la pantalla adicional transmitiendo el comando para finalizar la pantalla adicional al dispositivo HMD.
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12. El procedimiento de la reivindicacién 9, en el que el control de la pantalla de visualizacion real en el primer
dispositivo y la pantalla adicional a unir entre si comprende:

reconocer una entrada del usuario en la pantalla adicional en el dispositivo HMD usando una camara; y
finalizar la pantalla adicional y transmitir informacién que indica el final de la pantalla adicional al primer dispositivo
cuando se reconoce la entrada del usuario.

13. Un aparato (2000) de pantalla montada en la cabeza, HMD, para procesar una pantalla usando un dispositivo
(1000), comprendiendo el aparato HMD:

una unidad (2030) de visualizacion para visualizar una imagen;

una unidad (2500) de comunicacion configurada para recibir, a través de una conexién de red al dispositivo (1000),
una pantalla de visualizacion real en el dispositivo (1000) e informacion relacionada con la pantalla de visualizacion
real de acuerdo con una solicitud de visualizacion de pantalla con respecto al dispositivo; y

una unidad (2600) de control configurada para:

obtener una pantalla adicional basada en la informacion relacionada con la pantalla de visualizacién real
obtenida por la unidad (2500) de comunicacion,

visualizar la pantalla adicional en la unidad (2030) de visualizacion como una imagen virtual vista cerca de la
pantalla de visualizacion real en el dispositivo,

controlar la pantalla de visualizacion real en el dispositivo y la pantalla adicional que se vera cerca una de la
otra de acuerdo con una entrada del usuario, detectar una entrada realizada en la pantalla adicional, y
transmitir la entrada detectada del aparato al dispositivo para que el dispositivo procese un contenido de la
pantalla adicional y controle la salida de una pantalla de visualizacion actualizada en el dispositivo,
correspondiendo la pantalla de visualizacién actualizada a la entrada detectada, en el que la informacion
relacionada con la pantalla de visualizacion real comprende al menos informacién relacionada con un contenido
de la pantalla adicional.

14. El aparato HMD de la reivindicacion 13, en el que la unidad (2600) de control se configura ademas para:

fotografiar una forma del dispositivo (1000) utilizando una camara (2050),

extraer informacion sobre la ubicacion y el angulo de una pantalla del dispositivo (1000) a partir de la informacion
de estado basada en la forma del dispositivo (1000), y

determinar una region en la que se mostrara la pantalla adicional, segun la ubicacion y el angulo de la pantalla del
dispositivo (1000).
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