ES 2 763 957 T3

OFICINA ESPANOLA DE
PATENTES Y MARCAS

: é ESPANA @NUmero de publicacién: 2 763 957
Eint. a1

GO6F 3/048 (2013.01)

@ TRADUCCION DE PATENTE EUROPEA T3

Fecha de presentacion y nimero de la solicitud europea:  15.03.2012  E 12159699 (3)
Fecha y nimero de publicacion de la concesion europea: 04.12.2019  EP 2503440

Tl'tulo: Terminal movil y procedimiento de soporte de cambio de objeto para el mismo

Prioridad: @ Titular/es:

21.03.2011 KR 20110024763 SAMSUNG ELECTRONICS CO., LTD. (100.0%)
129, Samsung-ro, Yeongtong-gu

Fecha de publicaciéon y mencién en BOPI de la Suwon-si, Gyeonggi-do, 443-742, KR
traduccion de la patente: @ Inventor/es:

01.06.2020 HEO, NAM JO;
LEE, SANG YUP;
KIM, YONG SEOK y
SON, KWANG SUB

Agente/Representante:
CARPINTERO LOPEZ, Mario

AViso:En el plazo de nueve meses a contar desde la fecha de publicacién en el Boletin Europeo de Patentes, de
la mencion de concesion de la patente europea, cualquier persona podra oponerse ante la Oficina Europea
de Patentes a la patente concedida. La oposicion debera formularse por escrito y estar motivada; sélo se
considerara como formulada una vez que se haya realizado el pago de la tasa de oposicion (art. 99.1 del
Convenio sobre Concesion de Patentes Europeas).




10

15

20

25

30

35

40

45

50

ES 2763 957 T3

DESCRIPCION
Terminal mévil y procedimiento de soporte de cambio de objeto para el mismo

Antecedentes de la invencion

Campo de la invencién:

La presente invencion se refiere a un terminal mévil. Mas particularmente, aunque no exclusivamente, la presente
invencion se refiere a un terminal movil y a un procedimiento de soporte de cambio de objeto para un terminal movil
que permite al usuario ajustar las propiedades de los objetos en la pantalla de forma facil y conveniente.

Descripcioén de la técnica relacionada:

Los terminales méviles admiten funciones de llamada basadas en la movilidad. Debido a su conveniencia de uso y
alta portabilidad, los terminales moéviles han entrado en un uso generalizado. Para soportar las funciones del usuario,
los terminales moviles pueden proporcionar varios mecanismos de entrada. Por ejemplo, si un terminal movil
proporciona una pantalla tactil que incluye un panel tactil y una unidad de pantalla, el usuario puede seleccionar una
imagen en la unidad de pantalla haciendo un gesto en el panel tactil. Por ejemplo, el gesto puede incluir simplemente
tocar un area del panel tactil. EI terminal movil puede generar un evento tactil correspondiente al gesto y controlar un
programa de aplicacion para una funcion de usuario de acuerdo con el evento tactil.

Para soportar una alta movilidad, los terminales madviles tienen un area de visualizacidon pequefia en comparacién con
otros dispositivos. Por lo tanto, un terminal moévil puede tener que generar varios tipos de informacion para diferentes
funciones en un area de visualizacion pequefia. Recientemente, en particular, los teléfonos inteligentes se han
popularizado ampliamente. El usuario de un teléfono inteligente puede seleccionar uno de varios objetos que se
muestran en la pantalla para ejecutar una funcién deseada. Sin embargo, para proporcionar varios tipos de informacion
en una pantalla pequefia, un teléfono inteligente existente tiende a proporcionar solo objetos uniformemente
estandarizados de tamafios fijos. Por lo tanto, un usuario puede experimentar dificultades para reconocer rapidamente
las funciones asociadas con objetos individuales y la selecciéon de un objeto deseado. Ademas, los objetos de salida
tienden a tener imagenes fijas, lo que dificulta el suministro de informacidon personalizada basandose en las
preferencias del usuario. Estos problemas pueden volverse mas graves para los objetos que generan informacion
especializada, como los objetos de micro-aplicacion.

El documento US 2011/061021 A1 desvela un terminal movil que incluye una pantalla tactil configurada para mostrar
al menos uno o mas elementos de enlace de datos, la pantalla tactil recibe una entrada para una vista previa de un
primer elemento de enlace de datos de al menos uno o mas elementos de enlace de datos, y un controlador
configurado para controlar la pantalla tactil para mostrar una primera ventana de visualizacion para mostrar los
primeros datos asociados con el primer elemento de enlace de datos en una region predeterminada de la pantalla
tactil después de recibir la entrada para la vista previa del primer elemento de enlace de datos, y configurado ademas
para ajustar un tamario para la primera ventana de visualizacion después de recibir una entrada asociada con una
sefal de ajuste de tamario. Por ejemplo, la sefial de ajuste de tamafo puede entrarse si un usuario realiza una distancia
y direccion predeterminadas al tocar y arrastrar.

El documento US 2006/015820 A1 desvela un procedimiento y un aparato para la seleccion de ventana fija.

Sumario de la invenciéon

Un objetivo de ciertas realizaciones de la invencion es resolver, mitigar u obviar, al menos en parte, al menos uno de
los problemas y/o desventajas asociados con la técnica anterior. Ciertas realizaciones se dirigen a proporcionar al
menos una de las ventajas descritas a continuacion.

Ciertos aspectos de la presente invencion tienen por objeto abordar al menos los problemas y/o desventajas
anteriormente mencionados y proporcionar al menos las ventajas descritas posteriormente. Por consiguiente, un
aspecto de la presente invencion proporciona un procedimiento de soporte de cambio de objeto y terminal mévil para
un terminal mévil que permite a un usuario ajustar libremente las propiedades, tales como el tamario y la disposicion
de informacion, de objetos en la pantalla de forma facil y conveniente.

De acuerdo con un aspecto de la presente invencién, se proporciona un procedimiento como se define en la
reivindicacion 1 independiente adjunta.

De acuerdo con otro aspecto de la presente invencién, se proporciona un terminal mévil como se define en la
reivindicacion 6 independiente adjunta.

Las caracteristicas preferidas de la invencion se definen en las reivindicaciones dependientes adjuntas.

Se apreciara que en ciertas realizaciones, el primer objeto y el, o cada, segundo objeto estan relacionados. En ciertas
realizaciones, el segundo objeto, o cada uno, puede considerarse como una version redimensionada o reformada del
primer objeto, de modo que el primer y el segundo objeto muestren diferentes cantidades de contenido (por ejemplo,
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diferentes cantidades de texto, imagenes, etc.) y/o contenido en una disposicion diferente. Por lo tanto, se puede
cambiar el tamafio y/o la forma del objeto visualizado.

Otro aspecto de la divulgacion proporciona un programa informatico que comprende instrucciones dispuestas, cuando
se ejecutan, para implementar un procedimiento y/o aparato de acuerdo con cualquiera de los aspectos descritos
anteriormente. Un aspecto adicional proporciona almacenamiento legible por maquina que almacena dicho programa.

Otros aspectos, ventajas y caracteristicas sobresalientes de la invencion se haran evidentes para los expertos en la
materia a partir de la siguiente descripcion detallada, que, tomada en conjunto con los dibujos adjuntos, desvela
realizaciones ilustrativas de la invencion. Las realizaciones y/o ejemplos de la siguiente descripcion detallada que no
estan cubiertos por las reivindicaciones adjuntas no se consideran parte de la presente invencion.

Breve descripcion de los dibujos

Los anteriores y otros aspectos y caracteristicas y ventajas de ciertas realizaciones y aspectos ilustrativos de la
presente invencion seran mas evidentes a partir de la siguiente descripcion tomada en conjunto con los dibujos
adjuntos, en los que:

la Figura 1 es un diagrama de bloques de un terminal movil de acuerdo con una realizaciéon ejemplar de la presente
invencion;

la Figura 2 es un diagrama de bloques detallado de una unidad de control de un terminal mévil tal como, por
ejemplo, el terminal mévil mostrado en la Figura 1 de acuerdo con una realizacion ejemplar de la presente
invencion;

la Figura 3 es un diagrama de flujo de un procedimiento de soporte de cambio de objeto para un terminal movil de
acuerdo con una realizacion ejemplar de la presente invencion;

la Figura 4 es representaciones de pantalla que ilustran las operaciones de cambio de objeto de acuerdo con una
realizacion ejemplar de la presente invencion;

la Figura 5 es representaciones de pantalla que ilustran las operaciones de cambio de objeto de acuerdo con una
realizacion ejemplar de la presente invencion; y

la Figura 6 es una representacion en pantalla que ilustra las operaciones de cambio de objeto de acuerdo con una
realizacion ejemplar de la presente invencion.

A lo largo de los dibujos, debe tenerse en cuenta que se usan nimeros de referencia similares para representar
elementos, caracteristicas y estructuras iguales o similares.

Descripcién detallada de realizaciones ilustrativas

Se proporciona la siguiente descripcion con referencia a los dibujos adjuntos para ayudar en un entendimiento
comprensivo de realizaciones ilustrativas de la invencion segin se define mediante las reivindicaciones. Incluye
diversos detalles especificos para ayudar en esa comprension, pero estos se han de considerar como meramente
ilustrativos. Por consiguiente, los expertos en la materia en la técnica reconoceran que pueden realizarse diversos
cambios y modificaciones de las realizaciones descritas en el presente documento sin alejarse del ambito de la
invencion. Ademas, las descripciones de funciones y construcciones bien conocidas pueden omitirse para mayor
claridad y concision.

Los términos y palabras usados en la siguiente descripcion y reivindicaciones no estan limitados a los significados
bibliograficos, sino que se usan simplemente por el inventor para posibilitar un entendimiento claro y consistente de la
invencion. Por consiguiente, deberia ser evidente a los expertos en la materia que la siguiente descripcion de
realizaciones ilustrativas de la presente invencion se proporciona para el fin de ilustracion unicamente y no para el fin
de limitacion de la invencion segun se define mediante las reivindicaciones adjuntas.

Se ha de entender que las formas singulares "un", "una", "el" y "la" incluyen referentes plurales, salvo que el contexto
dicte claramente otra cosa. Por lo tanto, por ejemplo, la referencia a "una superficie de componente” incluye la
referencia a una o mas de tales superficies.

La Figura 1 ilustra un diagrama de bloques de un terminal mévil de acuerdo con una realizacion ejemplar de la presente
invencion.

Con referencia a la Figura 1, el terminal 100 movil puede incluir una unidad 110 de comunicaciones inalambrica, una
unidad 120 de entrada, una unidad 130 de procesamiento de audio, una unidad 140 de visualizacién, una unidad 150
de almacenamiento y una unidad 160 de control. En la siguiente descripcion, sefiales de cambio de objeto pueden
generarse por la unidad 140 de visualizacion que tiene una capacidad de pantalla tactil y/o la unidad 120 de entrada.

El terminal 100 movil que tiene la configuracion anterior puede mostrar una pantalla inactiva en la unidad 140 de
visualizacion de acuerdo con la informacion de programacion preestablecida después de encender el terminal 100
movil. El terminal 100 mévil puede emitir varios objetos asociados con diferentes funciones en la pantalla inactiva. En
particular, el terminal 100 movil puede generar al menos un objeto 151 de micro-aplicacion (por ejemplo, una pequefa
aplicacion de software que comprende cddigo portatil destinado a una o mas plataformas de software diferentes) en



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

ES 2763 957 T3

la unidad 140 de visualizacion. El terminal 100 movil puede ajustar el tamafio o las propiedades del objeto 151 de
micro-aplicacion (que también puede describirse como una micro-aplicacion de mévil) de acuerdo con la seleccion del
usuario. Por ejemplo, el terminal 100 mévil puede soportar el ajuste del objeto 151 de micro-aplicacion en la pantalla
actual sin transicion de pagina para el ajuste de pantalla, facilitando asi el ajuste del objeto. Se proporciona una
descripcion de los componentes individuales del terminal 100 mévil en conexién con una funcién de soporte de cambio
de objeto. La funcién de soporte de cambio de objeto se describe centrandose en objetos de micro-aplicacion. Sin
embargo, la funcion de soporte de cambio de objeto no se limita a objetos de micro-aplicacion, y puede aplicarse a
otros tipos de objetos (por ejemplo, pero no se limita a otros tipos de aplicaciones, objetos de datos, archivos, etc.) de
acuerdo con la configuracion o el disefio del usuario.

La unidad 110 de comunicaciones inalambrica establece un canal de comunicacién para la comunicacién de voz, video
y datos bajo el control de la unidad 160 de control. Es decir, la unidad 110 de comunicaciones inalambrica establece
un canal de comunicacion para una llamada de voz, una llamada de datos y una llamada de video a un sistema de
comunicacion movil. Para lograr esto, la unidad 110 de comunicaciones inalambrica puede incluir un transmisor de
radiofrecuencia para convertir de manera ascendente la frecuencia de una sefial a transmitir y amplificar la sefial, y un
receptor de radiofrecuencia para amplificar con poco ruido una sefal recibida y reducir la frecuencia de la sefial recibida
sefal. En particular, la unidad 110 de comunicaciones inalambrica puede establecer un canal de comunicacion de
datos con un servidor externo u otro terminal movil, y recibir datos especificos en tiempo real, periédicamente o previa
solicitud a través del canal de comunicacion de datos. Los datos recibidos pueden aplicarse a un objeto 151 de micro-
aplicacion en la unidad 140 de visualizacion. Por ejemplo, la informaciéon meteoroldgica en tiempo real de un servidor
externo puede aplicarse a un objeto 151 de micro-aplicacion que maneja informacion meteorolégica. Un mensaje
recibido de un servidor externo u otro terminal mévil puede aplicarse a un objeto 151 de micro-aplicacion que maneja
mensajes. Aqui, un mensaje puede ser un mensaje de texto, mensaje multimedia o mensaje de correo electrénico.
Las cotizaciones de acciones recibidas peridodicamente desde un servidor externo pueden aplicarse a un objeto 151
de micro-aplicacion que maneja informacion de la bolsa de valores. Cuando se reciben datos especificos a través de
la unidad 110 de comunicaciones inalambrica, la unidad 160 de control aplica al menos algunos de los datos recibidos
al objeto de micro-aplicacion correspondiente 151 en la unidad 140 de visualizacién, provocando una actualizacién de
la informacién emitida por el objeto 151 de micro-aplicacion.

La unidad 120 de entrada incluye una pluralidad de teclas alfanuméricas y de funcion para entrar informacion
alfanumérica y para configurar diversas funciones. Las teclas de funcién pueden incluir teclas de direccion, laterales y
de acceso directo asociadas con funciones especificas. La unidad 120 de entrada genera una sefal clave
correspondiente a la manipulacién del usuario para establecer y controlar el funcionamiento del terminal 100 movil, y
envia la sefal clave generada a la unidad 160 de control. La unidad 120 de entrada puede configurarse como un
teclado que tiene muiltiples teclas en un disefio Qwerty, 3*4 o 4*3. La unidad 120 de entrada también puede
configurarse como un mapa clave de un disefio Qwerty, 3*4 0 4*3 que se muestra en la unidad 140 de visualizacion.
Si el terminal 100 mévil es un terminal de tipo pantalla tactil completa, entonces la unidad 120 de entrada puede incluir
solo teclas laterales formadas a los lados de la carcasa del terminal 100 movil. La unidad 120 de entrada puede generar
una sefal de entrada para cambiar un objeto 151 de micro-aplicacion. Por ejemplo, si el terminal 100 movil incluye
teclas de entrada preestablecidas (es decir, si el terminal no es un terminal de pantalla tactil completa), entonces el
terminal 100 movil puede emitir informacion que especifica al menos un punto de referencia para cambiar el objeto
151 de micro-aplicacion. El terminal 100 movil puede cambiar el objeto 151 de micro-aplicacion basandose en la
manipulacion del usuario de la unidad de entrada. Por ejemplo, la unidad 120 de entrada puede generar una sefial de
entrada para seleccionar un punto de referencia de acuerdo con la manipulacion del usuario y enviar la sefal de
entrada generada a la unidad 160 de control.

La unidad 130 de procesamiento de audio incluye un altavoz SPK para emitir datos de audio durante una llamada y
emitir datos de audio contenidos en un mensaje recibido o almacenados en la unidad 150 de almacenamiento, y un
micréfono MIC para recoger una sefial de audio tal como una sefial de voz durante una llamada. La unidad 130 de
procesamiento de audio puede emitir una alerta audible que indica el ajuste de un objeto 151 de micro-aplicacion de
acuerdo con la configuracion del usuario. Por ejemplo, cuando el usuario genera una sefal de entrada para cambiar
las propiedades de un objeto 151 de micro-aplicacion visualizado en la pantalla inactiva, la unidad 130 de
procesamiento de audio puede emitir una alerta audible que indica la transicién a un modo de cambio de propiedad
para el objeto 151 de micro-aplicacion. Cuando se genera un gesto tactil o una sefial de entrada durante el modo de
cambio de propiedad para el objeto 151 de micro-aplicacion, la unidad 130 de procesamiento de audio puede emitir
una alerta audible correspondiente.

Si el terminal 100 movil tiene una capacidad de pantalla tactil, la unidad de pantalla 140 puede incluir un panel de
pantalla y un panel tactil. Por ejemplo, la unidad 140 de visualizacion puede configurarse de modo que el panel de
visualizacion esté cubierto por el panel tactil. En consecuencia, el tamafio de la unidad 140 de visualizaciéon puede
determinarse por el tamafo del panel tactil.

El panel de visualizacion muestra varios menus del terminal 100 mévil, la informacion introducida por el usuario y la
informacién que debe proporcionarse al usuario. Por ejemplo, el panel de visualizacion puede emitir varias pantallas
relacionadas con el uso del terminal 100 movil, tales como una pantalla inactiva, una pantalla de menu, una pantalla
de manejo de mensajes y una pantalla de manejo de llamadas. El panel de visualizacion puede configurarse utilizando
dispositivos de pantalla de cristal liquido (LCD), diodos emisores de luz organicos (OLED) o similares. El panel de
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visualizacion puede colocarse encima o debajo del panel tactil. En particular, el panel de visualizacion puede generar
al menos un objeto 151 de micro-aplicacion de acuerdo con la configuracion del usuario. El terminal 100 movil puede
proporcionar una lista de objetos 151 de micro-aplicacién disponibles, y el usuario puede seleccionar un objeto 151 de
micro-aplicacion deseado que se va a visualizar en el panel de visualizacion. Las propiedades (por ejemplo, tamario,
forma, etc.) de un objeto 151 de micro-aplicacion en el panel de visualizacion pueden cambiarse de acuerdo con un
evento tactil que ocurre en el panel tactil. El panel de visualizacion puede generar una pantalla para cambiar las
propiedades de un objeto 151 de micro-aplicacién durante un modo de cambio de propiedad. Para conveniencia del
usuario, la transicion a un modo de cambio de propiedad para un objeto 151 de micro-aplicacion se puede hacer en la
pantalla actual sin transicién explicita de pantalla. Al pasar a un modo de cambio de propiedad, la unidad 140 de
visualizacion puede generar efectos visuales (por ejemplo, inversion de colores, resaltar un objeto de micro-aplicacion
seleccionado, sombrear regiones de pantalla distintas de un objeto de micro-aplicacion seleccionado) bajo el control
de la unidad 160 de control. La salida de los efectos visuales se describe con mas detalle mas adelante con referencia
alas Figuras 4 a 6.

El panel tactil colocado en una parte inferior o superior del panel de visualizacién puede generar un evento tactil
correspondiente a un gesto tactil realizado por el usuario y enviar el evento tactil a la unidad 160 de control. Se puede
hacer un gesto tactil con un objeto tactil como, por ejemplo, el dedo de un usuario, un lapiz 6ptico o similar. Los
elementos de deteccion del panel tactil estan dispuestos en forma de matriz. Cuando se produce un evento tactil en
el panel tactil, los elementos de deteccion envian informacion de ubicacion y tipo del evento tactil a la unidad 160 de
control. El panel tactil puede generar un evento tactil para cambiar las propiedades de un objeto 151 de micro-
aplicacion en una region del panel de visualizacion en la que el objeto 151 de micro-aplicacion se visualiza de acuerdo
con un gesto del usuario. Las funciones del panel de visualizacion para tocar eventos se describen con mas detalle
mas adelante con referencia a los dibujos.

La unidad 150 de almacenamiento puede almacenar programas de aplicacion que realizan funciones relacionadas con
realizaciones ejemplares de la presente invencion, y mapas de teclas y mapas de menu para el funcionamiento
adecuado de la unidad 140 de visualizaciéon. Los mapas de teclas pueden corresponder a varios disefios de teclado,
incluidos los disefios 3*4 y Qwerty, y pueden incluir un mapa de teclas de control para controlar la ejecucién de un
programa de aplicacion. Los mapas de menu pueden incluir un mapa de menu para controlar la ejecucién de un
programa de aplicacion. La unidad 150 de almacenamiento puede incluir una regién de programa y una region de
datos.

La regidon de programa puede almacenar un sistema operativo (SO) para arrancar y operar el terminal 100 movil,
programas de aplicacion para la reproduccion de datos de musica, programas de aplicacion para soportar funciones
relacionadas con llamadas, programas de aplicacion tales como un navegador web para acceder a servidores de
Internet, y programas de aplicacion para ver imagenes fijas e imagenes en movimiento. La regién del programa
también puede almacenar un programa de soporte de cambio de objeto de micro-aplicacion.

El programa de soporte de cambio de objeto de micro-aplicacion incluye rutinas para ajustar propiedades (por ejemplo,
tamafio, disposicion de informacion y detalles de informacion) de un objeto 151 de micro-aplicacién en la unidad 140
de visualizacion. Especificamente, el programa de soporte de cambio de objeto de micro-aplicacion puede incluir: una
rutina de determinacion para la transicién a un modo de cambio de propiedad para un objeto de micro-aplicacion; una
rutina de cambio para recuperar otro objeto de micro-aplicacion, que es idéntico en funcién pero diferente en tipo del
objeto de micro-aplicacion, de la unidad 150 de almacenamiento y para mostrar el objeto de micro-aplicacion
recuperado en la unidad 140 de visualizacidon en respuesta a la ocurrencia de un evento tactil en el modo de cambio
de propiedad; y una rutina para hacer que el objeto de micro-aplicacion visualizado actualmente se visualice
continuamente en la unidad 140 de visualizacion después de la generacion de una sefial que indica la finalizacion del
modo de cambio de propiedad. La rutina de determinacion determina si se debe pasar al modo de cambio de propiedad
en funcién de un evento tactil o una sefal de entrada determinados. Como ejempilo, el evento tactil puede corresponder
a un gesto de un toque prolongado (por ejemplo, la unidad de control puede distinguir entre los tipos de toques en
funciéon de la cantidad de tiempo que se realiza un toque) o un numero predefinido de toques en el panel tactil
mostrando un objeto 151 de micro-aplicacion. La rutina de cambio selecciona uno de los miltiples objetos de micro-
aplicacion que son idénticos en funcion pero de tipo diferente de acuerdo con un evento tactil del usuario, y envia el
objeto de micro-aplicaciéon seleccionado a la unidad 140 de visualizacion. Los objetos de micro-aplicacion pueden
clasificarse por funcion relacionada, por ejemplo, con el clima, acciones, mensaje, servicio de limpieza y noticias. Los
objetos de micro-aplicacién que pertenecen a la misma clase funcional pueden tener diferentes caracteristicas para
mostrar. Por ejemplo, con respecto a las caracteristicas de visualizacion, los objetos de micro-aplicacion del clima se
pueden mostrar en tamafios de 1 x 2, 2 x 2 y 4 x 2. Los objetos de micro-aplicacion de diferentes tipos pueden diferir
en tamanio, y los detalles de informacion correspondientes y la disposicion de la informacién de los objetos de micro-
aplicacion pueden diferir de acuerdo con el tamafio. Esto se describe con mas detalle con referencia a las Figuras 4 a
6.

La region de datos es un area que almacena datos generados durante el uso del terminal 100 movil, y puede almacenar
datos de la agenda telefénica, objetos para funciones de micro-aplicaciones y otro contenido. La region de datos puede
almacenar entradas de usuario ingresadas a través del panel tactil. En particular, la regiéon de datos puede almacenar
varios objetos de micro-aplicacion que difieren en funcién y tipo.
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La unidad 160 de control controla el suministro de energia a los componentes del terminal 100 movil para la
inicializacion. Después de la inicializacién, la unidad 160 de control verifica si el usuario invoca una funcién de cambio
de propiedad para un objeto 151 de micro-aplicacion. Cuando se invoca la funcién de cambio de propiedad, la unidad
160 de control pasa al modo de cambio de propiedad y controla el procesamiento de sefiales para cambiar las
propiedades del objeto 151 de micro-aplicaciéon en el modo de cambio de propiedad. Para cambiar las propiedades
del objeto 151 de micro-aplicacién, la unidad 160 de control puede manejar la visualizacion de un marco guia para
guiar los cambios de las formas de los objetos de micro-aplicacion, manejar la salida de varios tipos de objetos de
micro-aplicacion de acuerdo con una sefal de entrada o evento tactil, y generar un objeto de micro-aplicacién de un
tipo seleccionado en la unidad 140 de visualizacion al finalizar el modo de cambio de propiedad. El marco guia incluye
una o mas regiones superpuestas que corresponden respectivamente a objetos que son idénticos en funciéon pero
difieren en tipo. Como ejemplo, la unidad 160 de control puede configurarse como se describe a continuacién con
referencia a la Figura 2.

La Figura 2 es un diagrama de bloques detallado de una unidad 160 de control del terminal 100 movil de acuerdo con
una realizacion ejemplar de la presente invencion. El funcionamiento de la unidad 160 de control se describe
centrandose en los eventos tactiles como sefiales de entrada. Sin embargo, las realizaciones ejemplares no se limitan
a las mismas o por lo tanto. Es decir, para cambiar las propiedades de los objetos de micro-aplicacion, la unidad 160
de control puede funcionar de acuerdo no solo con los eventos tactiles sino también con las sefales de entrada de
diversos medios de entrada tales como, por ejemplo, la unidad 120 de entrada.

Con referencia a la Figura 2, la unidad 160 de control puede incluir un recopilador 161 de eventos tactiles, un productor
163 de marcos guias y un emisor 165 de objetos de micro-aplicacion.

El recopilador 161 de eventos tactiles esta configurado para recopilar eventos tactiles que ocurren en el panel tactil.
En una realizacion ejemplar, el recopilador 161 de eventos tactiles recopila eventos tactiles para cambiar las
propiedades de un objeto 151 de micro-aplicacion. Especificamente, cuando se recopila un evento tactil, el recopilador
161 de eventos tactiles determina si el evento tactil recopilado esta relacionado con el cambio de propiedad de un
objeto 151 de micro-aplicacion. Si el evento tactil recopilado no esta relacionado con el cambio de propiedad de un
objeto 151 de micro-aplicacion, entonces el recopilador 161 de eventos tactiles puede controlar el rendimiento de una
operacion indicada por el evento tactil recopilado. Si el evento tactil recopilado esta relacionado con el cambio de
propiedad de un objeto 151 de micro-aplicacion, entonces el recopilador 161 de eventos tactiles puede reenviar el
evento tactil recopilado al productor 163 de marcos guias. Un evento tactil relacionado con el cambio de propiedad de
un objeto 151 de micro-aplicacion puede corresponder a un gesto de toque prolongado (por ejemplo, un toque que
tiene una duracién mayor o igual a un valor umbral predeterminado, que también puede describirse como un periodo
umbral de tiempo) o un numero dado de toques en el panel tactil que muestra el objeto 151 de micro-aplicacion, o
puede corresponder a un gesto multitactil o un gesto de seleccion de menu.

Al recibir un evento tactil relacionado con el cambio de propiedad de un objeto 151 de micro-aplicacion desde el
recopilador 161 de eventos tactiles, el productor 163 de marcos guias controla una operacion para entrar en un modo
de cambio de propiedad. El productor 163 de marcos guias puede generar efectos visuales que indican la transicion
al modo de cambio de propiedad. Por ejemplo, el productor 163 de marcos guias puede resaltar el objeto 151 de micro-
aplicacion seleccionado solamente y sombrear regiones de pantalla distintas del objeto 151 de micro-aplicacion
seleccionado. En el modo de cambio de propiedad, el productor 163 de marcos guias puede generar un marco guia
para acomodar objetos de micro-aplicacion que son idénticos en funcién pero de tipo diferente del objeto 151 de micro-
aplicacion seleccionado. Por ejemplo, el marco guia puede salir alrededor del objeto 151 de micro-aplicacion
visualizado en la unidad 140 de visualizaciéon. El marco guia puede incluir una o mas regiones delimitadas por, por
ejemplo, lineas punteadas. En cuanto a un objeto 151 de micro-aplicacion seleccionado, el nimero de regiones
demarcadas en el marco de la guia corresponde al nimero de objetos de micro-aplicacion registrados que son
idénticos en funcién pero difieren en tipo. Por ejemplo, cuando tres objetos de micro-aplicacion de diferentes tipos se
registran en el objeto 151 de micro-aplicacion, el marco guia para el objeto 151 de micro-aplicacion puede incluir tres
regiones, que pueden superponerse o no. Los puntos de referencia para seleccionar los objetos de micro-aplicacion
correspondientes pueden marcarse en regiones del marco guia.

En un estado en el que el productor 163 de marcos guias emite un marco guia para un objeto 151 de micro-aplicacion
en la unidad 140 de visualizacion, si se selecciona una region del marco guia, entonces el emisor 165 de objetos de
micro-aplicacion recupera una imagen de objeto de micro-aplicaciéon asociada con la region seleccionada. A partir de
entonces, si se introduce una sefal de entrada para el cambio de objeto de micro-aplicacion, entonces el emisor 165
de objetos de micro-aplicacion reemplaza el objeto 151 de micro-aplicacion en la unidad 140 de visualizacién con la
imagen del objeto de micro-aplicacion recuperada, y controla una operacién para terminar el modo de cambio de
propiedad.

Como se ha descrito anteriormente, el terminal 100 movil permite al usuario cambiar las propiedades de un objeto 151
de micro-aplicacion de forma conveniente y rapida usando un esquema de entrada simple, y genera multiples objetos
de micro-aplicacion de la misma categoria funcional en diferentes formas durante el proceso de cambio. Por lo tanto,
el usuario puede acceder a la informacioén en varias formas.

La Figura 3 es un diagrama de flujo de un procedimiento de soporte de cambio de objeto de micro-aplicacion para el
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terminal movil de acuerdo con una realizacion ejemplar de la presente invencion.

Con referencia a la Figura 3, en el procedimiento de soporte de cambio de objeto, al encenderse, la unidad 160 de
control del terminal 100 movil suministra energia a componentes individuales, realiza la inicializacion y muestra una
pantalla inactiva de acuerdo con la informacion de programacioén preestablecida en la etapa S101.

Cuando se genera una sefial de entrada o un evento tactil, la unidad 160 de control determina si la sefial de entrada
o el evento tactil estan relacionado con el cambio de un objeto 151 de micro-aplicacion en la etapa S103. Si la sefial
de entrada o el evento tactil no esta relacionado con el cambio de un objeto 151 de micro-aplicacion, entonces la
unidad 160 de control puede realizar una funcién de usuario indicada por la sefial de entrada o el evento tactil en la
etapa S105. Por ejemplo, la unidad 160 de control puede controlar una operacion para realizar una funcion relacionada
con el manejo de llamadas, busqueda de archivos, acceso a Internet, captura de imagenes o recepcion de difusion.

Si la sefial de entrada o el evento tactil esta relacionado con el cambio de un objeto 151 de micro-aplicacion, la unidad
160 de control controla una operacion para cambiar el objeto 151 de micro-aplicacion en la etapa S107. Mas
especificamente, en respuesta a una sefial para cambiar un objeto 151 de micro-aplicacion, la unidad 160 de control
pasa a un modo de cambio de propiedad para el objeto 151 de micro-aplicacion seleccionado por la sefial. En el modo
de cambio de propiedad, la unidad 160 de control identifica un nimero y tamafio de objetos de micro-aplicacién que
son idénticos en funcion pero de tipo diferente del objeto 151 de micro-aplicacion de la unidad 150 de almacenamiento.
La unidad 160 de control incluye un marco guia basandose en el nimero y el tamafio identificados de los objetos de
micro-aplicacion. La unidad 160 de control emite el marco guia alrededor del objeto 151 de micro-aplicacion en la
unidad 140 de visualizacion. Como ejemplo, el marco guia puede incluir puntos de referencia que facilitan la seleccion
de un nuevo objeto de micro-aplicacion para reemplazar el objeto 151 de micro-aplicacion actual.

Posteriormente, la unidad 160 de control verifica si se entra una sefial de entrada para seleccionar un objeto de micro-
aplicacion desde el marco guia en la etapa S109. Si no se introduce una sefial de entrada para seleccionar un objeto
de micro-aplicacion, entonces la unidad 160 de control vuelve a la etapa S103 y puede mantener la pantalla del objeto
de micro-aplicacién actual para continuar el procesamiento.

Si se selecciona un objeto de micro-aplicaciéon del marco guia en respuesta a la ocurrencia de un evento tactil en un
punto de referencia del marco guia, entonces la unidad 160 de control emite el objeto de micro-aplicacién asociado
con el punto de referencia en la unidad 140 de visualizacion en la etapa S111. La unidad 160 de control puede generar
el objeto de micro-aplicacion seleccionado como unaimagen de vista previa, y nuevamente generar la pantalla inactiva
que incluye el objeto de micro-aplicacion seleccionado después de completar la seleccion del usuario. En la pantalla
inactiva, la unidad 160 de control puede reemplazar el objeto 151 de micro-aplicacion con el objeto de micro-aplicacion
seleccionado sin una transicion de pantalla.

Después del cambio de objeto de micro-aplicacion, la unidad 160 de control verifica si se genera una sefal de entrada
para la terminacion en la etapa S113. Si no se genera una sefal de entrada para la terminacién, entonces la unidad
160 de control vuelve a la etapa S101 y muestra la pantalla inactiva actualizada en la etapa Sill.

La Figura 4 es representaciones de pantalla que ilustran operaciones de cambio de objeto de acuerdo con una
realizacion ejemplar de la presente invencion.

Con referencia a la Figura 4, al encenderse, el terminal 100 moévil puede mostrar una pantalla inactiva en la unidad
140 de visualizacion de acuerdo con la informacion de programacion preestablecida como se ilustra en la pantalla 401.
Por ejemplo, como se ilustra en la pantalla 401, la unidad 160 de control puede mostrar una pantalla inactiva que
incluye un objeto de micro-aplicacion de reloj 230 y un objeto 200 de micro-aplicacion de mensaje de un primer tipo
en la unidad 140 de visualizacion. Como ejemplo, el objeto de micro-aplicacion de reloj 230 indica la hora actual y
puede cambiar en términos de forma o imagen con el paso del tiempo. El objeto 200 de micro-aplicacion de mensaje
del primer tipo tiene un tamafio fijo y se usa para generar el texto del mensaje recibido en un formato adecuado para
el tamafio. Por ejemplo, en la pantalla 401, el objeto 200 de micro-aplicacién de mensaje del primer tipo tiene un titulo
"Mensaje" e informacion de identificacion del remitente "Suji" y "Jim". Por ejemplo, la informacion de identificacion del
remitente puede ser una cadena de caracteres si el remitente correspondiente esta registrado en la agenda telefonica,
o un numero de teléfono u otra forma de indicios de lo contrario. El objeto 200 de micro-aplicacién de mensaje del
primer tipo puede tener una barra deslizante en una porcién dada (por ejemplo, en el borde derecho del objeto de
micro-aplicacion) para indicar la presencia de mensajes recibidos adicionales.

Cuando se produce un evento tactil prolongado (por ejemplo, mas largo que un umbral de tiempo) para el cambio de
objeto de micro-aplicacion en el objeto 200 de micro-aplicacion de mensaje del primer tipo, se puede generar un marco
202 guia para el cambio de objeto de micro-aplicacion como se ilustra en la pantalla 402. Como se ilustra en la pantalla
402, un evento tactil largo puede usarse como una sefial para el cambio de objeto de micro-aplicacién. Sin embargo,
las realizaciones ejemplares de la presente invencion no estan limitadas a las mismas. Por ejemplo, una sefial para el
cambio de objeto de micro-aplicacion puede ser un evento preestablecido, como un evento de toque largo, un evento
de un numero dado de toques, un evento multitactil o similar. En respuesta a la sefial para el cambio de objeto de
micro-aplicacion, la unidad 160 de control identifica el numero y el tamafio de los objetos de micro-aplicacion
registrados que son idénticos en funcién pero de tipo diferente del objeto 200 de micro-aplicacion de mensaje del
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primer tipo, y genera un marco 202 guia correspondiente al niumero y tamafio identificados de objetos de micro-
aplicacion registrados como se ilustra en la pantalla 402. Por ejemplo, cuando se registran dos objetos de micro-
aplicacion de mensaje de diferentes tipos en cuanto al objeto 200 de micro-aplicacién de mensaje del primer tipo, el
marco 202 guia puede tener dos regiones demarcadas. Por ejemplo, el marco 202 guia también puede tener dos
puntos 204 de referencia y 205 correspondientes a los dos objetos de micro-aplicacion de mensaje de diferentes tipos.
Para indicar un modo de cambio de objeto de micro-aplicacion, la unidad 160 de control puede producir efectos
visuales. Por ejemplo, otros objetos de micro-aplicacion (por ejemplo, el objeto de micro-aplicacion de reloj 230
ilustrado en la pantalla 402) pueden estar sombreados. Para comodidad del usuario y cambio rapido de objeto de
micro-aplicacion, la unidad 160 de control puede emitir el marco 202 guia alrededor de una regién 201 en la que se
ha producido el evento de contacto en la pantalla 401. Por ejemplo, la unidad 160 de control puede emitir el marco
202 guia de modo que el punto 203 central del marco 202 guia pueda corresponder a la regién 201 en la que se ha
producido el evento de contacto en la pantalla 401. Como resultado, al hacer un solo gesto (por ejemplo, un evento
tactil largo) en la pantalla 401, el usuario puede ver el marco 202 guia ilustrado en la pantalla 402.

Cuando el usuario genera una sefial para seleccionar un objeto de micro-aplicacion de mensaje de tipo A en la pantalla
402, la unidad 160 de control puede emitir el objeto 210 de micro-aplicacion de mensaje de tipo A en la unidad 140 de
visualizacion como se ilustra en la pantalla 403. Para seleccionar un objeto de micro-aplicacién de mensaje de tipo A,
en la pantalla 402, el usuario puede entrar un evento tactil para seleccionar el punto 204 de referencia del marco 202
guia asociado con el objeto 210 de micro-aplicacion de mensaje de tipo A. O, para seleccionar el objeto 210 de micro-
aplicacion de mensaje de tipo A, el usuario puede entrar un evento de contacto en el punto 203 central y arrastrarlo
en una direccion 'A'" al punto 204 de referencia mientras se mantiene el contacto. En respuesta al gesto de usuario
anterior, la unidad 160 de control puede emitir el objeto 210 de micro-aplicacion de mensaje de tipo A en la unidad 140
de visualizacion como se ilustra en la pantalla 403. A diferencia del objeto 200 de micro-aplicacién de mensaje del
primer tipo, el objeto 210 de micro-aplicacién de mensaje de tipo A tiene un area mas grande extendida en una
direccion y exhibe una mayor cantidad de informacion. Es decir, el objeto 210 de micro-aplicacion de mensaje del tipo
A puede exhibir no solo informacion de identificacion del remitente sino también una parte del texto del mensaje en la
imagen del objeto. Ademas, si el usuario arrastra mas de una distancia preestablecida desde el punto 203 central
hacia el punto 204 de referencia o 205, entonces la unidad 160 de control puede emitir un objeto de micro-aplicacion
de mensaje del tipo correspondiente en la unidad 140 de visualizacién. En otras palabras, la unidad 160 de control
puede generar un objeto de micro-aplicacion de mensaje de un tipo particular antes de que el arrastre del usuario
alcance el punto de referencia correspondiente desde el punto 203 central.

De manera similar, cuando el usuario genera una sefial para seleccionar un objeto de micro-aplicacion de mensaje de
tipo B en la pantalla 402, la unidad 160 de control puede emitir el objeto 220 de micro-aplicacion de mensaje de tipo B
en la unidad 140 de visualizacion como se ilustra en la pantalla 404. Para seleccionar un objeto de micro-aplicacion
de mensaje de tipo B, en la pantalla 402, el usuario puede entrar un evento tactil para seleccionar el punto 205 de
referencia del marco 202 guia asociado con el objeto 220 de micro-aplicacion de mensaje de tipo B. O, para seleccionar
el mensaje de micro-aplicacion de objeto 220 de tipo B, el usuario puede entrar un evento de contacto en el punto 203
central y arrastrarlo en una direccion de 'B' al punto 205 de referencia mientras mantiene contacto. En respuesta al
gesto de usuario anterior, la unidad 160 de control puede emitir el objeto 220 de micro-aplicacion de mensaje de tipo
B en la unidad 140 de visualizacion como se ilustra en la pantalla 404. A diferencia del objeto 200 de micro-aplicacion
de mensaje del primer tipo o el objeto 210 de micro-aplicacion de mensaje de tipo A, el objeto 220 de micro-aplicacion
de mensaje de tipo B tiene un area de imagen de objeto mas grande y exhibe una mayor cantidad de informacién en
el area de imagen de objeto. Por ejemplo, el objeto 220 de micro-aplicacion de mensaje del tipo B puede exhibir
informacion de identificacion del remitente, datos de imagen del remitente almacenados en la agenda telefénica y
alguna parte del texto del mensaje.

Cuando el usuario selecciona el objeto 210 de micro-aplicacién de mensaje de tipo A en la pantalla 402 entrando un
evento tactil en el punto 204 de referencia y manteniendo el contacto (por ejemplo, manteniendo el objeto tactil en un
estado de contacto en relacion con el panel tactil), la unidad 160 de control puede mostrar el objeto 210 de micro-
aplicacion de mensaje de tipo A como una imagen de vista previa en la pantalla 403. De forma similar, cuando el
usuario selecciona el objeto 220 de micro-aplicacion de mensaje de tipo B en la pantalla 402 entrando un evento tactil
en el punto 205 de referencia y manteniendo el contacto (por ejemplo, manteniendo el objeto tactil en un estado de
contacto en relacion con el panel tactil), la unidad 160 de control puede generar el objeto 220 de micro-aplicacion de
mensaje de tipo B como una imagen de vista previa en la pantalla 404.

Posteriormente, cuando el usuario entra un evento de liberacioén tactil en la pantalla 403 o la pantalla 404, la unidad
160 de control puede reemplazar el objeto 200 de la micro-aplicacion de mensaje del primer tipo en la unidad 140 de
visualizacion con el objeto 210 de la micro-aplicacion de mensaje del tipo A o el objeto 220 de micro-aplicacion de
mensaje de tipo B como en la pantalla 405 o pantalla 406, respectivamente. Por lo tanto, en la unidad 140 de
visualizacion, la salida de un objeto de micro-aplicacion diferente y el cambio de propiedad de un objeto de micro-
aplicacion pueden manejarse en la misma capa.

En la pantalla 405, para reemplazar el objeto 210 de micro-aplicacion de mensaje de tipo A con un objeto de micro-
aplicacion de mensaje diferente como el objeto 200 de micro-aplicacion de mensaje del primer tipo o el objeto 220 de
micro-aplicacion de mensaje de tipo B, el usuario puede generar una sefial de entrada para entrar un modo de cambio
de objeto de micro-aplicacion. A continuacion, la unidad 160 de control puede generar un marco 202 guia alrededor

8



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

ES 2763 957 T3

del objeto 210 de micro-aplicacién de mensaje de tipo A como se ilustra en la pantalla 402. Cuando el usuario
selecciona un punto de referencia deseado del marco 202 guia arrastrando o tocando, la unidad 160 de control puede
emitir un objeto de micro-aplicacion de mensaje diferente asociado con el punto de referencia seleccionado. De manera
similar, en la pantalla 406, el usuario puede reemplazar el objeto 220 de micro-aplicacion de mensaje de tipo B con un
objeto de micro-aplicacion de mensaje diferente realizando las acciones descritas anteriormente. Debido a que el
marco 202 guia se emite dentro de la imagen de visualizacion del objeto 220 de micro-aplicacion de mensaje de tipo
B, la unidad 160 de control puede sombrear el objeto 220 de micro-aplicacién de mensaje de tipo B de modo que el
usuario pueda ver claramente el marco 202 guia. El manejo de la imagen del objeto de esta manera también se puede
aplicar para cambiar los procedimientos de otros objetos de micro-aplicacion.

En la descripcion anterior, los eventos tactiles se usan como una sefial para el cambio de objeto de micro-aplicacion.
La unidad 120 de entrada también puede usarse para generar una sefial para el cambio de objeto de micro-aplicacion.
Para una facil seleccion de un punto de referencia deseado a través de la unidad 120 de entrada, se pueden asignar
indices facilmente introducibles a los puntos de referencia asociados con objetos de micro-aplicacion de diferentes
tipos. La unidad 150 de almacenamiento puede almacenar previamente imagenes de objetos y formatos de
visualizacion para objetos de micro-aplicacion de mensaje que son idénticos en funcion pero difieren en tipo tal como
el objeto 200 de micro-aplicacion de mensaje del primer tipo, el objeto 210 de micro-aplicacién de mensaje de tipo A
y el objeto 220 de micro-aplicacion de mensaje de tipo B.

Como se ha descrito anteriormente, el procedimiento de soporte de cambio de objeto de realizaciones ejemplares de
la presente invencion permite al usuario cambiar facilmente el tamafio y la disposicion de informacion de un objeto. El
procedimiento utiliza un marco 202 guia variable para generar objetos de micro-aplicacion como imagenes de vista
previa para mejorar asi la visibilidad de un objeto de micro-aplicacién del tipo deseado, que después se muestra
facilmente en la pantalla en respuesta a una accién simple como un evento de liberacion tactil.

La Figura 5 es representaciones de pantalla que ilustran operaciones de cambio de objeto de micro-aplicacion de
acuerdo con una realizacion ejemplar de la presente invencion.

Con referencia a la Figura 5, la unidad 160 de control del terminal 100 mévil puede emitir un objeto 300 de micro-
aplicacion del clima de tipo basico en la unidad 140 de visualizacion de acuerdo con las configuraciones del usuario
como en la pantalla 501. Si el usuario genera una sefial de entrada en la pantalla 501 para cambiar el objeto 300 de
micro-aplicacion meteoroldgico del tipo basico en uno de los objetos 310, 320, 330 y 340 de micro-aplicacion
meteoroldgicos de diferentes tipos, entonces la unidad 160 de control puede emitir un marco 302 guia. El marco 302
guia esta asociado con objetos de micro-aplicacion meteoroldgicos de diferentes tipos, y esta configurado basandose
en el tamafio de visualizacion, orientacion de visualizacion, contenido de informacion y disposicion de informacién de
los objetos de micro-aplicacion meteoroldgicos. Por ejemplo, como se muestra en la pantalla 501, si hay cinco objetos
de micro-aplicacion meteorolégicos de diferentes tipos, entonces el marco 302 guia puede configurarse para incluir
cinco regiones demarcadas y tener cinco puntos C, C1, C2, C3 y C4 de referencia. Los puntos C, C1, C2, C3y C4 de
referencia pueden asociarse respectivamente con los objetos de micro-aplicacion meteorolégicos de diferentes tipos.

Por ejemplo, si el usuario genera una sefial de entrada para seleccionar un primer punto C1 de referencia asociado
con el objeto 310 de micro-aplicacion meteoroldgico del primer tipo en la pantalla 501, entonces la unidad 160 de
control puede emitir el objeto 310 de micro-aplicacion meteoroldgico del primer tipo en el unidad 140 de visualizacion
como se ilustra en la pantalla 503. Dependiendo del disefio, la unidad 160 de control puede mostrar el objeto 310 de
micro-aplicacion meteoroldgico del primer tipo como una imagen de vista previa y mostrarlo después en la pantalla en
respuesta a una sefal adicional. En contraste con el objeto 300 de micro-aplicacion meteorologico del tipo basico que
exhibe informacion relacionada con la temperatura actual, y las temperaturas altas y bajas para el dia, el objeto 310
de micro-aplicacion meteoroldgico del primer tipo puede exhibir informacién relacionada con la temperatura actual,
alta y baja temperaturas para el dia, ubicacion actual, fuente de informacion y hora actual.

Si el usuario genera una sefal de entrada para seleccionar un segundo punto C2 de referencia asociado con el objeto
320 de micro-aplicacién meteoroldgico del segundo tipo en la pantalla 501, entonces la unidad 160 de control puede
emitir el objeto 320 de micro-aplicacion meteorolégico del segundo tipo en la unidad 140 de visualizacién como se
ilustra en la pantalla 505. El objeto 320 de micro-aplicacion meteorolégico del segundo tipo puede exhibir informacion
relacionada con la temperatura actual, temperaturas altas y bajas del dia, una imagen y texto que representa el clima
actual, la ubicacion actual, la fuente de informacion y la hora actual. Si el usuario genera una sefial de entrada para
seleccionar un tercer punto C3 de referencia asociado con el objeto 330 de micro-aplicacion meteorolégico del tercer
tipo en la pantalla 501, entonces la unidad 160 de control puede emitir el objeto 330 de micro-aplicacion meteorolégico
del tercer tipo en la unidad 140 de visualizacién como se ilustra en la pantalla 507. El objeto 330 de micro-aplicacion
meteoroldgico del tercer tipo puede exhibir informacion relacionada con la temperatura actual, temperaturas altas y
bajas para el dia, una imagen y texto que representa el clima actual, la ubicacién actual, la fuente de informacion y la
hora actual. Finalmente, si el usuario genera una sefal de entrada para seleccionar un cuarto punto C4 de referencia
asociado con el objeto 340 de micro-aplicacion meteorolégico del cuarto tipo en la pantalla 501, entonces la unidad
160 de control puede emitir el objeto 340 de micro-aplicacion meteoroldgico del cuarto tipo en la unidad 140 de
visualizacion como se ilustra en la pantalla 509. El objeto 340 de micro-aplicacion meteoroldgico del cuarto tipo puede
exhibir informacion relacionada con la temperatura actual, temperaturas altas y bajas del dia, una imagen y texto que
representa el clima actual, el prondstico del tiempo semanal, la ubicacién actual, la fuente de informacion y la hora
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actual.

Como se ha descrito anteriormente, el terminal 100 mévil puede almacenar previamente varios tipos de objetos de
micro-aplicacion en cuanto a una funcién particular y generar un marco guia en la pantalla en la que se muestra un
objeto de micro-aplicaciéon de acuerdo con una solicitud del usuario. Después, cuando el usuario selecciona un punto
de referencia del marco guia asociado con un objeto de micro-aplicacion de un tipo diferente, el terminal 100 movil
emite el objeto de micro-aplicacion de un tipo diferente asociado con el punto de referencia seleccionado, lo que facilita
el cambio facil de objeto de micro-aplicacion. Como ejemplo, los objetos de micro-aplicacion de diferentes tipos exhiben
diversas formas de informacion que difieren de acuerdo con al menos uno de tamafio de pantalla, orientaciéon de
pantalla, contenido de informacion y disposicion de informacion. Por lo tanto, el usuario puede cambiar facilmente un
objeto de micro-aplicacién de un tipo dado en un objeto de micro-aplicacion de otro tipo que tenga informacion en un
tamafio adecuado. En la descripcion anterior, los puntos de referencia se utilizan para seleccionar un objeto de micro-
aplicacion de un tipo diferente. Sin embargo, las realizaciones ejemplares de la presente invencion no estan limitadas
a las mismas. Por ejemplo, la generacion de un evento tactil en una de las regiones delimitadas del marco guia puede
hacer que la unidad 160 de control muestre un objeto de micro-aplicacién asociado con la regién tocada como una
imagen de vista previa o muestre lo mismo en la pantalla. En un estado en el que se muestra uno de los objetos 310,
320, 330 y 340 de micro-aplicacion meteoroldgicos del primer al cuarto tipos, si se genera una sefal de entrada para
el cambio del objeto de micro-aplicacion, entonces la unidad 160 de control puede emitir el marco 302 guia en la
unidad 140 de visualizacion.

Anteriormente, los objetos de micro-aplicacion se utilizan como objetos. Sin embargo, las realizaciones ejemplares de
la presente invencion no estan limitadas a las mismas. Por ejemplo, los objetos pueden corresponder a archivos de
imagen. Mas especificamente, como se muestra en la Figura 6, un objeto puede ser un objeto de marco de imagen.
En un modo de cambio de objeto para el objeto de marco de imagen, la unidad 160 de control puede generar un marco
402 guia basandose en diferentes archivos de imagen que estan incluidos en la misma carpeta en la que esta incluido
el archivo de imagen visualizado actualmente en el objeto de marco de imagen. La unidad 160 de control puede emitir
el marco 402 guia generado alrededor del objeto de marco de imagen en la unidad 140 de visualizacion. Si el usuario
genera una sefal de entrada para seleccionar uno de los diferentes archivos de imagen utilizando el marco 402 guia,
entonces la unidad 160 de control puede emitir el archivo de imagen seleccionado como una imagen del objeto de
marco de imagen. La unidad 160 de control puede generar un archivo de imagen seleccionado como una imagen de
vista previa de acuerdo con una ubicacion o tipo de evento tactil generado en el marco 402 guia. Para facilitar la
seleccion de uno de los archivos de imagen del mismo tamafrio, la unidad 160 de control puede disponer multiples
puntos de referencia en una region del marco 402 guia. Por ejemplo, suponga que estan presentes cuatro archivos de
imagen que tienen un tamafio de 2 x 2 y un archivo de imagen de un tamafo diferente. La unidad 160 de control puede
asignar cuatro puntos de referencia a una region del marco 402 guia y un punto de referencia a otra region del mismo.
Aqui, cuando la region para tamafio 2 x 2 esta demarcada por lineas punteadas que forman un rectangulo, los puntos
de referencia pueden colocarse en vértices o lineas punteadas. Si el usuario selecciona uno de los puntos de
referencia, entonces la unidad 160 de control puede generar un archivo de imagen de tamafio 2 x 2 asociado con el
punto de referencia seleccionado como una imagen de vista previa o mostrarlo directamente en la unidad 140 de
visualizacién de acuerdo con el disefio. En la descripcién anterior, la unidad de tamafio puede corresponder a varias
decenas o cientos de pixeles, centimetros, pulgadas o similares.

En la descripcién anterior, se proporciona un marco guia. Sin embargo, las realizaciones ejemplares de la presente
invencion no estan limitadas a las mismas. Por ejemplo, en respuesta a una solicitud para cambiar un objeto actual en
la unidad 140 de visualizacion en otro objeto, la unidad 160 de control puede generar un objeto de un tipo diferente
correspondiente a un evento tactil aplicado al objeto actual (por ejemplo, distancia de arrastre y direccion desde el
objeto actual) como una imagen de vista previa y mostrar después el objeto del tipo diferente en la unidad 140 de
visualizacion de acuerdo con una solicitud del usuario, o puede mostrar directamente el objeto del tipo diferente en la
unidad 140 de visualizacion.

En la descripcion anterior, un objeto de un tipo dado se transforma en un objeto de otro tipo. Sin embargo, de acuerdo
con una solicitud del usuario, la unidad 160 de control puede emitir un marco guia después de emitir un objeto e
inmediatamente mostrar el objeto emitido anteriormente en la pantalla. Por lo tanto, después de que se emite un objeto,
se puede generar un marco guia para cambiar directamente el objeto de salida anterior a un objeto de oftro tipo; o bien,
los objetos de diferentes tipos pueden emitirse de acuerdo con una solicitud del usuario después de emitir un marco
guia. Como alternativa, como se ha descrito anteriormente, un objeto de un tipo dado puede cambiarse en un objeto
de otro tipo de acuerdo con los tipos y direcciones de las sefiales de entrada sin emitir un marco guia.

Aunque no se muestra, el terminal 100 mévil puede incluir ademas al menos uno de un médulo de comunicacién de
corto alcance para comunicacion de corto alcance, un médulo de camara para capturar imagenes fijas o en movimiento
de un objeto objetivo, una interfaz de comunicaciéon de datos basandose en cable e inalambrica comunicacion, un
modulo de comunicacion de Internet para acceso a Internet y un médulo de recepcion de transmision digital para
reproducir transmisiones digitales. Con la tendencia de convergencia digital, deberia ser evidente para los expertos
en la materia que el terminal 100 mévil puede incluir ademas una unidad comparable a las unidades descritas
anteriormente, y una unidad de las mismas puede retirarse o reemplazarse por otra unidad.

El terminal 100 movil de la presente invencion puede ser cualquier dispositivo capaz de mostrar objetos en la pantalla.
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Por ejemplo, el terminal 100 movil puede ser cualquier dispositivo de informacidon y comunicacion o dispositivo
multimedia, como un terminal de comunicaciéon mévil basado en protocolos de comunicacion que soportan diversos
sistemas de comunicacion, un reproductor multimedia portatil (PMP), un receptor de transmision digital, un asistente
digital personal (PDA), un reproductor de musica como un reproductor de MP3, una consola de juegos portatil, un
teléfono inteligente, un ordenador portatil, un ordenador de mano o similar.

En una caracteristica de las realizaciones ejemplares de la presente invencion, el procedimiento de soporte de cambio
de objeto permite al usuario manipular objetos en la pantalla de forma facil y conveniente.

Ademas, el procedimiento de soporte de cambio de objeto proporciona un tamafio de objeto optimizado de antemano
para soportar el ajuste rapido de objetos y proporcionar informacién de manera optimizada.

Se apreciara que las realizaciones de la presente invencion se pueden realizar en forma de hardware, software o una
combinacioén de hardware y software. Cualquier software de este tipo puede almacenarse en forma de almacenamiento
volatil o no volatil, como, por ejemplo, un dispositivo de almacenamiento como una ROM, ya sea borrable o regrabable
0 no, o en forma de memoria como, por ejemplo, RAM, chips de memoria, dispositivo o circuitos integrados o en un
medio legible 6ptica o magnéticamente como, por ejemplo, un CD, DVD, disco magnético o cinta magnética o similares.
Se apreciara que los dispositivos de almacenamiento y los medios de almacenamiento son realizaciones de
almacenamiento legible por maquina que son adecuadas para almacenar un programa o programas que comprenden
instrucciones que, cuando se ejecutan, implementan realizaciones de la presente invencion. Por consiguiente, las
realizaciones proporcionan un programa que comprende codigo para implementar un aparato o un procedimiento de
acuerdo con se reivindica en una cualquiera de las reivindicaciones de la presente especificacion y un almacenamiento
legible por maquina que almacene dicho programa. Aun mas, dichos programas pueden transmitirse electronicamente
a través de cualquier medio tal como una sefial de comunicacion transportada sobre una conexién por cable o
inalambrica y realizaciones adecuadamente englobadas en la misma.

A lo largo de la descripcion y las reivindicaciones de esta memoria descriptiva, las palabras "comprender" y "contener"
y las variaciones de las palabras, por ejemplo "que comprende" y "comprende”, significan "que incluye pero no se
limita a", y no pretende (y no) excluye otros restos, aditivos, componentes, numeros enteros o etapas.

A lo largo de la descripcion y las reivindicaciones de esta memoria descriptiva, el singular abarca el plural a menos
que el contexto requiera lo contrario. En particular, cuando se usa el articulo indefinido, la especificaciéon debe
entenderse como contemplar la pluralidad y la singularidad, a menos que el contexto requiera lo contrario.

Debe entenderse que los aspectos, nimeros enteros, caracteristicas, componentes, restos quimicos o grupos
descritos junto con un aspecto, realizacion o ejemplo particular de la invencién son aplicables a cualquier otro aspecto,
realizacién o ejemplo descrito en el presente documento, a menos que sea incompatible con los mismos.

También se apreciara que, a lo largo de la descripcion y las reivindicaciones de esta memoria descriptiva, el lenguaje
en la forma general de "X para Y" (donde Y es alguna accion, actividad o etapa y X es un medio para llevar a cabo
esa accion, actividad o etapa) abarca los medios X adaptados u organizados especificamente, pero no
exclusivamente, para hacer Y.

Si bien la invencién se ha mostrado y descrito con referencia a ciertas realizaciones ilustrativas de la misma, se
entendera por los expertos en la materia que pueden hacerse diversos cambios en forma y detalles en la misma sin
alejarse del ambito de la invencion de acuerdo con se define mediante las reivindicaciones adjuntas.
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REIVINDICACIONES
1. Un procedimiento que comprende:

mostrar (S101), en una pantalla (140) tactil de un terminal (100) movil, una primera micro-aplicacién (151, 200,
300) en un primer tamafio y en una primera disposicion de informacién asociada con el primer tamafio y con mostrar
un primer conjunto de informacion proporcionada a través de la primera micro-aplicacion;

cambiar (S107) a un modo de edicion de micro-aplicaciones en respuesta a la deteccion (S103) de un primer
evento tactil predeterminado en la primera micro-aplicacion;

mientras se encuentra en el modo de ediciéon de micro-aplicaciones, cambiar la primera micro-aplicaciéon por una
segunda micro-aplicacion relacionad con la primera micro-aplicacion, en respuesta a una entrada tactil de arrastre,
en el que cambiar la primera micro-aplicacion por la segunda micro-aplicacion comprende seleccionar (S109) la
segunda micro-aplicacion cuando la entrada tactil de arrastre alcanza una distancia preestablecida en una direccion
predeterminada y mostrar (S111) una imagen de vista previa de la segunda micro-aplicaciéon en una segunda
disposicion de informacién que esta asociada con el tamafio de la segunda micro-aplicacion y con la visualizacion
de un segundo conjunto de informacién proporcionada a través de la segunda micro-aplicacion, en el que el tamafo
de la segunda micro-aplicacion es diferente del primer tamafo de la primera micro-aplicacion, al menos mientras
se mantiene un contacto de la entrada tactil de arrastre en la pantalla tactil; y

recibir (S113) un evento tactil adicional para salir del modo de edicién de micro-aplicaciones y mostrar la segunda
micro-aplicacion en la segunda disposicion de informacion,

en el que la segunda disposicion de informacion es diferente de la primera disposicion de informacion, y

en el que el primer conjunto de informacion y el segundo conjunto de informacion se actualizan basandose en la
informacion recibida de un servidor.

2. El procedimiento de la reivindicacion 1, en el que el terminal mévil almacena una pluralidad de micro-aplicaciones
relacionados con la primera micro-aplicacion y que comprende la segunda micro-aplicacion, teniendo cada micro-
aplicacion de la pluralidad un tamafio definido respectivo y una disposiciéon de informacioén respectiva asociada con el
tamafio definido respectivo y con la visualizacidon un conjunto respectivo de informacién proporcionado a través de la
micro-aplicacion.

3. El procedimiento de la reivindicacion 2, que comprende ademas:

después de recibir el primer evento tactil predeterminado, mostrar puntos de referencia, estando cada uno de los
puntos de referencia asociado con uno de la pluralidad de micro-aplicaciones relacionados de los que se selecciona
la segunda micro-aplicacion,

en el que cada punto de referencia esta configurado de acuerdo con el tamafio definido de aquél correspondiente
de la pluralidad de micro-aplicaciones relacionados.

4. El procedimiento de la reivindicacion 3, que comprende ademas:

mientras se encuentra en el modo de edicién de micro-aplicaciones, mostrar un marco guia de la primera micro-
aplicacion, en el que el marco guia comprende regiones superpuestas que corresponden respectivamente a la
pluralidad de micro-aplicaciones relacionados.

5. El procedimiento de la reivindicacién 4, en el que el primer evento tactil predeterminado comprende una entrada
tactil prolongada que se produce en la primera micro-aplicacion, en el que se alcanza la distancia preestablecida en
la direccion predeterminada cuando la entrada tactil de arrastre se mueve a uno de los puntos de referencia asociados
con la segunda micro-aplicacion, en el que mostrar el marco guia comprende mostrar la segunda micro-aplicacion
como la imagen de vista previa de la segunda micro-aplicacion, y en el que la imagen de vista previa indica el tamafio
definido y la disposicion de informacion de la segunda micro-aplicacion en relacién con una porcion restante de la
pantalla.

6. Un terminal (100) movil que comprende:

una pantalla (140) tactil; y
un procesador (160) configurado para:

controlar la pantalla (140) tactil para visualizar una micro-aplicacion (151) en un primer tamafio y en una primera
disposicion de informacion asociada con el primer tamafio y con mostrar un primer conjunto de informacion
proporcionada a través de la primera micro-aplicacion (151),

cambiar a un modo de edicién de micro-aplicaciones en respuesta a la deteccion de un primer evento tactil
predeterminado en la primera micro-aplicacion (151),

mientras que en el modo de edicién de micro-aplicaciones, cambiar la primera micro-aplicacion (151) por una
segunda micro-aplicacion relacionado con la primera micro-aplicacion, en respuesta a una entrada tactil de
arrastre, seleccionando la segunda micro-aplicacion cuando la entrada tactil de arrastre alcanza una distancia
preestablecida en una direccién predeterminada, y

controlar la pantalla (140) tactil para mostrar una imagen de vista previa de la segunda micro-aplicaciéon en una
segunda disposiciéon de informacion que esta asociada con el tamafio de la segunda micro-aplicacion y con
mostrar un segundo conjunto de informacién proporcionada a través de la segunda micro-aplicacion, en el que
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el tamafio de la segunda micro-aplicacién es diferente del primer tamafio de la primera micro-aplicacion, al
menos mientras se mantiene un contacto de la entrada tactil de arrastre en la pantalla (140) tactil, y

recibir un evento tactil adicional para salir del modo de edicién de micro-aplicaciones y mostrar la segunda
micro-aplicacion en la segunda disposicion de informacion, en el que la segunda disposicién de informacion es
diferente de la primera disposicion de informacion, y

en el que el primer conjunto de informacioén y el segundo conjunto de informacién se actualizan basandose en
la informacién recibida de un servidor.

7. El terminal movil de la reivindicacion 6, que comprende ademas: una memoria (150) configurada para almacenar
una pluralidad de micro-aplicaciones relacionados con la primera micro-aplicacion y que comprende la segunda micro-
aplicacion, teniendo cada micro-aplicacion de la pluralidad un tamafio definido respectivo y una disposicion de
informacion respectiva asociada con el tamafio definido respectivo y con la visualizacién de un conjunto respectivo de
informacién proporcionado a través de la micro-aplicacion.

8. El terminal (100) movil de la reivindicacion 7,

en el que el procesador (160) esta configurado ademas para, después de recibir el primer evento tactil predeterminado,
mostrar puntos de referencia, estando cada uno de los puntos de referencia asociado con uno de la pluralidad de
micro-aplicaciones relacionados de los que se selecciona la segunda micro-aplicacién, y en el que cada punto de
referencia esta configurado de acuerdo con el tamafio definido de aquél correspondiente de la pluralidad de micro-
aplicaciones relacionados.

9. El terminal (100) movil de la reivindicacion 8, en el que el procesador (160) esta configurado ademas para, mientras
se encuentra en el modo de edicién de micro-aplicaciones, mostrar un marco (202; 302) guia de la primera micro-
aplicacion, en el que en el marco guia comprende regiones superpuestas que corresponden respectivamente a la
pluralidad de micro-aplicaciones relacionados.

10. El terminal movil de la reivindicacion 9, en el que el primer evento tactil predeterminado comprende una entrada
tactil prolongada que se produce en la primera micro-aplicacion,

en el que la distancia preestablecida en la direccién predeterminada de la entrada tactil de arrastre se alcanza cuando
la entrada tactil de arrastre se mueve a uno de los puntos de referencia que esta asociado con la segunda micro-
aplicacion, en el que el procesador (160) esta configurado ademas para mostrar la segunda micro-aplicacién como la
imagen de vista previa de la segunda micro-aplicacion, y en el que la imagen de vista previa indica el tamafio definido
y la disposicién de la informacion de la segunda micro-aplicacion en relacion con una porcion restante de la pantalla.

11. El terminal (100) mévil de la reivindicacion 7, en el que el primer conjunto de informacion corresponde a informacion
meteoroldgica.

12. Elterminal (100) mévil de la reivindicacion 6, en el que el procesador (160) esta configurado ademas para controlar
la pantalla tactil para mostrar un resaltado en respuesta al primer evento tactil predeterminado.

13. El terminal (100) mévil de la reivindicacion 6, en el que la distancia preestablecida es una distancia preestablecida
desde el inicio de la entrada tactil de arrastre.

14. El terminal mévil de la reivindicacion 6, en el que se recibe el evento tactil adicional mientras se muestra la imagen
de vista previa de la segunda micro-aplicacion en la segunda configuracion en el modo de edicion de micro-
aplicaciones.
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