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DESCRIPCION
Métodos y dispositivos para realimentar un mensaje
Campo técnico

La presente divulgacion generalmente se refiere al campo de la comunicacion y, mas particularmente, a métodos y
dispositivos para realimentar un mensaje, una estacion base y un equipo de usuario.

Antecedentes

En la comunicacién mévil de 52 generacion, el tercer estado (es decir, un estado inactivo) de un equipo de usuario
(UE) se introduce sobre la base de estados en reposo y activo. En el estado inactivo, una estacién base puede
transmitir datos de transaccion de enlace descendente al UE, y algunos datos de transaccion de enlace descendente
necesitan uno o mas mensajes de realimentacion desde el UE para informar a la estacion base acerca de un
resultado de recepcion de los datos de transaccion.

En la técnica relacionada, la estacion base transmite los datos de transaccion al UE si existen los datos de
transaccién a transmitir al UE. Después de recibir los datos de transaccién, el UE determina si se requieren uno o
mas mensajes de realimentacion para los datos de transaccién, e inicia una peticion de acceso aleatorio a la
estacion base si es que si, para desencadenar un proceso de acceso aleatorio, durante el cual la estacion base
asigna un recurso de enlace ascendente al UE a través de una interaccion de sefalizacion con el UE. De acuerdo
con el recurso de enlace ascendente asignado, el UE transmite el uno o mas mensajes de realimentacion, tal como
Acuse de Recibo (ACK) o No Acuse de Recibo (NACK) se realimenta en el recurso de enlace ascendente asignado.

Se describe técnica relacionada, por ejemplo, en NOKIA ET AL: “DRX consideration for UE in inactive state”,
BORRADOR de 3GPP; R2-1700109 SOPORTE DE DRZ EN ESTADO INACTIVO, Proyecto Comun de Tecnologias
Inaldambricas de la 32 Generacién (3GPP), CENTRO DE COMPENTENCIA MOVIL; 650, ROUTE DES LUCIOLES; F-
06921 SOPHIA-ANTIPOLIS CEDEX; FRANCIA, vol. RAN WG2, N.° Spokane, Estados Unidos; 20170117- 0170119
5 de enero de 2017 (2017-01-05), recuperado de Internet: URL: http://
www.3gpp.org/ftp/tsg_ran/WG2_RL2/TSGR2_AHs/ 2017_ 01_NR/Docs.

Sumario

De acuerdo con un primer aspecto de la presente invencion, se proporciona un método para realimentar un mensaje,
aplicado en una estacién base y que incluye: adquirir datos de transaccién a transmitir a un UE cuando el UE esta
en un estado inactivo; asignar un recurso de enlace ascendente al UE de acuerdo con un tipo de servicio de los
datos de transaccion, cuando se requieren uno o mas mensajes de realimentacion desde el UE para los datos de
transaccion; y transmitir un mensaje especificado al UE, en el que el mensaje especificado incluye los datos de
transaccion e informacion de configuracion del recurso de enlace ascendente, la informacion de configuracion se
configura para indicar un bloque de recursos (RB) que corresponde al recurso de enlace ascendente y una ubicacion
de subtrama que corresponde al RB, y el UE transmite el uno o mas mensajes de realimentacion en el recurso de
enlace ascendente de acuerdo con la informacién de configuracion.

En al menos una realizacién preferida, asignar el recurso de enlace ascendente al UE de acuerdo con el tipo de
servicio de los datos de transaccion incluye: determinar un nimero del uno o mas mensajes de realimentaciéon que
se requieren para los datos de transaccién, de acuerdo con el tipo de servicio; y asignar el recurso de enlace
ascendente que se adapta con el nUmero del uno o mas mensajes de realimentacion al UE.

En al menos una realizacion preferida, determinar el nimero del uno o mas mensajes de realimentacion que se
requieren para los datos de transaccion, de acuerdo con el tipo de servicio, incluye: determinar un tipo de
realimentacion que se requiere para los datos de transaccion, de acuerdo con el tipo de servicio, incluyendo el tipo
de realimentacién al menos una de realimentacion de capa de control de enlaces de radio RLC o realimentacion de
capa de aplicacion; determinar que el numero del uno o mas mensajes de realimentacién que se requieren para los
datos de transaccién es 1, cuando el tipo de realimentacion es la realimentacion de capa RLC; determinar que el
numero del uno 0 mas mensajes de realimentacion que se requieren para los datos de transaccion es 1, cuando el
tipo de realimentacion es la realimentacion de capa de aplicacion; y determinar que el numero del uno o mas
mensajes de realimentacion que se requieren para los datos de transaccion es 2, cuando el tipo de realimentacion
incluye la realimentacion de capa RLC y la realimentacion de capa RLC.

En al menos una realizacion preferida, la ubicacidon de subtrama que corresponde al RB se configura para indicar un
espacio entre tramas entre respectivas subtramas en las que se ubican el recurso de enlace ascendente y el
mensaje especificado.

De acuerdo con un segundo aspecto de la presente invencidn, se proporciona un método para realimentar un
mensaje, aplicado en un UE, que incluye: recibir un mensaje especificado transmitido por una estacién base cuando
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el UE esta en un estado inactivo, incluyendo el mensaje especificado datos de transaccion e informacion de
configuracién de un recurso de enlace ascendente, configurandose la informacién de configuracién para indicar un
RB que corresponde al recurso de enlace ascendente y una ubicacion de subtrama que corresponde al RB; generar
uno 0 mas mensajes de realimentacién de acuerdo con un resultado de recepcién de los datos de transaccion; y
transmitir el uno o mas mensajes de realimentaciéon en el recurso de enlace ascendente a la estacion base de
acuerdo con la informacion de configuracion.

En al menos una realizacién preferida, la ubicacién de subtrama que corresponde al RB se configura para indicar un
espacio entre tramas entre respectivas subtramas en las que se ubican el recurso de enlace ascendente y el
mensaje especificado. Transmitir el uno o mas mensajes de realimentacién en el recurso de enlace ascendente a la
estacion base de acuerdo con la informacion de configuracion incluye: determinar una ubicacién de subtrama que
corresponde al recurso de enlace ascendente de acuerdo con la subtrama en la que se ubica el mensaje
especificado y el espacio entre tramas; y transmitir el uno 0 mas mensajes de realimentacién a la estacion base en
la ubicacion de subtrama que corresponde al recurso de enlace ascendente y en un recurso indicado por el RB.

En al menos una realizacion preferida, generar uno 0 mas mensajes de realimentacion de acuerdo con un resultado
de recepcion de los datos de transaccion incluye: determinar un tipo de realimentacién que se requiere para los
datos de transaccion, de acuerdo con un tipo de servicio de los datos de transaccion, incluyendo el tipo de
realimentaciéon al menos una de realimentacién de capa de control de enlaces de radio RLC o realimentacion de
capa de aplicacion; cuando el tipo de realimentacion incluye la realimentacion de capa RLC, generar un primer
mensaje de realimentacion de acuerdo con un resultado de recepcion de los datos de transaccién en la capa RLC,
configurandose el primer mensaje de realimentacion para indicar un resultado de recepcion en la capa RLC; y
cuando el tipo de realimentacion incluye la realimentacion de capa de aplicacion, generar un segundo mensaje de
realimentacion de acuerdo con un resultado de recepcion de los datos de transaccion en la capa de aplicacion,
configurandose el segundo mensaje de realimentacién para indicar un resultado de recepciéon en la capa de
aplicacion.

De acuerdo con un tercer aspecto de la presente invencion, se proporciona un dispositivo para realimentar un
mensaje, que incluye: un médulo de adquisicion, configurado para adquirir datos de transaccion a transmitir a un
equipo de usuario (UE) cuando el UE esta en un estado inactivo; un mddulo de asignacion, configurado para asignar
un recurso de enlace ascendente al UE de acuerdo con un tipo de servicio de los datos de transaccién, cuando se
requieren uno o mas mensajes de realimentacion desde el UE para los datos de transaccién; y un médulo de
transmisioén, configurado para transmitir un mensaje especificado al UE, en el que el mensaje especificado incluye
los datos de transaccion e informacion de configuracion del recurso de enlace ascendente, la informacion de
configuracion se configura para indicar un bloque de recursos (RB) que corresponde al recurso de enlace
ascendente y una ubicacién de subtrama que corresponde al RB, y el UE transmite el uno o mas mensajes de
realimentacioén en el recurso de enlace ascendente de acuerdo con la informacion de configuracion.

En al menos una realizacion preferida, el médulo de asignacion se configura para: determinar un nimero del uno o
mas mensajes de realimentacion que se requieren para los datos de transaccién, de acuerdo con el tipo de servicio;
y adaptandose el recurso de enlace ascendente con el nimero del uno o mas mensajes de realimentacion al UE.

En al menos una realizacion preferida, el médulo de asignacién se configura para: determinar un tipo de
realimentacion que se requiere para los datos de transaccion, de acuerdo con el tipo de servicio, incluyendo el tipo
de realimentacion al menos una de realimentacion de capa de control de enlaces de radio RLC o realimentacion de
capa de aplicacion; determinar que el numero del uno o mas mensajes de realimentacién que se requieren para los
datos de transaccién es 1, cuando el tipo de realimentacion es la realimentacion de capa RLC; determinar que el
numero del uno 0 mas mensajes de realimentacion que se requieren para los datos de transaccion es 1, cuando el
tipo de realimentacion es la realimentacion de capa de aplicacion; y determinar que el numero del uno o mas
mensajes de realimentacion que se requieren para los datos de transaccion es 2, cuando el tipo de realimentacion
incluye la realimentacion de capa RLC y la realimentacion de capa RLC.

En al menos una realizacion preferida, la ubicacidon de subtrama que corresponde al RB se configura para indicar un
espacio entre tramas entre respectivas subtramas en las que se ubican el recurso de enlace ascendente y el
mensaje especificado.

De acuerdo con un cuarto aspecto de la presente invencion, se proporciona un dispositivo para realimentar un
mensaje, que incluye: un modulo de recepcidn, configurado para recibir un mensaje especificado transmitido por una
estacion base cuando el UE esta en un estado inactivo, incluyendo el mensaje especificado datos de transaccion e
informacion de configuracion de un recurso de enlace ascendente, configurandose la informacién de configuracion
para indicar un bloque de recursos (RB) que corresponde al recurso de enlace ascendente y una ubicacion de
subtrama que corresponde al RB; un moédulo de generacién, configurado para generar uno o mas mensajes de
realimentaciéon de acuerdo con un resultado de recepcion de los datos de transaccién; y un moédulo de transmision,
configurado para transmitir el uno o mas mensajes de realimentacion en el recurso de enlace ascendente a la
estacion base de acuerdo con la informacion de configuracion.
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En al menos una realizacién preferida, la ubicacién de subtrama que corresponde al RB se configura para indicar un
espacio entre tramas entre respectivas subtramas en las que se ubican el recurso de enlace ascendente y el
mensaje especificado, el médulo de transmisién se configura para: una ubicacién de subtrama que corresponde al
recurso de enlace ascendente de acuerdo con la subtrama en la que se ubica el mensaje especificado y el espacio
entre tramas; y el uno o mas mensajes de realimentacién a la estacion base en la ubicaciéon de subtrama que
corresponde al recurso de enlace ascendente y en un recurso indicado por el RB.

En al menos una realizacién preferida, el moédulo de generacién se configura para: determinar un tipo de
realimentacion que se requiere para los datos de transaccién, de acuerdo con un tipo de servicio de los datos de
transaccion, incluyendo el tipo de realimentacién al menos una de realimentacién de capa de control de enlaces de
radio RLC o realimentacion de capa de aplicacién; cuando el tipo de realimentacion incluye la realimentacion de
capa RLC, generar un primer mensaje de realimentacion de acuerdo con un resultado de recepcion de los datos de
transaccién en la capa RLC, configurandose el primer mensaje de realimentacion para indicar un resultado de
recepcion en la capa RLC; y cuando el tipo de realimentacién incluye la realimentacion de capa de aplicacion,
generar un segundo mensaje de realimentacion de acuerdo con un resultado de recepcion de los datos de
transacciéon en la capa de aplicacion, configurandose el segundo mensaje de realimentacion para indicar un
resultado de recepcion en la capa de aplicacion.

Adicionalmente, se proporciona un dispositivo de acuerdo con el tercer aspecto de la presente invencion, que
incluye: un receptor, un transmisor, una memoria y un procesador, en el que el receptor, el transmisor y la memoria
se conectan cada uno al procesador, la memoria se configura para almacenar instrucciones ejecutables por el
procesador y el procesador se configura para realizar un método de acuerdo con el primer aspecto de la presente
invencion.

De acuerdo con realizaciones de la presente divulgacion, se proporciona un UE, que incluye: un procesador; y una
memoria para almacenar instrucciones ejecutables por el procesador; el procesador se configura para realizar el
segundo aspecto de realizaciones de la presente divulgacion.

Deberia apreciarse que la descripcién general anterior y la descripcion detallada en lo sucesivo son explicativas e
ilustrativas y no deben considerarse que limitan la presente divulgacion.

Breve descripcion de los dibujos

Los dibujos adjuntos, que se incorporan en y constituyen una parte de esta memoria descriptiva, ilustran
realizaciones consistentes con la invencion y, junto con la descripcion, sirven para explicar los principios de la
invencion.

La Figura 1 es un diagrama de flujo que muestra un método para realimentar un mensaje, de acuerdo con una
realizacion ilustrativa.

La Figura 2 es un diagrama de flujo que muestra un método para realimentar un mensaje, de acuerdo con una
realizacion ilustrativa.

La Figura 3 es un diagrama de flujo que muestra un método para realimentar un mensaje, de acuerdo con una
realizacion ilustrativa.

La Figura 4 es un diagrama de bloques que muestra un dispositivo para realimentar un mensaje, de acuerdo con
una realizacion ilustrativa.

La Figura 5 es un diagrama de bloques que muestra un dispositivo para realimentar un mensaje, de acuerdo con
una realizacion ilustrativa.

La Figura 6 es un diagrama esquematico que ilustra un UE, de acuerdo con una realizacion ilustrativa.

La Figura 7 es un diagrama esquematico que ilustra una estacién base, de acuerdo con una realizacion
ilustrativa.

Descripcion detallada

Para hacer mas claros objetivos, soluciones técnicas y ventajas de la presente invencion, se describiran en detalle a
continuacién implementaciones de la presente invencion con referencia a los dibujos.

Se hara ahora referencia en detalle a realizaciones ilustrativas, cuyos ejemplos se ilustran en los dibujos adjuntos.
La siguiente descripcion se refiere a los dibujos adjuntos en los que los mismos numeros en diferentes dibujos
representan los mismos o similares elementos a no ser que se representen de otra manera. Las implementaciones
expuestas en la siguiente descripcién de realizaciones ilustrativas no representan todas implementaciones
consistentes con la invencion. En su lugar, son meramente ejemplos de aparatos y métodos consistentes con
aspectos relacionados con la invencion como se recitan en las reivindicaciones adjuntas.

La Figura 1 es un diagrama de flujo que muestra un método para realimentar un mensaje, de acuerdo con una

realizacion ilustrativa. El método puede implementarse en una red tal como una red de Internet de las Cosas (loT).
En este documento, loT puede ser una red que incluye una pluralidad de dispositivos de |oT, que puede incluir uno o
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mas dispositivos fisicos, vehiculos, aplicaciones domésticas y otros articulos embebidos con electrénica, software,
sensores, accionadores. Los dispositivos de |oT tienen conectividad de red que habilita que estos dispositivos de loT
se conecten e intercambien datos. Cada dispositivo de loT puede ser inequivocamente identificable a través de su
sistema de céalculo embebido, pero es capaz de interoperar dentro de la estructura de Internet existente. Haciendo
referencia a la Figura 1, el método, aplicado en una estacidn base, incluye las siguientes etapas:

En el bloque 101, se requieren datos de transaccion a transmitir a un equipo de usuario (UE), cuando el UE esta
en un estado inactivo. En este documento, los datos de transaccion pueden incluir un paquete de datos desde un
dispositivo de 10T, en el que el paquete de datos puede ser relativamente pequefio y no necesita comunicarse
frecuentemente. Por ejemplo, el paquete de datos desde el dispositivo de 10T puede comunicarse Unicamente
una vez en un periodo preestablecido, en el que el periodo preestablecido puede durar entre unos pocos minutos
a unas pocas horas.

En el bloque 102, se asigna un recurso de enlace ascendente al UE de acuerdo con un tipo de servicio de los
datos de transaccion, cuando se requieren uno o mas mensajes de realimentacion desde el UE para los datos de
transaccioén. El tipo de servicio puede indicar las diferentes caracteristicas de los datos de transaccion. Por
ejemplo, el tipo de servicio puede indicar qué tipo de paquete de datos necesita enviar el dispositivo de 1oT en un
servicio especifico. El dispositivo de 10T puede necesitar enviar un paquete de datos de enlace ascendente de
realimentacion después de recibir un paquete de datos de enlace descendente en el estado inactivo.

En el bloque 103, se transmite un mensaje especificado al UE. El mensaje especificado incluye los datos de
transaccion e informacion de configuracién del recurso de enlace ascendente. La informacion de configuracion se
configura para indicar un bloque de recursos (RB) que corresponde al recurso de enlace ascendente y una
ubicacion de subtrama que corresponde al RB. El UE transmite el uno o mas mensajes de realimentacién en el
recurso de enlace ascendente de acuerdo con la informacién de configuracion.

Con el método de acuerdo con la presente divulgacion, la estacion base es capaz de transmitir juntos los datos de
transaccién y la informacién de configuracion del recurso de enlace ascendente asignados para los datos de
transaccién al UE cuando el UE esta en el estado inactivo, de tal forma que el UE es capaz de transmitir el uno o
mas mensajes de realimentacion directamente basandose en el recurso de enlace ascendente asignado después de
recibir los datos de transaccién, acortando de este modo un proceso para realimentar el mensaje, mejorando la
eficiencia de realimentacion y reduciendo sobrecargas de sefializacion.

En una o mas realizaciones de la presente divulgacién, asignar un recurso de enlace ascendente al UE de acuerdo
con un tipo de servicio de los datos de transaccion incluye:

determinar el nUmero del uno o mas mensajes de realimentacion que se requieren para los datos de transaccion,
de acuerdo con el tipo de servicio; y

asignar el recurso de enlace ascendente que se adapta con el nimero del uno o mas mensajes de
realimentacion al UE.

En una o mas realizaciones de la presente divulgacion, determinar el nimero del uno o mas mensajes de
realimentacion que se requieren para los datos de transaccién, de acuerdo con el tipo de servicio, incluye:

determinar un tipo de realimentacién que se requiere para los datos de transaccién, de acuerdo con el tipo de
servicio, incluyendo el tipo de realimentacién al menos una de realimentacion de capa de control de enlaces de
radio (RLC) o realimentacion de capa de aplicacion;

determinar que el numero del uno o mas mensajes de realimentacién que se requieren para los datos de
transaccion es 1, si el tipo de realimentacion es la realimentacion de capa RLC;

determinar que el numero del uno o mas mensajes de realimentacion que se requieren para los datos de
transaccion es 1, si el tipo de realimentacion es la realimentacion de capa de aplicacion; y

determinar que el numero del uno o mas mensajes de realimentacién que se requieren para los datos de
transaccion es 2, si el tipo de realimentacion incluye la realimentacién de capa RLC vy la realimentacion de capa
RLC.

En una o mas realizaciones de la presente divulgacién, la ubicacion de subtrama que corresponde al RB se
configura para indicar un espacio entre tramas entre subtramas en las que se ubican el recurso de enlace
ascendente y el mensaje especificado, respectivamente.

La Figura 2 es un diagrama de flujo que muestra un método para realimentar un mensaje, de acuerdo con una
realizacion ilustrativa. Haciendo referencia a la Figura 2, el método, aplicado en un UE, incluye las siguientes etapas:

En el bloque 201, se recibe un mensaje especificado transmitido por una estacion base cuando el UE esta en un
estado inactivo. El mensaje especificado incluye datos de transaccion e informacion de configuracion de un
recurso de enlace ascendente. La informacion de configuraciéon se configura para indicar un RB que corresponde
al recurso de enlace ascendente y una ubicacion de subtrama que corresponde al RB.

En el bloque 202, se generan uno o mas mensajes de realimentacion de acuerdo con un resultado de recepcién
de la transaccion. En el bloque 203, el uno o mas mensajes de realimentacion se transmiten en el recurso de

5



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2764 982 T3

enlace ascendente a la estacion base de acuerdo con la informacion de configuracion.

Con el método de acuerdo con la presente divulgacion, el UE es capaz de recibir juntos los datos de transaccion y la
informacién de configuracién del recurso de enlace ascendente asignados por la estacion base para los datos de
transaccion cuando el UE estd en el estado inactivo, y transmitir el uno o mas mensajes de realimentacién
directamente basandose en el recurso de enlace ascendente asignado después de recibir los datos de transaccion,
acortando de este modo un proceso para realimentar el mensaje, mejorando la eficiencia de realimentacion y
reduciendo sobrecargas de sefalizacion.

En una o mas realizaciones de la presente divulgacion, la ubicacion de subtrama que corresponde al RB se
configura para indicar un espacio entre tramas entre subtramas en las que se ubican el recurso de enlace
ascendente y el mensaje especificado, respectivamente. Transmitir el uno o mas mensajes de realimentacion en el
recurso de enlace ascendente a la estacion base de acuerdo con la informacion de configuracion incluye:

determinar una ubicacion de subtrama que corresponde al recurso de enlace ascendente de acuerdo con la
subtrama en la que se ubica el mensaje especificado y el espacio entre tramas; y
transmitir el uno o mas mensajes de realimentacidon a la estacidon base en la ubicacién de subtrama que
corresponde al recurso de enlace ascendente y en un recurso indicado por el RB.

En una o mas realizaciones de la presente divulgacién, generar uno o mas mensajes de realimentacion de acuerdo
con un resultado de recepcion de los datos de transaccion incluye:

determinar un tipo de realimentacion que se requiere para los datos de transaccion, de acuerdo con un tipo de
servicio de los datos de transaccion, incluyendo el tipo de realimentacién al menos una de realimentacion de
capa RLC o realimentacion de capa de aplicacion;

si el tipo de realimentacioén incluye la realimentacion de capa RLC, generar un primer mensaje de realimentacion
de acuerdo con un resultado de recepcién de los datos de transaccién en la capa RLC, configurandose el primer
mensaje de realimentacion para indicar un resultado de recepcién en la capa RLC; y

si el tipo de realimentacion incluye la realimentacion de capa de aplicacion, generar un segundo mensaje de
realimentaciéon de acuerdo con un resultado de recepcion de los datos de transaccion en la capa de aplicacion,
configurandose el segundo mensaje de realimentacion para indicar un resultado de recepcion en la capa de
aplicacion.

La Figura 3 es un diagrama de flujo que muestra un método para realimentar un mensaje, de acuerdo con un
aspecto de la divulgacién. Haciendo referencia a la Figura 3, el método, relacionado con una estacién base y UE
como cuerpos interactivos, incluye las siguientes etapas: en el bloque 301, la estaciéon base adquiere datos de
transaccién a transmitir al UE cuando el UE esta en un estado inactivo.

Cuando el UE completa una interaccion de datos con la estacion base en un estado activo, la estacién base
determina si permitir que el UE entre en el estado inactivo de acuerdo con informacién de contexto guardada del UE.
La informacién de contexto incluye tipos de servicios soportados por el UE e informacién de configuracion asignada
y soportada para cada tipo de servicio. Cuando la estacion base confirma que, entre los servicios soportados por el
UE, existe un servicio especifico en el que puede realizarse transmisién de datos cuando el UE esta en el estado
inactivo, la estacién base transmite una instruccién de inactivo al UE, y el UE entrara en el estado inactivo después
de recibir la instruccion de inactivo. Cuando se detectan datos de transaccion que pertenecen al servicio especifico y
necesitan transmitirse al UE, la estacién base adquiere los datos de transaccién a transmitir al UE.

En este documento, “servicio especifico” se refiere a un servicio de este tipo en el que puede realizarse transmision
de datos cuando el UE esta en un estado inactivo, incluyendo al menos una caracteristica de servicio como se indica
a continuacion: un intervalo de tiempo de transmisidn de los datos de transacciéon es mayor que un cierto umbral, un
paquete de datos de transaccion tiene un tamafio mas pequefio que un cierto tamafo, o el niumero de paquetes de
datos de transaccion dentro de un cierto periodo de tiempo es menor que un cierto numero. Por ejemplo, el servicio
especifico puede referirse a un servicio relacionado con Internet de las Cosas. Por ejemplo, el intervalo de tiempo de
transmision de los datos de transaccién puede ser mayor que o igual a media hora, o el paquete de datos de
transaccion tiene un tamafio dentro de cientos de bytes, o el numero de los paquetes de datos de transaccion dentro
de una hora es menor de 10. Todos estos son solo ilustrativos, y la presente divulgacion no limita los valores
especificos de las caracteristicas de servicio relacionadas. En aplicaciones practicas, el servicio especifico también
puede ser un servicio distinto de Internet de las Cosas, que puede configurarse y modificarse por la estacion base de
acuerdo con los requisitos practicos.

En el bloque 302, la estacion base asigna un recurso de enlace ascendente al UE de acuerdo con un tipo de servicio
de los datos de transaccion, si se requieren uno 0 mas mensajes de realimentacién desde el UE para los datos de
transaccion.

Cuando se adquieren los datos de transaccion a transmitir al UE, la estacidon base puede detectar si se requieren el
uno o mas mensajes de realimentacion desde el UE para los datos de transaccion de acuerdo con el tipo de servicio
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de los datos de transaccion. Si el uno 0 mas mensajes de realimentacion desde el UE se requieren para los datos de
transaccion, la estacién base asigna el recurso de enlace ascendente al UE para transmitir el uno o mas mensajes
de realimentacion. Un proceso que la estacion base asigna el recurso de enlace ascendente al UE de acuerdo con el
tipo de servicio de los datos de transaccién puede incluir: determinar el nimero del uno o mas mensajes de
realimentacidon que se requieren para los datos de transaccién, de acuerdo con el tipo de servicio de los datos de
transaccion; y asignar el recurso de enlace ascendente que se adapta con el nimero del uno o mas mensajes de
realimentacion al UE.

La estacidon base puede determinar si se requieren el uno o mas mensajes de realimentacion desde el UE para los
datos de transaccion adquiridos, de acuerdo con informacién suplementaria del correspondiente servicio soportado
por el UE. La informacién suplementaria para cualquier servicio puede incluir el correspondiente tipo de servicio e
informacién relacionada con realimentaciéon obtenida durante la interaccién de datos del servicio. La informacion
relacionada con realimentacion incluye un tipo de realimentacidon que se requiere para los datos de transaccion. El
tipo de realimentacion incluye realimentacién de capa RLC y/o realimentacion de capa de aplicacion. Para cualquier
servicio, si se determina que se requiere el mensaje de realimentacion en un cierto tipo para el servicio de acuerdo
con la informacion suplementaria del UE, la estacion base determina que se requiere el mensaje de realimentacion
desde el UE para los datos de transaccion del servicio. Si se determina que no se requiere el mensaje de
realimentacion en cualquier tipo para los datos de transaccion de acuerdo con la informacion suplementaria del UE,
por ejemplo, informacién relacionada con realimentaciéon que corresponde al servicio esta vacia, la estacion base
determina que no se requiere el mensaje de realimentacién desde el UE para los datos de transaccion. A
continuacion, la estacién base puede transmitir directamente los datos de transaccién adquiridos al UE. La
informacion suplementaria del UE puede proporcionarse a la estacién base a través de un mensaje de estrato sin
acceso (NAS) cuando el UE esta en el estado activo. Por ejemplo, el UE puede transmitir la informacién
suplementaria del servicio a una entidad de gestion movil (MME) a través del mensaje de NAS, y la MME
proporciona la informaciéon suplementaria del servicio del UE a la estacion base. La estacion base es capaz de
almacenar para cada UE la informacién suplementaria del servicio soportado por el UE.

El proceso de determinar el nimero del uno o mas mensajes de realimentacion que se requieren para los datos de
transacciéon de acuerdo con el tipo de servicio de los datos de transaccién puede incluir: determinar un tipo de
realimentaciéon que se requiere para los datos de transaccion, de acuerdo con el tipo de servicio de los datos de
transaccion; determinar que el nimero del uno o mas mensajes de realimentacion que corresponden a los datos de
transaccion es 1, si el tipo de realimentacion requerido es la realimentacion de capa RLC; determinar que el nimero
del uno o mas mensajes de realimentacion que corresponden a los datos de transaccion es 1, si el tipo de
realimentacion requerida es la realimentacion de capa de aplicacion; y determinar que el nimero del uno o mas
mensajes de realimentacion que corresponden a los datos de transaccién es 2, si el tipo de realimentacién requerida
incluye la realimentacién de capa RLC vy la realimentacion de capa de aplicacion.

El proceso de asignar el recurso de enlace ascendente que se adapta con el nimero del uno o mas mensajes de
realimentacion al UE puede incluir: asignar el recurso de enlace ascendente que incluye 1 RB al UE, si el numero del
uno o mas mensajes de realimentacion se determina que es 1; y asignar el recurso de enlace ascendente que
incluye 2 RB al UE, si el numero del uno o mas mensajes de realimentacion se determina que es 2.

En otra realizacion de la presente divulgacion, la informacién suplementaria proporcionada a la estacion base por el
UE puede incluir el tipo de servicio y el numero del uno o mas mensajes de realimentacion requeridos. Por ejemplo,
para un servicio A, la informacién suplementaria puede incluir que el servicio requiere un mensaje de realimentacion
de enlace ascendente durante una interaccion de datos (es decir, el niumero del uno o mas mensajes de
realimentaciéon que corresponden al servicio A es 1). La correspondencia entre los tipos de los servicios soportados
por el UE vy los tipos de realimentacion pueden predefinirse y configurarse para la estacion base y el UE. Cuando se
adquieren los datos de transaccion a transmitir al UE, la estacion base determina el nimero del uno o mas mensajes
de realimentacion que se requieren para los datos de transaccion, de acuerdo con la informacién suplementaria del
UE y el tipo de servicio de los datos de transaccion. Si el numero del uno o mas mensajes de realimentacion que se
requieren para los datos de transaccion no es 0, la estacion base determina que se requieren el uno o mas
mensajes de realimentacion desde el UE para los datos de transaccion, y se realiza el acto de asignar el recurso de
enlace ascendente que se adapta con el numero del uno o més mensajes de realimentacion al UE. Si el nimero del
uno 0 mas mensajes de realimentacion que se requieren para los datos de transaccion es 0, la estacion base
determina que no se requieren el uno o mas mensajes de realimentacion desde el UE para los datos de transaccion,
y directamente transmite los datos de transaccioén al UE.

Ciertamente, la estacion base también puede adquirir los tipos de los servicios soportados por el UE y el nimero del
correspondiente uno o mas mensajes de realimentacién a través de informacion de suscripcion del UE. La
informacion de suscripcion puede preconfigurarse para la estacion base o transmitirse a la estacion base por el UE,
que no se interpretara para limitar la presente divulgacion.

Deberia ilustrarse que, en esta realizacion, la explicacidon se hace simplemente tomando la realimentaciéon de capa

RLC y la realimentacion de capa de aplicacion como ejemplos, que no se interpretaran para limitar la presente
divulgacion, y los tipos de realimentacion que se requieren para los datos de transaccion y el numero del
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correspondiente uno o mas mensajes de realimentacion no se limitaran en este documento. Por ejemplo, el mensaje
de realimentacién para datos de transaccion de un cierto servicio desde el UE también puede realizarse en la capa
de Control de Acceso al Medio (MAC).

En el bloque 303, la estacion base transmite un mensaje especificado al UE. El mensaje especificado incluye los
datos de transaccion e informacion de configuracion del recurso de enlace ascendente.

En esta realizacion, la estacién base puede transmitir el mensaje especificado al UE mediante dos formas.
En una primera forma, el mensaje especificado es un primer mensaje de radioblusqueda.

La estacién base transmite al UE el primer mensaje de radiobusqueda, que transporta los datos de transaccion y la
informacién de configuracion del recurso de enlace ascendente.

En una segunda forma, el mensaje especificado es un mensaje de respuesta de acceso aleatorio 0 un mensaje de
resolucion de contienda en un proceso de acceso aleatorio.

De esta manera, cuando se adquieren los datos de transaccion a transmitir al UE, la estacion base transmite el
segundo mensaje de radiobusqueda al UE para informar al UE que reciba los datos de transaccion, en el que el
segundo mensaje de radioblsqueda puede transportar informacion de indicacion para indicar que se requieren el
uno o mas mensajes de realimentacion. Después de recibir el segundo mensaje de radioblusqueda, el UE determina
de acuerdo con la informacion de indicacién que se requieren el uno o mas mensajes de realimentacion, y transmite
una peticion de acceso aleatorio a la estacion base a aplicar para el recurso de enlace ascendente del uno o mas
mensajes de realimentacion. Ademas, el segundo mensaje de radiobusqueda puede transportar el tipo de servicio
de los datos de transaccion en lugar de la informacién de indicacion, y el UE determina si se requieren el uno o mas
mensajes de realimentacion de acuerdo con el tipo de servicio, que es similar a lo que se describe en el bloque 302,
como se ha mencionado anteriormente. Como alternativa, la estacién base transmite el segundo mensaje de
radiobusqueda a través de un portador designado, que incluye un campo para indicar si se requieren el uno o mas
mensajes de realimentacion, y el UE puede determinar si transmitir el uno o mas mensajes de realimentacion de
acuerdo con contenido del campo en el portador designado. Para un proceso de acceso aleatorio de dos pasos, la
peticién de acceso aleatorio del UE transporta un identificador de UE. Después de recibir la peticion de acceso
aleatorio, la estacion base puede contestar a un mensaje de respuesta de acceso aleatorio que transporta los datos
de transaccion y la informacion de configuracion asignada del recurso de enlace ascendente. Para un proceso de
acceso aleatorio de cuatro etapas, los datos de transaccion y la informacién de configuracion del recurso de enlace
ascendente pueden transportarse en el mensaje de respuesta de acceso aleatorio contestado en la segunda etapa
por la estacién base o en un mensaje de resolucion de contienda contestado en la cuarta segunda etapa por la
estacion base, que no se interpretara para limitar la presente divulgacion.

La informacion de configuracion del recurso de enlace ascendente se configura para indicar un RB que corresponde
al recurso de enlace ascendente y una ubicacién de subtrama que corresponde al RB

Deberia ilustrarse que, si la estacién base determina que el nimero del uno o0 mas mensajes de realimentaciéon que
se requieren para los datos de transaccién es 1, la informacion de configuracion del recurso de enlace ascendente
puede incluir informacion de configuracion de un RB y la ubicacidon de subtrama que corresponde al un RB; si la
estacion base determina que el nimero del uno o mas mensajes de realimentacion que se requieren para los datos
de transaccion es 2, la informacion de configuracion del recurso de enlace ascendente puede incluir informacion de
configuracion de dos RB y las ubicaciones de subtrama que corresponden a los RB individuales. La informacion de
configuracion de cada RB puede incluirse en un mensaje de concesion de enlace ascendente, y se configura para
indicar una subportadora que corresponde al RB y una posicion de ranura del RB en la subtrama. La ubicacion de
subtrama que corresponde al RB se configura para indicar un espacio entre tramas entre subtramas en las que se
ubican el recurso de enlace ascendente y el mensaje especificado, respectivamente. La ubicacion de subtrama
también puede ser una ubicacién de subtrama absoluta, que no se limita por la presente divulgacion.

Deberia ilustrarse que, en un Sistema de Evolucién a Largo Plazo (LTE), la estaciéon base puede transmitir el
mensaje de concesion de UL al UE en algunas ubicaciones de subtrama especificas, y el UE se preconfigura con
una correspondencia entre la ubicacion de subtrama del mensaje de concesion de UL y la ubicacion de subtrama del
RB indicado por el mensaje de concesion de UL. En esta realizacion, para garantizar que el UE es capaz de
determinar la ubicacién de subtrama del RB, cuando se transmite el mensaje de concesion de UL al UE a través del
mensaje especificado, la estacion base puede determinar la ubicacién de subtrama del RB que corresponde a la
concesion de UL, de acuerdo con la ubicacion de subtrama del mensaje de concesion de UL y la correspondencia
entre la ubicacion de subtrama del mensaje de concesion de UL y la ubicaciéon de subtrama del RB indicado por el
mensaje de concesion de UL, y transportar la ubicacion de subtrama en el mensaje especificado para transmitir al
UE.

En el bloque 304, después de recibir el mensaje especificado transmitido por la estacion base, el UE genera el uno o
mas mensajes de realimentacion de acuerdo con un resultado de recepcion de los datos de transaccion.
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El UE adquiere los datos de transaccion transmitidos por la estacion base de acuerdo con el mensaje especificado,
decodifica los datos de transaccion y determina recepcion satisfactoria de los datos de transaccion si la
decodificacion es satisfactoria. En esta realizacion, el UE puede decodificar los datos de transaccion en diferentes
capas. Por ejemplo, el UE puede decodificar los datos de transaccion en la capa RLC o la capa de aplicacion. Si la
decodificacion es satisfactoria en la capa RLC, se determina que la recepcion de los datos de transaccion es
satisfactoria en la capa RLC, de lo contrario, falla en la capa RLC. Si la decodificacion es satisfactoria en la capa de
aplicacion, se determina que la recepcion de los datos de transaccion es satisfactoria en la capa de aplicacion, de lo
contrario, falla en la capa de aplicacion.

El proceso que el UE genera el uno o mas mensajes de realimentacion de acuerdo con un resultado de recepcién de
los datos de transaccion puede ser como se indica a continuacion. Se determina un tipo de realimentacién que se
requiere para los datos de transaccién, de acuerdo con un tipo de servicio de los datos de transaccion. Si el tipo de
realimentacion incluye la realimentacion de capa RLC, el UE genera un primer mensaje de realimentacion de
acuerdo con un resultado de recepcion de los datos de transaccion en la capa RLC. Cuando la recepcion de los
datos de transaccion es satisfactoria en la capa RLC, el primer mensaje de realimentacion se configura para indicar
una recepcion satisfactoria en la capa RLC, en un caso de este tipo, el primer mensaje de realimentacion puede ser
tal como un mensaje ACK. Cuando la recepcion de los datos de transaccion falla en la capa RLC, el primer mensaje
de realimentacién se configura para indicar una recepcién no satisfactoria en la capa RLC, en un caso de este tipo,
el primer mensaje de realimentacion puede ser tal como un mensaje NACK. Si el tipo de realimentacion incluye la
realimentacion de capa de aplicacion, el UE genera un segundo mensaje de realimentacion de acuerdo con un
resultado de recepcion de los datos de transaccién en la capa de aplicacion. Cuando la recepcién de los datos de
transaccién es satisfactoria en la capa de aplicacion, el segundo mensaje de realimentacion se configura para
indicar una recepcién satisfactoria en la capa de aplicacién, en un caso de este tipo, el segundo mensaje de
realimentacion puede ser tal como un mensaje ACK. Cuando la recepcion de los datos de transaccion falla en la
capa de aplicacion, el segundo mensaje de realimentacion se configura para indicar una recepcién no satisfactoria
en la capa de aplicacion, en un caso de este tipo, el segundo mensaje de realimentacion puede ser tal como un
mensaje NACK.

El tipo de realimentacién que se requiere para los datos de transaccién puede incluir al menos una de realimentacion
de capa RLC o realimentacién de capa de aplicacion.

En el bloque 305, el UE transmite el uno 0 mas mensajes de realimentacién a la estaciéon base en el recurso de
enlace ascendente de acuerdo con la informacién de configuracion del recurso de enlace ascendente.

En esta realizacién, el UE puede determinar una ubicacién de recurso de tiempo-frecuencia del recurso de enlace
ascendente de acuerdo con la informacion de configuracion del recurso de enlace ascendente. Puede observarse a
partir del contenido en el bloque 303, la ubicacion de subtrama que corresponde al RB en la informacion de
configuracion puede ser una ubicacidon de subtrama absoluta o una ubicacién de subtrama relativa. Como un
ejemplo, el bloque 305 se explicara a continuacién en un caso de este tipo que la ubicacion de subtrama del RB es
la ubicacién de subtrama relativa.

Cuando la ubicacién de subtrama que corresponde al RB se configura para indicar el espacio entre tramas entre
subtramas en las que se ubican el recurso de enlace ascendente y el mensaje especificado, respectivamente, el
proceso de transmitir el uno o mas mensajes de realimentacion en el recurso de enlace ascendente a la estacion
base de acuerdo con la informacién de configuracion puede ser como se indica a continuacion. Se determina una
ubicacién de subtrama que corresponde al recurso de enlace ascendente de acuerdo con la subtrama en la que se
ubica el mensaje especificado y el espacio entre tramas. El uno o mas mensajes de realimentacion pueden
transmitirse a la estacion base en la ubicacion de subtrama que corresponde al recurso de enlace ascendente y en
un recurso indicado por el RB. Por ejemplo, el UE recibe el mensaje especificado en una Nés™ma gybtrama, y el
espacio entre tramas es 4. El UE determina que el RB asignado esta en la (n+4)émma gsybtrama, y transmite el
mensaje de realimentacion en el RB asignado cuando llega la (n+4)és™ma subtrama. Por ejemplo, si el mensaje de
realimentacion necesita transmitirse en la capa RLC, el UE transmite el primer mensaje de realimentacion en el RB
basandose en la capa RLC cuando llega la subtrama que corresponde al RB asignado. Si el mensaje de
realimentacién necesita transmitirse en la capa de aplicacién, el UE transmite el segundo mensaje de realimentacion
en el RB basandose en la capa de aplicacion cuando llega la subtrama que corresponde al RB asignado.

Deberia ilustrarse que, si los mensajes de realimentacion necesitan transmitirse tanto en la capa RLC como la capa
de aplicacion, la informacion de configuracion del recurso de enlace ascendente incluye dos RB y las ubicaciones de
subtrama que corresponden a los RB individuales. Ya que una tasa de procesamiento de datos en la capa RLC es
mayor que la de la capa de aplicacion, el UE puede transmitir el mensaje de realimentacién desde la capa RLC en el
RB que corresponde a la ubicacion de subtrama que llega primero, y transmitir el mensaje de realimentacion desde
la capa de aplicacion en el RB que corresponde a la ubicacidn de subtrama que llega mas tarde.

Con el método de acuerdo con la presente divulgacion, la estacion base es capaz de transmitir juntos los datos de
transaccién y la informacién de configuracion del recurso de enlace ascendente asignados para los datos de
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transaccioén al UE cuando el UE esta en el estado inactivo, de tal forma que el UE es capaz de transmitir el uno o
mas mensajes de realimentacion directamente basandose en el recurso de enlace ascendente asignado después de
recibir los datos de transaccién, acortando de este modo un proceso para realimentar el mensaje, mejorando la
eficiencia de realimentacion y reduciendo sobrecargas de sefializacion.

La Figura 4 es un diagrama de bloques que muestra un dispositivo para realimentar un mensaje, de acuerdo con
una realizacion ilustrativa. Haciendo referencia a la Figura 4, el dispositivo incluye un modulo de adquisicion 401, un
moddulo de asignacion 402 y un médulo de transmisién 403.

El médulo de adquisicion 401 se conecta al mdédulo de asignacion 402 y configura para adquirir datos de transaccion
a transmitir a un UE cuando el UE esta en un estado inactivo. El médulo de asignacién 402 se conecta al médulo de
transmision 403 y configura para asignar un recurso de enlace ascendente al UE de acuerdo con un tipo de servicio
de los datos de transaccion, si uno o0 mas mensajes de realimentacion desde el UE se requieren para los datos de
transaccién. El médulo de transmision 403 se configura para transmitir un mensaje especificado al UE. El mensaje
especificado incluye los datos de transaccion e informacion de configuracion del recurso de enlace ascendente, la
informacién de configuracion se configura para indicar un RB que corresponde al recurso de enlace ascendente y
una ubicacién de subtrama que corresponde al RB. El UE transmite el uno o mas mensajes de realimentacion en el
recurso de enlace ascendente de acuerdo con la informacién de configuracion.

En una realizacion, el modulo de asignacion 402 se configura para: determinar el nimero del uno o mas mensajes
de realimentacion que se requieren para los datos de transaccion, de acuerdo con el tipo de servicio; y asignar el
recurso de enlace ascendente que se adapta con el numero del uno o mas mensajes de realimentacion al UE.

En una realizacién, el médulo de asignacion 402 se configura para: determinar un tipo de realimentacion que se
requiere para los datos de transaccion, de acuerdo con el tipo de servicio, incluyendo el tipo de realimentacion al
menos una de realimentacion de capa RLC o realimentacion de capa de aplicacion; determinar que el nimero del
uno o mas mensajes de realimentacion que se requieren para los datos de transaccion es 1, si el tipo de
realimentacion es la realimentacion de capa RLC; determinar que el ndmero del uno o mas mensajes de
realimentaciéon que se requieren para los datos de transaccion es 1, si el tipo de realimentacion es la realimentacion
de capa de aplicacion; y determinar que el numero del uno 0 mas mensajes de realimentacion que se requieren para
los datos de transaccion es 2, si el tipo de realimentacion incluye la realimentacion de capa RLC y la realimentacion
de capa RLC.

En una realizacién, la ubicacion de subtrama que corresponde al RB se configura para indicar un espacio entre
tramas entre subtramas en las que se ubican el recurso de enlace ascendente y el mensaje especificado,
respectivamente.

El dispositivo de acuerdo con la presente divulgacion es capaz de transmitir juntos los datos de transaccion y la
informacién de configuracion del recurso de enlace ascendente asignados para los datos de transacciéon al UE
cuando el UE esta en el estado inactivo, de tal forma que el UE es capaz de transmitir el uno o mas mensajes de
realimentacion directamente basandose en el recurso de enlace ascendente asignado después de recibir los datos
de transaccién, acortando de este modo un proceso para realimentar el mensaje, mejorando la eficiencia de
realimentacioén y reduciendo sobrecargas de sefnalizacion.

La Figura 5 es un diagrama de bloques que muestra un dispositivo para realimentar un mensaje, de acuerdo con
una realizacion ilustrativa. Haciendo referencia a la Figura 5, el dispositivo incluye un médulo de recepcion 501, un
mddulo de generacion 502 y un médulo de transmision 503.

El moédulo de recepcion 501 se conecta al médulo de generacion 502 y configura para recibir un mensaje
especificado transmitido por una estacion base cuando un UE esta en un estado inactivo. El mensaje especificado
incluye datos de transaccion e informacion de configuracion de un recurso de enlace ascendente. La informacion de
configuracion se configura para indicar un RB que corresponde al recurso de enlace ascendente y una ubicacién de
subtrama que corresponde al RB. El mdédulo de generacion 502 se conecta al médulo de transmision 503 y configura
para generar uno o mas mensajes de realimentacién de acuerdo con un resultado de recepcién de los datos de
transaccién. El médulo de transmision 503 se configura para transmitir el uno o mas mensajes de realimentacion en
el recurso de enlace ascendente a la estacion base de acuerdo con la informacién de configuracion.

En una realizacién, la ubicacion de subtrama que corresponde al RB se configura para indicar un espacio entre
tramas entre subtramas en las que se ubican el recurso de enlace ascendente y el mensaje especificado,
respectivamente. El modulo de transmision 503 se configura para: determinar una ubicacion de subtrama que
corresponde al recurso de enlace ascendente de acuerdo con la subtrama en la que se ubica el mensaje
especificado y el espacio entre tramas; y transmitir el uno 0 mas mensajes de realimentacién a la estacion base en
la ubicacion de subtrama que corresponde al recurso de enlace ascendente y en un recurso indicado por el RB.

En una realizacion, el médulo de generacion 502 se configura para: determinar un tipo de realimentacion que se
requiere para los datos de transaccion, de acuerdo con un tipo de servicio de los datos de transaccion, incluyendo el

10



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2764 982 T3

tipo de realimentaciéon al menos una de realimentacion de capa RLC o realimentaciéon de capa de aplicacion; si el
tipo de realimentacion incluye la realimentacion de capa RLC, generar un primer mensaje de realimentacion de
acuerdo con un resultado de recepcion de los datos de transaccion en la capa RLC, configurandose el primer
mensaje de realimentacion para indicar un resultado de recepcion en la capa RLC; y si el tipo de realimentacion
incluye la realimentacion de capa de aplicacion, generar un segundo mensaje de realimentacién de acuerdo con un
resultado de recepcion de los datos de transaccion en la capa de aplicacion, configurandose el segundo mensaje de
realimentacion para indicar un resultado de recepcion en la capa de aplicacion.

El dispositivo de acuerdo con la presente divulgacion es capaz de recibir juntos los datos de transaccion y la
informacién de configuracion del recurso de enlace ascendente asignado por la estacién base para los datos de
transaccién cuando el UE estd en el estado inactivo, y transmitir el uno o mas mensajes de realimentacion
directamente basandose en el recurso de enlace ascendente asignado después de recibir los datos de transaccion,
acortando de este modo un proceso para realimentar mensaje, mejorando la eficiencia de realimentacion y
reduciendo sobrecargas de sefalizacion.

Con respecto a los dispositivos en las realizaciones anteriores, las maneras especificas para realizar operaciones
para médulos individuales en los mismos se han descrito en detalle en las realizaciones con respecto a los métodos
relacionados, que no se desarrollaran en este documento.

La Figura 6 es un diagrama esquemético que ilustra un UE, de acuerdo con una realizacion ilustrativa. Por ejemplo,
el UE 600 puede ser un teléfono movil, un ordenador, un terminal de difusién digital, un dispositivo de mensajeria,
una consola de juegos, una tableta, un dispositivo médico, equipo de ejercicio, un asistente digital personal y
similares.

Haciendo referencia a la Figura 6, el UE 600 puede incluir uno o mas de los siguientes componentes: un
componente de procesamiento 602, una memoria 604, un componente de potencia 606, un componente multimedia
608, un componente de audio 610, una interfaz de entrada/salida (1/O) 612, un componente de sensor 614 y un
componente de comunicacion 616.

El componente de procesamiento 602 habitualmente controla operaciones generales del UE 600, tal como las
operaciones asociadas con visualizacion, llamadas telefénicas, comunicaciones de datos, operaciones de camara y
operaciones de grabacion. El componente de procesamiento 602 puede incluir uno o mas procesadores 620 para
ejecutar instrucciones para realizar todas o parte de las etapas en los métodos descritos anteriormente. Ademas, el
componente de procesamiento 602 puede incluir uno o0 mas médulos que facilitan la interaccion entre el componente
de procesamiento 602 y otros componentes. Por ejemplo, el componente de procesamiento 602 puede incluir un
moédulo multimedia para facilitar la interaccion entre el componente multimedia 608 y el componente de
procesamiento 602.

La memoria 604 se configura para almacenar diversos tipos de datos para soportar la operacién del UE 600.
Ejemplos de tales datos incluyen instrucciones para cualquier aplicacion o método operado en el UE 600, datos de
contacto, datos de guia telefénica, mensajes, instantaneas, video, etc. La memoria 604 puede implementarse
usando cualquier tipo de dispositivos de memoria volatil o no volatil, o una combinacién de los mismos, tal como una
memoria de acceso aleatorio estatica (SRAM), una memoria de sélo lectura eléctricamente programable borrable
(EEPROM), una memoria de sdlo lectura programable borrable (EPROM), una memoria de sélo lectura programable
(PROM), una memoria de sélo lectura (ROM), una memoria magnética, una memoria flash, un disco magnético u
Optico.

El componente de potencia 606 proporciona potencia a diversos componentes del UE 600. El componente de
potencia 606 puede incluir un sistema de gestion de potencia, una o mas fuentes de alimentacion, y cualesquiera
otros componentes asociados con la generacion, gestion y distribucion de potencia en el UE 600.

El componente multimedia 608 incluye una pantalla que proporciona una interfaz de salida entre el UE 600 y el
usuario. En algunas realizaciones, la pantalla puede incluir una pantalla de cristal liquido (LCD) y un panel tactil (TP).
Si la pantalla incluye el panel tactil, la pantalla puede implementarse como una pantalla tactil para recibir sefiales de
entrada desde el usuario. El panel tactil incluye uno o mas sensores tactiles para detectar toques, deslizamientos y
gestos en el panel tactil. Los sensores tactiles pueden no detectar inicamente un limite de un toque o accion de
deslizamiento, sino también detectar un periodo de tiempo y una presiéon asociada con el toque o accion de
deslizamiento. En algunas realizaciones, el componente multimedia 608 incluye una camara frontal y/o una camara
trasera. La camara frontal y la camara trasera pueden recibir un dato multimedia externo mientras el UE 600 esta en
un modo de operacion, tal como un modo de fotografia o un modo de video. Cada una de la camara frontal y la
camara trasera puede ser un sistema de lente 6ptica fija o tener capacidad de enfoque y zum optico.

El componente de audio 610 se configura para emitir y/o introducir sefiales de audio. Por ejemplo, el componente de
audio 610 incluye un micréfono (“MIC”) configurado para recibir una sefal de audio externa cuando el UE 600 esta
en un modo de operacion, tal como un modo de llamada, un modo de grabacién y un modo de reconocimiento de
voz. La sefial de audio recibida puede almacenarse adicionalmente en la memoria 604 o transmitirse a través del
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componente de comunicacion 616. En algunas realizaciones, el componente de audio 610 incluye adicionalmente un
altavoz para emitir sefiales de audio.

La interfaz de 1/0 612 proporciona una interfaz entre el componente de procesamiento 602 y modulos de interfaz
periféricos, tal como un teclado, una rueda de clic, botones y similares. Los botones pueden incluir, pero sin
limitacion, un botén de inicio, un botdn de volumen, un botén para iniciar y un botén de bloqueo.

El componente de sensor 614 incluye uno 0 mas sensores para proporcionar evaluaciones de estado de diversos
aspectos del UE 600. Por ejemplo, el componente de sensor 614 puede detectar un estado de abierto/cerrado del
UE 600, posicionamiento relativo de componentes, por ejemplo, el visualizador y el teclado numérico, del UE 600, un
cambio en posicion del UE 600 o un componente del UE 600, una presencia o ausencia de contacto de usuario con
el UE 600, una orientacién o una aceleracion/deceleracion del UE 600, y un cambio en temperatura del UE 600. El
componente de sensor 614 puede incluir un sensor de proximidad configurado para detectar la presencia de objetos
cercanos sin ningun contacto fisico. El componente de sensor 614 también puede incluir un sensor de luz, tal como
un sensor de imagenes CMOS o CCD, para su uso en aplicaciones de formacion de imagenes. En algunas
realizaciones, el componente de sensor 614 también puede incluir un sensor de acelerémetro, un sensor de
giroscopio, un sensor magnético, un sensor de presion o un sensor de temperatura.

El componente de comunicacion 616 se configura para facilitar comunicacién, por cable o inalambricamente, entre el
UE 600 y otros dispositivos. EIl UE 600 puede acceder a una red inaldmbrica basdndose en una norma de
comunicacion, tal como WiFi, 2G o 3G o una combinacién de las mismas. En una realizacion ilustrativa, el
componente de comunicacion 616 recibe una sefal difundida o informacién asociada difundida desde un sistema de
gestion de difusion externo a través de un canal de difusion. En un ejemplo, el componente de comunicacion 616
incluye adicionalmente un moédulo de comunicaciéon de campo cercano (NFC) para facilitar comunicaciones de corto
alcance. Por ejemplo, el médulo de NFC puede implementarse basandose en una tecnologia de identificacion por
frecuencia de radio (RFID), una tecnologia de asociacién de datos infrarrojos (IrDA), una tecnologia de banda ultra
ancha (UWB), una tecnologia de Bluetooth (BT) y otras tecnologias.

En algunas realizaciones, el UE 600 puede implementarse con uno o mas circuitos integrados especificos de la
aplicacion (ASIC), procesadores de sefales digitales (DSP), dispositivos de procesamiento de sefales digitales
(DSPD), dispositivos logicos programables (PLD), campo de matrices de puertas programables (FPGA),
controladores microcontroladores, microprocesadores u otros componentes electronicos, para realizar los métodos
descritos anteriormente.

En algunas realizaciones, también se proporciona un medio de almacenamiento legible por ordenador no transitorio
que incluye instrucciones, tal como incluidas en la memoria 604, ejecutables por el procesador 620 en el UE 600,
para realizar los métodos anteriormente descritos. Por ejemplo, el medio de almacenamiento legible por ordenador
no transitorio puede ser una ROM, una RAM, un CD-ROM, una cinta magnética, un disco flexible, un dispositivo de
almacenamiento de datos Optico y similares.

La Figura 7 es un diagrama esquematico que ilustra una estacion base, de acuerdo con una realizacion ilustrativa.
Haciendo referencia a la Figura 7, la estaciéon base 700 incluye un componente de procesamiento 722 (por ejemplo,
uno o mas procesadores), un recurso de memoria representado por una memoria 732 para almacenar instrucciones
(tal como programas de aplicacién) ejecutables por el componente de procesamiento 722. Los programas de
aplicacion almacenados en la memoria 732 pueden incluir uno o mas modulos (no mostrados). Cada médulo puede
incluir un conjunto de instrucciones para operaciones en la estacion base 700. Ademas, el componente de
procesamiento 722 puede configurarse para ejecutar los conjuntos de instrucciones y realizar las operaciones en la
estacion base 700, como se describe en el método para realimentar un mensaje.

La estacion base 700 también puede incluir una fuente de alimentacion 726, interfaces de red por cable o
inalambricas 750, una interfaz de entrada/salida 758. La fuente de alimentaciéon 726 se configura para ejecutar la
gestidon de potencia de la estaciéon base 700. Las interfaces de red por cable o inaldambricas 750 se configuran para
conectar la estacion base a la red. La estacion base 700 puede operar un sistema operativo almacenado en la
memoria 732, tal como Windows Server™, Mac OS X™, Unix™, Linux™, FreeBSD™, o similar.
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REIVINDICACIONES
1. Un método para realimentar un mensaje, aplicado en una estacion base, en el que el método comprende:

adquirir (101) datos de transaccién a transmitir a un equipo de usuario UE cuando el UE estad en un estado
inactivo;

asignar (102) un recurso de enlace ascendente al UE de acuerdo con un tipo de servicio de los datos de
transaccién, cuando se requieren uno o mas mensajes de realimentacion desde el UE para los datos de
transaccion; y el método adicionalmente caracterizandose por:

transmitir (103) un mensaje especificado al UE,

en el que el mensaje especificado comprende los datos de transaccién e informacion de configuracion del
recurso de enlace ascendente, la informacion de configuracién se configura para indicar un bloque de
recursos RB que corresponde al recurso de enlace ascendente y una ubicacion de subtrama que
corresponde al RB, y el UE transmite el uno o0 mas mensajes de realimentacion en el recurso de enlace
ascendente de acuerdo con la informacién de configuracion.

2. El método de la reivindicacion 1, en el que asignar (102) el recurso de enlace ascendente al UE de acuerdo con el
tipo de servicio de los datos de transaccién comprende:

determinar un numero del uno o mas mensajes de realimentacion que se requieren para los datos de
transaccién, de acuerdo con el tipo de servicio; y

asignar el recurso de enlace ascendente que se adapta con el nimero del uno o mas mensajes de
realimentacion al UE.

3. El método de la reivindicacion 2, en el que determinar el nUmero del uno o0 mas mensajes de realimentacion que
se requieren para los datos de transaccion, de acuerdo con el tipo de servicio, comprende: determinar un tipo de
realimentacion que se requiere para los datos de transaccion, de acuerdo con el tipo de servicio, comprendiendo el
tipo de realimentacién al menos una de realimentacion de capa de control de enlaces de radio RLC o realimentacion
de capa de aplicacion;

determinar que el nimero del uno o mas mensajes de realimentacion que se requieren para los datos de transaccion
es 1, cuando el tipo de realimentacion es la realimentacion de capa RLC;

determinar que el nimero del uno o0 mas mensajes de realimentacion que se requieren para los datos de transaccion
es 1, cuando el tipo de realimentacion es la realimentacion de capa de aplicacion; y

determinar que el numero del uno 0 mas mensajes de realimentaciéon que se requieren para los datos de transaccion
es 2, cuando el tipo de realimentacion comprende la realimentacion de capa RLC y la realimentacion de capa RLC.

4. El método de una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 3, en el que la ubicacién de subtrama que corresponde al
RB se configura para indicar un espacio entre tramas entre respectivas subtramas en las que se ubican el recurso
de enlace ascendente y el mensaje especificado.

5. Un método para realimentar un mensaje, aplicado en un equipo de usuario UE, caracterizandose por:

recibir (201) un mensaje especificado transmitido por una estacion base cuando el UE esta en un estado inactivo,
comprendiendo el mensaje especificado datos de transaccion e informacion de configuracién de un recurso de
enlace ascendente, configurandose la informacién de configuracion para indicar un bloque de recursos RB que
corresponde al recurso de enlace ascendente y una ubicacioén de subtrama que corresponde al RB;

generar (202) uno o mas mensajes de realimentacion de acuerdo con un resultado de recepcion de los datos de
transaccion; y

transmitir (203) el uno 0 mas mensajes de realimentacion en el recurso de enlace ascendente a la estacion base
de acuerdo con la informacién de configuracion.

6. El método de la reivindicacién 5, en el que la ubicacidon de subtrama que corresponde al RB se configura para
indicar un espacio entre tramas entre respectivas subtramas en las que se ubican el recurso de enlace ascendente y
el mensaje especificado, y transmitir (203) el uno o mas mensajes de realimentacién en el recurso de enlace
ascendente a la estacion base de acuerdo con la informacion de configuracion comprende:

determinar una ubicacion de subtrama que corresponde al recurso de enlace ascendente de acuerdo con la
subtrama en la que se ubica el mensaje especificado y el espacio entre tramas; y
transmitir el uno o mas mensajes de realimentacion a la estacion base en la ubicacién de subtrama que
corresponde al recurso de enlace ascendente y en un recurso indicado por el RB.

7. El método de la reivindicacion 5 o 6, en el que generar (202) uno o mas mensajes de realimentacion de acuerdo
con un resultado de recepcion de los datos de transaccion comprende:

determinar un tipo de realimentaciéon que se requiere para los datos de transaccion, de acuerdo con un tipo de
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servicio de los datos de transaccion, comprendiendo el tipo de realimentacién al menos una de realimentacion de
capa de control de enlaces de radio RLC o realimentacion de capa de aplicacion;

cuando el tipo de realimentacién comprende la realimentacién de capa RLC, generar un primer mensaje de
realimentacién de acuerdo con un resultado de recepcion de los datos de transaccién en la capa RLC,
configurandose el primer mensaje de realimentacion para indicar un resultado de recepcion en la capa RLC; y
cuando el tipo de realimentacion comprende la realimentacién de capa de aplicacion, generar un segundo
mensaje de realimentacion de acuerdo con un resultado de recepcion de los datos de transaccion en la capa de
aplicacion, configurandose el segundo mensaje de realimentacion para indicar un resultado de recepcion en la
capa de aplicacion.

8. Un dispositivo para realimentar un mensaje, en el que el dispositivo comprende:

un moédulo de adquisicién (401), configurado para adquirir datos de transaccién a transmitir a un equipo de
usuario UE cuando el UE esta en un estado inactivo;

un moédulo de asignacion (402), configurado para asignar un recurso de enlace ascendente al UE de acuerdo con
un tipo de servicio de los datos de transaccién, cuando se requieren uno o0 mas mensajes de realimentacion
desde el UE para los datos de transaccion; y el dispositivo adicionalmente caracterizandose por:

un moédulo de transmision (403), configurado para transmitir un mensaje especificado al UE,

en el que el mensaje especificado comprende los datos de transaccion e informacion de configuracion del
recurso de enlace ascendente, la informacion de configuracién se configura para indicar un bloque de
recursos RB que corresponde al recurso de enlace ascendente y una ubicacion de subtrama que
corresponde al RB.

9. El dispositivo de la reivindicaciéon 8, en el que el médulo de asignacion (402) se configura para: determinar un
numero del uno o mas mensajes de realimentacion que se requieren para los datos de transaccion, de acuerdo con
el tipo de servicio; y adaptandose el recurso de enlace ascendente con el nimero del uno o mas mensajes de
realimentacién al UE.

10. El dispositivo de la reivindicacién 9, en el que el mddulo de asignacion (402) se configura para:

determinar un tipo de realimentacion que se requiere para los datos de transaccién, de acuerdo con el tipo de
servicio, comprendiendo el tipo de realimentacién al menos una de realimentacion de capa de control de enlaces
de radio RLC o realimentacion de capa de aplicacion;

determinar que el niumero del uno o mas mensajes de realimentacién que se requieren para los datos de
transaccioén es 1, cuando el tipo de realimentacién es la realimentacién de capa RLC;

determinar que el numero del uno o mas mensajes de realimentacién que se requieren para los datos de
transaccioén es 1, cuando el tipo de realimentacién es la realimentacion de capa de aplicacion; y

determinar que el numero del uno o mas mensajes de realimentacién que se requieren para los datos de
transaccion es 2, cuando el tipo de realimentacion comprende la realimentacion de capa RLC vy la realimentacion
de capa RLC.

11. El dispositivo de una cualquiera de las reivindicaciones 8 a 10, en el que la ubicacion de subtrama que
corresponde al RB se configura para indicar un espacio entre tramas entre respectivas subtramas en las que se
ubican el recurso de enlace ascendente y el mensaje especificado.

12. Un dispositivo para realimentar un mensaje, caracterizandose por:

un moédulo de recepcién (501), configurado para recibir un mensaje especificado transmitido por una estacion
base cuando el UE esta en un estado inactivo, comprendiendo el mensaje especificado datos de transaccion e
informacién de configuracion de un recurso de enlace ascendente, configurandose la informacion de
configuracion para indicar un bloque de recursos RB que corresponde al recurso de enlace ascendente y una
ubicacién de subtrama que corresponde al RB;

un médulo de generacion (502), configurado para generar uno o mas mensajes de realimentacion de acuerdo
con un resultado de recepcion de los datos de transaccion; y

un modulo de transmisiéon (503), configurado para transmitir el uno o mas mensajes de realimentacion en el
recurso de enlace ascendente a la estacion base de acuerdo con la informacion de configuracion.

13. El dispositivo de la reivindicacién 12, en el que la ubicacion de subtrama que corresponde al RB se configura
para indicar un espacio entre tramas entre respectivas subtramas en las que se ubican el recurso de enlace
ascendente y el mensaje especificado,

el médulo de transmisién (503) se configura para: una ubicacion de subtrama que corresponde al recurso de enlace
ascendente de acuerdo con la subtrama en la que se ubica el mensaje especificado y el espacio entre tramas; y el
uno o mas mensajes de realimentacion a la estacion base en la ubicacidon de subtrama que corresponde al recurso
de enlace ascendente y en un recurso indicado por el RB.

14



10

15

ES 2764 982 T3

14. El dispositivo de la reivindicacion 12 o 13, en el que el médulo de generacién (502) se configura para:

determinar un tipo de realimentacion que se requiere para los datos de transaccion, de acuerdo con un tipo de
servicio de los datos de transaccion, comprendiendo el tipo de realimentacion al menos una de realimentacion de
capa de control de enlaces de radio RLC o realimentacién de capa de aplicacion;

cuando el tipo de realimentacion comprende la realimentacién de capa RLC, generar un primer mensaje de
realimentacion de acuerdo con un resultado de recepcion de los datos de transaccion en la capa RLC,
configurandose el primer mensaje de realimentacion para indicar un resultado de recepcién en la capa RLC; y
cuando el tipo de realimentacidon comprende la realimentacién de capa de aplicacion, generar un segundo
mensaje de realimentacion de acuerdo con un resultado de recepcidn de los datos de transaccion en la capa de
aplicacién, configurandose el segundo mensaje de realimentacion para indicar un resultado de recepcion en la
capa de aplicacion.

15. El dispositivo de una cualquiera de las reivindicaciones 8 a 11, comprendiendo adicionalmente: un receptor, un
transmisor, una memoria y un procesador, en el que el receptor, el transmisor y la memoria se conectan cada uno al
procesador, la memoria se configura para almacenar instrucciones ejecutables por el procesador y el procesador se
configura para leer las instrucciones de la memoria para realizar actos de al menos uno del moédulo de adquisicion
(401), el moédulo de asignacion (402) y el moédulo de transmision (403).
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adquirir datos de transaccion a transmitir a un UE
cuando el UE esta en un estado inactivo

asighar un recurso de enlace ascendente al UE de
acuerdo con un tipo de servicio de los datos de
transaccion, cuando se requieren uno o mas
mensajes de realimentacion desde el UE para los
datos de transaccion

transmitir un mensaje especificado al UE, incluyendo
el mensaje especificado los datos de transaccion e
informacién de configuracion del recurso de
enlace ascendente

Fig. 1

recibir un mensaje especificado transmitido por una
estacion base cuando el UE esta en un estado
inactivo, incluyendo el mensaje especificado datos
de transaccién e informacién de configuracién de un
recurso de enlace ascendente

201

202

generar uno o mas mensajes de realimentacion de
acuerdo con un resultado de recepcion de los datos
de transaccidn

'

transmitir el uno o mas mensajes de realimentacion
en el recurso de enlace ascendente a la estacion
base de acuerdo con la informacidén de configuracion

—I— 203

Fig. 2
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estacion base
]

En el bloque 301, la estacion base adquiere
datos de transaccion a transmitir al UE
cuando el UE esta en un estado inactivo

En el bloque 302, la estacién base asigna
un recurso de enlace ascendente al UE de
acuerdo con un tipo de servicio de los datos
de transaccion, cuando se requieren uno o

mas mensajes de realimentacién desde el UE
para los datos de transaccion

UE

En el bloque 303, la estacidn base transmite
un mensaje especificado al UE. El mensaje
especificado incluye los datos de transaccion
e informacién de configuracion del recurso
de enlace ascendente

En el blogue 304, después de recibir el mensaje
especificado transmitido por la estacion base,
el UE genera el uno o mas mensajes de
realimentacion de acuerdo con un resultado de
recepcion de los datos de transaccion

En el bloque 305, el UE transmite el uno o mas

mensajes de realimentacion a la estacion base

en el recurso de enlace ascendente de acuerdo

con la informacion de configuracién del recurso
de enlace ascendente

Fig. 3
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