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DESCRIPCION

Método para configurar una conexién de red, red de telecomunicaciones, programa y producto de programa
informético

ANTECEDENTES

La presente invencion se relaciona con un método para configurar una conexion de red entre un cliente y una red de
telecomunicaciones. La presente invencion se relaciona ademas con una red de telecomunicaciones para configurar
una conexion de red entre un cliente y la red de telecomunicaciones.

El Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo (DHCP) es un protocolo de cliente-servidor usado en redes del
Protocolo de Internet (IP) para distribuir de manera dinamica parametros de configuracion de red, tales como las
direcciones del Protocolo de Internet (IP). Normalmente, un cliente del Protocolo de Configuracion Dindmica de
Equipo (DHCP) (que esta ubicado en un edificio del cliente) solicita a un servidor del Protocolo de Configuracion
Dinamica de Equipo (DHCP) (que esta ubicado en la red del operador) en busca de una direccién del Protocolo de
Internet (IP). El servidor del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo (DHCP) normalmente gestiona un
conjunto de direcciones del Protocolo de Internet (IP) (grupo de direcciones IP) una de las cuales se asigna al cliente
del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo (DHCP) y se envia al cliente usando un mensaje de oferta de
direccién de direccion del Protocolo de Internet (IP) del Protocolo de Configuracion Dindmica de Equipo (DHCP).
Normalmente el servidor del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo (DHCP) usa un mecanismo de rotacion
para llevar a cabo un esquema de privacidad de direcciones del Protocolo de Internet (IP) de manera tal que se
asigne otra direccion del Protocolo de Internet (IP) al cliente del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo
(DHCP) tras cada solicitud del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo (DHCP). Sin embargo, el esquema
de privacidad de direcciones del Protocolo de Internet (IP) normalmente requiere una cantidad de datos
relativamente grande a ser almacenada (por ejemplo, en un archivo de configuracion de perfil estatico) y/o un
intercambio entre los servidores del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo (DHCP).

Ademas, cuando se usan despliegues relativamente grandes (esto es, cuando se usan una pluralidad de servidores
y/o clientes del Protocolo de Configuracion Dindmica de Equipo (DHCP)), el cliente del Protocolo de Configuracion
Dinamica de Equipo (DHCP) no se comunica directamente con el servidor del Protocolo de Configuracion Dinamica
de Equipo (DHCP), sino que en su lugar usa un agente de retransmision del Protocolo de Configuracion Dinamica de
Equipo (DHCP) para comunicarse con los servidores del Protocolo de Configuracién Dinamica de Equipo (DHCP). El
agente de retransmision del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo (DHCP) se ubica normalmente en un
enrutador de frontera de la red de telecomunicaciones y se configura para recibir todas las solicitudes del Protocolo
de Configuracién Dinamica de Equipo (DHCP) desde el cliente del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo
(DHCP). Tras la recepcion de una solicitud del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo (DHCP) desde un
cliente, el agente de retransmision retransmite la solicitud al servidor del Protocolo de Configuracion Dinamica de
Equipo (DHCP) y devuelve las respuestas desde el servidor del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo
(DHCP) al correspondiente cliente del Protocolo de Configuracién Dinamica de Equipo (DHCP).

Dentro del contexto de Computacion en la Nube (distribuida), existe una limitacidn en los disefios de redes actuales,
ya que se requiere un almacenamiento persistente para los grupos de direcciones del Protocolo de Internet (IP) para
llevar a cabo un protocolo con estados del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo (DHCP). Normalmente,
el servidor del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo (DHCP) almacena informacién sobre qué direccién
del Protocolo de Internet se ha asignado a un cliente, y qué direcciones del Protocolo de Internet (IP) estan aun
disponibles en el grupo de direcciones del Protocolo de Internet (IP). Esto podria llevar a situaciones —
especialmente en el caso de que se usen una pluralidad de servidores del Protocolo de Configuracién Dinamica de
Equipo (DHCP) - en las que los grupos de direcciones del Protocolo de Internet son particionados entre los
servidores del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo (DHCP) de manera tal que el sistema no escala —
especialmente cuando se usan mas de diez o cien servidores del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo
(DHCP). De manera alternativa, la pluralidad de servidores del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo
(DHCP) puede requerir un almacenamiento distribuido persistente que tiene limitaciones de rendimiento y que
normalmente es relativamente complicado de operar. M. Patrick, Motorola BCS: “Opcién de Informacion del Agente
de Retransmision DHCP”, RFC 3046, Enero 2001, XP 015008829, revela una opcién DHCP, que es llamada opcién
de Informacion del Agente de Retransmision y es insertada por el agente de retransmision al enviar los paquetes
DHCP originados por el cliente a un servidor DHCP.

COMPENDIO

Un objetivo de la presente invencidn es proporcionar una solucién técnicamente eficiente y efectiva en coste para
mejorar el uso de la privacidad del Protocolo de Internet (IP) en redes de telecomunicaciones, especialmente cuando
se usa una pluralidad de servidores del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo (DHCP) para la asignacién
de direcciones del Protocolo de Internet (IP).

La invencion es definida por la materia de las reivindicaciones independientes.
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La descripcion esta dada sélo como muestra de ejemplo, sin limitar el alcance de la invencion. Las figuras de
referencia indicadas a continuacioén se refieren a los dibujos adjuntos.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS
La Figura 1 ilustra de manera esquematica una red de telecomunicaciones segun la presente invencion.
La Figura 2 ilustra de manera esquematica un diagrama de comunicacién segun la presente invencion.

DESCRIPCION DETALLADA

La presente invencion sera descrita con respecto a realizaciones concretas y con referencia a ciertos dibujos, pero la
invencién no esta limitada a esto sino sélo por las reivindicaciones. Los dibujos descritos son sélo esquematicos y no
limitantes. En los dibujos, el tamafio de algunos de los elementos puede ser exagerado y no estar dibujado a escala
por propositos ilustrativos.

Cuando se use un articulo indefinido o definido al hacer referencia a un sustantivo singular, por ejemplo “un”, “uno”,
“el” esto incluye el plural del sustantivo a menos que especificamente se indique lo contrario.

Ademas, los términos primero, segundo, tercero y similares en la descripcién y en las reivindicaciones se usan para
distinguir entre elementos similares y no necesariamente para describir un orden secuencial o cronolégico. Se ha de
entender que los términos asi usados son intercambiables bajo las circunstancias apropiadas y que las realizaciones
de la invencién descritas en la presente memoria son capaces de funcionar en otras secuencias distintas de las
descritas o ilustradas en la presente memoria.

En la Figura 1, se ilustra de manera esquematica una red 100 de telecomunicaciones segun una realizacion de la
presente invencion. La red 100 de telecomunicaciones se adapta para configurar una conexion de red entre un
cliente 11 y la red 100 de telecomunicaciones y esta preferiblemente adaptada para configurar una conexion de red
adicional entre un cliente 12 adicional y la red 100 de telecomunicaciones. La red 100 de telecomunicaciones
comprende un enrutador 21 que tiene una interfaz 21’ y preferiblemente una interfaz 21" adicional. El cliente 11 se
conecta a la interfaz 21’ del enrutador 21 y el cliente 12 adicional se conecta preferiblemente a la interfaz 21”
adicional del enrutador 21. El enrutador 21 comprende datos de identificacion para la identificacion de la interfaz 21’
y preferiblemente datos de identificacién adicionales para la identificacion de la interfaz 21" adicional. Se prefiere
segun la presente invencidon que los datos de identificacion incluyan una direccion del Protocolo de Internet (IP)
(preferiblemente segun IP versién 6 o superior) — que en la presente memoria es denominada direccién del
Protocolo de Internet de interfaz. Preferiblemente, la direccion del Protocolo de Internet (IP) de interfaz es asignada,
por la red 100 de telecomunicaciones, a la interfaz 21’ del enrutador 21. Se prefiere ademas segun la presente
invenciéon que los datos de identificacién adicionales incluyan una direccion del Protocolo de Internet (IP) adicional
(preferiblemente segun IP version 6 o superior) — que en la presente memoria se denomina direccién del Protocolo
de Internet (IP) adicional. Preferiblemente, la direccion del Protocolo de Internet (IP) de interfaz adicional es
asignada, por la red 100 de telecomunicaciones, a la interfaz 21" adicional del enrutador 21.

La red de telecomunicaciones comprende de manera adicional al menos un servidor 31, 32, 33 del Protocolo de
Configuraciéon Dinamica de Equipo (DHCP), en donde se muestran un servidor 31 del Protocolo de Configuracién
Dinamica de Equipo (DHCP), un servidor 32 del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo (DHCP) adicional y
aln un servidor 33 del Protocolo de Configuracién Dinamica de Equipo (DHCP). Se prefiere segin la presente
invencion que el enrutador 21 se configure para comunicarse con al menos un servidor 31, 32, 33 del Protocolo de
Configuracion Dinamica de Equipo (DHCP) usando algun tipo de difusiéon del Protocolo de Internet versiéon 6 o
superior (IPv6). Esto significa, en concreto, que el enrutador 21 se conecta a al menos una interfaz 31’, 32’, 33’ de
servidor del al menos un servidor 31 32, 33 del Protocolo de Configuracion Dindmica de Equipo (DHCP), en donde
se asigna la misma direccion de la version 6 o superior del Protocolo de Internet de servidor, por la red 100 de
telecomunicaciones, a cada uno de la al menos una interfaz 31’, 32', 33’ de servidor.

Segun la presente invenciéon se prefiere que cada uno del al menos un servidor 31, 32, 33 del Protocolo de
Configuracion Dinamica de Equipo (DHCP) comprenda un almacenamiento 41, 42, 43 de datos de perfil.
Preferiblemente, los almacenamientos 41, 42, 43 de datos de perfil se usan para almacenar datos de perfil
relacionados con un usuario del cliente 11 y preferiblemente datos de perfil adicionales relacionados con un usuario
adicional del cliente 12 adicional, en donde los datos de perfil comprenden los datos de identificacion de interfaz, en
donde los datos de perfil adicionales comprenden preferiblemente datos de identificacion del interfaz adicional.

Segun la presente invencion, la conexién de red entre el cliente 11 y la red 100 de telecomunicaciones es
configurada preferiblemente asignando una direccién del Protocolo de Internet (IP) para llevar a cabo una sesién del
Protocolo de Internet (IP) o una conexion (légica) a través de la conexion de red (fisica).

En la Figura 2, se muestra un diagrama de comunicacién para ilustrar una realizacion del método inventivo. Aqui, se
ilustra la configuracion de la conexién de red entre un cliente 11 del Protocolo de Configuracion Dindmica de Equipo
(DHCP) y la red 100 de telecomunicaciones, en donde el enrutador 21 alberga un agente de retransmision del
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Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo (DHCP) (que en la presente memoria es llamado también agente de
retransmision del enrutador 21).

La Figura 2 muestra que se usa un procedimiento de descubrimiento para ubicar el al menos un servidor 31, 32, 33
del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo (DHCP) por medio de la transmision de un mensaje de solicitud
201 desde el cliente 11 al agente de retransmision del enrutador 21. Aqui se ilustra el descubrimiento del servidor 32
del Protocolo de Configuracion Dindmica de Equipo (DHCP), en donde el agente de retransmision del enrutador 21
transmite un mensaje 202 de solicitud de retransmisién al servidor 32 del Protocolo de Configuracion Dinamica de
Equipo (DHCP). El servidor 32 del Protocolo de Configuracién Dinamica de Equipo (DHCP) responde al agente de
retransmision del enrutador 21 transmitiendo un mensaje 203 de oferta de solicitud. Posteriormente, el agente de
retransmision del enrutador 21 transmite un mensaje 204 de oferta al cliente 11.

En un primer paso del método segun la presente invencion, se transmite un primer mensaje 101 desde el cliente 11
al agente de retransmision del enrutador 21, en donde el primer mensaje 101 se transmite a través de la interfaz 21’
del enrutador 21. El primer mensaje 101 esta relacionado con una solicitud de direccion del Protocolo de Internet (IP)
para llevar a cabo una sesidon o conexién del Protocolo de Internet (IP) entre el cliente 11 y la red 100 de
telecomunicaciones. Aqui, el cliente 11 del Protocolo de Configuracion Dindmica de Equipo (DHCP) envia una
solicitud (esto es el primer mensaje 101) a una direccion del Protocolo de Internet (IP) de interfaz de la interfaz 21’
(fisica) del enrutador 21 (a la que se conecta el cliente 11 del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo
(DHCP)). Preferiblemente, la direccion del Protocolo de Internet (IP) de interfaz es configurada por la red 100 de
telecomunicaciones de manera tal que la direccion del Protocolo de Internet (IP) sea Unica en la red 100 de
telecomunicaciones y/o de manera tal que todas las otras direcciones del Protocolo de Internet (IP) de interfaz del
enrutador 21 (por ejemplo una direccion IP de interfaz que se relaciona con una interfaz 21" adicional del enrutador
21 al que se conecta un cliente 12 adicional) son parte de un conjunto de direcciones IP (bloque de direcciones IP)
que pueden ser rastreadas al enrutador 21 (esto es un conjunto de direcciones IP dedicadas que se asignan de
manera unica al enrutador 21).

En un segundo paso del método segin la presente invencién, un segundo mensaje 102 se transmite desde el
agente de retransmision del enrutador 21 al servidor 31 del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo (DHCP),
en donde los datos de identificacion de interfaz estan incluidos en el segundo mensaje 102, en donde los datos de
identificacion de interfaz estan relacionados con una identificacion de la interfaz 21’ del enrutador 21 que se usa para
la transmisién del primer mensaje 101. Los datos de identificacion de interfaz comprenden al menos la direccion del
Protocolo de Internet (IP) de interfaz de la interfaz 21’ del enrutador 21. En concreto, el agente de retransmision del
Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo (DHCP) en el enrutador 21 retransmite el primer mensaje 101
recibido en la interfaz 21’ al servidor 31 del Protocolo de Configuracién Dinamica de Equipo (DHCP), en donde la
direccion del Protocolo de Internet (IP) de interfaz de la interfaz 21’ del enrutador 21 esta incluida en el segundo
mensaje 102. Preferiblemente, el servidor 31 del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo (DHCP) se
selecciona a partir de al menos uno de entre el servidor 31, 32, 33 de DHCP por al menos un algoritmo hash sobre
la primera direccion del Protocolo de Internet (IP), un algoritmo round-robin y un algoritmo de la menor métrica de
enrutamiento.

En un tercer paso del método segun la presente invencion, el servidor 31 del Protocolo de Configuracion Dinamica
de Equipo (DHCP) obtiene una direccién del Protocolo de Internet (IP) (que se denomina también en la presente
memoria direccion IP de respuesta) para llevar a cabo la sesion o conexiéon del Protocolo de Internet (IP) entre el
cliente 11 y la red 100 de telecomunicaciones, en donde la direccién del Protocolo de Internet (IP) se obtiene en
dependencia de los datos de identificacion de interfaz incluidos en el segundo mensaje 102. Esto significa, en
concreto, que el servidor 31 del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo (DHCP) usa la direccién del
Protocolo de Internet (IP) de interfaz de la interfaz 21’ del enrutador 21 y una politica de configuracion de perfil (esto
es, usando datos de perfil relacionados a un usuario del cliente 11) para determinar la direccién del Protocolo de
Internet (IP) de respuesta a ser enviada en respuesta al primer mensaje 101 de solicitud enviado por el cliente 11. Si
la politica de configuracion de perfil para la direccién del Protocolo de internet (IP) de interfaz de la interfaz 21’ del
enrutador 21 es “direccién dinamica”, la direccidon del Protocolo de Internet (IP) de respuesta se determina de
manera aleatoria a partir de un grupo especial de direcciones del Protocolo de Internet (esto es, el conjunto de
direcciones del Protocolo de Internet que estan dedicadas al enrutador 21). Si la politica de configuracién de perfil es
“estatica”, la direccion del Protocolo de Internet de respuesta se genera en base a la direccion del Protocolo de
Internet de interfaz o se lee de los datos de perfil.

En un cuarto paso del método segun la presente invencion, un tercer mensaje 103 se transmite desde el servidor 31
del Protocolo de Configuracion Dindmica de Equipo (DHCP) al agente de retransmision del enrutador 21, en donde
el tercer mensaje 103 comprende la direccién del Protocolo de Internet (IP) de respuesta y preferiblemente la
direccion del Protocolo de Internet (IP) de interfaz de la interfaz 21’ del enrutador 21.

En un quinto paso del método segun la presente intencion, el agente de retransmision del enrutador 21 comprueba,
si la direccién del Protocolo de Internet (IP) de respuesta se asigna a otra interfaz (por ejemplo, la interfaz 21”
adicional) del enrutador 21 que sea diferente de la interfaz 21’ del enrutador 21.

4
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Preferiblemente, se lleva a cabo un decimocuarto paso segun la presente invencién en caso de que el enrutador 21
detecte — en el quinto paso — que la direccién del Protocolo de Internet (IP) de respuesta esta disponible para llevar
a cabo la seccién o conexién del Protocolo de Internet (IP) entre el cliente 11 y la red 100 de telecomunicaciones. De
manera alternativa, en un sexto paso del método segun la presente invencion — en caso de que la direccién del
Protocolo de Internet (IP) de respuesta se asigne a otra interfaz 21" del enrutador 21 — el agente de retransmision
del enrutador 21 envia un quinto mensaje 105 (mensaje de rechazo) con la direccion del Protocolo de Internet (IP)
rechazada a uno de entre el menos el servidor 31, 32, 33 del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo
(DHCP) — aqui al servidor 32 del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo (DHCP) adicional.

En un séptimo paso del método segun la presente invencion, el servidor 32 del Protocolo de Configuracién Dinamica
de Equipo (DHCP) usa la direccion del Protocolo de Internet (IP) de respuesta y los datos de perfil relacionados al
usuario del cliente 11 para determinar una nueva direccion del Protocolo de Internet (IP) segun el tercer paso.

En un octavo paso del método segun la presente invencion, el servidor 32 del Protocolo de Configuraciéon Dinamica
de Equipo (DHCP) adicional envia un sexto mensaje 106 (respuesta) al agente de retransmision del enrutador 21, en
donde el sexto mensaje 106 incluye la nueva direccién del Protocolo de Internet (IP) de respuesta y preferiblemente
la direccién del Protocolo de Internet (IP) de interfaz de la interfaz 21’ del enrutador 21.

En un noveno paso del método segln la presente invencion, el agente de retransmision del enrutador 21
comprueba, si la nueva direccion del Protocolo de Internet (IP) de respuesta se asigna a otra interfaz 21" del
enrutador 21, en concreto segun al quinto paso.

En un décimo paso del método segun la presente invencién — en caso de que se asigne la nueva direccion del
Protocolo de Internet (IP) de respuesta — el agente de retransmision del enrutador 21 envia un séptimo mensaje 107
(mensaje de rechazo adicional) a uno del al menos un servidor 31, 32, 33 del Protocolo de Configuracién Dinamica
de Equipo (DHCP). El al menos un servidor 31, 32, 33 del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo (DHCP)
puede ser el mismo o uno diferente — en donde aqui el séptimo mensaje 107 se transmite al servidor 31 del
Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo (DHCP).

En un decimoprimer paso del método segln la presente invencion, el servidor 31 del Protocolo de Configuracion
Dinamica de Equipo (DHCP) usa la nueva direccién del Protocolo de Internet (IP) de respuesta rechazada y los
datos de perfil relacionados al usuario del cliente 11 para determinar una nueva direccion del Protocolo de Internet
(IP) de respuesta adicional, en concreto segun el tercer paso.

En un decimosegundo paso del método segun la presente invencion, el servidor 31 del Protocolo de Configuracion
Dinamica de Equipo (DHCP) envia un octavo mensaje 108 al agente de retransmision del enrutador 21, en donde el
octavo mensaje 108 incluye la nueva direccion del Protocolo de Internet (IP) de respuesta adicional y
preferiblemente la direccién del Protocolo de Internet (IP) de interfaz de la interfaz 21’ del enrutador 21.

En un decimotercer paso del método segun la presente invencion, el agente de retransmision del enrutador 21
comprueba, si se asigna la nueva direccion del Protocolo de Internet (IP) de respuesta adicional, en donde el décimo
paso del método se lleva a cabo, en caso de que se asigne la nueva direccién del Protocolo de Internet (IP) de
respuesta adicional, en donde un decimocuarto paso se lleva a cabo, en caso de que la nueva direccion del
Protocolo de Internet (IP) de respuesta adicional no se asigne a una interfaz 21" diferente del enrutador 21.

En el decimocuarto paso del método segln la presente invencién, se transmite un cuarto mensaje 104 desde el
enrutador 21 al cliente 11, si el enrutador 21 detecta que la direccion del Protocolo de internet (IP) esta disponible
para llevar a cabo la sesidon o conexion del Protocolo de Internet (IP) entre el cliente 11 y la red 100 de
telecomunicaciones, en donde el cuarto mensaje 104 comprende la direccion del Protocolo de Internet (IP) de
respuesta (nueva adicional).
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REIVINDICACIONES

1. Un método para configurar una conexién de red entre un cliente (11) y una red (100) de telecomunicaciones, en
donde la red (100) de telecomunicaciones comprende un enrutador (21) que tiene una interfaz (21') y un servidor
(31) del Protocolo de Configuracién Dinamica de Equipo, en donde el cliente (11) se conecta a la red (100) de
telecomunicaciones a través de la interfaz (21’) del enrutador (21), en donde el método comprende los pasos de:

- transmision de un primer mensaje (101), a través de la interfaz (21’) del enrutador (21), desde el cliente (11)
al enrutador (21), en donde el primer mensaje (101) esta relacionado con una solicitud de asignacion de una
direccién del Protocolo de Internet para llevar a cabo una sesion o conexion del Protocolo de Internet (IP)
entre el cliente (11) y la red (100) de telecomunicaciones.

- transmision de un segundo mensaje (102) desde el enrutador (21) al servidor (31) del Protocolo de
Configuracion Dinamica de Equipo, en donde el enrutador (21) retransmite el primer mensaje (101) al servidor
(31) del Protocolo de Configuracién Dinamica de Equipo, en donde el segundo mensaje (102) comprende los
datos de identificacion de interfaz, en donde los datos de identificacion de interfaz estan relacionados con una
identificacion de la interfaz (21’) del enrutador (21) que se usa para la transmisién del primer mensaje (101),
en donde los datos de identificacion de interfaz comprenden al menos una direccion del Protocolo de Internet
de interfaz de la interfaz (21"),

- obtencion, por el servidor (31) del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo, de una direccion del
Protocolo de Internet para llevar a cabo la sesién o conexién del Protocolo de Internet (IP) entre el cliente (11)
y la red (100) de telecomunicaciones, en donde la direccion del Protocolo de Internet se obtiene, por el
servidor (31) del Protocolo de Configuracion Dindmica de Equipo, en dependencia de los datos de
identificacion de interfaz incluidos en el segundo mensaje (102),

- transmision de un tercer mensaje (103), desde el servidor (31) del Protocolo de Configuraciéon Dinamica de
Equipo al enrutador (21), en donde el tercer mensaje (103) comprende la direccion del Protocolo de Internet
para llevar a cabo la sesion o conexién del Protocolo de Internet.

caracterizado por

- comprobar, por el enrutador (21), si la direccion del Protocolo de Internet se asigna a una interfaz (21”)
adicional del enrutador (21), siendo la interfaz (21") adicional diferente de la interfaz (21’) del enrutador (21),

- enviar, en caso de que la direccion del Protocolo de Internet se asigne a la interfaz (21") adicional del
enrutador (21), por el enrutador (21), un mensaje (105) de rechazo con la direccion del Protocolo de Internet
rechazada al servidor (31) del Protocolo de Configuracién Dinamica de Equipo o a un servidor (32, 33) del
Protocolo de Configuracién Dinamica de Equipo adicional,

- determinar, por el servidor (31) del Protocolo de Configuracion Dindmica de Equipo o el servidor (32, 33) del
Protocolo de Configuracién Dinamica de Equipo, usando la direccion del Protocolo de Internet rechazada y los
datos de perfil relacionados al usuario del cliente (11), una nueva direccioén del Protocolo de Internet para
llevar a cabo la sesién o conexion del Protocolo de Internet entre el cliente (11) y la red (100 de
telecomunicaciones),

- enviar, por el servidor (31) del Protocolo de Configuracién Dinamica de Equipo o el servidor (32, 33) del
Protocolo de Configuracién Dinamica de Equipo adicional, un sexto mensaje (106) al enrutador (21), en donde
el sexto mensaje (106) incluye la nueva direccidn del Protocolo de Internet de respuesta,

- comprobar, por el enrutador (21), si la nueva direccion del Protocolo de Internet de respuesta se asigna a
otra interfaz (21") del enrutador (21), en donde, si la nueva direccién del Protocolo de Internet de respuesta
esta disponible, el enrutador envia la nueva direccion del Protocolo de Internet al cliente (11) de manera tal
que se lleve a cabo la sesi6on o conexiéon del Protocolo de Internet entre el cliente (11) y la red (100) de
telecomunicaciones.

2. Un método seglin una de las reivindicaciones anteriores, en donde se usa alguna forma de difusién del Protocolo
de Internet para la comunicacién entre el enrutador (21) y el servidor (31) del Protocolo de Configuracién Dinamica
de Equipo o un servidor (32) del Protocolo de Configuracién Dinamica de Equipo adicional de la red (100) de
telecomunicaciones, en donde se usa preferiblemente una version 6 o superior del Protocolo de Internet.

3. Un método segun una de las reivindicaciones anteriores, en donde la obtencion de la direccién del Protocolo de
Internet por el servidor (31) del Protocolo de Configuracién Dinamica de Equipo comprende al menos uno de:

- generacion de la direccion del Protocolo de Internet en base a los datos de identificacion de interfaz
recibidos con el segundo mensaje (102), y

- determinacion de la direccion del Protocolo de Internet a partir de un conjunto de direcciones del Protocolo
de Internet (IP), en donde el conjunto de direcciones del Protocolo de Internet es un conjunto de direcciones
del Protocolo de Internet dedicadas asociadas con el enrutador (21).

4. El método segun una de las reivindicaciones anteriores, en donde el servidor (31) del Protocolo de Configuracion
Dinamica de Equipo comprende un almacenamiento (41) de datos de perfil, almacenando el almacenamiento (41) de
datos de perfil los datos de perfil relacionados con un usuario del cliente (11), en donde los datos de perfil
comprenden los datos de identificacion de interfaz, en donde el método comprende los pasos adicionales de:
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- recuperacion, por el servidor (31) del Protocolo de Configuracién Dinamica de Equipo, de los datos de perfil
desde el almacenamiento (41) de datos de perfil en dependencia de los datos de identificacion de interfaz
recibidos con el segundo mensaje (102),

- generacion y/o determinacion de la direccion del Protocolo de Internet, por el servidor (31) del Protocolo de
Configuracion Dinamica de Equipo, en dependencia de los datos de perfil.

5. El método segun la reivindicacion 4, en donde el servidor (31) del Protocolo de Configuracién Dinamica de Equipo
usa como direccion del Protocolo de Internet:

- una direccion del Protocolo de Internet estatica, en caso de que los datos de perfil indiqguen una
configuracién de direccion del Protocolo de Internet estatica, en donde el servidor (31) del Protocolo de
Configuracion Dinamica de Equipo usa una direccion del Protocolo de Internet estatica almacenada en los
datos de perfil o genera la direccion del Protocolo de Internet estatica en base a los datos de identificacion de
interfaz, o

- una direccion del Protocolo de Internet dinamica, en caso de que los datos de perfil indiquen una
configuracion de direccion del Protocolo de Internet estética.

6. Un método segun una de las reivindicaciones anteriores, en donde la direccidon del Protocolo de Internet se
obtiene de manera aleatoria usando un generador de nameros aleatorios, en donde la direccion del Protocolo de
Internet se genera preferiblemente de manera aleatoria en base a los datos de identificacion de interfaz o se
determinan de manera aleatoria a partir del conjunto de direcciones del Protocolo de Internet.

7. Una red (100) de telecomunicaciones para configurar una conexion de red entre un cliente (11) y la red (100) de
telecomunicaciones, en donde la red (100) de telecomunicaciones comprende un enrutador (21) que tiene una
interfaz (21') y un servidor (31) del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo, en donde el cliente (11) se
conecta a la red (100) de telecomunicaciones a través de la interfaz (21’) del enrutador (21), en donde el enrutador
(21) se configura para recibir un primer mensaje (101), a través de la interfaz (21') del enrutador (21), desde el
cliente (11),

en donde el primer mensaje (101) se relaciona con una solicitud de asignacion de direccién del Protocolo de Internet
para llevar a cabo una sesidon o conexion del Protocolo de Internet entre el cliente (11) y la red (100) de
telecomunicaciones, en donde la red (100) de telecomunicaciones se configura para transmitir un segundo mensaje
(102) desde el enrutador (21) hasta el servidor (31) del Protocolo de Configuracion Dindmica de Equipo, en donde el
enrutador (21) se configura para retransmitir el primer mensaje (101) al servidor (31) del Protocolo de Configuracién
Dinamica de Equipo, en donde el segundo mensaje (102) comprende datos de identificacion de interfaz, en donde
los datos de identificacion de interfaz se relacionan con una identificacion de la interfaz (21') del enrutador (21) que
se usa para la transmision del primer mensaje (101), en donde los datos de identificacion de interfaz comprenden al
menos una direccion del Protocolo de Internet de interfaz de la interfaz (21'), en donde el servidor (31) del Protocolo
de Configuracién Dinamica de Equipo se configura para obtener una direccion del Protocolo de Internet para llevar a
cabo la sesion o conexion del Protocolo de Internet entre el cliente (11) y la red (100) de telecomunicaciones, en
donde el servidor (31) del Protocolo de Configuracién Dinamica de Equipo se configura para obtener la direccién del
Protocolo de Internet en dependencia de los datos de identificaciéon de interfaz incluidos en el segundo mensaje
(102), en donde el servidor (31) del Protocolo de Configuracién Dinamica de Equipo se configura para transmitir un
tercer mensaje (103) al enrutador (21), en donde el tercer mensaje (103) comprende la direccion del Protocolo de
Internet para llevar a cabo la sesién o conexion del Protocolo de Internet, caracterizado por que el enrutador (21)
se configura para comprobar, si se asigna la direccion del Protocolo de Internet a una interfaz (21"”) adicional del
enrutador (21), siendo la interfaz (21") adicional diferente de la interfaz (21’) del enrutador (21), en donde, en caso
de que se asigne la direccién del Protocolo de Internet a la interfaz (21") adicional del enrutador (21), el enrutador
(21) se configura para enviar un mensaje (105) de rechazo con la direccién del Protocolo de Internet rechazada al
servidor (31) del Protocolo de Configuracion Dindmica de Equipo o a un servidor (32, 33) del Protocolo de
Configuraciéon Dinamica de Equipo,

en donde el servidor (31) del Protocolo de Configuracién Dinamica de Equipo o el servidor (32, 33) del Protocolo de
Configuracion Dindmica de Equipo adicional se configura para determinar, usando la direcciéon del Protocolo de
Internet rechazada y los datos de perfil relacionados con el usuario del cliente (11), una nueva direccion del
Protocolo de Internet para llevar a cabo la sesion o conexién del Protocolo de Internet entre el cliente (11) y la red
(100) de telecomunicaciones,

en donde, el servidor (31) del Protocolo de Configuracion Dindmica de Equipo o el servidor (32, 33) del Protocolo de
Configuraciéon Dinamica de Equipo adicional se configura para enviar un sexto mensaje (106) al enrutador (21), en
donde el sexto mensaje (106) incluye la nueva direccién del Protocolo de Internet, en donde el enrutador (21) se
configura para comprobar si la nueva direccién del Protocolo de Internet de respuesta se asigna a otra interfaz 21"
del enrutador 21, en donde, si la nueva direccion del Protocolo de Internet esta disponible, el enrutador se configura
para enviar la nueva direccion del Protocolo de Internet al cliente (11) de manera tal que se lleve a cabo la sesién o
conexion del Protocolo de Internet entre el cliente (11) y la red (100) de telecomunicaciones.
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8. Una red (100) de telecomunicaciones segun la reivindicacion 7, en donde la direccién del Protocolo de Internet
que se obtiene por el servidor (31) del Protocolo de Configuracion Dinamica de Equipo es una direccion del
Protocolo de Internet especifica de enrutador, en donde la direccion del Protocolo de Internet especifica de
enrutador se relaciona con el enrutador (21).

9. Una red (100) de telecomunicaciones segin una de las reivindicaciones 7 u 8, en donde el servidor (31) del
Protocolo de Configuracién Dinamica de Equipo comprende un almacenamiento (41) de datos de peffil,
almacenando el almacenamiento (41) de datos de perfil datos de perfil relacionados con un usuario del cliente (11),
en donde los datos de perfil comprenden los datos de identificacion de interfaz, en donde el servidor (31) del
Protocolo de Configuracién Dindmica de Equipo se configura para:

- recuperar los datos de perfil desde el almacenamiento (41) de datos de perfil en dependencia con los datos
de identificacion de interfaz recibidos con el segundo mensaje (102),
- generar y/o determinar la direccién del Protocolo de Internet en dependencia de los datos de perfil.

10. Un programa que comprende un codigo de programa legible por ordenador que, al ser ejecutado en un
ordenador y/o en nodos de red de una red (100) de telecomunicaciones, provoca que el ordenador y/o los nodos de
red de la red (100) de telecomunicaciones realicen un método segun una de las reivindicaciones 1 a 6.

11. Un producto de programa informatico para usar una red (100) de telecomunicaciones, comprendiendo el
producto de programa informatico un programa informatico almacenado en un medio de almacenamiento,
comprendiendo el programa informatico cédigo de programa que, al ser ejecutado en un ordenador y/o en nodos de
red de una red (100) de telecomunicaciones, provoca que el ordenador y/o los nodos de red de la red (100) de
telecomunicaciones realicen un método segun una de las reivindicaciones 1 a 6.
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