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DESCRIPCION
Escenas definidas por el usuario para la automatizacién del hogar
Antecedentes
Campo técnico

La presente divulgacion se refiere, en general, a sistemas de automatizacion del hogar y, mas especificamente, al
uso de escenas en sistemas de automatizacion del hogar.

Informacién de antecedentes

Los sistemas de automatizacion del hogar se estan volviendo cada vez mas populares tanto en estructuras
residenciales como comerciales. Dichos sistemas pueden ser capaces de controlar, cambiar datos e interactuar de
cualquier ofra forma con una amplia variedad de dispositivos, incluyendo dispositivos de audio/video (A/V),
dispositivos de ventilacion, calefaccion y refrigeracion (HVAC), dispositivos de seguridad, dispositivos de
conservacion de energia, dispositivos de comunicaciones, dispositivos de telefonia y/u otros tipos de dispositivos. A
menudo, un usuario indica las acciones deseadas en un sistema de automatizacion del hogar seleccionando
individualmente los dispositivos e indicando las acciones que deben realizar. Por ejemplo, un usuario puede
seleccionar una lampara e indicar que debe estar encendida. Si bien este tipo de control puede ser adecuado para
sistemas de automatizacion del hogar que incluyen un naimero relativamente limitado de dispositivos, puede resultar
limitante en sistemas con un gran numero de dispositivos. En tales sistemas, los usuarios pueden desear
experiencias mas complejas que involucren el control simultaneo de muchos dispositivos en respuesta a una sola
seleccion o activador.

Algunos sistemas pueden permitir la creacion de macros o "escenas" que, cuando se activan, pueden controlar una
coleccion de dispositivos de una manera predefinida. Por ejemplo, una escena puede programarse para las
condiciones de caminar en la mafiana, y cuando se activa hace que el sistema de automatizacion del hogar eleve las
luces de una habitacién, ponga musica de fondo a un volumen bajo, abra las persianas, encienda la luz del bafio,
etc. Asimismo, las escenas se pueden programar para otros tipos de experiencias.

Si bien el uso de escenas puede permitir un control mejorado en los sistemas de automatizacion del hogar, en
general son dificiles de programar y requieren mucho tiempo en primer ligar. En algunos sistemas de automatizacion
del hogar, es posible que deba escribirse un cédigo personalizado para programar ciertos tipos de escenas. En otros
sistemas de automatizacion del hogar que proporcionan algun tipo de interfaz grafica de usuario (GUI) de creacion
de escenas, es posible que sea necesario ingresar manualmente una larga serie de dispositivos y las selecciones de
acciones correspondientes para definir una escena. Una persona que programa la escena puede necesitar tener una
comprension detallada de la configuracion del sistema, comprender que cada dispositivo que debe realizar una
accion y exactamente cual debe ser esa accion, y luego ingresar manualmente dicha informacion. Esto puede llevar
mucho tiempo y ser propenso a errores. Como resultado, muchos usuarios finales no crean sus propias escenas, y
en su lugar pueden confiar en un conjunto limitado de escenas ya disponibles (por ejemplo, predefinidas en el
sistema o programadas por un instalador como parte de una instalacion inicial del sistema), o recurrir a dispositivos
de control individualmente. El documento de la técnica anterior US 2004/163073 A1 es un procedimiento de gestion
de componentes del sistema dentro de un entorno controlado. El procedimiento comprende los pasos de detectar
una apariciéon de un parametro de inicio predefinido, acceder a una secuencia de comandos especificos de
componente asociados con el parametro de inicio, enviar la secuencia a una pluralidad de componentes del sistema;
y ejecutar cada comando especifico del componente desde la secuencia para controlar un componente del sistema
correspondiente de la pluralidad de componentes del sistema al recibir el comando especifico del componente en el
componente del sistema correspondiente. El documento de la técnica anterior US 2012/260206 A1 divulga una
interfaz grafica de usuario que permite a un usuario crear programaciones graficas, asi como modificar
programaciones graficas existentes, para una amplia variedad de dispositivos controlados por un controlador
multimedia programable.

El documento de la técnica anterior US 2010/138007 A1 divulga un sistema para instalar y configurar las
operaciones de elementos de un sistema de automatizacion del hogar.

Por consiguiente, existe la necesidad de técnicas mejoradas que puedan permitir a los usuarios finales definir y
activar facilmente escenas en sistemas de automatizacion del hogar.

Sumario

Se proporcionan técnicas que pueden permitir a un usuario final definir y activar facilmente escenas en un sistema
de automatizacion del hogar. La presente invencion se define en las reivindicaciones independientes adjuntas. Las
caracteristicas ventajosas se exponen en las reivindicaciones dependientes adjuntas. En un ejemplo, se captura una
escena definida por el usuario de los estados actuales de los servicios en el sistema de automatizacion del hogar,
para tomar efectivamente una "instantanea" de los aspectos de la condiciéon operativa actual del sistema de
automatizacion del hogar. Para definir la escena, se puede capturar automaticamente un estado actual de los
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servicios para crear un conjunto de estados. Ademas, se pueden capturar una o mas Ultimas consultas de
multimedia que indican un elemento de multimedia que se esta reproduciendo actualmente (o la ultima reproduccion)
(por ejemplo, una cancién, album, lista de reproduccion, pelicula, etc.). El usuario puede seleccionar una o mas
habitaciones de interés y, para cada habitacion seleccionada, uno o mas servicios de interés. Luego se puede
generar una escena a partir de los estados actuales y la Ultima consulta de multimedia para las habitaciones y/o
servicios de interés. Después de que se realicen las modificaciones necesarias en la escena en respuesta a la
entrada del usuario, la escena puede almacenarse de forma persistente. En un momento posterior, en respuesta a
un cronograma o activacion del usuario, la escena definida por el usuario puede activarse y el sistema de
automatizacion del hogar puede controlar los servicios y reproducir elementos multimedia para replicar el conjunto
de estados de la escena definida por el usuario.

Debe entenderse que se pueden implementar una variedad de caracteristicas adicionales y realizaciones
alternativas distintas de las discutidas en este Sumario. Este Sumario esta destinado simplemente como una breve
introduccion al lector, y no indica ni implica que los ejemplos mencionados en la presente memoria cubran todos los
aspectos de la divulgacion, o sean aspectos necesarios o esenciales de la divulgacion.

Breve descripcion de los dibujos
La siguiente descripcion se refiere a los dibujos adjuntos, de los cuales:

La Fig. 1 es un diagrama de bloques de una arquitectura de ejemplo de un sistema de automatizacién del hogar
operable para controlar dispositivos sobre una estructura (por ejemplo, un domicilio o edificio comercial);

La Fig. 2 es un diagrama de bloques de un objeto de escena de ejemplo que puede ser utilizado por el motor de
escena para mantener una escena.

La Fig. 3 es un diagrama de flujo de una secuencia de pasos de ejemplo para capturar automaticamente una
escena definida por el usuario en base a los estados actuales de los servicios en un sistema de automatizacion
del hogar;

Las Figs. 4A-4M son ejemplos de capturas de pantalla de una interfaz de usuario (Ul) de una aplicacion de
control (aplicacién) en un dispositivo de control, en relacion con la captura automatica de una escena definida por
el usuario en base a los estados actuales;

La Fig. 5 es un diagrama de flujo de una secuencia de pasos de ejemplo para crear una escena definida por el
usuario en base a los estados proporcionados por el usuario;

Las Figs. 6A-6K son ejemplos de capturas de pantalla de la Ul de la aplicacion de control en el dispositivo de
control, relacionadas con la creacién de una escena definida por el usuario en base a los estados proporcionados
por el usuario; y

La Fig. 7 es un diagrama de flujo de una secuencia de pasos de ejemplo para aplicar una escena definida por el
usuario.

Descripcion Detallada

Un ejemplo de sistema de automatizacion del hogar

La Fig. 1 es un diagrama de bloques de una arquitectura de ejemplo de un sistema 100 de automatizacién de hogar
operable para controlar dispositivos alrededor de una estructura (por ejemplo, una casa o edificio comercial). En el
nucleo del sistema 100 hay uno o mas controladores 110 de dispositivos y un controlador 140 anfitrién. Los
controladores 110 de dispositivos funcionan para cambiar las sefiales entre ellos y proporcionar un control de bajo
nivel a una variedad de dispositivos 120-132 interconectados. El controlador 140 anfitrion controla y monitoriza las
operaciones de los controladores 110 de dispositivos, ademas de proporcionar interpretacién de la interfaz de
usuario (Ul), administracion y monitorizacion del sistema y/u otras funciones de control de alto nivel. Las IU para
interactuar con el sistema 100 de automatizacion de hogar pueden mostrarse a los usuarios en una variedad de
tipos de dispositivos 150 de control.

Mas especificamente, los controladores 110 de dispositivos pueden proporcionar conmutacion N x N, procesamiento
de audio y video, control de dispositivos y otras funciones de gestion a los diversos dispositivos 120-132 que estan
presentes. Los dispositivos 120-132 pueden incluir dispositivos 120 de A/V categorizados en dispositivos fuente que
originan sefiales de audio y/o video (tales como servidores multimedia, decodificadores de cable, reproductores de
discos de video digital (DVD), reproductores multimedia, etc.), dispositivos de procesamiento que manipulan sefiales
de audio y/o video (tales como preamplificadores, procesadores de sefal digital, amplificadores, etc.) y dispositivos
de salida que emiten sefales de audio y/o video (tal como televisores, parlantes, proyectores, etc.). Los dispositivos
120-132 también pueden incluir dispositivos 122 de iluminacion, tales como controladores de iluminacion, teclados,
moédulos de lamparas y similares. Ademas, se pueden proporcionar dispositivos 124 de ventilacion, calefaccion y
refrigeracion (HVAC) que incluyen una o mas unidades de procesamiento de termostato, termostatos, sensores y
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similares. Los dispositivos 126 de seguridad también se pueden acoplar a los controladores 110 de dispositivos,
incluyendo sensores de movimiento, camaras de seguridad, sensores de atencién médica en el hogar, controladores
relacionados, etc. Ademas, se pueden proporcionar dispositivos 128 de control de persianas que incluyen persianas
de ventana operadas por motor, cortinas de ventana operadas por motor, controladores relacionados, etc. Pueden
proporcionarse dispositivos 130 de conservacion de energia que incluyen uno o mas monitores de energia,
transformadores de corriente, sensores de voltaje y similares. Ain mas, pueden estar presentes dispositivos 132 de
comunicaciones que proporcionan telefonia, intercomunicacion y otras funciones relacionadas, utilizando uno o mas
centros telefénicos secundarios (PBX), pasarelas, teléfonos y otras unidades.

El controlador 140 anfitrién tipicamente incluye un procesador configurado para ejecutar software y manipular datos
de estructuras de datos, y un dispositivo de almacenamiento (por ejemplo, una memoria persistente o volatil, disco
duro, unidad de estado sélido (SSD), etc.) que incluye ubicaciones de almacenamiento para almacenar el software y
las estructuras de datos. Las estructuras de datos pueden incluir una base 190 de datos de configuracion (por
ejemplo, estructurada como una base de datos relacional tal como una base de datos de lenguaje de consulta
estructurado (SQL). La base 190 de datos de configuracion puede utilizar representaciones ldgicas para describir la
configuracion del sistema 100 de automatizacion de hogar y sus dispositivos 120-132, asi como para mantener otro
tipo de informacion. El software y las estructuras de datos también pueden incluir un centro 192 de estado que
almacena informacién que describe la condicion operativa actual del sistema 100 de automatizacion de hogar. La
condicién de funcionamiento puede representarse como una serie de estados discretos de servicios proporcionados
por los dispositivos 120-132, por ejemplo, representados como valores booleanos que indican informacion tal como
encendido o apagado, valores numéricos que indican informacion tal como un grado o nivel de volumen, u otros
tipos de valores que indican otros tipos de informacion. El software en el controlador 140 anfitrién puede incluir un
motor 194 de escena que funciona en conjunto con dispositivos 150 de control e interactia con la base 190 de datos
de configuracion y el centro 192 de estado para administrar "escenas definidas por el usuario”. Como se usa en la
presente memoria, el término "escena definida por el usuario” se refiere a una experiencia multimedia dentro de una
porcion de una estructura causada por una pluralidad de dispositivos que proporcionan servicios asumiendo estados
particulares y/o reproduciendo ciertos tiempos multimedia indicados como deseados por un usuario final. Mas
detalles sobre la creacién, mantenimiento y activacion de escenas definidas por el usuario se pueden encontrar a
continuacion.

Los dispositivos 150 de control pueden adoptar una variedad de formas, que incluyen dispositivos 152 moviles,
unidades 154 de control remoto, computadoras de escritorio (por ejemplo, PC), etc. Como se usa en la presente
memoria, el término "dispositivo movil" se refiere a un dispositivo electronico de propdsito general que ejecuta un
sistema operativo de propodsito general y esta adaptado para ser transportado en persona. Los dispositivos tales
como tabletas (por ejemplo, la tableta iPad® con un sistema operativo iOS®) y los teléfonos inteligentes (por
ejemplo, el teléfono inteligente iPhone® con un sistema operativo iOS® o un teléfono inteligente Android® con un
sistema operativo Android®) se consideran dispositivos moviles. Los ordenadores de escritorio generalmente no se
considerarian dispositivos moéviles. Como se usa en la presente memoria, el término "unidad de control remoto" se
refiere a un dispositivo electronico portatil para propoésitos especiales que esta configurado para controlar un sistema
de automatizacion del hogar, o una porcion del mismo. Por lo general, una unidad de control remoto no es adecuada
para la operacion de proposito general y, en cambio, esta adaptada para operar con uno o mas tipos de sistemas de
automatizacion del hogar.

Independientemente de su tipo, los dispositivos 150 de control incluyen tipicamente un procesador configurado para
ejecutar software y manipular datos de estructuras de datos, y un dispositivo de almacenamiento (por ejemplo, una
memoria persistente o volatil, disco duro, unidad de estado sdlido (SSD), etc.) incluyendo ubicaciones de
almacenamiento para almacenar el software y las estructuras de datos. Ademas, los dispositivos 150 de control
suelen incluir una pantalla de visualizacion (por ejemplo, una pantalla tactil sensible al tacto). Los dispositivos de
control también pueden incluir una variedad de otros tipos de hardware, incluyendo una fuente de alimentacion
portatil (por ejemplo, una bateria), una interfaz de comunicacién inalambrica, dispositivos de entrada (por ejemplo,
botones, una camara, un sensor de orientacion, etc.) y similares.

Cada dispositivo 150 de control puede ejecutar una aplicacion, por ejemplo, una aplicacion 160 de control
(aplicacion), que presenta una IU a un usuario, y transmite comandos de control de vuelta al controlador 140
anfitrién, por ejemplo, a través de una conexion inalambrica (por ejemplo, conexion de red de area local inalambrica
(WLAN)). La aplicacién 160 de control puede utilizar un kit de desarrollo de software de control (SDK) 162 que, entre
otras funciones, proporciona procedimientos para consultar la base 190 de datos de configuracion y el centro 192 de
estado, y para interactuar con el motor 194 de escena. En algunos casos, las copias locales de informacion de
configuracion y/o informacion de estado pueden transferirse (por ejemplo, descargarse) y mantenerse en los
dispositivos 150 de control. Por ejemplo, una copia local de la base 190 de datos de configuracion puede
mantenerse en el dispositivo 150 de control. EI SDK 162 de control puede ser responsable de detectar cuando las
versiones locales de informacion estan desactualizadas (o no hay versiones locales), y obtener informacion
actualizada del controlador 140 anfitrién.

Ejemplos de representaciones légicas

La base de datos de configuracion puede utilizar una variedad de diferentes tipos de representaciones logicas para
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describir la configuracion del sistema 100 de automatizacion de hogar y sus dispositivos 120-132. Por ejemplo, las
representaciones logicas pueden incluir "habitaciones”, "componentes”, "servicios" y "solicitudes de servicio", entre

otros.

En este contexto, una "habitacién" se refiere a una porciéon de una estructura en la que un usuario puede participar
en una o mas actividades de automatizacion del hogar. Una "habitacién” puede corresponder a una habitacion fisica
dentro de la estructura u otra region del espacio.

Un "componente" se refiere a un dispositivo bajo el control de un sistema de automatizacion del hogar. Un
componente puede estar asociado con un perfil, por ejemplo, una descripcién de lenguaje de marcado legible por
magquina (por ejemplo, XML) de las capacidades del dispositivo y las interfaces de entrada/salida (I/O).

Un "servicio" se refiere a una actividad en la que un usuario puede participar en una o mas habitaciones que
implican la interaccién de una pluralidad de componentes para proporcionar una experiencia de usuario. Por
ejemplo, un posible servicio puede ser un servicio de "television por cable" en el que un usuario puede ver television
por cable y que utiliza componentes particulares, tales como una caja de cable, television, altavoces, interruptor de
multimedia y receptor.

Una "solicitud de servicio" (o "solicitud") se refiere a un comando soportado por un servicio. Por ejemplo, una
solicitud del servicio de "television por cable" discutido anteriormente puede ser "subir canal", "bajar canal", "subir
volumen", "bajar volumen", etc. Mediante el uso de solicitudes de servicio, se puede controlar un servicio.

Ejemplos de objetos de escena

A partir de estas representaciones logicas, una escena definida por el usuario puede mantenerse en un "objeto de
escena". La Fig. 2 es un diagrama de bloques de un objeto 200 de escena de ejemplo que puede ser utilizado por el
motor 194 de escena para mantener una escena definida por el usuario. El objeto 200 de escena puede identificarse
mediante un identificador 202 de escena unico (ID), asi como una cadena 204 de nombre proporcionada por el
usuario. También pueden proporcionarse varias estructuras de datos de alto nivel (por ejemplo, diccionarios que
almacenan pares clave-valor). Las estructuras de datos de alto nivel pueden incluir una estructura 210 de datos de
potencia (por ejemplo, un diccionario de potencia), una estructura 220 de datos de volumen (por ejemplo, un
diccionario de volumen) y una estructura 230 de datos de servicios (por ejemplo, un diccionario de servicios), entre
otros datos estructuras.

La estructura 210 de datos de potencia puede definir si los dispositivos 120-132 deben encenderse, apagarse o
permanecer sin cambios por la escena definida por el usuario. A tal efecto, la estructura 210 de datos de potencia
puede incluir una estructura 212 de habitaciones de A/V (por ejemplo, una clave de habitaciones de A/V) que
contiene un mapeo de habitaciones a servicios que involucran dispositivos 120 de A/V (por ejemplo, un diccionario
de habitaciones mapeado a un diccionario de servicios que implican dispositivos 120 de A/V) con una indicacién (por
ejemplo, un booleano) que indica si el servicio debe encenderse o apagarse en la habitacion correspondiente. Si no
se asigna una habitacion a un servicio, se puede suponer que todos los dispositivos 120 de A/V en esa habitacion
deben estar apagados. Si una habitacion no esta incluida en la estructura 212 de las habitaciones de A/V, se puede
suponer que el estado de potencia de los dispositivos 120 de A/V en la habitacién permanece sin cambios por la
escena definida por el usuario. Ademas, la estructura 210 de datos de potencia puede incluir una estructura 214 de
iluminacion apagada (por ejemplo, un conjunto de habitaciones) que indica habitaciones en las que los dispositivos
122 de iluminacién estan apagados por la escena definida por el usuario. De manera similar, la estructura 210 de
datos de potencia puede incluir una estructura 216 de HVAC apagada (por ejemplo, un conjunto de habitaciones)
que indica habitaciones en las que los dispositivos 124 de HVAC estan apagados por la escena definida por el
usuario.

Ademas, la estructura 220 de datos de volumen puede definir niveles de volumen para habitaciones. Si no se
especifica una habitaciéon, se puede suponer que el nivel de volumen en esa habitacion permanece sin cambios.
Ademas, la estructura 230 de datos de servicios puede definir cambios de estado que se proporcionaran en relacion
con los servicios. La estructura 230 de datos de servicios puede estar codificada por componente e incluir entradas
que contienen una lista de habitaciones afectadas y una lista de cambios de estado. Si un estado no se menciona en
la lista de cambios de estado, puede permanecer sin cambios.

El objeto 200 de escena puede responder a una serie de comandos, incluyendo un comando de eliminacion que
elimina una escena definida por el usuario, un comando de aplicacidon que aplica inmediatamente una escena
definida por el usuario, un comando de programacion de activacion que activa una escena definida por el usuario, un
comando de programacion de desactivacion que desactiva una escena definida por el usuario programada, un
comando de captura que puede usarse para crear una nueva escena definida por el usuario a partir de la captura
automatica de estados actuales, un comando de creacidon que puede usarse para crear escena definida por el
usuario de estados proporcionados por el usuario, asi como una variedad de otros comandos.

Definicion de una escena

Las escenas definidas por el usuario mantenidas en los objetos 200 de escena pueden definirse de multiples
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maneras diferentes, por ejemplo, en relacion con la captura y creacion de comandos de un objeto 200 de escena. En
una realizacién, en conexién con un comando de captura, se puede definir una escena definida por el usuario
mediante la captura automatica de los estados actuales de los servicios, para tomar efectivamente una "instantanea"
de los aspectos de la condicién operativa actual del sistema de automatizacion del hogar. El motor 194 de escena
puede capturar automaticamente el estado actual de los servicios para construir un conjunto de estados, por
ejemplo, obteniendo estados actuales del centro 192 de estado. El motor 194 de escena también puede capturar
automaticamente una o mas Ultimas consultas de multimedia que indican elementos multimedia que se estan
reproduciendo actualmente (o reproducidos por ultima vez) (por ejemplo, una cancion, album, lista de reproduccion,
pelicula, etc.), por ejemplo, accediendo a una acciéon de reproduccion guardada de un dispositivo 120 de A/V, tal
como un servidor multimedia. Un usuario puede seleccionar una o mas habitaciones de interés y, para cada
habitacion seleccionada, uno o mas servicios de interés, por ejemplo, en la Ul de la aplicacion 160 de control en un
dispositivo 150 de control. El motor 194 de escena puede generar una escena definida por el usuario a partir de los
estados actuales y la ultima consulta de multimedia para la una o mas habitaciones y/o servicios. Después de
realizar las modificaciones necesarias en la escena definida por el usuario (por ejemplo, en respuesta a una entrada
adicional del usuario en la Ul de la aplicacion 160 de control en el dispositivo 150 de control), la escena definida por
el usuario puede almacenarse de forma persistente en su objeto 200 de escena en la base 190 de datos de
configuracion.

En una realizacion alternativa, en conexién con un comando de creacioén, se puede crear una escena definida por el
usuario en base a los estados proporcionados por el usuario. Un usuario puede seleccionar uno o mas servicios de
interés, y para cada servicio seleccionado, una o mas habitaciones en las que esta disponible, por ejemplo,
utilizando la Ul de la aplicacion 160 de control en un dispositivo 150 de control. Para cada habitacién, el usuario
también puede proporcionar uno o mas estados explicitos (por ejemplo, representados como valores booleanos que
indican informacion tal como encendido o apagado, valores numéricos que indican informacion tal como un grado o
nivel de volumen, u otros tipos de valores que indican otros tipos de informacién). EI motor 194 de escena puede
generar una escena definida por el usuario a partir de los estados suministrados por el usuario. Después de realizar
las modificaciones necesarias en la escena definida por el usuario (por ejemplo, en respuesta a una entrada
adicional del usuario en la Ul de la aplicacion 160 de control), la escena definida por el usuario puede almacenarse
de forma persistente en un objeto 200 de escena en la base 190 de datos de configuracion.

Se pueden encontrar mas detalles con respecto a estas técnicas para definir escenas en la siguiente descripcion.

i. Captura automatica de una escena definida por el usuario

La Fig. 3 es un diagrama de flujo de una secuencia de ejemplo de los pasos 300 para capturar automaticamente una
escena definida por el usuario en base a los estados actuales de los servicios en un sistema de automatizacion del
hogar. Tales pasos pueden entenderse mejor por referencia también a las Figs. 4A-4M, que son ejemplos de
capturas de pantalla de la Ul 400 de la aplicacion 160 de control en el dispositivo 150 de control. En el paso 310 y en
referencia a la Fig. 4A, la seleccién del elemento 402 de la Ul puede comenzar a capturar una escena definida por el
usuario en base a los estados actuales.

En el paso 315, el motor 194 de escena puede determinar qué estados capturar. El paso 315 puede incluir subpasos
para servicios asociados a los estados proporcionados por varios tipos de dispositivos del sistema de automatizacién
del hogar. Por ejemplo, en el subpaso 316, el motor 194 de escena puede determinar uno o mas estados de A/V de
servicios proporcionados por los dispositivos 120 de A/V para capturar. En el subpaso 317, el motor 194 de escena
puede determinar uno o mas estados de iluminacién de los servicios proporcionados por los dispositivos 122 de
iluminacion para capturar. En el subpaso 318, el motor 194 de escena puede determinar uno o mas estados de
HVAC de servicios proporcionados por los dispositivos 124 de HVAC para capturar. Del mismo modo, en otros
pasos secundarios (no mostrados), el motor 194 de escena puede determinar uno o mas otros estados de servicios
proporcionados por otros tipos de dispositivos para capturar. En el paso 320, el motor 194 de escena puede
consolidar los estados en un conjunto de estados. Ademas, en el paso 325, el motor 194 de escena puede
determinar los estados actuales para el conjunto de estados buscandolos desde el centro 192 de estado. En el paso
330, el motor 194 de escena puede determinar una o mas Uultimas consultas de multimedia que indican una
reproduccion actual (o ultima reproduccion). El motor de escena puede acceder a una o mas acciones de
reproduccion guardadas de un dispositivo 120 de A/V, tal como un servidor de multimedia, para obtener una ultima
consulta de multimedia.

En el paso 335 y en referencia a las Figs. 4B-4C, se puede recibir una selecciéon de usuario de una o mas
habitaciones de interés en la Ul 400. Se pueden mostrar uno o mas elementos 404, 406 de la Ul que representan
habitaciones. En respuesta a la selecciéon de los elementos de la IU, los indicadores 408, 410 pueden confirmar la
seleccion de la habitacion. La una o mas habitaciones seleccionadas pueden ser un subconjunto del nimero total de
habitaciones definidas dentro de la estructura. En la etapa 340 y en referencia a la Fig. 4D, también se puede recibir
una seleccién de usuario de uno o mas servicios de interés en la Ul 400. La seleccién del usuario puede ser de uno
o0 mas elementos 412-418 de Ul en la Ul 400 que representan los servicios disponibles en las habitaciones
respectivas. Luego, en el paso 345, el motor 194 de escena puede generar una escena definida por el usuario a
partir de los estados actuales y la ultima consulta de multimedia para las habitaciones y servicios seleccionados. Se
puede mostrar un sumario 420, como se muestra en la Fig. 4E. En el paso 350, el motor 194 de escena puede
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almacenar la escena definida por el usuario en la base 190 de datos de configuracion, por ejemplo, en respuesta a la
activacion de un elemento 434 Ul. Como parte del almacenamiento de la escena definida por el usuario, un nombre
y/o una foto puede estar asociada con la escena definida por el usuario en respuesta a la entrada del usuario en un
elemento 422 de |U.

En el paso 355 y en referencia a las Figs. 4F-K, la aplicacién 160 de control puede modificar la escena definida por
el usuario en respuesta a la entrada del usuario en la Ul 400. Por ejemplo, en respuesta a la entrada del usuario en
los elementos 424-430 de Ul, la escena definida por el usuario puede programarse para activar. Por ejemplo, en
respuesta a la entrada del usuario en un elemento 426 de |U, la escena puede programarse para activarse cuando
se alcanza una hora particular del dia. Del mismo modo, en respuesta a la entrada del usuario en un elemento 428
de IU, la escena definida por el usuario puede programarse para activarse cuando se haya alcanzado una referencia
celestial (por ejemplo, amanecer, atardecer, etc.). De manera similar, en respuesta a la entrada del usuario en los
elementos 428-432 de Ul, la escena definida por el usuario puede programarse para activarse cuando haya expirado
un temporizador de cuenta regresiva. En el paso 360 y en referencia a la Fig. 4L, la escena actualizada definida por
el usuario puede almacenarse de manera persistente en la base 190 de datos de configuracién, por ejemplo, en
respuesta a la activacion de un elemento 434 de Ul. Posteriormente, en referencia a la Fig. 4M, un elemento 436 de
Ul de escena para la escena definida por el usuario puede mostrarse en la Ul 400 de la aplicacion 160 de control. La
escena definida por el usuario puede activarse en respuesta a la seleccion de un elemento 434 de Ul de escena o
uno de los criterios de programacion discutidos anteriormente.

i) Crear una escena definida por el usuario

La Fig. 5 es un diagrama de flujo de una secuencia de ejemplo de los pasos 500 para crear una escena definida por
el usuario en base a estados proporcionados por el usuario. Tales pasos pueden entenderse mejor por referencia
también a las Figs. 6A-6K, que son ejemplos de capturas de pantalla de la Ul 400 de la aplicacién 160 de control en
el dispositivo 150 de control. En el paso 510 y en referencia a la Fig. 6A, una seleccion de usuario de un elemento
602 de Ul puede comenzar la creacion de una escena definida por el usuario en base a estados suministrados por el
usuario. En el paso 515 y en referencia a la Fig. 6B, se puede recibir una seleccién de usuario de un servicio en la Ul
400. La seleccion de usuario puede ser de uno o mas elementos 605-618 de Ul en la Ul 400 que representan los
servicios disponibles. En el paso 520 y en referencia a la Fig. 6C, se puede recibir una seleccién de usuario de un
estado para una habitacion en la Ul 400. La seleccion de usuario puede estar en un elemento 620 de Ul en la Ul
400. Si bien solo un unico elemento 620 de Ul se muestra en la Fig. 6C, debe entenderse que, si un servicio esta
disponible en varias habitaciones, se pueden mostrar multiples elementos 620 de |U correspondientes para permitir
selecciones individuales de estados para habitaciones. Los pasos 515 y 520 pueden repetirse hasta que el usuario
haya suministrado un conjunto completo de estados. Se puede mostrar un sumario 622, como se muestra en la Fig.
6D. Ademas, en el subpaso 522 y en referencia a las Figs. 6E-F, para algunos tipos de servicios (por ejemplo,
servicios de iluminacion) en algunas habitaciones, la seleccion de estados del usuario puede refinarse para indicar
dispositivos (por ejemplo, dispositivos de iluminacion) o grupos de dispositivos que brindan el servicio. Si bien solo
se muestra un Unico elemento 624 de Ul en la Fig. 6F, debe entenderse que cuando hay multiples dispositivos (por
ejemplo, multiples dispositivos de iluminacién) o grupos de dispositivos que pueden proporcionar un servicio (por
ejemplo, un servicio de iluminacidn), se pueden mostrar multiples elementos 624 de |U correspondientes para
permitir el refinamiento individual.

En el paso 525, el motor 194 de escena puede determinar una ultima consulta de multimedia realizada por el
sistema de automatizacion del hogar (por ejemplo, el ultimo contenido de audio y/o video accedido). Luego, en el
paso 530, el motor 194 de escena puede generar una escena definida por el usuario a partir de los estados
proporcionados por el usuario y la ultima consulta de multimedia. En el paso 535 y en referencia a la Fig. 6G, el
motor 194 de escena puede almacenar la escena definida por el usuario en la base 190 de datos de configuracion,
en respuesta a la activacion de un elemento 634 de Ul. Como parte del almacenamiento de la escena definida por el
usuario, un nombre y/o foto pueden estar asociados con la escena definida por el usuario en respuesta a la entrada
del usuario en un elemento 626 de Ul.

En el paso 540 y en referencia a las Figs. 6H-J, la aplicacion 160 de control puede modificar la escena definida por
el usuario en respuesta a la entrada del usuario en la Ul 400. Por ejemplo, en respuesta a la entrada del usuario en
los elementos 628-642 de Ul, la escena definida por el usuario puede programarse para activarse en un momento
determinado de ciertos dias de ciertos meses. Alternativamente, la escena definida por el usuario puede
programarse para activarse cuando se haya alcanzado una referencia celestial (por ejemplo, amanecer, atardecer,
etc.), cuando haya expirado un temporizador de cuenta regresiva o se active algun otro disparador. En el paso 545 y
en referencia a la Fig. 6K, la escena actualizada definida por el usuario puede almacenarse de forma persistente en
la base 190 de datos de configuracion, por ejemplo, en respuesta a la seleccion de un elemento 634 de Ul. A partir
de entonces, un elemento de Ul de escena para la escena definida por el usuario puede mostrarse en la Ul 400 de la
aplicacion 160 de control. La escena definida por el usuario puede activarse en respuesta a la seleccion del
elemento de Ul de escena o uno de los criterios de programacion discutidos anteriormente.

Aplicar una escena definida por el usuario

Cuando se determina que se debe activar una escena definida por el usuario (por ejemplo, en respuesta a un criterio
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de programacioén o entrada del usuario que selecciona la escena para la activacion), el motor 194 de escena en el
controlador 140 anfitriéon puede aplicar la escena definida por el usuario accediendo a la escena definida por el
usuario, convirtiendo los estados mantenidos en la escena definida por el usuario y la consulta de multimedia
almacenada en solicitudes de servicio, y emitiendo esas solicitudes de servicio (por ejemplo, a través de los
protocolos 110 de dispositivos) para controlar los dispositivos del sistema 100 de automatizacién de hogar. La Fig. 7
es un diagrama de flujo de una secuencia de ejemplo de los pasos 700 para aplicar una escena definida por el
usuario. En el paso 710, el motor 194 de escena puede acceder a la escena definida por el usuario cargando su
objeto 200 de escena desde la base 190 de datos de configuracion. En el paso 720, el motor 194 de escena puede
convertir los estados mantenidos en la escena definida por el usuario en solicitudes de servicio utilizando légica de
mapeo especializada y tablas de datos. El paso 720 puede incluir subpasos para convertir estados asociados con
servicios proporcionados por varios tipos de dispositivos del sistema 100 de automatizacion de hogar. Por ejemplo,
en el subpaso 722, el motor 194 de escena puede convertir uno o mas estados de A/V de los servicios
proporcionados por las solicitudes de servicio de dispositivos 120 de A/V en una légica de mapeo especializada. En
el subpaso 724, el motor 194 de escena puede convertir uno o mas estados de iluminaciéon de servicios
proporcionados por dispositivos 122 de iluminaciéon en solicitudes de servicio utilizando tablas de datos de mapeo.
En el subpaso 726, el motor 194 de escena puede convertir uno o mas estados de servicios HVAC proporcionados
por dispositivos 124 HVAC en solicitudes de servicio utilizando tablas de datos de mapeo adicionales.

En el paso 730, el motor 194 de escena puede convertir una ultima consulta de multimedia almacenada en una
solicitud. Ademas, en el paso 740, el motor 194 de escena puede acceder a cualquier solicitud de servicio
especificada por el usuario que pueda estar asociada con la escena definida por el usuario. En el paso 750, todas
las solicitudes de servicio convertidas o accedidas pueden consolidarse en un conjunto de solicitudes. En el paso
760, el conjunto de solicitudes puede disponerse (por ejemplo, ordenarse) por habitacion. Finalmente, en el paso
770, el controlador 140 anfitrién puede emitir las solicitudes de servicio organizadas (por ejemplo, ordenadas) (por
ejemplo, a través de los controladores 110 de dispositivos) del conjunto de solicitudes para controlar los servicios
proporcionados por dispositivos del sistema 100 de automatizacion de hogar.

Conclusién

Si bien algunas de las realizaciones implican un sistema de automatizacién del hogar que es capaz del control de
A/V, control de iluminacioén, control de HVAC, control de seguridad, control de persiana, conservacion de energia y
control de comunicaciones, debe entenderse que las técnicas pueden ser aplicables a sistemas mas limitados que,
por ejemplo, pueden controlar un menor nimero de tipos de dispositivos (por ejemplo, solo dispositivos de AV y
dispositivos de iluminacion, solo dispositivos de iluminacion y HVAC, etc.).

Si bien algunas de las realizaciones utilizan un motor 194 de escena para realizar varias de las operaciones
descritas anteriormente, debe entenderse que las operaciones del motor 194 de escena pueden implementarse
mediante otro software y/o hardware. Por ejemplo, al menos algunas de las operaciones pueden realizarse
ejecutando un software en un dispositivo 150 de control, tal como la aplicacion 160 movil, ejecutando un software en
un controlador 110 de dispositivo, y/o ejecutando un software en otro dispositivo del sistema 100 de automatizacion
de hogar. Del mismo modo, al menos algunas operaciones pueden ser realizadas por un ordenador personal (PC)
en comunicacion con el sistema 100 de automatizaciéon de hogar. Debe entenderse que una variedad de
disposiciones diferentes puede ser posible.

Ademas, muchas de las técnicas descritas anteriormente como ejecutadas en software pueden ejecutarse en
hardware, y viceversa. Dependiendo de la implementacion, las operaciones pueden realizarse en software, hardware
0 en varias combinaciones de los mismos. Las implementaciones de software pueden incluir instrucciones
ejecutables por maquina (por ejemplo, instrucciones ejecutables por ordenador) almacenadas en un medio legible
por maquina no transitorio (por ejemplo, un medio legible por ordenador no transitorio), tal como una memoria volatil
o persistente, un disco duro, un disco compacto (CD) u otro medio tangible. Las implementaciones de hardware
pueden incluir procesadores configurados, circuitos légicos, circuitos integrados especificos de la aplicacion y/u otros
tipos de componentes de hardware. Ademas, las implementaciones combinadas de software/hardware pueden
incluir instrucciones ejecutables por maquina almacenadas en un medio legible por maquina no transitorio, asi como
uno o mas componentes de hardware, por ejemplo, procesadores, memorias, etc. En general, debe entenderse que
las descripciones anteriores deben tomarse solo a modo de ejemplo.
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REIVINDICACIONES

1. Un procedimiento para definir y activar escenas definidas por el usuario en un sistema de automatizacion del
hogar, que comprende:

determinar servicios en el sistema (100) de automatizacion del hogar cuyos estados han de ser capturados;

capturar automaticamente una escena definida por el usuario en base a un conjunto de estados que describen la
condicién operativa actual del sistema de automatizacion del hogar para los servicios, incluyendo el conjunto de
estados estados de servicios proporcionados por multiples tipos diferentes de dispositivos, incluyendo los
multiples tipos diferentes dos o mas dispositivos (120) de audio/video (A/V), dispositivos (122) de iluminacion,
dispositivos (124) de ventilacion, calefaccion y refrigeracion (HVAC), dispositivos (126) de seguridad, dispositivos
(128) de control de persianas, dispositivos (130) de conservacion de energia, o dispositivos (132) de
comunicaciones;

programar la escena definida por el usuario para que se active en respuesta a un disparador;

almacenar la escena definida por el usuario en un dispositivo de almacenamiento del sistema de automatizacion
del hogar;

determinar el disparador que ha sido alcanzado y la escena definida por el usuario que se va a activar; y

controlar los servicios proporcionados por los multiples tipos de dispositivos (120-132) del sistema (100) de
automatizacion del hogar para replicar el conjunto de estados de la escena definida por el usuario.

2. El procedimiento de la reivindicacién 1, que comprende, ademas:

determinar una o mas habitaciones seleccionadas de una pluralidad de habitaciones de una estructura asociada
con el sistema de automatizacion del hogar, y

en el que la generacion genera la escena definida por el usuario para los estados de una o mas habitaciones
seleccionadas del conjunto de estados.

3. El procedimiento de la reivindicacion 2, en el que la determinacién de una o mas habitaciones seleccionadas
comprende:

recibir la entrada del usuario ingresada en una interfaz de usuario, Ul, de una aplicacién (160) de control (app)
que se ejecuta en un dispositivo (150) de control, incluyendo la entrada del usuario una seleccién de cada
habitacion de una o mas habitaciones seleccionadas.

4. El procedimiento de la reivindicaciéon 1, que comprende, ademas:

5.

determinar uno o mas servicios seleccionados de los servicios proporcionados por el sistema (100) de
automatizacion de hogar, y

en el que la generacién genera la escena definida por el usuario para los estados de uno o mas servicios
seleccionados.

El procedimiento de la reivindicaciéon 4, en el que la determinacién de uno o mas servicios seleccionados

comprende:

recibir la entrada del usuario ingresada en una interfaz de usuario, Ul, de una aplicacién (160) de control (app)

ejecutar en un dispositivo (150) de control, incluyendo la entrada del usuario una seleccion de cada servicio de
uno 0 mas servicios seleccionados.

6. El procedimiento de la reivindicacion 1, en el que los servicios determinantes comprenden:

determinar uno o mas servicios de A/V cuyos estados de A/V han de ser capturados.

7. El procedimiento de la reivindicacion 1, en el que los servicios determinantes comprenden:

determinar uno o mas servicios de iluminacién cuyos estados de iluminacion han de ser capturados.

8. El procedimiento de la reivindicacion 1, en el que los servicios determinantes comprenden:

determinar uno o mas servicios de HVAC cuyos estados de HVAC han de ser capturados.

9. El procedimiento de la reivindicacion 1, en el que la captura automatica de los estados actuales en el sistema de
automatizacion del hogar para los servicios comprende:
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buscar los estados actuales de un centro (192) de estado mantenido por un controlador (140) anfitrion del sistema
(100) de automatizacion del hogar.

10. El procedimiento de la reivindicacién 1, que comprende, ademas:

11.

determinar una ultima consulta de multimedia realizada por el sistema de automatizacion del hogar, en el que la
Ultima consulta de multimedia indica un elemento de audio o video, y

en el que la generacion de la escena definida por el usuario incluye almacenar la ultima consulta de multimedia.
El procedimiento de la reivindicacion 1, en el que el control comprende:

cargar la escena definida por el usuario;

convertir los estados mantenidos en la escena definida por el usuario en solicitudes de servicio; y

emitir las solicitudes de servicio para controlar los multiples diferentes tipos de dispositivos del sistema de
automatizacion del hogar.

12. El procedimiento de la reivindicacion 11, en el que la conversidon comprende:

convertir uno o mas estados de A/V de dispositivos de A/V en solicitudes de servicio, convertir uno o mas estados de
iluminacion de dispositivos de iluminacion en solicitudes de servicio, o convertir uno o mas estados de HVAC de
dispositivos HVAC en solicitudes de servicio

13. El procedimiento de la reivindicacién 1, en el que la escena definida por el usuario almacena una ultima consulta
de multimedia y el control comprende:

emitir una solicitud para la ultima consulta de multimedia almacenada para provocar la reproduccién de contenido de
audio o video.

14. Un aparato para definir y activar escenas definidas por el usuario en un sistema (100) de automatizacion del
hogar, que comprende:

un procesador y

una memoria acoplada al procesador y configurada para almacenar instrucciones ejecutables por el procesador
para un motor (194) de escena que, cuando se ejecutan, son operables para:

captura automaticamente una escena definida por el usuario en base a un conjunto de estados actuales que
describe una condicién operativa actual de un sistema (100) de automatizacion del hogar para servicios,
incluyendo el conjunto de estados estados de servicios proporcionados por multiples tipos diferentes de
dispositivos, incluyendo los mudltiples tipos diferentes dos o mas dispositivos (120) de audio/video (A/V),
dispositivos (122) de iluminacién, dispositivos (124) de ventilacion, calefaccion y refrigeracion (HVAC),
dispositivos (126) de seguridad, dispositivos (128) de control de persianas, dispositivos (130) de conservacion
de energia o dispositivos (132) de comunicaciones,

programar la escena definida por el usuario para que se active en respuesta a un disparador,
almacenar la escena definida por el usuario,
determinar que se ha alcanzado el disparador, y

controlar servicios proporcionados por los diferentes tipos de dispositivos (120-132) del sistema (100) de
automatizacion del hogar para replicar el conjunto de estados de la escena definida por el usuario.

15. El aparato de la reivindicacion 14, en el que la escena definida por el usuario se genera a partir de estados del
conjunto de estados en una o mas habitaciones seleccionadas por el usuario o de estados del conjunto de estados
para uno o mas servicios seleccionados por el usuario.
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— 525
Determinar Ultima
Consulta de Multimedia
530
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