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DESCRIPCION
Conmutaciéon de modo
Campo técnico

La presente solicitud se refiere, en general, a un método, un aparato y un producto de programa informatico para
conmutar un dispositivo entre estados en funcién de las caracteristicas de una entrada de traslacion recibida.

Antecedentes

Algunos dispositivos electrénicos se pueden conmutar entre diferentes estados operativos, por ejemplo, un estado
bloqueado en el que ciertas funciones estan deshabilitadas y un estado desbloqueado en el que esas funciones
estan habilitadas. Tal conmutacion puede ser controlada por una interfaz de usuario.

El documento WO 2010/040670 describe un dispositivo manual que comprende una pantalla sensible al tacto. Se
puede hacer un gesto de deslizamiento en la pantalla sensible al tacto para desbloquear el dispositivo de mano y
activar una funcion asociada con el gesto de deslizamiento.

El documento US 2007/0220445 A1 describe un método para conmutar aplicaciones en un dispositivo.
Sumario

De acuerdo con un primer ejemplo, se proporciona un dispositivo informatico como se reivindica en la reivindicacion
1.

De acuerdo con un segundo ejemplo, se proporciona un método segun la reivindicacion 8.

De acuerdo con un tercer ejemplo, se proporciona un programa informatico como se reivindica en la reivindicacion
13.

Los ejemplos y caracteristicas descritas en esta memoria descriptiva que no entran dentro del ambito de las
reivindicaciones independientes deben interpretarse como ejemplos utiles para comprender diversas realizaciones
de la invencion.

Breve descripcion de los dibujos

Para una comprensién mas completa de realizaciones de ejemplo de la presente invencion, ahora se hace referencia
a la siguiente descripcion tomada en relacion con los dibujos adjuntos en los que:

La figura 1 es una ilustracion de un aparato de acuerdo con un ejemplo de la invencion;

La figura 2 es una ilustracion de un dispositivo de acuerdo con un ejemplo de la invencion;

La figura 3a es una ilustracion de un dispositivo segun un ejemplo de la invencion;

La figura 4a-d es una ilustracion de un dispositivo segun otro ejemplo de la invencion;

La figura 5 es una ilustracion de un dispositivo de acuerdo con un ejemplo de la invencion;

La figura 6a-c es una ilustracion de un dispositivo de acuerdo con un ejemplo de la invencion;

La figura 7a-c es una ilustracion de un dispositivo de acuerdo con otros tres ejemplos de la invencion;
La figura 6a-c es una ilustracion de un dispositivo de acuerdo con un ejemplo de la invencion;

La figura 7a-c es una ilustraciéon de un dispositivo de acuerdo con otros tres ejemplos de la invencion;
La figura 8a-d es una ilustracion de un dispositivo segun un ejemplo de la invencion;

La figura 9a-c es una ilustracion de un dispositivo de acuerdo con un ejemplo de la invencion;

La figura 10 es un diagrama de flujo que ilustra un método de acuerdo con un ejemplo de la invencion; y
La figura 11 es un diagrama de flujo que ilustra un método de acuerdo con otro ejemplo de la invencion.

Descripcion detallada de los dibujos

La realizacion de ejemplo de la presente invencion y sus ventajas potenciales se entienden haciendo referencia a las
figuras 1 a 11 de los dibujos.

La figura 1 ilustra un aparato 100 de acuerdo con un ejemplo de la invencion. El aparato 100 puede comprender al
menos una antena 105 que puede estar acoplada comunicativamente a un componente transmisor y/o receptor 110.
El aparato 100 también puede comprender una memoria volatil 115, como la memoria de acceso aleatorio (RAM)
volatil que puede incluir un area de caché para el almacenamiento temporal de datos. El aparato 100 también puede
comprender otra memoria, por ejemplo, memoria no volatil 120, que puede ser incrustada y/o extraible. La memoria
no volatil 120 puede comprender una EEPROM, una memoria flash, o similar. Las memorias pueden almacenar
cualquier cantidad de informacioén y datos, por ejemplo, un sistema operativo para controlar el dispositivo, programas
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de aplicacién que se pueden ejecutar en el sistema operativo y datos de usuario y/o sistema. El aparato puede
comprender un procesador 125 que puede usar la informacion y los datos almacenados para implementar una o mas
funciones del aparato 100, tales como las funciones descritas a continuacion. En algunas realizaciones de ejemplo,
el procesador 125 y al menos uno de memoria volatil 115 o no volatil 120 puede estar presente en forma de un
circuito integrado de aplicacion especifica (ASIC), una matriz de puerta programable de campo (FPGA), o cualquier
otro componente especifico de la aplicacion.

El aparato 100 puede comprender uno o mas moédulos de identidad de usuario (UIM) 130. Cada UIM 130 puede
comprender un dispositivo de memoria que tiene un procesador incorporado. Cada UIM 130 puede comprender, por
ejemplo, un modulo de identidad del suscriptor, una tarjeta de circuito integrado uniforme, un médulo de identidad de
suscriptor universal, un modulo de identidad de usuario extraible y/o similares. Cada UIM 130 puede almacenar
elementos de informacién relacionados con un suscriptor, un operador, una cuenta de usuario y/o similares. Por
ejemplo, un UIM 130 puede almacenar informacion del suscriptor, informacion del mensaje, informacion del contacto,
informacioén de seguridad, informacién de programa y/o similares.

El aparato 100 puede comprender una serie de componentes de interfaz de usuario. Por ejemplo, un micréfono 135
y un dispositivo de salida de audio como un altavoz 140. El aparato 100 puede comprender uno o mas controles de
hardware, por ejemplo, una pluralidad de teclas dispuestas en un teclado 145. Tal teclado 145 puede comprender
numérico (por ejemplo, 0-9) teclas, teclas de simbolos (por ejemplo, #, *), teclas alfabéticas, y/o similares para
operar el aparato 100. Por ejemplo, el teclado 145 puede comprender una disposicion de teclado QWERTY
convencional (o equivalente local). El teclado puede comprender un disefio diferente, como la asignacion estandar
E.161 recomendado por el Sector de Normalizaciéon de las Telecomunicaciones (UIT-T). El teclado 145 también
puede comprender una o mas teclas programables con funciones asociadas que pueden cambiar dependiendo de la
entrada del dispositivo. Ademas o alternativamente, el aparato 100 de salida puede incluir un dispositivo de interfaz,
tal como una palanca de mando, bola de seguimiento u otro componente de entrada del usuario.

El aparato 100 puede comprender uno o mas dispositivos de visualizacion tales como una pantalla 150. La pantalla
150 puede ser una pantalla tactil, en cuyo caso puede configurarse para recibir entradas desde un unico punto de
contacto, multiples puntos de contacto, y/o similares. En dicha realizacién de ejemplo, la pantalla tactil puede
determinar la entrada en funcién de la posicién, movimiento, velocidad, area de contacto y/o similares. Las pantallas
tactiles adecuadas pueden involucrar a aquellas que emplean tecnologia resistiva, capacitiva, de infrarrojos, galga
extensométrica, onda de superficie, formacién de imagenes Opticas, sefial dispersiva, reconocimiento de pulso
acustico u otras técnicas, y luego proporcionar sefiales indicativas de la ubicacion y otros parametros asociados con
el tacto. Una entrada "tactil" puede comprender cualquier entrada que sea detectada por una pantalla tactil, incluidos
los eventos tactiles que involucran contacto fisico real y los eventos tactiles que no involucran contacto fisico pero
que de otra manera son detectados por la pantalla tactil, como resultado de la proximidad del objeto de seleccién a
la pantalla tactil. La pantalla tactil puede ser controlada por el procesador 125 para implementar un teclado en
pantalla.

La pantalla tactil y/u otros componentes de la interfaz de usuario del aparato 100 pueden usarse para detectar una
entrada de traslacion. Una entrada de traslacion es una entrada de usuario que tiene ubicaciones de inicio y fin con
una entrada de desplazamiento entre los dos, define una traslacion. Por ejemplo, un arrastre tactil entre dos puntos
en una pantalla tactil u otra superficie sensible al tacto es una entrada de traslacion, como seria hacer clic y arrastrar
con un raton u otro dispositivo de sefialar y seleccionar.

La figura 2 ilustra un dispositivo 200 que es un ejemplo del aparato 100 de la figura 1. El dispositivo tiene una
pantalla tactil 210 y botones de hardware 220, aunque diferentes caracteristicas de hardware pueden estar
presentes. Por ejemplo, en lugar de una pantalla tactil 210, el dispositivo 200 puede tener una pantalla no tactil sobre
la cual se puede presentar un cursor, el cursor puede ser movido por el usuario de acuerdo con las entradas
recibidas de los botones de hardware 220, una bola de seguimiento, un ratén o cualquier otro componente de
interfaz de usuario adecuado.

El dispositivo 200 puede ser conmutable entre los estados bloqueado y desbloqueado. En los estados
desbloqueados, una o mas entradas de usuario son registradas por los componentes de entrada de usuario del
dispositivo 200 (por ejemplo, la pantalla tactil 210 y los botones 220) y en respuesta a estas entradas de usuario, el
dispositivo realiza funciones que estan asociadas con las entradas. Tales acciones pueden ser, por ejemplo, lanzar
una aplicacién particular, mostrar un menu en particular o realizar otras funciones de navegacion Ul o entrada de
datos.

En el modo bloqueado, el dispositivo esta configurado para no realizar al menos algunas de estas funciones en
respuesta a las entradas del usuario que las activarian si el dispositivo estuviera en el modo desbloqueado. Esto se
puede lograr, por ejemplo, registrando entradas de usuario en los componentes de entrada de usuario, pero
blogueando el dispositivo para que no realice las funciones asociadas. Alternativamente, los componentes de
entrada de usuario pueden bloquearse para que no registren las entradas de usuario cuando el dispositivo esta en el
modo bloqueado, por ejemplo, desactivando los componentes de entrada de usuario. En algunas realizaciones de
ejemplo, se puede usar una combinacién de enfoques, por ejemplo, desactivando solo algunos componentes de
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entrada de usuario pero bloqueando el rendimiento de las funciones asociadas con entradas registradas por al
menos algunos de los componentes de entrada de usuario restantes. En algunas realizaciones de ejemplo, se
proporcionan funciones adicionales mientras el dispositivo esta en el estado desbloqueado, y se pueden asignar a
nuevas entradas de usuario o entradas de usuario para las que se han blogqueado las funciones de estado
desbloqueado. Por ejemplo, se puede proporcionar una funcion adicional para conmutar el dispositivo 200 al estado
desbloqueado en respuesta al registro de una entrada de usuario particular mientras el dispositivo esta en el estado
bloqueado.

Las figuras 3a-3c ilustran un ejemplo de un método para conmutar el dispositivo 200 de la figura 2 de un estado
bloqueado a un estado desbloqueado. La figura 3a ilustra un ejemplo del dispositivo 200 en su estado bloqueado. El
dispositivo muestra un icono 300 que representa el estado bloqueado del dispositivo. El icono 300 en el ejemplo es
una imagen de un candado, pero puede ser una imagen diferente, texto o cualquier otra representacion visualizable.
El icono 300 se muestra dentro de un primer lugar 310 de la pantalla 210, el primer lugar en este caso corresponde a
la posicion y tamafio del icono 200, aunque potencialmente podria ser cualquier area de la pantalla 210.

En algunos ejemplos, el primer lugar 310 puede distinguirse visualmente o de otro modo de todo o parte del resto de
la pantalla 210, en este ejemplo se distingue por la presentacién del icono 300. Otras formas de distinguir el primer
locus 310 seria dibujarlo en un color diferenciador, o representar la extension del primer locus 310 usando
retroalimentacion haptica. El primer locus se puede distinguir siempre que el dispositivo 200 esté en el estado
bloqueado, o solo cuando también se cumplan ciertos otros criterios, por ejemplo, cuando se detecta una entrada de
traslacién que comienza dentro del primer locus 310.

La figura 3a también ilustra un segundo locus 320. En el ejemplo ilustrado, el segundo locus 330 esta alejado del
primer locus 310, pero los dos loci pueden ser contiguos. De manera similar, se ilustra un area restante 330 que
consiste en el area de visualizacién que no forma parte del primer locus 310 ni del segundo locus 320, pero en otros
ejemplos, el primer y el segundo loci 310 320 cubren en conjunto el area de visualizacién completa. Cualquiera o
ambos del primer y segundo loci 310, 320 pueden representar ubicaciones de puntos (por ejemplo, un solo pixel de
la pantalla 210) o areas bidimensionales (u otras multidimensionales) en la pantalla 210. En algunos ejemplos, el
segundo lugar 320 puede corresponder a una periferia de la pantalla 210, de modo que se dice que una entrada de
traslacion termina en el segundo lugar 320 cuando sale de la pantalla 210 cruzando su borde exterior o llegando a
un rango predeterminado de su borde exterior. El uso de la periferia y otros criterios de esta manera puede, en
algunas realizaciones, ayudar a la interfaz de usuario a distinguir entre las entradas de traslacion que tienen la
intencion de cambiar el estado del dispositivo y las entradas de traslacion que simplemente corresponden, por
ejemplo, a acciones de panoramica dentro de una aplicacion.

En la figura 3b, el usuario ha arrastrado el icono 300 fuera del primer lugar 310 y dentro del segundo lugar 320. El
icono 300 se puede arrastrar utilizando una entrada de arrastre tactil donde un dedo u otro lapiz se pone en contacto
con la pantalla 210, se coloca dentro de una distancia de umbral de la misma, o actia sobre la pantalla 210 para
comenzar la entrada de arrastre, antes de ser traducido a través de la pantalla 210. El arrastre puede finalizar
cuando el lapiz deja de actuar sobre la pantalla. Alternativamente, un cursor puede ser controlado por un ratén, bola
de seguimiento, almohadilla de seguimiento, una palanca de mando, botones direccionales u otros medios de control
en orden, y colocados sobre el icono 300 o en una posicion predeterminada con respecto al icono 300 y movidos
para realizar la traslacion. En el dltimo caso, el arrastre podria iniciarse y terminarse presionando y soltando un
botdn de seleccion, o usando otro componente de interfaz de usuario adecuado. Se pueden usar otros métodos para
controlar una entrada de traslacion relativa al icono, por ejemplo, los arrastres que se controlan mediante
instrucciones de voz, seguimiento ocular, y similares. En algunos ejemplos, la entrada de traslacion debe ser
terminada activamente en el segundo lugar 320 por el usuario (por ejemplo, por el usuario que levanta el dedo en el
caso de un arrastre de la pantalla tactil), pero en otros ejemplos es suficiente que la traslacion entre o entre en un
rango predeterminado del segundo locus 320.

En la figura 3c, el usuario ha completado el arrastre del icono 300 a una posicion dentro del segundo lugar 210 y ha
terminado el arrastre, por ejemplo (en el caso de una pantalla tactil) levantando su dedo de la pantalla 210. El
dispositivo determina que el usuario ha arrastrado el icono 300 fuera del primer lugar 310 y dentro del segundo lugar
320 y, en respuesta a esta determinacion, el dispositivo conmuta desde su estado bloqueado a un estado
desbloqueado.

Las figuras 3a-3c ilustran una realizacién de ejemplo en la que el desbloqueo del dispositivo 200 depende de
arrastrar un icono 300 entre un primer lugar 310 y un segundo lugar 320. Sin embargo, no es esencial que se
arrastre un icono u otro objeto. En su lugar, en algunos ejemplos, es suficiente que se determine una entrada de
traslacion (por ejemplo, un gesto tactil o el movimiento de un cursor) desde el primer locus al segundo locus. El icono
300 puede, sin embargo, se utilizara para proporcionar comentarios visuales al usuario durante el gesto. La
retroalimentacion visual también se puede proporcionar/alternativamente dibujando un rastro visual en la pantalla
210, ilustrando la ruta de la entrada de traslaciéon a medida que se mueve.

En respuesta al inicio de la entrada de traslacion, otras indicaciones visuales pueden, en algunos ejemplos, ser
hechas al usuario. Por ejemplo, los elementos de la interfaz de usuario en la pantalla 210 pueden moverse, cambiar
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de color, o enfatizarse de otra manera al usuario. Se puede enfatizar una representacion visual del segundo locus,
por ejemplo cambiando sus colores y/o moviéndolo a una posicién conveniente para ser designado como el punto de
terminacion de la entrada de traslacion. En los ejemplos en los que se proporciona mas de un segundo lugar, los
segundos loci se pueden mover a una disposicion tal como un menu circular para que el usuario pueda acceder
facilmente al hacer la entrada de traslacion.

En el ejemplo de la figura 3a-c, el segundo lugar correspondia a un area predeterminada de la pantalla que no tenia
necesariamente ninguna funcion asociada. Las figuras 4a-d ilustran otro ejemplo en el que el segundo locus tiene
una funcién particular asociada a él.

La figura 4a muestra el dispositivo 200 que muestra un elemento 420 que es una alerta relacionada con un mensaje
de correo electrénico recibido. En la practica, dicha alerta puede estar relacionada con otros eventos, como la
recepcion de un mensaje SMS, una llamada perdida, un evento de calendario, etc. Aunque el ejemplo de una alerta
se usa en la figura 4a-4d, el elemento puede ser otro elemento mostrado, como un acceso directo a una aplicaciéon o
funcién en el dispositivo (por ejemplo, un acceso directo a una aplicacion de camara o un sitio web en particular).
Independientemente de si es una alerta, un atajo, o algo completamente diferente, el elemento le ha asociado una
funcién que puede realizar el dispositivo. La funcién particular dependera del elemento particular, pero, por ejemplo,
un acceso directo a un sitio web puede estar asociado con la funcién de abrir una ventana del navegador y cargar
ese sitio web, y una alerta de mensaje recibido puede estar asociada con la funcion de abrir un cliente de mensajeria
y mostrar ese mensaje.

Las figuras 4b y 4c ilustran el arrastre del icono de candado 300 lejos del primer lugar 310 y hacia el elemento 420.
El segundo lugar se define en relacién con la ubicacién del segundo elemento, en este ejemplo, los dos comparten la
misma posicidn y tamafio (aunque son posibles otros arreglos).

Cuando se determina que el punto final del arrastre esta dentro del segundo lugar, el dispositivo 200 responde
conmutando a su estado desbloqueado y realizando la funcion asociada con el segundo lugar. En el ejemplo de las
figuras 4a-4d, la funcidn asociada es iniciar el cliente de correo electrénico y abrir el mensaje recién recibido, y la
figura 4d ilustra esto.

Aunque solo un elemento 420 con una funcién asociada se ilustra en las figuras 4a-d, Puede haber mas de un
elemento presente y los elementos pueden tener diferentes entradas asociadas. Por ejemplo, donde se muestran
una alerta de mensaje y un acceso directo a la aplicacion de la camara, arrastrar el icono a la alerta de mensaje
puede desbloquear el dispositivo 200 y provocar la funcién de iniciar el cliente de mensajeria y abrir el mensaje,
mientras arrastra el icono al acceso directo de la aplicacién de la camara, puede hacer que el dispositivo 200 se
desbloguee y se ejecute la funcidon de iniciar la aplicacién de la camara. Al arrastrar el icono sobre dos o mas
elementos en una sola entrada de ftraslaciéon, en algunas realizaciones de ejemplo, se puede desbloquear el
dispositivo 200 y realizar las funciones asociadas con cada uno de esos elementos.

En algunas realizaciones de ejemplo, el dispositivo 200 vuelve a su estado bloqueado tan pronto como la funcion
asociada con el elemento se ha completado. En algunas otras realizaciones de ejemplo, la funcion esta asociada
con una aplicacién particular y el dispositivo 200 vuelve a su estado bloqueado una vez que la aplicacién asociada
se ha cerrado (por ejemplo, en el ejemplo donde el elemento es una alerta de mensaje asociada con la funcion de
iniciar un cliente de mensajeria y abrir un mensaje, el dispositivo 200 puede volver a su estado bloqueado una vez
que se cierra el cliente de mensajeria). En algunas otras realizaciones de ejemplo, conmutar el dispositivo a un
estado desbloqueado comprende conmutar el dispositivo a un estado en el que solo se desbloquean ciertas
funciones, por ejemplo, en la figura 4d, la ventana de la aplicacién de correo electrénico relacionada con el nuevo
mensaje puede desbloquearse para la entrada del usuario, pero otras funciones (por ejemplo, las teclas de hardware
220 del dispositivo) pueden permanecer bloqueadas.

En algunos ejemplos, se puede proporcionar una pluralidad de segundos loci, con diferentes segundos loci
asociados con diferentes funciones. Por ejemplo, la figura 5 ilustra que una entrada de traslacién puede iniciarse en
un primer locus 500 correspondiente a un icono de desbloqueo, y terminar en uno de una pluralidad de segundos
loci 520, 530, 540, 560, diferentes de los segundos loci estan asociados con diferentes funciones. En el ejemplo de
la FIGURA 5, los segundos loci estan asociados con el lanzamiento de una aplicacion telefénica, lanzar un cliente de
SMS, iniciar un cliente de correo electrénico y una aplicacion de musica, aunque otras funciones adecuadas pueden
estar asociadas con los loci.

Como se describe con referencia a las figuras 3a-3c, no es necesariamente el caso de que la entrada de traslacion
en las figuras 4a-4d sea una entrada de arrastre en un icono, o que el usuario finalice activamente la entrada dentro
del segundo locus. En su lugar, otros tipos de entrada de traslacion pueden usarse en otros ejemplos.

Las figuras 6a-c ilustran un ejemplo en el que, en lugar de que el usuario ingrese una entrada de traslacion que
termina en un lugar asociado con una funcién particular (por ejemplo, iniciar una aplicacion de correo electrénico), es
el lugar de inicio de la entrada de traslacion que esta asociado con la funcion.
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Por ejemplo, la figura 6a ilustra un dispositivo 200 en un estado bloqueado, en cuya pantalla 210 se muestra una
notificacion por correo electronico 610 en un primer locus 600 y un area de desbloqueo en un segundo locus 610. La
notificacion de correo electronico 600 se muestra en respuesta a la recepcion de un nuevo mensaje de correo
electroénico.

En la figura 6b se ha recibido una entrada de traslacién del usuario entre una ubicacion dentro del primer locus 600,
correspondiente a la posicion original de la notificacion de correo electrénico 610, y una ubicacién dentro del
segundo lugar (el area de desbloqueo) 620. En respuesta a esta entrada, la notificacion 610 se ha traducido a la
ubicacion dentro del segundo locus 620, proporcionando retroalimentacion visual al usuario.

En la figura 6c¢, el usuario ha terminado la entrada de traslacion en la ubicacion dentro del segundo locus 620, y en
respuesta el dispositivo se ha cambiado a su estado desbloqueado, el cliente de correo electrénico 630 se abrid y el
nuevo mensaje representado por la notificacion 610 se abrié automaticamente. Esta es la funcionalidad asociada
con el primer locus 610, pero solo se realizé en respuesta a la entrada de traslacion del primer locus 610 al segundo
locus 620.

La figura 6a-c es un ejemplo especifico de una implementacion de una idea mas general. Como se describid
anteriormente con respecto a otros ejemplos, no es necesario que se muestre una notificacion u otra representacion
en el primer locus 610, o que el area de desbloqueo 620 se muestre en el segundo locus. De manera similar, la
funcién asociada con el primer locus no necesita ser abrir un mensaje de correo electrénico, si podria ser cualquier
otra funcion relacionada con un mensaje recibido y/o notificacion, o cualquier otra funcién que el dispositivo 200
pueda realizar.

En algunas realizaciones de ejemplo, se puede proporcionar una pluralidad de primeros loci, cada uno asociado con
una funcién diferente en un analogo de la figura 5.

En las figuras 3a-3c y 4a-4d, 5 y 6a-c, el dispositivo se cambid entre sus estados bloqueado y desbloqueado en
respuesta a una entrada de traslacion que comenzé y termind dentro de loci predefinidos; sin embargo, hay otras
formas en que una entrada de traslacién puede reconocerse como un comando para desbloquear el dispositivo. Las
figuras 7a-c ilustran algunas de estas formas diferentes.

La figura 7a ilustra una entrada de traslacion continua entre un punto inicial 710 y un punto final 730. Se determina la
longitud total 730 a lo largo de la ruta de la entrada y el dispositivo 200 se desbloquea solo si la longitud total es
mayor que un umbral. La cantidad umbral puede estar predeterminada, por ejemplo, por el usuario o el fabricante del
dispositivo, o puede determinarse dinamicamente, por ejemplo, en funcién del tiempo transcurrido desde que el
dispositivo estuvo desbloqueado por ultima vez. Por ejemplo, puede ser que se requiera una mayor longitud de
entrada para desbloquear el dispositivo cuando no se ha bloqueado durante mucho tiempo (por ejemplo, una hora),
mientras que una longitud corta puede ser necesaria cuando el dispositivo se desbloqued recientemente (por
ejemplo, hace 10 segundos).

En la figura 7a, fue la longitud total 730 de la entrada de traslacion la que se determiné y compard con un valor
umbral; esta longitud total es la ruta completa de la entrada. La figura 7b muestra un ejemplo en el que se mide la
distancia en linea recta 740 entre los puntos inicial y final 710, 720 y se compara con un umbral en lugar de la
longitud total 730.

En algunos ejemplos, el punto final 720 se define como la ubicacion en la que el usuario finaliza activamente la
operacion de traslacion (por ejemplo, deja de tocar la pantalla 210 en el ejemplo de una operacién de arrastre tactil),
pero en otros ejemplos, el punto final 720 puede ser un punto final actual de una entrada de traslacion en curso. Por
ejemplo, a medida que se ingresa la entrada de traslacion, la distancia del punto final actual puede extenderse
brevemente mas alla del valor umbral desde el punto inicial, pero luego regrese dentro de él antes de que termine la
entrada de traslacion. En este ejemplo donde se usa la distancia entre los puntos de inicio y final actuales, el
dispositivo 200 conmutara a su estado desbloqueado cuando se exceda el valor umbral. Sin embargo, en el ejemplo
donde se toma el punto final 720 como la ubicacion en la que se termina la entrada de traslacion, el dispositivo 200
permanecera en el estado bloqueado porque la distancia entre el punto de inicio 710 y este punto final 720 es menor
que el valor umbral.

La figura 7c ilustra otro ejemplo mas, en el que se mide la desviacion maxima 740 de una entrada de traslacion
desde una ruta de linea recta entre su punto inicial 710 y el punto final 720. De nuevo, el punto final que define la
ruta puede ser el punto final actual o el punto final en el que el usuario finaliza la entrada de traslacion.

En un ejemplo, el dispositivo 200 se desbloquea solo si la desviacion maxima 740 es menor que un valor umbral. En
otro ejemplo, el dispositivo 200 se desbloquea solo si la desviacidon maxima es mayor que un valor umbral. En otros
ejemplos, el dispositivo 200 se desbloquea solo si la desviacion maxima 740 se encuentra dentro de un rango
particular de valores.

Es posible medir otras caracteristicas de una entrada de traslacién para determinar si el dispositivo 200 debe estar
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desbloqueado o no. Las caracteristicas adecuadas pueden incluir, pero no se limitan a: la presion aplicada a una
superficie sensible al tacto (por ejemplo, una pantalla tactil) durante la entrada de traslacion; la distancia de un objeto
desde una superficie sensible al tacto durante la entrada de traslacion; y velocidades minimas, medias o maximas de
la entrada de traslacion. El dispositivo puede desbloquearse si una o mas caracteristicas seleccionadas se miden
por debajo de un valor umbral, mayor que un valor umbral, o dentro de un rango continuo o discontinuo de valores.
De manera similar, el dispositivo puede desbloquearse si se determina que una funcién de una o mas mediciones de
una o mas caracteristicas es menor que un valor umbral, mayor que un valor umbral, o dentro de un rango continuo
o discontinuo de valores. Las funciones adecuadas pueden incluir medias y otras funciones de promedio.

En algunos ejemplos, el dispositivo 200 solo puede conmutar a su estado desbloqueado en el caso de que se
cumplan mas de una de las condiciones anteriores. Por ejemplo, puede ser necesario que una entrada de traslacion
tenga una longitud de ruta total 730 mayor que un primer valor umbral, en combinacién con una desviacion maxima
de menos de un segundo valor umbral.

Las figuras 8a-d ilustran un ejemplo del dispositivo 200 en el que el primer lugar comprende la pantalla completa
210, o al menos sustancialmente toda la pantalla 210 (por ejemplo, puede haber una pequefia barra de estado o
similar que no esta dentro de la primera lugar). Aparece una pantalla de bloqueo 810 en la pantalla, la pantalla de
bloqueo 810 indica al usuario que el dispositivo 200 esta en un estado bloqueado. En algunos ejemplos adicionales,
la pantalla de bloqueo 810 puede incluir partes de la pantalla que se desactivan o se colocan de otro modo en un
estado de baja potencia (por ejemplo, no retroiluminado) para conservar energia mientras el dispositivo 200 esta en
el estado bloqueado.

En la figura 8b, el usuario ha comenzado una entrada de traslacion en una ubicacion 820 dentro del primer lugar (es
decir, sustancialmente en cualquier lugar de la pantalla 210).

En la figura 8c, el usuario ha continuado la entrada de traslacion a la ubicacion 840, por el camino 840. A medida
que la entrada se mueve a lo largo del camino 840, al menos una parte de la pantalla de bloqueo 810 ha sido
traducida a lo largo del camino, revelando una pantalla de contenido 840 debajo de ella. Aunque la pantalla de
contenido puede contener contenido con el que el usuario puede interactuar (por ejemplo, botones virtuales y otros
componentes de la interfaz de usuario), dicha interaccion puede deshabilitarse hasta que el dispositivo 200 se
conmute a su estado desbloqueado.

Cuando finaliza la entrada de traslacién, se toma una decisién basada en la entrada en cuanto a si el dispositivo 200
deberia conmutarse de su estado bloqueado a un estado desbloqueado. La decisién puede basarse, por ejemplo, en
la ubicacion del final de la entrada de traslacion (por ejemplo, si esta dentro de un segundo lugar ubicado en una
periferia de la pantalla) y/o una determinacion de que el camino 840 excede una longitud umbral.

En el caso de que el dispositivo 200 deba conmutarse a su estado desbloqueado, cualquier porcién visible restante
de la pantalla de bloqueo 810 se elimina de la pantalla 210, tal como se muestra en la figura 8d. La interaccion del
usuario con el contenido de la pantalla de contenido 840 puede estar habilitada.

A la inversa, si se toma la decisién de mantener el dispositivo 200 en su estado bloqueado, la pantalla de bloqueo
810 puede devolverse a su ubicacion original que cubre la pantalla de contenido 840, como se muestra en la figura
8a, y el dispositivo 200 no se conmuta a su estado desbloqueado.

Se han descrito realizaciones de ejemplo en las que se conmuta un dispositivo, basado en las caracteristicas de una
entrada de traslacion, entre estados bloqueado y desbloqueado. Sin embargo, los dispositivos se pueden conmutar
entre otros estados segun las caracteristicas de una entrada de traslacion.

Las figuras 9a-c ilustran un ejemplo en el que las caracteristicas de una entrada de traslacion determinan la
conmutacion de un dispositivo 200 entre un primer y un segundo estado. En el primer estado, mostrado en la figura
9a, una aplicacion de correo electronico esta en foco, una pantalla de correo electrénico 910 asociada con la
aplicaciéon de correo electrénico que ocupa sustancialmente toda el area de la pantalla 210 del dispositivo. Aunque
se ilustra una aplicacién de correo electrénico, se pueden seleccionar otros tipos de aplicaciéon o cualquier otro
componente de software que presente una interfaz de usuario u otro contenido en la pantalla 210. De manera
similar, la visualizacion de la aplicacion u otro componente lo llena todo, sustancialmente todo o solo una parte del
area de visualizacién del dispositivo.

En la figura 9b, el usuario ha iniciado una entrada de traslacién en la ubicacion 920, por ejemplo tocando la pantalla
200 en esta ubicacion. La entrada de traslacion se contintia luego a la ubicacion 930, a lo largo del camino 940, por
ejemplo arrastrando el dedo por la pantalla hasta la ubicacion 930.

A medida que la entrada de traslacion se extiende a lo largo del camino 940, la pantalla de correo electrénico 910
puede traducirse a lo largo de la misma ruta. Tal traslacion se muestra en la figura 9c. A medida que se traduce la
pantalla de correo electronico 910, revela una pantalla inactiva 950 debajo de ella.
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Una pantalla inactiva, a veces conocida como "pantalla de inicio" es una pantalla que proporciona un nivel de
navegacion raiz dentro de la interfaz de usuario de un dispositivo. Puede, por ejemplo, se mostrara cuando no se
estén ejecutando aplicaciones, o cuando ninguna aplicacion esté actualmente enfocada. Debido a la naturaleza raiz
de la pantalla de inicio, se usa comunmente para mostrar la hora actual, proximos eventos del calendario,
notificaciones de eventos y otra informacion relacionada con el dispositivo y/o su contenido. Una pantalla inactiva, o
una pantalla de inicio, también puede ser referido por el término mas general "visualizacién de navegacion raiz". Una
pantalla de navegacion raiz es una pantalla que se encuentra en la raiz de una sesion de navegacion; en otras
palabras, otras pantallas pueden estar cerradas/ocultas para trabajar hacia atras a la pantalla de navegacion raiz,
pero no hay mas margen para navegar hacia atras desde la pantalla de navegacion raiz. Puede considerarse que la
pantalla de navegacion raiz reside en el nivel mas fundamental en una estructura de arbol de pantallas potenciales.

Aunque se ha seleccionado una pantalla inactiva con fines ilustrativos, se puede seleccionar otra funcién en la
practica. Por ejemplo, la pantalla inactiva puede ser reemplazada por un administrador de tareas, un menu principal
(es decir, un menu desde el cual se pueden iniciar aplicaciones) o cualquier otra pantalla adecuada.

Segun las caracteristicas de la entrada de traslacion, se determina si el dispositivo se conmutara de su primer
estado (en el que la aplicacion de correo electrénico esta enfocada) a un segundo estado. En el estado estable, la
pantalla inactiva (u otra funcién adecuada) esta enfocada, y la aplicacion de correo electronico esta desenfocada vy,
en algunos ejemplos, las realizaciones se finalizan. Las caracteristicas adecuadas se describen anteriormente, en
relacién con los otros ejemplos.

Si se determina que el dispositivo 200 no debe conmutarse del primer estado al segundo estado, la pantalla de
correo electrénico 910 se devuelve para cubrir la pantalla de pantalla inactiva 1010 (como se muestra en la figura 9a)
y la aplicacion de correo electrénico permanece enfocada.

Sin embargo, si se determina que el dispositivo se conmutara del primer estado al segundo estado, entonces
cualquier porcion visible restante de la pantalla de correo electrénico 1010 se elimina de la pantalla 210, y la pantalla
de pantalla inactiva 950 la reemplaza. Cualquier componente en la pantalla de visualizacion inactiva 950 que sea
capaz de interaccion del usuario puede habilitarse en respuesta a la conmutacion al segundo estado. Esto se ilustra
en la figura 9c.

El ejemplo de visualizacion de pantalla inactiva 950 de la figura 9c incluye representaciones seleccionables por el
usuario 960, 970 de aplicaciones que se ejecutan en el dispositivo pero que actualmente no estan enfocadas. Estos
incluyen una representacion 970 de la aplicacion de correo electrénico que estaba enfocada en el primer estado.
Una representacion adecuada puede basarse en una captura de pantalla de la pantalla de correo electrénico 910
inmediatamente antes de su pérdida de enfoque, o en una representaciéon en vivo de la pantalla de correo
electrénico 910 (es decir, una representacion que continia actualizandose como si fuera la pantalla de correo
electrénico 010, si estuviera en foco).

En una realizaciéon de ejemplo, una representacion seleccionable se basa en informacién distinta de una captura de
pantalla de una aplicacién representada. Por ejemplo, puede haber un subconjunto de informacién asociado con la
aplicacién que puede permitir que un usuario reconozca la aplicaciéon. Por ejemplo, una representacion seleccionable
de una conversacion de mensajes instantaneos puede basarse en informacion asociada con un participante de la
conversacion, como un nombre e imagen, y/o similares, una representacion del ultimo mensaje de la conversacion
y/o similar. En tal ejemplo, la informacion asociada con la conversacion de mensajes instantaneos puede omitirse de
la representacion seleccionable, tales como mensajes previos, controles y/o similares. En otro ejemplo, una
representacion seleccionable de una aplicacion de telefonia puede basarse en informacién asociada con un
participante en una llamada, como una imagen, nombre y/o similares, un indicador de duracién de la llamada, y/o
similar. En tal ejemplo, la informacién asociada con la aplicacion de telefonia puede omitirse de la representacion
seleccionable, tales como controladores, indicaciones de teclado y/o similares. Sin limitar el ambito de las
reivindicaciones de ninguna manera, al menos una posible ventaja técnica de basar la representacion seleccionable
en un subconjunto de informacion de aplicacion es reducir la cantidad de informacion comprendida en una
representacion seleccionable.

En una realizaciéon de ejemplo, el dispositivo genera la representacion seleccionable basada en un subconjunto de
informacion de modo que al menos parte de la informacién asociada con la aplicacién representada se omite de la
representacion seleccionable. El dispositivo puede generar la representacion seleccionable en funcion de la
determinacion de qué subconjunto de informacion puede permitir que un usuario reconozca la aplicacion. El
dispositivo puede determinar el subconjunto de informacién basandose en al menos una caracteristica de la
aplicacion. Por ejemplo, el dispositivo puede determinar el subconjunto de informacién basado, al menos en parte,
en un tipo asociado con la aplicacion. Por ejemplo, el dispositivo puede determinar que el subconjunto de
informacion para una representacion seleccionable de una aplicacion de mensajeria debe incluir informacion del
participante e informacién asociada con el mensaje mas reciente. En otro ejemplo, el subconjunto de informacion
puede estar predeterminado. En tal ejemplo, el subconjunto de informacion puede determinarse mediante una
configuracion, mediante programacion, mediante una tabla y/o similares.
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En respuesta a una seleccion de usuario de la representacion 1070 de la aplicacién de correo electrénico, el foco
puede restaurarse a la aplicacion de correo electrénico cambiando el dispositivo 200 del segundo estado al primer
estado.

En realizaciones de ejemplo donde la conmutacién del primer estado al segundo termina la aplicaciéon enfocada en el
primer estado, las representaciones 960, 970 en la visualizacién de pantalla inactiva 950 pueden incluir una
representacion de la aplicacion terminada. Seleccionar la representacion de la aplicacién finalizada en tales casos
puede hacer que la aplicacion se vuelva a iniciar. En algunas realizaciones adicionales de ejemplo, la aplicacion se
puede volver a iniciar con el mismo contexto que tenia cuando se termind, devolviendo efectivamente el dispositivo
200 a su primer estado.

En algunos ejemplos, realizar una entrada de traslacion cuando el dispositivo ya esta en el segundo estado puede
hacer que el dispositivo vuelva a ingresar al primer estado o que conmute por completo a un estado diferente.

En ejemplos adicionales, diferentes caracteristicas de la entrada de traslacién pueden hacer que el dispositivo se
conmute a diferentes estados en los que se presenta otra pantalla en la pantalla. La otra pantalla puede estar
relacionada con un menu de configuracion, una pantalla inactiva alternativa, un menu principal, una pantalla de
navegacion de raiz diferente, un mensaje u otra aplicacion, o cualquier otra funcién adecuada del dispositivo. Por
ejemplo, una entrada de traslacion en una primera direccion puede hacer que se descubra una pantalla relacionada
con un segundo estado y que el dispositivo se conmute al segundo estado, mientras que una entrada de traslacion
en una segunda direccion hace que se descubra una pantalla relacionada con un tercer estado y el dispositivo
conmute a ese tercer estado. En algunos ejemplos, una entrada de traslacion en una direccién particular puede
hacer que se inicie una aplicacion predeterminada o que se realice una funcion. Por ejemplo, un gesto de arrastre
hacia la parte superior de la pantalla puede hacer que el dispositivo inicie una aplicacién de correo electrénico,
mientras que arrastrar hacia el lado derecho de la pantalla puede hacer que el dispositivo se coloque en modo
silencioso.

Si el dispositivo ya muestra una pantalla de navegacion raiz (por ejemplo, una pantalla inactiva o de inicio) cuando
se recibe la entrada de traslacion, el dispositivo puede conmutarse a un estado asociado con una pantalla de
navegacion de raiz diferente. Esta conmutacion puede ser circular, de modo que si la entrada de traslacion se repite
un numero suficiente de veces, el estado del dispositivo finalmente regresa a la pantalla de navegacion raiz
originalmente mostrada. Dicha funcionalidad puede encontrar aplicacion en ejemplos en los que el dispositivo esta
configurado para presentar mas de una pantalla de inicio, entre otros ejemplos.

En los ejemplos en los que el dispositivo esta configurado para presentar multiples pantallas de navegacion raiz y la
entrada de traslacion tiene el efecto de conmutar el dispositivo de una aplicacion a una de estas pantallas de
navegacion raiz, La eleccién de la pantalla de navegacion raiz (y, por lo tanto, del segundo estado) puede
determinarse como el estado de navegacion raiz desde el que se inicio la aplicaciéon directamente (por ejemplo,
seleccionando una opcién asociada con la aplicacion en la pantalla de navegacion raiz). Cuando la aplicaciéon no se
ha iniciado directamente desde una pantalla de navegacion de raiz, sino desde otra aplicacion (por ejemplo, cuando
se ha iniciado un navegador web seleccionando un hipervinculo incrustado en un mensaje mostrado por una
aplicacion de correo electrénico), se puede determinar que el segundo estado es el estado en el que se ejecuta esa
otra aplicacion, o la pantalla de navegacion raiz desde la cual se lanz6 la otra aplicacion (ya sea directamente o
mediante una cadena de otras aplicaciones).

De manera similar, donde hay disponibles multiples pantallas de navegacion raiz, conmutar de un estado en el que
se esta ejecutando una aplicacién no necesariamente implica conmutar a una pantalla de navegacion raiz desde la
que se lanzé esa aplicacion. En su lugar, la conmutacion puede ser a una pantalla de navegacion raiz diferente (por
ejemplo, la pantalla de navegacion raiz mas reciente que debe mostrar el dispositivo).

La figura 10 ilustra un método de ejemplo 1000 para implementar la funcionalidad descrita anteriormente. Al
comienzo 1010, el método comienza con la recepcion 1020 de una entrada de traslacion, por ejemplo, una operacion
de arrastre en una pantalla tactil. Luego, el método determina 1030 que al menos una caracteristica de la entrada de
traslacion, por ejemplo, la longitud de la entrada o la ubicacién de sus puntos inicial y final, cumple al menos un
criterio predefinido y, en respuesta a esa determinacion, un dispositivo informatico cambia 1040 de un estado
blogueado a un estado desbloqueado. El método luego termina 1050.

La figura 11 ilustra otro método de ejemplo 1100 para implementar la funcionalidad descrita anteriormente. Al
comienzo 1110, el método comienza con la recepcion 1120 de una entrada de traslacién. Entonces se determina
1130 si al menos una caracteristica de la entrada de traslaciéon cumple con un primer conjunto de uno o mas
criterios. Si se determina que la al menos una caracteristica cumple con el primer conjunto de criterios, un dispositivo
informatico se conmuta 1240 de un primer estado a un segundo estado. En el primer estado, una aplicacion esta
enfocada y se muestra una primera pantalla relacionada con la aplicacion, mientras que en el segundo estado la
aplicacién no esta enfocada y se muestra una segunda pantalla. EI método luego termina 1150.

Sin limitar de ninguna manera el ambito, interpretacion o aplicacion de los reclamos que aparecen a continuacion, un
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efecto técnico de una o mas de las realizaciones de ejemplo divulgadas aqui es que se proporciona una experiencia
de usuario mejorada, en el que se requieren menos acciones de entrada del usuario para completar las operaciones.

Las realizaciones de ejemplo de la presente invencién pueden implementarse en software, hardware, légica de
aplicacién o una combinacion de software, légica de hardware y aplicaciones. El software, la Idgica de la aplicacion
y/o el hardware pueden residir en una memoria extraible, dentro de la memoria interna o en un servidor de
comunicacion. En una realizacién de ejemplo, la Iégica de la aplicacion, el software o un conjunto de instrucciones se
mantiene en cualquiera de los diversos medios legibles por ordenador convencionales. En el contexto del presente
documento, un "medio legible por ordenador" puede ser cualquier medio o medios que puede contener, almacenar,
comunicar, propagar o transportar el programa para su uso por o en conexion con el sistema, aparato o dispositivo
de ejecucion de instruccion, como un ordenador, con ejemplos de un ordenador descrito y representado en la figura
1. Un medio legible por ordenador puede comprender un medio legible por ordenador que puede ser cualquier medio
o medios que puede contener o almacenar las instrucciones para su uso por o en conexion con un sistema, aparato
o dispositivo de ejecucion de instruccion, como un ordenador.

En algunas realizaciones de ejemplo, la invenciéon puede implementarse como un aparato o dispositivo, por ejemplo
un dispositivo de comunicacion moévil (por ejemplo, un teléfono movil), un PDA, un ordenador u otro dispositivo
informatico, o una consola de videojuegos.

Si se desea, las diferentes funciones que se analizan en el presente documento se pueden realizar en un orden
diferente y/o simultdneamente entre si. Ademas, si se desea, una o mas de las funciones descritas anteriormente
pueden ser opcionales o pueden combinarse.

Aunque varios aspectos de la invencién se establecen en las reivindicaciones adjuntas, otros aspectos de la
invencion comprenden otras combinaciones de caracteristicas de las realizaciones de ejemplo descritas y/o las
reivindicaciones dependientes con las caracteristicas de las reivindicaciones independientes, y no solo las
combinaciones expuestas explicitamente en las reivindicaciones.

También se sefala en el presente documento que, si bien lo anterior describe ejemplos de realizacion de la
invencion, estas descripciones no deben tomarse en un sentido limitativo. En su lugar, se pueden realizar diversas
variaciones y modificaciones en la solucion divulgada sin desviarse del ambito de la presente invencion como se ha
definido en las reivindicaciones adjuntas.
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REIVINDICACIONES

1. Un dispositivo informatico (200) que tiene un estado bloqueado y estados desbloqueados, comprendiendo el
dispositivo informatico:

una pantalla tactil (210);

medios para determinar si al menos una caracteristica de una entrada de traslacién proporcionada en la pantalla
tactil cumple con un primer conjunto de uno o mas criterios; y

medios para conmutar el dispositivo informatico, si se determina que al menos una caracteristica cumple con el
primer conjunto de criterios, desde un primer estado, desbloqueado, en un segundo estado, desbloqueado, en
donde:

en el primer estado una primera aplicacion, ejecutandose en el dispositivo informatico, esta enfocada y se
muestra en la pantalla tactil una primera pantalla (910) relacionada con la primera aplicacion,

cuando el dispositivo informatico se conmuta del primer estado al segundo estado, se termina la primera
aplicacion y

en el segundo estado, se muestra una segunda pantalla (950) en la pantalla tactii que incluye una
representacion seleccionable (970) de la primera aplicacion y una representacion seleccionable (960) de una
segunda aplicacion, en el que la primera y segunda aplicaciones no estan enfocadas en el segundo estado y
la representacion seleccionable de la primera aplicaciéon es seleccionable para hacer que el dispositivo
informatico restaure el enfoque a la primera aplicacion conmutando el dispositivo informatico del segundo
estado de vuelta al primer estado.

2. El dispositivo informatico de la reivindicacién 1, en el que la representacion seleccionable de la primera aplicaciéon
depende al menos en parte de la primera pantalla visualizada cuando el dispositivo informatico se conmuta del
primer estado al segundo estado.

3. El dispositivo informatico de las reivindicaciones 1 0 2, en el que si el dispositivo informatico se cambia de vuelta
al primer estado, la primera aplicacién se vuelve a iniciar con el mismo contexto que tenia la primera aplicacion
cuando el dispositivo informatico conmuté del primer estado al segundo estado.

4. El dispositivo informatico de cualquiera de las reivindicaciones anteriores, que comprende ademas: medios para
almacenar una captura de pantalla de la primera pantalla en respuesta a la determinaciéon, en donde la
representacion seleccionable se basa en la captura de pantalla almacenada.

5. El dispositivo informatico de cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el que en el primer estado, cuando la
primera aplicacion esta enfocada, la primera aplicacion llena sustancialmente una pantalla del dispositivo
informatico.

6. El dispositivo informatico de cualquiera de las reivindicaciones anteriores, que comprende adicionalmente:

medios para determinar si la al menos una caracteristica de la entrada de traslacion cumple con un segundo
conjunto de uno o mas criterios, siendo los conjuntos primero y segundo mutuamente excluyentes; y

medios para conmutar el dispositivo informatico, si se determina que la al menos una caracteristica cumple con
el segundo conjunto de criterios, del primer estado a un tercer estado que es diferente del segundo estado.

7. El dispositivo informatico de la reivindicacion 6, en el que el primer conjunto de criterios se refiere a la extension
de la entrada de traslacion en una primera direccion, y el segundo conjunto de criterios se refiere a la extension de la
entrada de traslacion en una segunda direccién que es diferente a la primera direccion.

8. Un método que comprende:

determinar si al menos una caracteristica de una entrada de traslaciéon proporcionada en una pantalla tactil
cumple con un primer conjunto de uno o mas criterios; y

si se determina que al menos una caracteristica cumple con el primer conjunto de criterios, conmutar un
dispositivo informatico (200) que tiene un estado bloqueado y estados desbloqueados desde un primer estado,
desbloqueado, en un segundo estado, desbloqueado, en donde:

en el primer estado una primera aplicacion, ejecutandose en el dispositivo informatico, esta enfocada y se
muestra una primera pantalla (910) relacionada con la primera aplicacion en la pantalla tactil,

cuando el dispositivo informatico se conmuta del primer estado al segundo estado, se termina la primera
aplicacion y

en el segundo estado, se muestra una segunda pantalla (950) en la pantalla tactii que incluye una
representacion seleccionable (970) de la primera aplicacion y una representacion seleccionable (960) de una
segunda aplicacion, en donde la primera y segunda aplicaciones no estan enfocadas en el segundo estado y
la representacion seleccionable de la primera aplicaciéon es seleccionable para hacer que el dispositivo
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informatico restaure el enfoque a la primera aplicacion conmutando el dispositivo informatico del segundo de
vuelta estado al primer estado.

9. El método de la reivindicacién 8, en el que la representacion seleccionable de la primera aplicacion depende al
menos en parte de la primera pantalla visualizada cuando el dispositivo informatico se conmuta del primer estado al
segundo estado.

10. El método de las reivindicaciones 8 o 9, en el que si el dispositivo informatico se vuelve a conmutar al primer
estado, la primera aplicaciéon se vuelve a iniciar con el mismo contexto que tenia la primera aplicaciéon cuando el
dispositivo informatico conmuté del primer estado al segundo estado.

11. El método de cualquiera de las reivindicaciones 8 a 10, que comprende ademas: almacenar una captura de
pantalla de la primera pantalla en respuesta a la determinacién en la que la representacién seleccionable se basa en
la captura de pantalla almacenada.

12. El método de cualquiera de las reivindicaciones 8 a 11, en el que en el primer estado, cuando la primera
aplicacion esta enfocada, la primera aplicacién llena sustancialmente una pantalla del dispositivo informatico.

13. Un programa informatico que comprende cédigo de programa informatico configurado para, trabajando con al
menos un procesador, hacer que el al menos un procesador al menos:

determine si al menos una caracteristica de una entrada de traslacion proporcionada en una pantalla tactil
cumple con un primer conjunto de uno o mas criterios; y

si se determina que al menos una caracteristica cumple con el primer conjunto de criterios, conmute un
dispositivo informatico (200) que tiene un estado bloqueado y estados desbloqueados desde un primer estado,
desbloqueado, en un segundo estado, desbloqueado, en donde:

en el primer estado una primera aplicacion, ejecutandose en el dispositivo informatico, esta enfocada y se
muestra una primera pantalla (910) relacionada con la primera aplicacion en la pantalla tactil,

cuando el dispositivo informatico se conmuta del primer estado al segundo estado, se termina la primera
aplicacion y

en el segundo estado, se muestra una segunda pantalla (950) en la pantalla tactili que incluye una
representacion seleccionable (970) de la primera aplicacion y una representacion seleccionable (960) de una
segunda aplicacion, en el que la primera y segunda aplicaciones no estan enfocadas en el segundo estado y
la representacion seleccionable de la primera aplicaciéon es seleccionable para hacer que el dispositivo
informatico restaure el enfoque a la primera aplicaciéon conmutando el dispositivo informatico del segundo
estado de vuelta al primer estado.

14. El programa informatico de la reivindicacion 13, en el que la representacion seleccionable de la primera
aplicacion depende al menos en parte de la primera pantalla visualizada cuando el dispositivo informatico se
conmuta del primer estado al segundo estado.

15. El programa informatico de las reivindicaciones 13 o 14, en el que si el dispositivo informatico se vuelve a

conmutar al primer estado, la primera aplicacion se vuelve a iniciar con el mismo contexto que tenia la primera
aplicacién cuando el dispositivo informatico conmuto del primer estado al segundo estado.
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