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DESCRIPCION

Sistemas, medios de almacenamiento legibles por ordenador y métodos implementados por ordenador para compartir
proyectos

Campo de la invencion

La presente invencion se refiere a sistemas de comparticion de proyectos para habilitar la colaboracion entre multiples
usuarios en proyectos compartidos. Mas en concreto, algunas realizaciones de la presente invencién se refieren al
bloqueo de archivos contenedores, archivos de proyecto y otras colecciones de metadatos para proyectos de edicion
de video no lineal.

Antecedentes de la invencion

En los sistemas informaticos de comparticion de proyectos existentes para compartir proyectos de edicion de video
no lineal, archivos o contenedores que contienen metadatos (por ejemplo, referencias a clips, subclips, etc.) se
comparten entre diversos usuarios y estan ubicados en un servidor central al que pueden acceder los usuarios a través
de un cliente de usuario, tal como en un ordenador personal. Algunos sistemas de este tipo no ofrecen tipo alguno de
proteccion frente a que un usuario sobrescriba los cambios de otro. Por ejemplo, en algunos sistemas de este tipo, si
dos usuarios abren el mismo archivo contenedor o de proyecto de forma simultanea, se puede proporcionar a ambos
de los usuarios un acceso de escritura, de tal modo que la version confirmada en ultima instancia en disco es la que
se guarda en ultimo lugar.

Otros sistemas de comparticion de archivos crean una carpeta de usuario para cada usuario, y entonces establecen
de forma automatica tanto la propiedad como los permisos para archivos de acuerdo con la carpeta de usuario
particular en la que reside un archivo. Proporcionar este tipo de control sobre el acceso a archivos habilita que cada
usuario lea y escriba facilmente archivos que pertenecen claramente a ese usuario, mientras se impide de forma
simultdnea que el usuario reciba acceso de escritura a la carpeta de usuario de cualquier otro usuario y los contenidos
correspondientes.

Un sistema de este tipo, sin embargo, adolece de varios inconvenientes. La claridad global de la organizacion de
archivos contenedores o de proyecto de un sistema de este tipo se ve obstaculizado por el hecho de que solo se logran
unos permisos apropiados cuando un proyecto que consiste en muchos archivos contenedores y de proyecto esta
dispersado entre usuarios. Lograr unos permisos apropiados para archivos implica mover, de forma continua, archivos
de carpeta a carpeta, lo que puede dificultar el seguimiento o la localizacién de un archivo particular. Esto es
particularmente cierto a medida que crece el numero de usuarios en un proyecto. Por ejemplo, se puede requerir a un
usuario que estd buscando un archivo en un proyecto particular en el que estan trabajando 20 usuarios que busque
en 19 carpetas de usuario diferentes antes de identificar el archivo deseado.

Ademas, dada la dispersion de archivos de un Unico proyecto por muchas carpetas diferentes, es dificil proporcionar
una vista de pantalla Unica conveniente e integral de todos los archivos asociados con un unico proyecto. Esto puede
dificultar la gestion de los proyectos y el seguimiento de su progreso. También obstaculiza la capacidad de ver
rapidamente la particién de trabajo entre diversos usuarios en un proyecto y comparar sus cargas de trabajo relativas,
por ejemplo, para fines de gestion.

Existe una gran dificultad en asignar de forma automéatica tanto propiedades como permisos de una forma que habilita
una transferencia conveniente de unos derechos de acceso de escritura exclusivo entre multiples usuarios que estan
trabajando en un Unico conjunto de archivos. Otros intentos implican crear copias de archivos, lo que se puede volver
costoso desde el punto de vista computacional. Otros intentos mas implican crear estructuras de vinculo complejas,
pero esto puede dar como resultado un riesgo de vinculos rotos cuando se mueven o se actualizan archivos. Ningun
sistema existente habilita facilmente la automatizacién de las diversas caracteristicas deseables descritas en el
presente documento.

La solicitud de patente publicada WO 2009/155578 A2, a nombre de Liebman Andrew [EE. UU.], de 23 de diciembre
de 2009, muestra un editor de video no lineal, en donde los archivos de medios no se modifican sino que se conservan,
y solo se modifican metadatos que se refieren a vinculos a archivos de medios; dichos metadatos se almacenan
realmente en archivos reales a nivel de sistema de archivos - "proyectos”. Multiples usuarios pueden colaborar en el
proceso de edicion, operando por lo tanto en proyectos compartidos. Se usa un mecanismo de control de acceso de
la pluralidad de editores a partes de los metadatos, basandose en la propiedad y permisos a partes del proyecto
compartido. Se renuncia a la propiedad, o se asume esta, al mover partes del proyecto a carpetas predeterminadas,
con unos permisos pre-establecidos de lectura o de escritura. Por ejemplo, las partes de proyecto colocadas / movidas
en una carpeta de usuario solo pueden ser escritas por el usuario respectivo, las partes de proyecto colocadas /
movidas en una carpeta no protegida también pueden ser tomadas y escritas por otros usuarios, y las partes de
proyecto colocadas / movidas en una carpeta de grupo pueden ser leidas por los usuarios del mismo grupo. La
transferencia de archivos a través de las carpetas no protegidas da como resultado la entrega de la propiedad a todos
los usuarios cuando se coloca alli un archivo, y que se asuma la propiedad cuando un archivo es arrastrado desde alli
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al exterior.
Sumario

Existe la necesidad de un sistema de comparticién de proyectos que proporcione un control automatizado sobre los
derechos de acceso a archivos mientras se mantiene una estructura de directorios centralizada en la que los archivos
contenedores y de proyecto, asi como de que informacién en relacion con los usuarios asociados particulares a los
que pertenecen los archivos, se pueda localizar facilmente y verse de forma integral. La presente invencién se dirige
a soluciones adicionales para abordar esta y otras necesidades, ademas de tener otras caracteristicas deseables que
seran apreciadas por un experto en la materia tras la lectura de la presente memoria descriptiva.

De acuerdo con una realizacién ilustrativa de la presente invencién, un sistema de comparticién de proyectos
implementado por ordenador incluye metadatos almacenados en un dispositivo de almacenamiento legible por
ordenador no transitorio. Los metadatos pueden definir una parte de un proyecto de edicion de video no lineal. Los
permisos sobre los metadatos se pueden almacenar en un dispositivo de almacenamiento legible por ordenador no
transitorio, y los permisos pueden habilitar que un grupo de uno o mas usuarios editores lea los metadatos y habilitar
que solo un propietario de los metadatos modifique o borre los metadatos. Un dispositivo de servidor se puede
configurar para controlar el acceso de escritura a los metadatos al transferir, usando al menos un procesador, la
propiedad de los metadatos a o desde un usuario de servidor que no es un editor. Si un primer usuario editor de los
uno o mas usuarios editores tiene la propiedad de los metadatos, el primer usuario editor puede estar habilitado para
renunciar a la propiedad de los metadatos al dar instrucciones al dispositivo de servidor para transferir la propiedad
de los metadatos al usuario de servidor y se puede evitar que cada uno de los uno o mas usuarios editores sin la
propiedad de los metadatos dé instrucciones al dispositivo de servidor para transferir la propiedad de los metadatos.
Si el usuario de servidor tiene la propiedad de los metadatos, uno cualquiera de los uno 0 mas usuarios editores se
puede habilitar para asumir la propiedad de los metadatos al dar instrucciones al dispositivo de servidor para transferir
la propiedad de los metadatos del usuario de servidor a ese uno de los uno o mas usuarios editores.

De acuerdo con algunos aspectos ilustrativos de la presente invencion, los metadatos se pueden almacenar en un
archivo almacenado en un directorio, y los permisos sobre los metadatos pueden incluir permisos a nivel de directorio
y permisos a nivel de archivo. Los permisos a nivel de directorio pueden incluir un bit pegajoso. Alternativa o
adicionalmente, los metadatos se pueden almacenar en una o mas entradas de base de datos de una base de datos.
Las instrucciones se pueden almacenar en al menos un dispositivo legible por ordenador no transitorio, y la ejecucion
de las instrucciones por al menos un procesador puede dar lugar a que una interfaz grafica de usuario se presente en
al menos un dispositivo de presentacion. La interfaz grafica de usuario puede habilitar que unas instrucciones para
transferir la propiedad de los metadatos se envien al dispositivo de servidor. La interfaz grafica de usuario puede incluir
un indicador de estado actual para los metadatos, y el indicador de estado actual puede indicar, a uno de los uno o
mas usuarios editores, que los metadatos estan actualmente disponibles para ser extraidos, son actualmente extraidos
por ese uno de los uno 0 mas usuarios editores o son actualmente extraidos por uno diferente de los uno o mas
usuarios editores. El dispositivo de servidor se puede ejecutar en un sistema operativo basado en Linux, uno basado
en Unix o uno de tipo Unix.

De acuerdo con una realizacion ilustrativa de la presente invencién, se proporciona un método implementado por
ordenador. Se pueden establecer, usando al menos un procesador, unos permisos sobre metadatos almacenados en
un dispositivo de almacenamiento legible por ordenador no transitorio. Los permisos pueden habilitar que un grupo de
uno o mas usuarios editores lea los metadatos y pueden habilitar que solo un propietario de los metadatos modifique
o borre los metadatos. El acceso de escritura a los metadatos se puede controlar al transferir, usando al menos un
procesador y tras recibir una instruccion a través de al menos un dispositivo de entrada, la propiedad de los metadatos
a o desde un usuario de servidor que no es un editor. Si un primer usuario editor de los uno o mas usuarios editores
tiene la propiedad de los metadatos, el primer usuario editor puede estar habilitado para renunciar a la propiedad de
los metadatos al dar instrucciones al dispositivo de servidor para transferir la propiedad de los metadatos al usuario
de servidor y se puede evitar que cada uno de los uno 0 mas usuarios editores sin la propiedad de los metadatos dé
instrucciones al dispositivo de servidor para transferir la propiedad de los metadatos. Si el usuario de servidor tiene la
propiedad de los metadatos, uno cualquiera de los uno o mas usuarios editores se puede habilitar para asumir la
propiedad de los metadatos al dar instrucciones al dispositivo de servidor para transferir la propiedad de los metadatos
del usuario de servidor a ese uno de los uno o mas usuarios editores.

De acuerdo con algunos aspectos ilustrativos de la presente invencion, el primer usuario puede tener la propiedad de
los metadatos en el método implementado por ordenador, y el método puede incluir adicionalmente recibir, a través
de al menos un dispositivo de entrada, una instruccion del primer editor usuario para renunciar a la propiedad de los
metadatos. Adicionalmente, basandose en la instruccion recibida, la propiedad de los metadatos se puede transferir,
usando el al menos un procesador, del primer usuario al usuario de servidor. Ademas, el usuario de servidor puede
tener la propiedad de los metadatos, y el método puede incluir adicionalmente recibir, a través de al menos un
dispositivo de entrada, una instruccion de uno de los uno o mas editores usuarios para asumir la propiedad de los
metadatos. Adicionalmente, basandose en la instruccion recibida, la propiedad de los metadatos se puede transferir,
usando el al menos un procesador, del usuario de servidor al uno de los uno o mas editores usuarios. Los metadatos
se pueden almacenar en un archivo almacenado en un directorio, y en donde los permisos sobre los metadatos
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comprenden permisos a nivel de directorio y permisos a nivel de archivo. Los permisos a nivel de directorio pueden
incluir un bit pegajoso. Los metadatos se pueden almacenar en una o mas entradas de base de datos de una base de
datos. Las instrucciones se pueden almacenar en al menos un dispositivo legible por ordenador no transitorio, y la
ejecucion de las instrucciones por al menos un procesador puede dar lugar a que una interfaz grafica de usuario se
presente en al menos un dispositivo de presentacion. La interfaz grafica de usuario puede incluir un indicador de
estado actual para los metadatos, y el indicador de estado actual puede indicar, a uno de los uno o mas usuarios
editores, que los metadatos estan actualmente disponibles para ser extraidos, son actualmente extraidos por ese uno
de los uno o mas usuarios editores o son actualmente extraidos por uno diferente de los uno 0 mas usuarios editores.

De acuerdo con una realizacion ilustrativa de la presente invencion, se proporciona una visualizacion electrénica
interactiva de informacién para al menos un primer usuario editor de un programa de edicién de video no lineal. El
primer editor se asigna a un proyecto de edicién de video no lineal (NLE) que incluye una pluralidad de metadatos. La
visualizacion interactiva incluye una pluralidad de indicadores de metadatos que representan la pluralidad de
metadatos que definen el proyecto de edicion de video no lineal. Cada metadato de la pluralidad de metadatos puede
ser propiedad de un usuario editor que representa un editor asignado al proyecto de NLE o de un usuario de servidor
que no representa un editor asignado al proyecto de NLE. Para cada metadato de la pluralidad de metadatos, se puede
incluir un indicador de estado asociado en la visualizacion interactiva. El indicador de estado asociado se puede
seleccionar de entre el grupo que consiste en: un primer indicador de estado que indica eso de los metadatos por el
usuario de servidor; un segundo indicador de estado que indica la propiedad de los metadatos por el primer usuario
editor; y un tercer indicador de estado que indica la propiedad de los metadatos por un usuario editor que no es el
primer usuario editor.

De acuerdo con algunos aspectos ilustrativos de la presente invencion, al primer usuario editor solo se le puede permitir
un acceso de escritura a los metadatos de la pluralidad de metadatos que son propiedad del primer editor. Se puede
seleccionar cada uno del primer indicador de estado y el segundo indicador de estado. Para cada primer indicador de
estado incluido en la visualizacion, la seleccidn del primer indicador de estado puede dar lugar a que un dispositivo de
servidor transfiera, del primer usuario al usuario de servidor, usando al menos un procesador, la propiedad de los
metadatos asociados con el primer indicador seleccionado. Para cada segundo indicador de estado incluido en la
visualizacion, la seleccion del segundo indicador de estado puede dar lugar a que un dispositivo de servidor transfiera,
del usuario de servidor al primer usuario, usando al menos un procesador, la propiedad de los metadatos asociados
con el segundo indicador seleccionado. Para cada metadato de la pluralidad de metadatos, el primer indicador de
estado puede indicar que el primer editor usuario es propietario de los metadatos y ha extraido los metadatos, el
segundo indicador de estado puede indicar que el primer usuario editor no tiene la propiedad de los metadatos y esta
habilitado para extraer los metadatos, y el tercer indicador de estado puede indicar que el primer usuario editor no
tiene la propiedad de los metadatos y no est4 habilitado para extraer los metadatos.

Breve descripcion de las figuras

Estas y otras caracteristicas de la presente invencion se entenderan mas plenamente por referencia a la siguiente
descripcién detallada junto con los dibujos adjuntos, en los que:

la figura 1 es un diagrama ilustrativo de un sistema para controlar un acceso de escritura exclusivo al transferir la
propiedad entre una pluralidad de usuarios editores, de acuerdo con una realizacion ilustrativa de la presente
invencion;

la figura 2 es una captura de pantalla que representa la visualizacién de un usuario editor que incluye un cliente de
usuario ilustrativo que se ejecuta dentro del entorno de un programa de NLE, de acuerdo con algunos aspectos
ilustrativos de la presente invencion;

la figura 3A es una captura de pantalla del cliente de usuario de la figura 2, antes de una accién por un usuario
editor, "jeff", de acuerdo con algunos aspectos ilustrativos de la presente invencion;

la figura 3B es una captura de pantalla del cliente de usuario de la figura 3B, posteriormente a una accién por el
usuario editor, "jeff", de acuerdo con algunos aspectos ilustrativos de la presente invencion;

la figura 4A es una captura de pantalla de un cliente de usuario, antes de una accion por otro usuario editor, "jane",
de acuerdo con algunos aspectos ilustrativos de la presente invencion;

la figura 4B es una captura de pantalla del cliente de usuario de la figura 4A, posteriormente a una accién por el
usuario editor, "jane", de acuerdo con algunos aspectos ilustrativos de la presente invencion;

la figura 5A es un diagrama de flujo que representa un método para habilitar que un usuario editor asuma la
propiedad de un archivo, de acuerdo con una realizacion ilustrativa de la presente invencion;

la figura 5B es un diagrama de flujo que representa un método para habilitar que un usuario editor renuncie a la
propiedad de un archivo, de acuerdo con una realizacion ilustrativa de la presente invencion;
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la figura 6 es un diagrama ilustrativo que representa un dispositivo informatico ilustrativo para implementar algunas
realizaciones de la presente invencion;

la figura 7 es una captura de pantalla de unas propiedades y un permiso ilustrativos para un directorio "demo1" y
los archivos contenidos en el mismo, como se ve en un servidor ilustrativo antes de que un usuario editor, jeff,
solicite recibir un acceso de escritura y extraer el archivo "Acto_2.fcp", de acuerdo con algunos aspectos ilustrativos
de la presente invencion;

la figura 8 es una captura de pantalla de las propiedades y el permiso ilustrativos de la figura 7 para el directorio
"demo1" y los archivos contenidos en el mismo, como se ve en el servidor ilustrativo posteriormente a que el
usuario editor, jeff, solicite recibir un acceso de escritura y la propiedad del archivo "Acto_2.fcp", de acuerdo con
algunos aspectos ilustrativos de la presente invencion;

la figura 9 es una captura de pantalla de unas propiedades y un permiso ilustrativos para un directorio "Urgencias"
y los archivos contenidos en el mismo, como se ve en un servidor ilustrativo en donde todos los archivos son
propiedad del usuario de servidor, denominado en el presente documento "editar compartir", de acuerdo con
algunos aspectos ilustrativos de la presente invencion;

la figura 10 es una captura de pantalla de las propiedades y el permiso ilustrativos de la figura 9 para el directorio
"Urgencias" y los archivos contenidos en el mismo, como se ve en el servidor ilustrativo posteriormente a que un
usuario editor, "jane", solicite recibir un acceso de escritura al archivo "Urgencias_|.fcp" y reciba la propiedad del
archivo, de acuerdo con algunos aspectos ilustrativos de la presente invencion; y

la figura 11 es una captura de pantalla de una ventana de navegador que incluye diversos indicadores de estado
de metadatos implementados para metadatos almacenados en una base de datos, de acuerdo con una realizacion
ilustrativa de la presente invencién.

Descripcion detallada

Una realizacion ilustrativa de la presente invencion se refiere a un método implementado por ordenador, sistema
implementado por ordenador y medio de almacenamiento legible por ordenador para habilitar la comparticion y el
bloqueo de metadatos que forman parte o la totalidad de un proyecto en un programa de edicion de video no lineal
(por ejemplo, Avid, Final Cut Pro, etc.). En la realizacion ilustrativa, el sistema esta configurado para controlar el acceso
de escritura de metadatos al transferir la propiedad de los metadatos entre diversos usuarios editores (es decir,
editores humanos que estan trabajando de forma colaborativa en un proyecto de ediciéon de video no lineal
compartido). Cabe destacar que el sistema transfiere la propiedad entre diversos usuarios editores a través de un
"intermediario" denominado en el presente documento "usuario de servidor". El usuario de servidor puede ser
controlado por un dispositivo informatico tal como un servidor. El usuario de servidor no representa, en el sistema,
ninguno de los editores humanos asignados al proyecto de edicion de video no lineal. Las transferencias de propiedad
de los metadatos pueden ser iniciadas por usuarios editores. Mas especificamente, en la realizacién ilustrativa, cada
usuario editor esta habilitado para (a) asumir la propiedad de los metadatos propiedad del usuario de servidor; y (b)
ceder la propiedad de los metadatos que sean de su propiedad al usuario de servidor. Ademas, en la realizacion
ilustrativa, solo al propietario de los metadatos se le permite modificar esos metadatos. En consecuencia, el usuario
de servidor proporciona un punto de transferencia de propiedad entre los usuarios editores, a través del cual los
editores pueden transferir de forma segura el acceso de escritura de colecciones de metadatos sin crear copias
innecesarias de metadatos, y similares.

Por lo tanto, al usar una transferencia de propiedad para habilitar que los usuarios editores asignados a un proyecto
de NLE asuman y cedan un acceso de escritura exclusivo a metadatos, los sistemas de la presente invencién
proporcionan un sistema de "insercion" y de "extraccidon" que no requiere la creacion de copias o versiones de
metadatos, y que no requiere mover la ubicacion de los metadatos (o los archivos, objetos de base de datos, etc. en
los que estan contenidos los mismos). Ademas, a diferencia de los sistemas de insercion - extraccion convencionales,
algunas realizaciones de la presente invencion proporcionan un "terreno neutral" extremadamente conveniente y no
costoso desde el punto de vista computacional para metadatos que no son extraidos por usuario editor alguno: el
usuario de servidor. En efecto, en los sistemas de acuerdo con algunas realizaciones de la presente invencion, se
"insertan" metadatos cuando un usuario editor cede la propiedad de los metadatos al usuario de servidor. Se "extraen"
metadatos propiedad del usuario de servidor cuando un usuario editor asume la propiedad de los metadatos al quitar
la propiedad de los metadatos al usuario de servidor. Solo el usuario editor que ha extraido metadatos esta habilitado
para modificar y guardar los cambios en los metadatos. Esto permite que los usuarios editores editen de forma segura
unas porciones del proyecto de NLE en el que estan trabajando los mismos sin riesgo de sobrescritura por otros
usuarios editores. Por lo tanto, algunas realizaciones ilustrativas pueden proporcionar un sistema que habilita una
comparticion de archivos conveniente sin la necesidad de mover archivos, crear copias de archivos o hacer que los
permisos se asignen de forma manual.

En consecuencia, los permisos para los metadatos se pueden asignar de una forma tal como para dotar a una
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pluralidad de usuarios editores diferentes de un acceso de escritura exclusivo a metadatos que son de su propiedad.
Ademas, este tipo de estructura de permisos se puede proporcionar a los usuarios editores sin sacrificar la capacidad
de ninguno de los usuarios editores de crear metadatos nuevos dentro de un directorio cuyos contenidos (por ejemplo,
archivos que contienen los metadatos, entradas de base de datos que contienen los metadatos, etc.) son propiedad
de la pluralidad de usuarios editores diferentes. Por ejemplo, en los sistemas de acuerdo con algunas realizaciones
de la presente invencion que utilizan un sistema operativo de tipo Unix y para los cuales se almacenan metadatos en
un archivo o archivos en una estructura de directorios, se puede dotar a los usuarios editores que tienen la propiedad
de archivos que contienen metadatos que definen al menos un proyecto de NLE de un acceso de escritura a nivel de
archivo a los archivos que son de su propiedad. Ademas, para cualquier archivo que no sea propiedad de uno o mas
usuarios editores pero para el cual se desea un permiso de lectura por los uno 0 mas usuarios editores del archivo, se
puede proporcionar a esos uno o mas usuarios editores (por ejemplo, en virtud del hecho de estar asignados al
proyecto de NLE al que pertenecen los metadatos) un acceso de lectura a los archivos a nivel de archivo y un acceso
de escritura a los archivos a nivel de directorio (por ejemplo, al definir una "clase de grupos" con acceso de lectura -
escritura e incluir tales uno o mas usuarios editores en la clase de grupos, como seria apreciado por un experto en la
materia tras la lectura de la presente memoria descriptiva). Ademas, en tales realizaciones ilustrativas, se puede aplicar
un bit pegajoso a cualquier directorio de este tipo (al que se proporciona un acceso de escritura a los usuarios editores),
con el fin de asegurar que solo el propietario de cada archivo en el directorio esta habilitado para ejercer permisos de
escritura a nivel de directorio sobre el archivo (por ejemplo, renombrar, borrar y mover ese archivo), mientras se sigue
permitiendo que otros usuarios editores con acceso de escritura al directorio creen, en ese directorio, unos archivos
nuevos que contienen metadatos que definen adicionalmente o contribuyen al proyecto de NLE. De esta forma, para
aquellas realizaciones en las que los metadatos que definen un proyecto de NLE se almacenan en archivos, un acceso
de escritura exclusivo a metadatos puede ser controlado por el sistema a través del uso de permisos a nivel de archivo
y permisos a nivel de directorio especificamente asignados sobre los archivos que contienen los metadatos.

Ademas, todas las propiedades y los estados actuales de los metadatos se pueden presentar convenientemente en
una vista Unica a cada usuario. Por ejemplo, se puede dotar a cada usuario editor de indicadores que indican si cada
agrupacion de metadatos (por ejemplo, cada archivo que contiene metadatos, etc.) (a) es extraida por ese usuario; (b)
es extraida por otro usuario editor; o (c) esta disponible para ser extraida. Esto puede habilitar que los usuarios vean
facil y convenientemente la propiedad y los estados actuales de todos los metadatos que forman un Unico proyecto de
NLE dentro de una unica ventana.

A continuacion se describira una realizacion ilustrativa en la que el sistema de bloqueo de metadatos se implementa
al transferir la propiedad (y un acceso de escritura exclusivo) especificamente a archivos que contienen metadatos.
Por ejemplo, tales archivos pueden incluir archivos contenedores producidos por software de NLE como Avid, archivos
de proyecto "monoliticos" producidos por software de NLE como Final Cut Pro (por ejemplo, archivos .fcp), y similares.
Sin embargo, la presente invencién no se limita a estas realizaciones ilustrativas descritas en detalle en el presente
documento. Se deberia apreciar que el sistema descrito en el presente documento para transferir la propiedad de
archivos se puede aplicar de forma similar a cualquier otro mecanismo o formato adecuado en el que se almacenen
metadatos. Por ejemplo, en una realizacion alternativa descrita en mayor detalle en el presente documento, los
metadatos se almacenan en objetos de base de datos, y por lo tanto, los permisos para los metadatos pueden ser
manipulados al nivel de fragmentos individuales de metadatos. Un experto en la materia apreciara otras formas y
mecanismos mas para almacenar metadatos que permiten la transferencia de propiedad y la transferencia de un
acceso de escritura exclusivo entre una pluralidad de usuarios editores a través del intermediario de un "usuario de
servidor".

Se deberia apreciar que "metadatos" en el presente documento se refiere tanto a una pluralidad de metadatos como
a metadatos individuales (por ejemplo, un uso tanto singular como plural). La presente invencién no se limita a
aplicaciones especificas del esquema de bloqueo de metadatos novedoso o bien a una pluralidad de metadatos o bien
a metadatos individuales. En su lugar, la propiedad de grupos de metadatos y de metadatos individuales (por ejemplo,
almacenados en grupos o de forma individual en archivos, entradas de base de datos, etc.) se puede utilizar en el
presente documento con algunas realizaciones de la presente invencion.

Las figuras 1 a 11, en donde partes semejantes se designan de principio a fin por nimeros de referencia semejantes,
ilustran realizaciones ilustrativas de un sistema para compartir metadatos de acuerdo con la presente invencion.
Aunque la presente invencién se describira con referencia a las realizaciones ilustrativas ilustradas en las figuras, se
deberia entender que muchas formas alternativas pueden materializar la presente invencion. Los expertos en la
materia apreciaran adicionalmente formas diferentes de alterar los parametros de las realizaciones divulgadas, de una
forma que sigue manteniendo el espiritu y el alcance de la presente invencion.

La figura 1 representa un sistema implementado por ordenador 100 ilustrativo para habilitar las funciones de la
presente invencién descritas en detalle en el presente documento, ademas de otras funciones que seran apreciadas
facilmente por un experto en la materia tras la lectura de la presente memoria descriptiva. El sistema 100 incluye un
modulo de permisos 110, un usuario de servidor 112 y un generador de interfaz grafica de usuario (GUI) 114. El
sistema 100 también incluye al menos un directorio 116 que puede contener uno o mas archivos 118 que contienen
metadatos que definen uno o mas proyectos de edicion de video no lineal, denominados en el presente documento
"proyectos de NLE". Cada directorio 116 puede tener uno o mas permisos 120 asignados al mismo por el moédulo de
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permisos 110. De forma similar, cada uno de los archivos 118 que contienen los metadatos puede tener uno o mas
permisos 122 asignados al mismo por el mdédulo de permisos 110. En ese sentido, los permisos sobre los archivos
118 imponen unos permisos sobre los metadatos que definen el proyecto o proyectos de NLE.

El sistema 100 se acopla a uno o mas clientes de usuario 128, operado cada uno por un usuario editor 124 asignado
para trabajar en el proyecto o proyectos de NLE contenidos en el directorio 116. Los uno o mas clientes de usuario
128 se pueden conectar directamente al sistema 100. Como alternativa, los uno o mas clientes de usuario 128 se
pueden conectar al sistema 100 usando cualquier conexiéon en red de comunicacion adecuada (no mostrada),
incluyendo una conexién de Ethernet, una conexién a través de Internet, y cualquier otra conexion en red conocida.

Aunque el generador de GUI 114 es un componente del sistema 100 en la realizacion ilustrativa de la figura 1, en otras
realizaciones ilustrativas de la presente invencién, como alternativa, el generador de GUI 114 se ubica en cada uno
de los clientes de usuario 128.

Los uno o mas usuarios editores 124 forman un grupo de usuarios 126 que esta asociado con el directorio 116. El
grupo de usuarios 126 puede tener permisos especificos a nivel de grupo al directorio 116. Por ejemplo, en algunas
realizaciones ilustrativas, el grupo de usuarios 126 define una "clase de grupos" de permisos, como seria apreciado
por un experto en la materia. De forma opcional, el usuario de servidor 112 puede ser un miembro del grupo de
usuarios 126, como seria apreciado por un experto en la materia tras la lectura de la presente memoria descriptiva.
Como seria apreciado por un experto en la materia tras la lectura de la presente invencién, se pueden incluir multiples
directorios 116 en el sistema 100, de tal modo que cada directorio 116 esta asociado con un grupo de usuarios 126
que contiene uno o mas usuarios editores 124 asignados a uno o mas proyectos de NLE contenidos en el directorio
116.

A través de sus clientes de usuario 128 respectivos, los usuarios editores 124 pueden acceder al directorio 116 como
habilitados por los permisos 120 sobre el directorio 116. De forma similar, los usuarios editores 124 pueden acceder
a los archivos 118 contenidos en el directorio 116 como habilitados por los permisos 122 sobre los archivos 118. En
una realizacion ilustrativa, los permisos 120, 122 se definen de tal modo que: (a) de entre de los usuarios editores 124,
solo el usuario editor 124 que tiene la propiedad de un archivo 118 esta habilitado para modificar, borrar, mover o
renombrar el archivo 118; (b) se da al grupo de usuarios 126 un acceso de lectura y un acceso de escritura al directorio
116 vy, por lo tanto, esta habilitado para crear unos archivos 118 nuevos en el directorio 116; y (c) no se concede
acceso alguno a "otros" usuarios editores (no mostrados en la figura 1) que no son ni miembros del grupo de usuarios
126 ni un propietario del archivo 118.

Un experto en la materia apreciara una amplia diversidad de tipos, combinaciones y variaciones diferentes de permisos
que se pueden utilizar tras la lectura de la presente memoria descriptiva. La totalidad de tales alternativas y
modificaciones estan contempladas dentro del alcance de la presente invencion. Algunas realizaciones de la presente
invencién no se limitan a la seleccién particular de permisos que se describen en el presente documento.

En consecuencia, los permisos a nivel de directorio se pueden establecer para limitar todo acceso, incluso un acceso
de solo lectura, a solo los miembros del grupo de usuarios de espacio de proyectos, en contraposiciéon a permitir que
la pertenencia de un usuario en un grupo de usuarios "editores" general (por ejemplo, el grupo de usuarios 126)
determine el acceso. En algunas realizaciones ilustrativas, los permisos 120 sobre el directorio 116 son diferentes de
los permisos 122 en los archivos 118 contenidos en el directorio 116. Por ejemplo, en algunas realizaciones
implementadas para sistemas operativos de tipo Unix, se puede utilizar un bit pegajoso para imponer que el propietario
de un archivo 118 es el Unico de los usuarios editores 124 en el grupo de usuarios 126 al que se le permite modificar,
renombrar, mover y / o borrar el archivo 118. En contraposicion, sin el uso de un bit pegajoso, al usuario o propietario
de grupo del directorio 116 se le permite borrar, renombrar o mover unos archivos 118 contenidos en el directorio 116.
Se puede establecer que el directorio 116 sea propiedad del servidor, el usuario de servidor 112, u otro propietario
"genérico" no editor, por ejemplo, para evitar que los usuarios editores 124 reciban la autoridad para cambiar los
permisos 120 o las propiedades sobre el directorio 116.

En consecuencia, como se ha descrito previamente en el presente documento, para implementaciones del sistema
100 implementadas en un sistema operativo de tipo Unix (por ejemplo, un sistema operativo basado en Linux, un
sistema operativo basado en Unix, etc.), los permisos 120, 122 pueden incluir uno o mas bits pegajosos. En la
realizacion ilustrativa provista en el presente documento, el bit pegajoso se puede afiadir a los permisos de directorio,
por ejemplo, para dotar a cualquier usuario editor 124 particular de la capacidad exclusiva de modificar, borrar,
renombrar o mover los archivos 118 que son propiedad del usuario editor 124 particular (protegiendo de ese modo el
trabajo del usuario frente a la sobrescritura por otro usuario editor 124) sin poner en peligro o afectar de forma negativa
a la capacidad de otros usuarios editores 124 asignados al proyecto de NLE asociado con el directorio 116 de crear,
dentro del directorio 116, unos archivos 118 que contienen metadatos adicionales que adicionalmente definen o
contribuyen al proyecto o proyectos de NLE asociados con el directorio 116. Ademas, en algunas realizaciones, se
puede incluir un bit o bits pegajosos adicionales, por ejemplo, aplicado cada uno a un directorio de nivel secundario
contenido dentro del directorio 116.

El médulo de permisos 110 se puede configurar para asignar de forma automatica los permisos 120, 122 basandose
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en ajustes de permiso predeterminados, que se pueden almacenar en el médulo de permisos 110. Como ejemplos,
uno o mas de los conjuntos de ajustes de permiso predeterminados se pueden preprogramar en el médulo de permisos
110; pueden ser seleccionados por un usuario editor 124, administrador de sistemas o usuario de nivel raiz tras la
creacion de los mismos por el usuario editor 124, administrador de sistemas o usuario de nivel raiz; se pueden basar
en los directorios 116 previamente creados; se pueden basar en unos archivos 118 previamente creados; se pueden
predeterminar de alguna otra forma; o puede ser cualquier combinacion de los mismos. El generador de GUI 114 se
puede configurar para crear de forma automatica una interfaz de usuario en todos o algunos de los clientes de usuario
128 que dota a los usuarios editores 124 de informacién en forma de uno o mas indicadores de visualizacion con
respecto a la propiedad, permisos, ubicaciones, informacion de extraccion, historia de extraccion, cualquier otra
informacién, o cualquier combinacién de los mismos,

El usuario de servidor 112 puede ser una entidad usuario plenamente automatizada y puede ser controlado, por
ejemplo, por un dispositivo informatico tal como un dispositivo de servidor (incluyendo un dispositivo de servidor que
comprende un medio legible por ordenador e implementado de acuerdo con el dispositivo informatico 600 representado
en la figura 6 y descrito en detalle en el presente documento). De forma similar a los usuarios editores 124, el usuario
de servidor 112 también puede recibir la propiedad de los archivos 118 y / o los directorios 116. En la realizacion
ilustrativa implementada para programas de NLE, el usuario de servidor 112 proporciona un mecanismo mediante el
cual los usuarios editores 124 estan habilitados para transferir la propiedad de un archivo 118 entre si mismos. Mas
especificamente, los usuarios editores 124 estan habilitados para dar instrucciones al sistema 100 para transferir la
propiedad a y desde el usuario de servidor 112, permitiendo de ese modo que los usuarios editores 124 pasen la
propiedad de los archivos ente si a través del intermediario del usuario de servidor 112. Ademas, puede haber una
provision para la implementacion de un numero limitado de usuarios administrativos a los que se concede el privilegio
especifico de modificar la propiedad de archivos (por ejemplo, quitarle la propiedad a un usuario editor 124 particular).
De forma similar, puede haber una provision para la implementacion de "usuarios con derechos restringidos" para los
usuarios editores 124 que no pueden tomar el control o la propiedad de cualquier archivo 118, y a los que no se les
permite escribir ningun archivo 118 en ningun directorio 116. En consecuencia, se deberia apreciar que los permisos
120, 122 se pueden establecer para proporcionar excepciones a los derechos de acceso de los usuarios editores 124
particulares, y / o para proporcionar niveles de acceso diferentes para tipos diferentes de usuarios editores 124.

Los usuarios editores 124 estan habilitados para usar sus clientes de usuario 128 respectivos para dar instrucciones
al moédulo de permisos 110 para cambiar la propiedad de un directorio 116 y / o un archivo 118. En la realizacion
ilustrativa descrita en el presente documento, cualquier usuario editor 124 dado esta habilitado para dar instrucciones
al moédulo de permisos 110 solo para (a) cambiar la propiedad de un archivo 118 de ese usuario editor 124 particular
al usuario de servidor 112, y (b) cambiar la propiedad de un archivo 118 del usuario de servidor 112 a ese usuario
editor 124 particular. De esta forma, se puede prohibir que los usuarios editores 124 den instrucciones al médulo de
permisos 110 para cambiar las propiedades de un archivo 118 directamente de cualquier primer usuario editor 124 a
cualquier segundo usuario editor 124.

En consecuencia, en general, el médulo de permisos 110 se puede equipar con la capacidad de cambiar la propiedad
de cualquier directorio 116 y cualquier archivo 118, y mas especificamente se puede equipar con la capacidad de
transferir la propiedad de cualquier archivo 118 entre los usuarios editores 124 y el usuario de servidor 112 (en ambos
sentidos).

Las capacidades de transferencia especificas proporcionadas a los usuarios editores 124 y descritas en el presente
documento, asi como otras interacciones con el sistema 100, son habilitadas por los uno o mas clientes de usuario
128. El cliente de usuario 128 se puede operar en una estaciéon de trabajo de usuario, que puede ser cualquier
dispositivo informatico adecuado capaz de operar el cliente de usuario 128, incluyendo, a modo de ejemplo, un
"portatil", un "escritorio", un "dispositivo de mano", un "dispositivo movil", un "ordenador de tipo tableta", un "servidor
informatico" adicional, un "transceptor portatil”, un "adaptador multimedios" (por ejemplo, para TV por Internet), y
cualquier otro dispositivo informatico. En consecuencia, cualquiera de las caracteristicas, componentes y funciones
del sistema 100 descrito en el presente documento (incluyendo la GUI / visualizacién) se puede personalizary / o
alterar para dar cabida a la conexion, el funcionamiento y el tipo especifico de la estacion de trabajo con la que se esta
comunicando el sistema 100.

Mas especificamente, los usuarios editores 124 pueden interaccionar con una o mas GUI creadas por el generador
de GUI 114 y proporcionadas a los usuarios editores 124 como visualizaciones en sus clientes de usuario 128
respectivos en una estacion de trabajo de usuario. El generador de GUI 114 puede actualizar de forma automatica la
informacion presentada en las GUI en los clientes de usuario 128 para reflejar los cambios en las propiedades y / o el
estado de un archivo 118. Especificamente, el generador de GUI 114 actualiza de forma automatica los indicadores
de propiedad y los indicadores de estado en los clientes de usuario posteriormente a los cambios en los mismos. El
generador de GUI 114 puede generar visualizaciones que incluyen cualquiera de las caracteristicas de visualizacion
ilustrativas descritas en el presente documento y representadas en las figuras 2 a 4B.

La figura 2 representa una captura de pantalla de un cliente de usuario 138 ilustrativo implementado como una ventana

de navegador 130 que se ejecuta dentro del entorno de un programa de NLE 132. En la realizacion ilustrativa
representada en la figura 2, tras su lanzamiento, la ventana de navegador 130 se reanuda de forma automatica con el
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mismo tamano y posicion en el visualizador del usuario y / o con respecto al entorno del programa de NLE 132 que la
ventana de navegador 130 ocupada al final de la sesién mas reciente del usuario editor. En el ejemplo descrito en el
presente documento, la ventana de navegador 130 se representa para un usuario editor 124 que se denominara en el
presente documento "jeff".

La figura 3A representa una captura de pantalla de primer plano de la ventana de navegador 130 representada en la
esquina del programa de NLE 132 de jeff en la figura 2. La ventana de navegador 130 puede ser cualquier visualizacion
electrénica interactiva de informacioén adecuada. En la realizacion ilustrativa de las figuras 3A y 3B, los metadatos se
almacenan en los archivos 118 (por ejemplo, archivos contenedores, archivos de proyecto, etc.) almacenados en el
directorio 116. En consecuencia, la ventana de navegador 130 presenta la estructura de directorios que incluye el
directorio 116 con los archivos 118 contenidos en el mismo. Como se representa en las figuras 3A y 3B, el directorio
116 (etiquetado "demo1" en este ejemplo) es indicado en la ventana de navegador 130 por un icono de carpeta y los
archivos que contienen los metadatos son indicados por iconos de archivo. En consecuencia, cada icono de carpeta
indica un directorio en un dispositivo de almacenamiento legible por ordenador no transitorio que esta asociado con el
proyecto de NLE y en el que se ubican los archivos 118.

Una pluralidad de indicadores de metadatos 152 que representan los metadatos que definen el proyecto de NLE se
incluyen en la ventana de navegador 130. Mas especificamente, dado que los metadatos se almacenan en los archivos
118 en la realizacion ilustrativa de las figuras 3A y 3B, los indicadores de metadatos 152 mas especificamente pueden
comprender indicadores de archivo, cada uno de los cuales representa un archivo que contiene metadatos que definen
o contribuyen al proyecto de NLE. Adicionalmente, la ventana de navegador 130 incluye numerosos indicadores de
estado de metadatos que proporcionan una indicacién del estado de los metadatos que definen o contribuyen al
proyecto de NLE. En consecuencia, en la realizacion ilustrativa de las figuras 3A y 3B, los indicadores de estado de
metadatos incluidos en la ventana de navegador 130 mas especificamente pueden comprender indicadores de estado
de archivo.

En la realizacién ilustrativa de las figuras 3A y 3B, se utilizan tres indicadores de estado de archivo diferentes,
incluyendo un indicador de archivo bloqueado 144, un indicador de archivo desbloqueado 136 y un indicador de archivo
reclamable 143. En la realizacion ilustrativa de las figuras 3A y 3B, el indicador de archivo bloqueado 144 indica que
un archivo ha sido extraido por otro usuario editor aparte de jeff, es propiedad de otro usuario editor aparte de jeff, y
es de solo lectura para jeff. El indicador de archivo reclamable 143 indica que un archivo esta disponible para ser
extraido y, por lo tanto, es "reclamable" por jeff. El indicador de archivo desbloqueado 136 indica que un archivo es
extraido por jeff, propiedad de jeff, y escribible solo por jeff.

En consecuencia, un archivo que se "extrae" es un archivo para el cual se ha asignado la propiedad a uno de los
usuarios editores 124. Un archivo que esté "disponible para ser extraido" es un archivo para el cual se ha asignado la
propiedad al usuario de servidor 112.

En la realizacion ilustrativa de las figuras 3A a 4B, el indicador de archivo bloqueado 144 incluye un icono solido y
cerrado de un candado. El indicador de archivo desbloqueado 136 incluye un icono abierto de un candado. El indicador
de archivo reclamable 143 incluye un icono hueco y cerrado de un candado. Ademas, los indicadores de archivo 136,
143, 144 se pueden codificar con colores, para proporcionar una indicacion adicional a los usuarios del estado de los
archivos asociados. Por ejemplo, la totalidad de los indicadores de archivo bloqueado 144 se pueden colorear de rojo,
la totalidad de los indicadores de archivo reclamable 143 se pueden colorear de amarillo, y la totalidad de los
indicadores de archivo desbloqueado 136 se pueden colorear de verde.

La ventana de navegador 130 también puede incluir unos indicadores de propietario 140 que indican qué usuario editor
124 particular es propietario de un archivo particular que se extrae. Por ejemplo, los indicadores de propietario 140
pueden incluir una cadena de texto que representa un nombre de un propietario, tal como "andy". En la ventana de
navegador 130 de la realizacion ilustrativa de las figuras 3A a 4B, los indicadores de propietario 140 se colocan bajo
una columna de "Propietario" 142. En la realizacion ilustrativa de las figuras 3A a 3B, solo se presenta un indicador de
propietario 140 para archivos que son propiedad de los usuarios editores 124 que no son jeff. Si un archivo se ha
asignado a jeff o al usuario de servidor 112, entonces no hay indicador de propietario correspondiente alguno bajo la
columna de "Propietario” 142.

La figura 3B representa una ventana de navegador 130 resultante posteriormente a una accion por jeff de asumir la
propiedad de un archivo titulado "Acto_2.fcp" al dar instrucciones al modulo de permisos 110 para transferir la
propiedad (y, por lo tanto, un acceso de escritura) de "Acto_2.fcp" del usuario de servidor 112 a jeff. En consecuencia,
en la figura 3A, el archivo "Acto_2.fcp" se presenta con un indicador de archivo reclamable 143, debido a que, en ese
momento, el usuario de servidor 112 es propietario del archivo. Por otro lado, en la figura 3B, el archivo "Acto_2.fcp"
se presenta con un indicador de archivo bloqueado 136, debido a que, en ese momento, jeff es propietario del archivo.
La instruccion para reclamar la propiedad de un archivo actualmente propiedad del usuario de servidor 112 se puede
implementar usando cualquier orden adecuada, incluyendo seleccionar (por ejemplo, al hacer clic sobre) el indicador
de archivo reclamable 143 que indica que un archivo esta sin asignar y esta disponible para ser extraido.

De forma similar, las figuras 4A y 4B representan la ventana de navegador 130 de jeff antes y después
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(respectivamente) de una accion por otro usuario editor 124 llamado "jane" de extraer y recibir la propiedad del archivo
"Urgencias 1.fcp" al dar instrucciones al médulo de permisos 110 para transferir la propiedad del usuario de servidor
112 a jane. En la figura 4A, el archivo "Urgencias_1.fcp" estd acompafiado por un indicador de archivo reclamable
143, que indica que el archivo es propiedad del usuario de servidor 112 y tiene la capacidad de que el archivo sea
extraido por jeff. En la figura 4B, por otro lado, la ventana de navegador 130 se ha actualizado de tal modo que, en su
lugar, el archivo "Urgencias_1.fcp" esta acompafado por un indicador de archivo bloqueado 144, que indica a jeff que
otro usuario (jane) ha extraido el archivo "Urgencias 1.fcp". Ademas de actualizar de forma automatica los indicadores
de estado de archivo, el generador de GUI 114 también actualiza de forma automatica la ventana de navegador 130
para incluir los indicadores de propietario 140 apropiados, por ejemplo, al afiadir el texto "jane" junto al texto "Urgencias
1.fcp".

En consecuencia, usando un sistema de este tipo de indicadores de estado de archivo, un estado personalizado de
cualquier archivo se puede presentar a cualquier usuario editor 124 desde la perspectiva de ese usuario de la
propiedad de si mismo o la propiedad por otros usuarios editores 124, como se describe en el presente documento.
De forma similar, los indicadores de propiedad pueden proporcionar una informacion personalizada a cada usuario
con respecto a quién es propietario de archivos que se extraen.

La figura 5A representa un método mediante el cual el sistema 100 permite que un usuario editor 124 asuma la
propiedad, de acuerdo con algunas realizaciones de la presente invencién. La propiedad de un archivo 118
almacenado en el directorio 116 se puede asignar inicialmente, usando al menos un procesador, a un propietario (la
etapa 510). Esto puede tener lugar, por ejemplo, tras crear o importar un archivo 118. Se puede asignar de forma
automatica que el propietario inicial sea el usuario editor particular que creé el archivo 118. Como alternativa, el
propietario inicial puede ser el usuario de servidor 112, o cualquier otro usuario adecuado. En una realizacion
ilustrativa, la propiedad de los archivos 118 en el directorio 116 es transferible al menos entre uno cualquiera de los
miembros del grupo de usuarios 126 y el usuario de servidor 112. El médulo de permisos 110 recibe, a través de al
menos un dispositivo de entrada, una instruccidon de uno cualquiera de los uno o mas usuarios editores 124 para
asumir la propiedad de un archivo 118 (la etapa 512). Mas especificamente, la instruccion recibida en la etapa 512 es
una instruccién para transferir la propiedad del usuario de servidor 112 al usuario editor 124 desde el que se recibe la
instruccién en la etapa 512. Tras recibir la instruccion, el médulo de permisos 110 transfiere, usando al menos un
procesador, la propiedad del archivo 118 solicitado del usuario de servidor 112 al usuario que envio la instruccién (la
etapa 514).

Basandose en el cambio de la propiedad del archivo 118, el médulo de permisos 110 puede dar instrucciones al
generador de GUI 114 para actualizar, usando al menos un procesador, los indicadores de propiedad correspondientes
y los indicadores de estado de archivo correspondientes para cada cliente de usuario 128 (la etapa 516), de una forma
tal que dota a cada usuario editor 124 de una perspectiva personalizada de la propiedad de y de la disponibilidad para
extraer los archivos 118. Dependiendo de los detalles de los cambios en la propiedad y el estado de archivo, la etapa
516 puede incluir cualquiera de: indicar a cualquier usuario editor que no tiene la propiedad del archivo 118 de que el
archivo 118 esta bloqueado y se extrae, indicar a cualquier usuario editor que si tiene la propiedad del archivo 118 de
que el archivo 118 esta desbloqueado y se extrae, e indicar el nombre de un usuario editor con la propiedad del archivo
118 a cualquier usuario editor que no tiene la propiedad del archivo 118.

La figura 5B representa un método mediante el cual el sistema 100 permite que un usuario editor 124 renuncie a la
propiedad, de acuerdo con algunas realizaciones de la presente invencién. La propiedad de un archivo 118
almacenado en el directorio 116 se puede asignar inicialmente, usando al menos un procesador, a un propietario (la
etapa 518), como se ha descrito anteriormente con referencia a la etapa 510 a partir de la figura 5A. El sistema 100
recibe entonces, a través de al menos un dispositivo de entrada, una instruccién electrénica de uno cualquiera de los
uno o mas usuarios editores 124 para renunciar a la propiedad de un archivo 118 (la etapa 520). Mas especificamente,
la instruccion recibida en la etapa 520 es una instruccion para transferir la propiedad al usuario de servidor 112 desde
el usuario editor 124 desde el que se recibe la instruccion en la etapa 520. Tras recibir la instruccion, el médulo de
permisos 110 transfiere, usando al menos un procesador, la propiedad del archivo 118 solicitado del usuario de
servidor 112 al usuario que envié la instruccion (la etapa 522). Basandose en el cambio de la propiedad del archivo
118, el moédulo de permisos 110 puede dar instrucciones al generador de GUI 114 para actualizar, usando al menos
un procesador, los indicadores de propiedad correspondientes y los indicadores de estado de archivo correspondientes
para cada cliente de usuario 128 (la etapa 524), como se ha descrito previamente en el presente documento con
referencia a la etapa 516 de la figura 5A. Por ejemplo, la etapa 524 puede incluir indicar a la totalidad de los usuarios
que ningun usuario editor tiene la propiedad del archivo 118 y el archivo 118 esta disponible para ser extraido.

Ademas, se puede dotar a los usuarios editores 124 de la capacidad de crear unos archivos 118 nuevos dentro de los
directorios existentes para los cuales se les concede acceso, asi como la capacidad de crear directorios y / o
subdirectorios nuevos. Los permisos 122 para un archivo 118 nuevo se pueden generar a partir de un conjunto
predeterminado de permisos y se pueden asignar de forma automatica en cualquier numero de formas. Por ejemplo,
los permisos 122 en un archivo 118 nuevo se pueden asignar de forma automatica basandose en ajustes
preprogramados en el médulo de permisos 110, se pueden basar en selecciones por el usuario editor 124 que crea el
archivo 118, se pueden basar en selecciones de un administrador de sistemas o usuario de nivel raiz, se pueden basar
en el directorio 116 en el que se cre6 el mismo, se pueden basar en otros archivos 118 dentro del directorio 116 en el
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que se cred el mismo, se pueden basar en otros factores, o se pueden basar en cualquier combinacién adecuada de
los mismos. En una realizacion ilustrativa, la propiedad de un archivo 118 nuevo se asigna de forma automatica al
usuario editor 124 que creé el archivo 118 nuevo.

Cuando se crea un directorio 116 nuevo, un usuario editor 124 se puede habilitar para seleccionar uno o mas usuarios
editores 124 que se van a incluir en el grupo de usuarios 126 asociado con el directorio 116 nuevo. Como alternativa,
la pertenencia de los usuarios editores 124 en un directorio 116 nuevo se puede basar en, por ejemplo, una asignacion
de un grupo especifico de los usuarios editores 124 a un espacio de proyectos con el que esta contenido el directorio
116. Por ejemplo, en algunas realizaciones ilustrativas, el espacio de proyectos es un directorio del nivel mas alto al
que se asignan una pluralidad de usuarios editores 124 y que contiene el directorio 116, de tal modo que cualquier
directorio 116 nuevo creado por los usuarios editores 124 en el espacio de proyectos se asigna de forma automatica
al mismo grupo de los usuarios editores 124 asignados al espacio de proyectos. Ademas, los permisos 120 para el
directorio 116 nuevo se pueden generar a partir de un conjunto predeterminado de permisos 120 y se pueden asignar
en cualquier numero de formas, por ejemplo, para lograr la funcionalidad descrita previamente en el presente
documento. Por ejemplo, los permisos 120 sobre los directorios 116 nuevos se pueden asignar de forma automatica
basandose en ajustes preprogramados en el médulo de permisos 110, se pueden basar en selecciones por el usuario
editor 124 que crea el directorio, se pueden basar en selecciones de un administrador de sistemas o usuario de nivel
raiz, se pueden basar en otros permisos 120 de los directorios 116 existentes, se pueden basar en los permisos
establecidos para el espacio de proyectos, se pueden basar en otros factores, o se pueden basar en cualquier
combinacién adecuada de los mismos. En una realizacion ilustrativa, la propiedad de un archivo 118 nuevo se asigna
de forma automatica al usuario editor 124 que creé el archivo 118 nuevo.

Algunas realizaciones de la presente invencion se pueden implementar para proyectos compartidos de programas de
NLE, que requieren multiples editores para trabajar de forma colaborativa juntos sobre los mismos metadatos que
definen, por ejemplo, un Unico proyecto. Especificamente, esto puede incluir aplicaciones de software de NLE que
guardan metadatos como un archivo de proyecto (por ejemplo, en archivos "monoliticos") tales como FINAL CUT
PRO®, fabricado y comercializado por la empresa Apple, Inc. De forma similar, algunas realizaciones de la presente
invencion se pueden implementar adicionalmente en otros productos y software de NLE que almacenan metadatos en
subunidades discretas, o archivos contenedores, tales como las aplicaciones de software de NLE proporcionadas por
Avid Technology, Inc., de Burlington, Massachusetts.

Se pueden implementar caracteristicas adicionales de acuerdo con la presente invencion. Por ejemplo, en el lado de
cliente del sistema, si un usuario editor 124 selecciona un archivo 118 particular (por ejemplo, al hacer clic sobre un
nombre de archivo o en un icono de visualizador correspondiente), el archivo 118 se abrira en una aplicacion de NLE
correspondiente. Esta capacidad no esta actualmente disponible en varias aplicaciones de NLE convencionales. Es
decir, en ausencia de la implementacién de la presente invencién, en muchas aplicaciones de NLE, un usuario no
puede navegar a una ubicacion de archivo en, por ejemplo, Windows® Explorer (fabricado y comercializado por
Microsoft Corporation, con sede en Redmond, Washington), y seleccionar el archivo que se va a abrir sin recibir un
mensaje de error.

Ademas, cuando un usuario abre un archivo 118 a través de una aplicacion de cliente implementada de acuerdo con
la presente invencion, si el archivo 118 es propiedad de otro usuario editor (por ejemplo, el usuario editor 124, lo que
da como resultado un acceso de solo lectura), la aplicacién de cliente puede presentar un mensaje de advertencia, tal
como "Estais abriendo un Archivo de Proyecto con permisos de Solo Lectura. No se puede guardar ningin cambio
que hagas. ¢ Qué quieres hacer?" La aplicacion de cliente puede presentar entonces varias opciones al usuario, tales
como Cancelar (cancelar la accion de abrir el archivo 118), Proceder - Solo Lectura (abrir el archivo 118 en un modo
de solo lectura), o similares.

De forma similar, cuando un usuario abre un archivo 118 a través de una aplicacion de cliente implementada de
acuerdo con la presente invencion, si el archivo 118 es propiedad del usuario de servidor 112y, por lo tanto, el archivo
118 esta disponible para que el usuario tome la propiedad del mismo, la aplicacién de cliente puede proporcionar un
mensaje de advertencia, tal como, "No eres el propietario de este Archivo de Proyecto. Tus cambios no se guardaran
a menos que tomes la propiedad. ¢Quieres tomar la propiedad?" La aplicacion de cliente puede presentar entonces
varias opciones al usuario, tales como Cancelar (cancelar la accién de abrir el archivo 118), Proceder - Solo Lectura
(abrir el archivo 118 en un modo de solo lectura), Tomar la Propiedad (enviar una instruccion al sistema 100 para
asumir la propiedad del archivo 118), Abrir, y / 0 similares. En consecuencia, en tales situaciones, los usuarios pueden
tener la capacidad de asumir la propiedad tras abrir el archivo 118, sin tener en primer lugar que hacer clic sobre el
indicador de archivo reclamable 143 correspondiente.

En consecuencia, el sistema 100 habilita que un grupo de los usuarios editores 124 asignados a un proyecto de NLE
intercambie un acceso de escritura exclusivo a metadatos al asumir y renunciar a la propiedad de archivos que
contienen los metadatos. La propiedad se transfiere a través del intermediario del usuario de servidor 112. Esto se
puede realizar sin mover la ubicacion de unos archivos 118 que contienen los metadatos y sin crear duplicados, copias
o versiones de los archivos 118. Ademas, cada usuario editor 124 esta habilitado para ver una GUI personalizada que
presenta los archivos 118 que forman el proyecto de NLE en uno de tres estados: bloqueado (extraido para un acceso
de escritura y, por lo tanto, propiedad de otro usuario editor 124); desbloqueado (extraido para un acceso de escritura
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y, por lo tanto, propiedad del usuario editor 124 para el que se personaliza la GUI); y reclamable (propiedad del usuario
de servidor 112 y capaz de ser extraido).

La figura 6 ilustra un dispositivo informatico 600 ilustrativo dentro de un entorno operativo ilustrativo para implementar
métodos y sistemas ilustrativos de la presente invencion. El dispositivo informatico 600 es meramente un ejemplo
ilustrativo de un entorno informatico adecuado y no limita en modo alguno el alcance de la presente invencion. Un
"dispositivo informatico", como es representado por la figura 6, puede incluir una "estacién de trabajo", un "servidor",
un "portatil", un "escritorio", un "dispositivo de mano", "dispositivo movil", un "ordenador de tipo tableta", u otros
dispositivos informaticos, como seria entendido por los expertos en la materia. Dado que el dispositivo informatico 600
se representa para fines ilustrativos, algunas realizaciones de la presente invencion pueden utilizar cualquier nimero
de dispositivos informaticos 600 en cualquier nimero de formas diferentes con el fin de implementar una Unica
realizacion de la presente invencién. En consecuencia, algunas realizaciones de la presente invencién no se limitan a
un unico dispositivo informatico 600, como seria apreciado por un experto en la materia, ni las mismas se limitan a un
unico tipo de implementacion o configuracion del dispositivo informatico 600 ilustrativo.

El dispositivo informatico 600 puede incluir un bus 610 que se puede acoplar a uno o mas de los siguientes
componentes ilustrativos, directa o indirectamente: una memoria 612, uno o mas procesadores 614, uno o mas
componentes de presentacion 616, unos puertos de entrada / salida 618, unos componentes de entrada / salida 620
y una fuente de alimentacién 624. Un experto en la materia apreciara que el bus 610 puede incluir uno o mas buses,
tales como un bus de direcciones, un bus de datos, o cualquier combinacion de los mismos. Un experto en la materia
apreciara adicionalmente que, dependiendo de las aplicaciones y usos previstos de una realizacién particular, una
multitud de estos componentes se pueden implementar mediante un Unico dispositivo. De forma similar, en algunos
casos, un unico componente se puede implementar mediante multiples dispositivos. En ese sentido, la figura 6 es
meramente ilustrativa de un dispositivo informatico ilustrativo que se puede usar para implementar una o mas
realizaciones de la presente invencion, y no limita en modo alguno la invencion.

El dispositivo informatico 600 puede incluir o interaccionar con una diversidad de medios legibles por ordenador. Por
ejemplo, los medios legibles por ordenador pueden incluir una Memoria de Acceso Aleatorio (RAM); memoria de solo
lectura (ROM); memoria de solo lectura programable borrable electronicamente (EEPROM); memoria flash u otras
tecnologias de memoria; CDROM, discos versétiles digitales (DVD) u otros medios 6pticos u hologréficos; casetes
magnéticos, cinta magnética, almacenamiento en disco magnético u otros dispositivos de almacenamiento magnético
que se pueden usar para codificar informacion y a los que puede acceder el dispositivo informatico 200.

La memoria 612 puede incluir medios de almacenamiento informatico en forma de memoria volatil y / o no volatil. La
memoria 612 puede ser extraible, no extraible, o cualquier combinacion de las mismas. Dispositivos tales como
unidades de disco duro, memoria de estado sélido, unidades de disco 6ptico, y similares, son dispositivos de hardware
ilustrativos. El dispositivo informatico 600 puede incluir uno o mas procesadores que leen datos a partir de
componentes tales como la memoria 612, los diversos componentes de E / S 616, etc. El componente o componentes
de presentacion 616 presentan indicaciones de datos a un usuario o a otro dispositivo. Los componentes de
presentacion ilustrativos incluyen un dispositivo de visualizacion, altavoz, componente de impresion, componente de
vibracion, etc.

Los puertos de E / S 618 pueden permitir que el dispositivo informatico 600 se acople légicamente a otros dispositivos,
tales como unos componentes de E / S 620. Algunos de los componentes de E / S 620 se pueden integrar en el
dispositivo informatico 600. Los ejemplos de tales componentes de E / S 620 incluyen un micréfono, palanca de mando,
dispositivo de registro, controlador de juegos, antena parabdlica, escaner, impresora, dispositivo inalambrico,
dispositivo de interconexion de redes, y similares.

Las figuras 7 a 10 son unas capturas de pantalla que representan propiedades y permisos, por ejemplo, como se veria
desde un terminal de servidor. En particular, las figuras 7 a 10 representan cambios en las propiedades y los permisos
que son realizados por el médulo de permisos 110 basandose en recibir diversas instrucciones de los usuarios editores
124. En la realizacion ilustrativa de las figuras 7 a 10, se dota al usuario de servidor 112 del nombre de usuario "editar
compartir". Los nombres de usuario "andy" y "jeff" representan dos usuarios editores 124 que se incluyen en un grupo
de usuarios 126 titulado "editores". Las figuras 7 y 8 representan cambios en las propiedades y los permisos para un
directorio ilustrativo titulado "demo1", asi como para los archivos contenidos en el directorio ilustrativo "demo1". Como
se observa en la figura 7, las propiedades y los permisos indican que el archivo "Acto_2.fcp" es propiedad del usuario
de servidor ("editar compartir"). La figura 8 representa la propiedad y los permisos del archivo "Acto_2.fcp" después
de que el usuario editor 124 llamado jeff haya enviado al sistema 100 una instruccién para asumir la propiedad (y, por
lo tanto, un acceso de escritura) del archivo "Acto_2.fcp". Como se observa en la figura 8, posteriormente a la
presentacion de la instruccion de jeff para asumir la propiedad, el archivo "Acto_2.fcp" es propiedad de jeff. Si
posteriormente a recibir la propiedad del archivo "Acto_2.fcp", jeff fuera a presentar una instruccion para ceder la
propiedad del archivo "Acto_2.fcp" al sistema 100, entonces los permisos y las propiedades volverian al estado
representado en la figura 7.

De forma similar, las figuras 9 y 10 representan los permisos y las propiedades para un subdirectorio "Urgencias" del
directorio "demo1", asi como los contenidos de archivo en el subdirectorio "Urgencias". Como se representa en la
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figura 9, el archivo "Urgencias 1.fcp" es inicialmente propiedad del usuario de servidor 112. La figura 10 representa la
propiedad y los permisos para el subdirectorio "Urgencias" y sus contenidos posteriormente a que un usuario editor
llamado "jane" envie una instruccién al sistema 100 para asumir la propiedad de (y, por lo tanto, un acceso de escritura
a) el archivo "Urgencias_1.fcp".

Algunas realizaciones de la presente invencion proporcionan numerosos beneficios frente a los sistemas existentes.
Por ejemplo, se puede dotar a los usuarios editores de un control automatizado sobre los derechos de acceso a
archivos mientras se mantiene un cliente de usuario conveniente en el que los archivos, los estados de archivos y
propietarios, se pueden localizar faciimente y verse de forma integral. Adicionalmente, algunas realizaciones de la
presente invencion pueden habilitar una comparticiéon de archivos conveniente sin la necesidad de mover archivos,
crear copias de archivos o hacer que los permisos sean asignados de forma manual, por ejemplo, por un administrador
de sistemas no automatizado. Otros beneficios seran apreciados por un experto en la materia tras la lectura de la
presente memoria descriptiva.

La presente invencion se ha descrito en el presente documento con referencia a implementaciones ilustrativas para
aplicaciones de software de NLE que almacenan metadatos que definen un proyecto de NLE en forma de archivos
(por ejemplo, archivos contenedores, archivos de proyecto "monoliticos”, etc.). Sin embargo, en otras realizaciones,
los metadatos se almacenan en formatos diferentes. Por ejemplo, en algunas realizaciones alternativas e ilustrativas
de acuerdo con la presente invencioén, los metadatos que definen uno o mas proyecto(s) de NLE se almacenan de
forma colectiva en una base de datos (por ejemplo, todos ellos en un Unico archivo de base de datos). En estas
realizaciones alternativas, cada elemento de metadatos se almacena como uno o mas objetos / entradas de base de
datos, como seria apreciado por un experto en la materia tras la lectura de la presente memoria descriptiva. Al igual
que con los archivos 118 descritos previamente en el presente documento, el sistema 100 puede habilitar un
intercambio de permisos de escritura exclusiva a metadatos almacenados en una base de datos al transferir la
propiedad de los objetos de base de datos en los que se almacenan los metadatos. Al igual que con las realizaciones
de las figuras 1 a 10, se puede dotar a cada usuario editor 124 de una GUI que presenta los objetos de base de datos
que forman el proyecto de NLE en uno de tres estados: bloqueado (extraido para un acceso de escritura y, por lo
tanto, propiedad de otro usuario editor 124); desbloqueado (extraido para un acceso de escritura y, por lo tanto,
propiedad del usuario editor 124 para el que se personaliza la GUI); y reclamable (propiedad del usuario de servidor
112 y capaz de ser extraido).

En tales realizaciones en las que se almacenan metadatos en una base de datos (por ejemplo, una base de datos
MySQL proporcionada por Oracle Corporation con sede en Redwood City, California, o una base de datos PostgreSQL
proporcionada por el Grupo de Desarrollo Global de PostgreSQL, como seria apreciado por los expertos en la materia),
los metadatos en la base de datos se pueden organizar en "directorios virtuales" a través del uso de etiquetas
especificas y / u otros campos. Mas especificamente, cada uno de los objetos de base de datos que forman los
metadatos se puede etiquetar, marcar, etc. como que tiene una ubicacién especifica en una estructura de directorios
ficticia. En consecuencia, las etiquetas, marcas, etc. habilitan que los metadatos se manipulen (por ejemplo, se
organicen, clasifiquen, filtren, sean propiedad de, etc.) de una forma similar a las estructuras de directorios tradicional.
Como un ejemplo ilustrativo y no limitante, cada elemento de metadatos se puede marcar con una ruta de archivo
apropiada en un directorio jerarquico ficticio, permitiendo de ese modo que el elemento de metadatos sea manipulado
de acuerdo con la misma estructura organizativa que habilita un directorio jerarquico convencional.

Tras la lectura de la presente memoria descriptiva, un experto en la materia apreciara otras formas adecuadas mas
para almacenar y organizar metadatos que definen uno o mas proyectos de NLE. La totalidad de tales alternativas y
modificaciones se contemplan dentro del alcance de la presente invencion, en la medida en la que tales formatos y
mecanismos de almacenamiento alternativos habiliten la transferencia de propiedad entre los usuarios editores 124 a
través del intermediario del usuario de servidor 112. La presente invencion no se limita de forma exclusiva a las
realizaciones ilustrativas y a modo de ejemplo descritas en el presente documento.

Adicionalmente, algunas realizaciones de la presente invencién se pueden implementar con numerosas caracteristicas
adicionales. Como un ejemplo no limitante, en algunas realizaciones, una vez que un usuario editor 124 cierra sesién
de la aplicacién de software de NLE (que el usuario editor 124 usa para modificar y guardar los metadatos propiedad
del usuario editor 124), el sistema 100 transfiere de forma automatica la propiedad de cualesquiera metadatos
propiedad en ese momento de ese usuario editor 124 al usuario de servidor 112. En otras realizaciones, una vez que
un usuario editor 124 cierra sesion de la aplicacion de software de NLE, el sistema 100 permite que el usuario editor
124 conserve la propiedad de cualesquiera metadatos propiedad de ese usuario editor 124 en ese momento. En otras
realizaciones mas, el sistema 100 dota a los usuarios editores 124 de ambas de las opciones anteriores (por ejemplo,
la primera opcidén para "insertar" de forma automatica cualesquiera metadatos extraidos por el usuario editor 124 en
ese momento en el que el usuario editor 124 cierra sesion de la aplicacion de software de NLE, y la segunda opcion
para conservar la propiedad de cualesquiera metadatos extraidos por el usuario editor en el momento de cerrar sesion
de la aplicacion de software de NLE). Por ejemplo, el sistema 100 se puede configurar para presentar ambas opciones
a los usuarios editores 124 y para permitir que algunos o la totalidad de los usuarios editores 124 seleccionen una
opcidn preferida para servir como el comportamiento por defecto por el sistema 100.

Por ejemplo, la figura 11 representa otra realizacion de la ventana de navegador 130 adaptada para un sistema 100
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en el que los metadatos que definen o contribuyen a un proyecto de NLE se almacenan, todos ellos, en una o mas
bases de datos. En consecuencia, cada metadato se almacena en forma de una o mas entradas de base de datos y /
0 como uno o mas objetos de base de datos. En tales realizaciones, como se ha descrito previamente en el presente
documento, el control sobre un acceso de escritura exclusivo a los diversos metadatos se logra al transferir la
propiedad de los objetos / entradas de base de datos especificos que contienen los metadatos.

Al igual que con la realizacion de las figuras 3A a 4B, la ventana de navegador 130 de la figura 11 visualiza los estados
de la pluralidad de metadatos que definen un proyecto de NLE a un usuario editor particular asignado al proyecto de
NLE. En general, la ventana de navegador 130 de la figura 11 puede ser cualquier visualizacion interactiva electrénica
de informacion adecuada. Como se ha descrito previamente en el presente documento, la ventana de navegador 130
se personaliza para un usuario editor particular, y visualiza el estado de cada metadato (por ejemplo, capaz de ser
extraido por ti, propiedad de otro usuario editor que no seas tu, etc.) desde la perspectiva del usuario editor particular.
En general, la ventana de navegador 130 puede ser generada por el generador de GUI 114) para cada usuario editor
que se asigna a un proyecto de NLE, de tal modo que se dota a cada usuario editor de una presentacion personalizada
del estado de los metadatos para los proyectos de NLE a los que esté asignado el mismo.

En la realizacion ilustrativa de la figura 11, la ventana de navegador 130 incluye una o mas carpetas de proyecto 150
que indican, cada una, un "directorio virtual" (como se ha descrito previamente en el presente documento) para
metadatos almacenados en una base de datos almacenada en un dispositivo de almacenamiento legible por ordenador
no transitorio. Cada carpeta de proyecto 150 esta asociada con un proyecto de NLE especifico, y cada carpeta de
proyecto 150 define (por ejemplo, a través del uso de etiquetas, marcadores u otros campos, de base de datos) un
conjunto especifico de metadatos almacenados en la base de datos y asociados con el proyecto de NLE. En las
carpetas de proyecto estan contenidos unos indicadores de carpeta 151 adicionales que indican "subdirectorios
virtuales" de forma jerarquica por debajo del directorio virtual indicado por la carpeta de proyecto 150. Ademas, la
ventana de navegador también incluye los indicadores de metadatos 152 que representan los metadatos que forman
el proyecto de NLE.

Al igual que con la realizacién de las figuras 3A a 4B, la ventana de navegador 130 incluye un indicador de estado de
metadatos para cada metadato representado por uno de los indicadores de metadatos 152. Ademas, como las
realizaciones ilustrativas de las figuras 3A a 4B, cada uno de los indicadores de estado de metadatos es uno de: un
indicador de metadatos desbloqueados 154 (por ejemplo, comparable con el indicador de archivo desbloqueado 136),
un indicador de metadatos reclamables 156 (por ejemplo, comparable con el indicador de archivo reclamable 143) o
un indicador de metadatos bloqueados 158 (por ejemplo, comparable con el indicador de archivo bloqueado 144). El
indicador de metadatos bloqueados 158 puede indicar que los metadatos particulares han sido extraidos por otro
usuario editor aparte del usuario editor para el cual se personaliza la ventana de navegador 130, es propiedad de otro
usuario editor aparte del usuario editor para el cual se personaliza la ventana de navegador 130, y es de solo lectura
para el usuario editor para el cual se personaliza la ventana de navegador 130. El indicador de metadatos reclamables
156 puede indicar que los metadatos particulares estén disponibles para ser extraidos y, por lo tanto, son "reclamables"
por el usuario editor para el cual se personaliza la ventana de navegador 130. El indicador de metadatos
desbloqueados 154 puede indicar que los metadatos particulares son extraidos por el usuario editor para el cual se
personaliza la ventana de navegador 130, propiedad del usuario editor para el cual se personaliza la ventana de
navegador 130, y escribibles solo por el usuario editor para el cual se personaliza la ventana de navegador 130 (por
ejemplo, con la excepcioén de los sUper usuarios, usuarios de nivel raiz, usuarios con privilegios especiales, etc.).

Al igual que con las realizaciones ilustrativas de las figuras 3A a 4B, en la realizacion ilustrativa de la figura 11, el
indicador de metadatos bloqueados 158 incluye un icono sdlido y cerrado de un candado. El indicador de metadatos
desblogueados 154 incluye un icono abierto de un candado. El indicador de archivo reclamable 143 incluye un icono
hueco y cerrado de un candado. Alternativa o adicionalmente, los indicadores de estado de metadatos 136, 143, 144
se pueden codificar con colores, para proporcionar una indicacion similar a los usuarios del estado de los archivos
asociados. La ventana de navegador 130 de las figuras 11 también puede incluir los indicadores de propietario 140
(no mostrados en la figura 11) que indican qué usuario editor 124 particular es propietario de un archivo particular que
se extrae.

Los metadatos descritos en el presente documento incluyen cualesquiera metadatos que definen, contribuyen a, o
estan asociados de otro modo con un proyecto de NLE. En consecuencia, los metadatos pueden incluir referencias a
clips, codigos de tiempo, decisiones de edicion, notas, y cualquier otro metadato. Tras la lectura de la presente
memoria descriptiva, un experto en la materia apreciara una amplia diversidad de otros tipos de metadatos asociados
con proyectos de NLE que se pueden editar, borrar, mover o modificar de otro modo. La totalidad de tales metadatos
se contempla dentro del alcance de la presente invencion y se puede implementar con algunas realizaciones de la
presente invencion.

Numerosas modificaciones y realizaciones alternativas de la presente invencién seran evidentes a los expertos en la
materia a la vista de la descripcion anterior. Por ejemplo, en algunas realizaciones alternativas de la presente
invencion, los usuarios editores 124 estan habilitados para transferir la propiedad de los metadatos entre si
directamente, sin la etapa de pasar la propiedad de los metadatos al intermediario del usuario de servidor 112. En
consecuencia, en tales realizaciones alternativas, los usuarios editores 124 estan habilitados para dar instrucciones al

14
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sistema 100 para renunciar a o ceder la propiedad de los metadatos (por ejemplo, almacenados en un archivo 118,
almacenados en un objeto de base de datos, etc.) directamente a otro usuario editor 124. En consecuencia, esta
descripcién se ha de interpretar como ilustrativa Unicamente y es para el fin de ensefiar a los expertos en la materia
el mejor modo para llevar a cabo la presente invencion. Se tiene por objeto que la presente invencion esté limitada
solo en la medida en la que lo requieran las reivindicaciones adjuntas y las normas juridicas aplicables.
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REIVINDICACIONES
1. Un sistema de comparticién de proyectos implementado por ordenador, que comprende:

uno o mas archivos o una o mas entradas de base de datos almacenados en un dispositivo de almacenamiento
legible por ordenador no transitorio, para un proyecto de edicion de video no lineal;

unos metadatos contenidos en los uno o mas archivos o las una o mas entradas de base de datos almacenados
en un dispositivo de almacenamiento legible por ordenador no transitorio, definiendo los metadatos una parte del
proyecto de edicion de video no lineal;

unos permisos sobre los metadatos almacenados en un dispositivo de almacenamiento legible por ordenador no
transitorio, habilitando los permisos que un grupo de uno o mas usuarios editores lea los metadatos y habilitando
que solo un propietario de los metadatos modifique o borre los metadatos;

un dispositivo de servidor configurado para controlar el acceso de escritura a los metadatos al transferir, usando al
menos un procesador, la propiedad de los metadatos a o desde un usuario de servidor que no es un editor;

en donde, si un primer usuario editor de los uno 0 mas usuarios editores tiene la propiedad de los metadatos, el
primer usuario editor esta habilitado para renunciar a la propiedad de los metadatos al dar instrucciones al
dispositivo de servidor para transferir la propiedad de los metadatos al usuario de servidor y cada uno de los uno
0 mas usuarios editores sin la propiedad de los metadatos no esta habilitado para dar instrucciones al dispositivo
de servidor para transferir la propiedad de los metadatos;

en donde, si el usuario de servidor tiene la propiedad de los metadatos, uno cualquiera de los uno o0 mas usuarios
editores esta habilitado para asumir la propiedad de los metadatos al dar instrucciones al dispositivo de servidor
para transferir la propiedad de los metadatos del usuario de servidor a ese uno de los uno o mas usuarios editores;

y

en donde la propiedad de los metadatos se transfiere sin mover los uno o mas archivos o las una o mas entradas de
base de datos.

2. El sistema de la reivindicaciéon 1, en donde los metadatos se almacenan en los uno o mas archivos almacenados
en un directorio, y en donde los permisos sobre los metadatos comprenden permisos a nivel de directorio y permisos
a nivel de archivo.

3. El sistema de la reivindicacion 2, en donde los permisos a nivel de directorio incluyen un bit pegajoso.

4. El sistema de la reivindicacion 1, en donde los metadatos se almacenan en una o mas entradas de base de datos
de una base de datos.

5. El sistema de la reivindicacién 1, que comprende adicionalmente unas instrucciones almacenadas en al menos un
dispositivo legible por ordenador no transitorio, en donde la ejecucion de las instrucciones por al menos un procesador
da lugar a que una interfaz grafica de usuario se presente en al menos un dispositivo de presentacion, habilitando la
interfaz grafica de usuario que unas instrucciones para transferir la propiedad de los metadatos se envien al dispositivo
de servidor.

6. El sistema de la reivindicacién 5, en donde la interfaz grafica de usuario comprende un indicador de estado actual
para los metadatos, indicando el indicador de estado actual, a uno de los uno o mas usuarios editores, que los
metadatos estan actualmente disponibles para ser extraidos, son actualmente extraidos por ese uno de los uno o mas
usuarios editores o son actualmente extraidos por uno diferente de los uno o mas usuarios editores.

7. El sistema de la reivindicacion 1, en donde el dispositivo de servidor se ejecuta en un sistema operativo basado en
Linux, uno basado en Unix o uno de tipo Unix.

8. Un método implementado por ordenador, que comprende:

establecer, usando al menos un procesador, unos permisos sobre unos metadatos contenidos en uno o0 mas
archivos o una o mas entradas de base de datos almacenados en un dispositivo de almacenamiento legible por
ordenador no transitorio, habilitando los permisos que un grupo de uno o mas usuarios editores lea los metadatos
y habilitando que solo un propietario de los metadatos modifique o borre los metadatos;

controlar el acceso de escritura a los metadatos al transferir, usando al menos un procesador y tras recibir una
instruccion a través de al menos un dispositivo de entrada, la propiedad de los metadatos a o desde un usuario de
servidor que no es un editor;

en donde, si un primer usuario editor de los uno o mas usuarios editores tiene la propiedad de los metadatos, el
primer usuario editor esta habilitado para renunciar a la propiedad de los metadatos al dar instrucciones al
dispositivo de servidor para transferir la propiedad de los metadatos al usuario de servidor y cada uno de los uno
0 mas usuarios editores sin la propiedad de los metadatos no esta habilitado para dar instrucciones al dispositivo
de servidor para transferir la propiedad de los metadatos;

en donde, si el usuario de servidor tiene la propiedad de los metadatos, uno cualquiera de los uno o mas usuarios
editores esta habilitado para asumir la propiedad de los metadatos al dar instrucciones al dispositivo de servidor
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para transferir la propiedad de los metadatos del usuario de servidor a ese uno de los uno 0 mas usuarios editores;
y en donde los metadatos definen una parte de un proyecto de edicidon de video no lineal y la propiedad de los
metadatos se transfiere sin mover los uno o mas archivos o las una o mas entradas de base de datos.

9. El método implementado por ordenador de la reivindicacion 8, en donde el primer usuario tiene la propiedad de los
metadatos, y en donde el método comprende adicionalmente:

recibir, a través de al menos un dispositivo de entrada, una instruccion del primer editor usuario para renunciar a
la propiedad de los metadatos; y

basandose en la instruccion recibida, transferir, usando el al menos un procesador, la propiedad de los metadatos
del primer usuario al usuario de servidor.

10. El método implementado por ordenador de la reivindicacion 8, en donde el usuario de servidor tiene la propiedad
de los metadatos, y en donde el método comprende adicionalmente:

recibir, a través de al menos un dispositivo de entrada, una instruccion de uno de los uno o mas editores usuarios
para asumir la propiedad de los metadatos; y, basandose en la instruccion recibida, transferir, usando el al menos
un procesador, la propiedad de los metadatos del usuario de servidor al uno de los uno o mas editores usuarios.

11. El método implementado por ordenador de la reivindicacion 8, en donde los metadatos se almacenan en los uno
0 mas archivos almacenados en un directorio, y en donde los permisos sobre los metadatos comprenden permisos a
nivel de directorio y permisos a nivel de archivo.

12. El método implementado por ordenador de la reivindicacion 11, en donde los permisos a nivel de directorio incluyen
un bit pegajoso.

13. El método implementado por ordenador de la reivindicacion 8, en donde los metadatos se almacenan en una o
mas entradas de base de datos de una base de datos.

14. El método implementado por ordenador de la reivindicaciéon 8, que comprende adicionalmente unas instrucciones
almacenadas en al menos un dispositivo legible por ordenador no transitorio, en donde la ejecucion de las instrucciones
por al menos un procesador da lugar a que una interfaz grafica de usuario se presente en al menos un dispositivo de
presentacion.

15. El método implementado por ordenador de la reivindicacion 14, en donde la interfaz grafica de usuario comprende
un indicador de estado actual para los metadatos, indicando el indicador de estado actual, a uno de los uno o mas
usuarios editores, que los metadatos estan actualmente disponibles para ser extraidos, son actualmente extraidos por
ese uno de los uno o mas usuarios editores o son actualmente extraidos por uno diferente de los uno o mas usuarios
editores.

16. Un aparato configurado para generar una visualizacidon electrénica interactiva de informaciéon para un primer
usuario editor de un programa de edicion de video no lineal, estando asignado el primer editor a un proyecto de edicion
de video no lineal (NLE) que comprende:

una pluralidad de metadatos contenidos en uno o mas archivos o una o mas entradas de base de datos,
comprendiendo la visualizacion de informacion:

una pluralidad de indicadores de estado de metadatos que representan la pluralidad de metadatos que definen
el proyecto de edicidn de video no lineal, en donde cada metadato de la pluralidad de metadatos es propiedad
o bien de un usuario editor que representa un editor asignado al proyecto de NLE o bien de un usuario de
servidor que no representa un editor asignado al proyecto de NLE; y, para cada metadato de la pluralidad de
metadatos, un indicador de estado asociado seleccionado de entre un grupo que consiste en:

un primer indicador de estado que indica la propiedad de los metadatos por el usuario de servidor; un
segundo indicador de estado que indica la propiedad de los metadatos por el primer usuario editor; y

un tercer indicador de estado que indica la propiedad de los metadatos por un usuario editor que no es el
primer usuario editor;

en donde al primer usuario editor solo se le permite un acceso de escritura a los metadatos de la pluralidad de
metadatos que son propiedad del primer editor; y en donde la seleccion del primer indicador de estado o el segundo
indicador de estado da lugar a que un dispositivo de servidor transfiera la propiedad de los metadatos asociados
con el primer indicador de estado o el segundo indicador de estado seleccionado sin mover los uno o mas archivos
o las una o mas entradas de base de datos.

17. El aparato de la reivindicacion 16, en donde se puede seleccionar cada uno del primer indicador de estado y el
segundo indicador de estado.
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18. El aparato de la reivindicacién 17, en donde, para cada primer indicador de estado incluido en la visualizacion, la
seleccién del primer indicador de estado da lugar a que el dispositivo de servidor transfiera, del primer usuario al
usuario de servidor, usando al menos un procesador, la propiedad de los metadatos asociados con el primer indicador
seleccionado.

19. El aparato de la reivindicacion 17, en donde, para cada segundo indicador de estado incluido en la visualizacion,
la seleccion del segundo indicador de estado da lugar a que el dispositivo de servidor transfiera, del usuario de servidor
al primer usuario, usando al menos un procesador, la propiedad de los metadatos asociados con el segundo indicador
seleccionado.

20. El aparato de la reivindicacion 16, en donde adicionalmente, para cada metadato de la pluralidad de metadatos: el
primer indicador de estado indica que el primer editor usuario es propietario de los metadatos y ha extraido los
metadatos, el segundo indicador de estado indica que el primer usuario editor no tiene la propiedad de los metadatos
y esta habilitado para extraer los metadatos, y el tercer indicador de estado indica que el primer usuario editor no tiene
la propiedad de los metadatos y no esta habilitado para extraer los metadatos.

18



ES 2772224 T3

24 8zI

10pIASS 8p OLeNs
001 PSS 2P OFETRN
OINPOA

\n INS ap Jopelauas

| sosiwad ap !

«0SLE,

’”"

-l

«0SLES

el

ocl 9II

19



ES 2772224 T3

-

doydojegenid

fpue @

doyz opy [0

do}opy

doy | serousbin

selousbin A a

Jouep &

™

Ve a

OAIYOIE 9P BIqUION

000

epnfy EeUBUSA UODPT OAljolY O

AN

8€1

2

FIG.

20



ES 2772224 T3

130
™ 142~
000 \
Nombre de archivo [...| Propietario
152— " I=7 demot
"\ I Urgencias
152 Urgencias 1. fcp A
Acto_1fcp 7 _Aa andy\)
L~ Acto_24cp PG
152\_/ 1 pruebaop fep = /
~
] 144 140
1oy
152 143
FIG., 34

21




ES 2772224 T3

13 0\
142
\
000 \
Nombre de archivo |...] Propietario
v [~7 demof
v [=7 Urgencias
[ Urgencias 1. fop
Y Acto_1fep A andy
/[ Aco_2/cp P
D pruebafcp.fcp ( =
/
152
136
FIG. 3B

22




ES 2772224 T3

13 0\
143 142
NN\
00O ) \
Nombre de archivo | |...| Propietario
v [~7 demo1 {
v [~7 Urgendias \
[ Urgencias 1. fep A
[ Acto_1fcp A andy —_
[ Acto_2fcp [ f )
[ pruebafep.fep I o /
N\
144 140
136

FIG. 44

23



ES 2772224 T3

13 0\
140
144 142
~ N [/
OO0 | \
Nombre de archivo | [--.] Propietario |
Y 7 demof {
v 7 Urgencias \ /
N Ugencias 1.0~ M jane ~~
[ Acto_1.fcp - andy —_
[ Acto_2fcp [ f )
[) pruebafop.fop I o /
-
144 140
136

FIG. 4B

24



ES 2772224 T3

Asignar inicialmente la propiedad
210

A 4

Recibir una instruccion de un usuario
para asumir la propiedad

312

A 4

Cambiar la propiedad
514

A 4

Actualizar d.e fqrma automatica
los indicadores

316

FIG. 54

25

Asignar inicialmente la propiedad
18

A 4

Recibir una instruccion de un usuario
para renunciar a la propiedad

320

A 4

Cambiar la propiedad
322

A 4

Actualizar de forma automatica
los indicadores

324

FIG. 5B




ES 2772224 T3

Componente de E /S Puerto de E/S
620 618
Procesador Bus Memoria
614 610 612

Fuente de alimentacion Componente de
624 presentacion
— 616

FIG. 6

26



ES 2772224 T3

di"sds*

/seiouabin
) 0sIndal
doy dojeqganid
doyz ojoy
doy| ojoy
zx

I’z

J z{Towep ocwapaiemua-s2f zies )

L102-¥0-G0 0CZ  s°Jo)pd
1102-#0-G0 MOy Sai01pd
1102-#0-G0 MOy S®iolpe
1102-¥0-G0 MGy SSI0}pd
110¢-¥#0-G0 0 sal0})ips
110¢-¥0-G0 0 Salo)pa
1102-70-G0 MOy SaioHpd
1102-#0-90 MOy Sai01pd

Jiyedwod Jeypa
Jiyedwod Je)pa
Jiyedwod Jejipa
el

Jiyedwod Jeyps
Apue

Jiyedwod Jeypa
Jiyedwod Jeyps

£ L--SMIXMIp
Z L--SMJxmip
T we==cld-Mi-

G |--SMJIXMIP
F L--SMAXMID

¥89 Teie]

yeT- ST z{Towsp owapasemua-saf ziel ]

27



ES 2772224 T3

dy"sds
/seuabin
) 0sINo3l
doy-dojeqanid
doy'z ooy

doy'| ooV
e
;"

0T -ET
8171
L8:PT
1871
Qg ET
GEET
SO ¥T
2507

1102-¥0-G0 0  saJo)pe
1102-%0-G0 MO’y Sai0Npd
1102-¥0-G0 M0’y Ssaio)pa
1102-¥0-G0 MGy S8I0}Pd
110¢-¥0-G0 0 SaJo)ipa
1102-¥0-G0 0 SaJ0)ipa
1102-¥0-G0 M0’y Saio)pa
1102-%0-90 M0’y Sai0Npd

Jiyedwod Jeypoe T
Jiyedwod Jeypa £ 1--SMuxmIp
Jiyedwod Jeype z 1--SMAXMUAP

Jiyedwod Jeypa § L--SsMaxmip
Jiyedwod Jeypa + L--sMaxmip
M89 TE103

yeT- ST #[Towap cwapaleMmua-sad Ziel |

28



ES 2772224 T3

doy| seuabin BT : T
PUyosIndal 8T :+T

/' 259:0T

7/ BT ¥T

1102-40-G0 M.y Soloppe
L102-70-G0 MOy Saioups
1102-70-90 MO0y Saioups

L102-70-G0 MO’y Saioups

Jiyedwod Jejpa
Jiyedwod Jeyips
Jiyedwod Jeyips
Jiyedwod Jeyips

Z 1--SMJIxMap
P L==-SMIXMIp
£ 1-=SMIXMID

ME9 Tel0]

yer- sT #[seousabin cwapasemua-saf) ziel ]

29



ES 2772224 T3

doy'| seousabin 8T :¢T
Plyosindal 8T bT
/7" CS:0T

/" 8T:#T

FIG. 10

1102-¥0-G0 M.p SoI0)pd oue[ T -----J-Mmi-
1102-70-G0 MOy Soioyps Jiuedwoo Jeype Z L--SMIXMIP
1102-70-90 MOy Soioype Jiuedwoo Jeype ¢ }--SMIXMIP
1102-¥0-G0 MO‘'y Seoypd Jiuedwood Jelpe g i--SMUXMIp
%09 Te30}

yer- sT z[sewousabin owapasemua-sad zel ]

30



ES 2772224 T3

13 0\
Espacios de medios | Dispositivos | Local Proyectos
6 Todos M=
150 /Elﬁ agrupados ﬁ
151 __ Sin titulo 15 ‘SL
Se%) Ofras pruebas ;]
152——/? " 154
mxf agrupado —
152 — 156
152 N A 14
T Multicam £/
152 —
clip de hombre
_ﬁ nuevo proyecto
151 ——- T
143 ] capeta 156
oogle bloogle B
152 — 156
la otra B |V
152

FIG. 11

31




	Primera Página
	Descripción
	Reivindicaciones
	Dibujos

