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DESCRIPCION
Procedimientos y aparatos para mejorar la mensajeria entre dispositivos
ANTECEDENTES

[0001] Los aspectos de la presente divulgacion se refieren en general a sistemas de comunicacion, y mas
particularmente, a la optimizacion de la comunicacion entre dispositivos controlados por el usuario a través de
mensajeria.

[0002] En los programas de comunicacion de ordenador a ordenador o de moévil a movil, como los clientes de
mensajeria instantanea, un usuario receptor puede recibir una indicaciéon visual de que un usuario emisor esta
actualmente escribiendo un mensaje. Por ejemplo, en algunos clientes, el usuario del dispositivo puede ver el estado
del usuario emisor, como "El otro usuario esta escribiendo..." mientras el usuario emisor redacta el mensaje. Sin
embargo, se puede generar poca informacién o sutilezas sobre las caracteristicas o el contenido del mensaje a partir
de una indicacién tan estatica. Por ejemplo, el usuario receptor no tiene conocimiento de la velocidad, correcciones,
inflexién, ritmo, etc., de la entrada o escritura del usuario emisor.

[0003] Debido a la naturaleza estatica de esta indicacion heredada, un usuario para el que se esta redactando un
mensaje no puede hacer inferencias sobre el contenido del mensaje o las circunstancias que rodean su composicion.
Por ejemplo, en los clientes de mensajeria tradicionales, un usuario no puede saber si el usuario con el que se esta
comunicando esté escribiendo febrilmente, lo cual puede indicar emocion, ira o ira por parte del otro usuario. Como
alternativa, en los clientes de mensajeria tradicionales, un receptor de mensajes no puede seguir los patrones de
entrada, como la adicién y borrado de texto, del usuario emisor, lo cual puede indicar cautela o deliberacion por parte
del otro usuario. Por lo tanto, se desean procedimientos mejorados de mensajeria.

[0004] El documento US2009/0222523A1 describe un procedimiento para la comunicacién basada en mensajes que
comprende: permitir que se introduzca un primer mensaje en un area de introduccién de mensajes de una primera
aplicacién de mensajes; recibir al menos un segmento de un segundo mensaje de al menos una aplicacion de
mensajeria remota antes de que se complete el mensaje; visualizar el segmento recibido del al menos un segundo
mensaje en un area de visualizacién de mensajes en proceso de la primera aplicaciéon de mensajeria; recibir el segundo
mensaje completamente de la al menos una aplicaciéon de mensajeria remota; y visualizar el mensaje completado en
un area designada de visualizacién de mensaje completado de la primera aplicacién de mensajeria.

[0005] El documento US2008/201438A1 describe el procedimiento de comunicacion de la actividad del usuario en un
sistema de mensajeria.

[0006] El documento US2005/027669A1 describe un proceso para administrar una sesiéon de mensajeria instantanea
0 sala de chat que proporciona un estado automatizado en tiempo real de la actividad de un participante actualmente
desconectado de la sesion de mensajeria.

BREVE EXPLICACION

[0007] A continuacidn se presenta un sumario simplificado de uno o mas aspectos para proporcionar un entendimiento
béasico de dichos aspectos. Este sumario no es una vision general extensa de todos los aspectos contemplados, y no
pretende identificar elementos clave o esenciales de todos los aspectos, ni delimitar el alcance de algunos o todos los
aspectos. Su Unico proposito es presentar algunos conceptos de uno o mas aspectos de forma simplificada como
preludio de la descripcion méas detallada que se presenta mas adelante.

[0008] De acuerdo con uno 0 mas aspectos de la presente divulgacion, se presenta un procedimiento de comunicacion
electronica. El procedimiento puede incluir recibir un indicador de caracteristicas de comunicacién de un mensaje de
comunicacién de forma sustancialmente simultanea a una entrada de datos que define al menos una parte del mensaje
de comunicacion. En un aspecto a modo de ejemplo adicional, el indicador de caracteristicas de comunicacion
representa una o mas caracteristicas de los datos.

[0009] Ademas se presenta aqui un dispositivo que incluye al menos un procesador configurado para comunicarse
electronicamente. Dicho dispositivo puede incluir un moédulo para recibir un indicador de caracteristicas de
comunicacién de un mensaje de comunicacion. En un aspecto, el indicador de caracteristicas de comunicacion puede
recibirse de forma sustancialmente simultanea a una entrada de datos que define al menos una parte del mensaje de
comunicacion en el dispositivo de envio.

[0010] En un aspecto, la presente divulgacion presenta aspectos de un producto de programa informatico, que incluye
un medio legible por ordenador. El medio legible por ordenador puede contener al menos una instruccion para hacer
que un ordenador transmita un indicador de caracteristicas de comunicacién de un mensaje de comunicacién de forma
sustancialmente simultanea a una entrada de datos que define al menos una parte del mensaje de comunicacién en
un dispositivo de envio. El indicador de caracteristicas de comunicacion puede representar una 0 mas caracteristicas
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de los datos.

[0011] Ademas, la presente descripcion presenta, en uno o mas aspectos, un aparato para la comunicacion
electronica. El aparato puede incluir un componente receptor de sefal configurado para recibir un indicador de
caracteristicas de comunicacion de un mensaje de comunicacién de forma sustancialmente simultanea a una entrada
de datos que define al menos una parte del mensaje de comunicacién en el dispositivo de envio. El indicador de
caracteristicas de comunicacion de este aparato puede representar una o mas caracteristicas de los datos.

[0012] En uno o mas aspectos, se proporciona un procedimiento de comunicacion electronica. El procedimiento puede
incluir transmitir un indicador de caracteristicas de comunicacién de un mensaje de comunicaciéon de forma
sustancialmente simultanea a una entrada de datos que define al menos una parte del mensaje de comunicacién en
un dispositivo de envio. En un aspecto adicional de este procedimiento, el indicador de caracteristicas de comunicacion
puede representar una o mas caracteristicas de los datos.

[0013] Ademas, en uno o mas aspectos, se proporciona al menos un procesador configurado para comunicarse
electronicamente. El procesador incluye un médulo para transmitir un indicador de caracteristicas de comunicacion de
un mensaje de comunicaciéon. En un aspecto, el indicador de caracteristicas de comunicacion puede transmitirse de
forma sustancialmente simultanea a una entrada de datos que define al menos una parte del mensaje de comunicacion
en un dispositivo de envio. Ademas, el indicador de caracteristicas de comunicacion de este dispositivo puede
representar una o mas caracteristicas de los datos.

[0014] Ademas, en uno 0 mas aspectos se proporciona un aparato para comunicacion electronica. El aparato puede
incluir un componente transmisor de sefial configurado para transmitir un indicador de caracteristicas de comunicacion
de un mensaje de comunicacion de forma sustancialmente simultdnea a una entrada de datos que define al menos
una parte del mensaje de comunicacién en un dispositivo de envio. En un aspecto, el indicador de caracteristicas de
comunicacién puede representar una o mas caracteristicas de los datos.

[0015] En uno o mas aspectos adicionales, se proporciona un producto de programa informatico que incluye un medio
legible por ordenador. El medio legible por ordenador incluye al menos una instruccién para hacer que el ordenador
transmita un indicador de caracteristicas de comunicacién de un mensaje de comunicacion a un dispositivo de
recepcion de forma sustancialmente simultanea a una entrada de datos que define al menos una parte del mensaje
de comunicacion en un dispositivo de envio. En un aspecto, el indicador de caracteristicas de comunicacion representa
una o mas caracteristicas de los datos.

[0016] De acuerdo con uno 0 mas aspectos adicionales, se proporciona un aparato para comunicacion electrénica. El
aparato incluye medios para transmitir un indicador de caracteristicas de comunicacion de un mensaje de
comunicacién a un dispositivo de recepcion de forma sustancialmente simultanea a una entrada de datos que define
al menos una parte del mensaje de comunicacién en un dispositivo de envio. En un aspecto, el indicador de
caracteristicas de comunicacion representa una 0 mas caracteristicas de los datos.

[0017] Para conseguir los fines precedentes y otros relacionados, los uno 0 méas aspectos comprenden los rasgos
caracteristicos descritos en detalle mas adelante en el presente documento, y sefalados en particular en las
reivindicaciones. La siguiente descripcion y los dibujos adjuntos exponen en detalle determinados rasgos
caracteristicos ilustrativos de los uno o mas aspectos. Sin embargo, estas rasgos caracteristicos solo indican algunas
de las diversas maneras en que se pueden emplear los principios de diversos aspectos, y esta descripcion esta
concebida para incluir la totalidad de dichos aspectos y sus equivalentes.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS
[0018]

La FIG. 1 es un diagrama de bloques a nivel de sistema que ilustra aspectos de un sistema de mensajeria de acuerdo
con uno o mas aspectos de la presente divulgacion.

La FIG. 2 es un diagrama de bloques de componentes que ilustra aspectos de un administrador de mensajeria de
acuerdo con uno o mas aspectos de la presente divulgacion.

La FIG. 3 es un diagrama de bloques del dispositivo informatico de acuerdo con uno o mas aspectos de la presente
divulgacion;

la FIG. 4 es un diagrama de flujo de una metodologia de ejemplo para una mensajeria mejorada de acuerdo con uno
0 mas aspectos de la presente divulgacion;

la FIG. 5 es un diagrama de flujo de una metodologia de ejemplo para una mensajeria mejorada de acuerdo con uno
0 mas aspectos de la presente divulgacion;
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la FIG. 6A es una ilustracion de la interfaz de usuario gréafica correspondiente a una sesiéon de mensajeria que emplea
la respuesta visual a mensajes previos e indicadores de caracteristicas de comunicacién de acuerdo con uno o mas
aspectos de la presente divulgacién.

La FIG. 6B es una ilustracion de la interfaz de usuario grafica correspondiente a una sesion de mensajeria que emplea
una respuesta visual a un mensaje completado de acuerdo con uno o mas aspectos de la presente divulgacion.

La FIG. 7A es una ilustracion de la interfaz de usuario grafica correspondiente a una sesion de mensajeria que emplea
la respuesta auditiva a premensajes e indicadores de caracteristicas de comunicacion de acuerdo con uno 0 mas
aspectos de la presente divulgacion.

La FIG. 7B es una ilustracion de la interfaz de usuario grafica correspondiente a una sesion de mensajeria que emplea
una respuesta auditiva a un mensaje completado de acuerdo con uno o mas aspectos de la presente divulgacion.

La FIG. 8A es una ilustracion de la interfaz de usuario grafica correspondiente a una sesion de mensajeria que emplea
una respuesta tactil a mensajes previos e indicadores de caracteristicas de comunicacion de acuerdo con uno 0 mas
aspectos de la presente divulgacion.

La FIG. 8B es unailustracion de la interfaz de usuario grafica correspondiente a una sesion de mensajeria que emplea
una respuesta tactil a un mensaje completado de acuerdo con uno o mas aspectos de la presente divulgacion.

La FIG. 9 es un diagrama de componentes eléctricos de acuerdo con uno o mas aspectos de la presente divulgacion;
La FIG. 10 es un diagrama de componentes eléctricos de acuerdo con uno o0 mas aspectos de la presente divulgacion;

La FIG. 11 es un diagrama de bloques que ilustra un ejemplo de una implementacién de hardware de un aparato que
emplea un sistema de procesamiento; y

La FIG. 12 es un diagrama de bloques que ilustra de forma conceptual un ejemplo de un nodo B en comunicacion con
un UE en un sistema de telecomunicaciones.

DESCRIPCION DETALLADA

[0019] La descripcién detallada expuesta a continuacién, en relacion con los dibujos adjuntos, esta destinada como
una descripcion de diversas configuraciones y no esté destinada para representar las Unicas configuraciones en las
que se pueden llevar a la practica los conceptos descritos en el presente documento. La descripcién detallada incluye
detalles especificos para el propésito de proporcionar un entendimiento exhaustivo de diversos conceptos. Sin
embargo, resultara evidente a los expertos en la técnica que estos conceptos se pueden llevar a la practica sin estos
detalles especificos. En algunos ejemplos, se muestran estructuras y componentes bien conocidos en forma de
diagrama de bloques para evitar oscurecer dichos conceptos.

[0020] De acuerdo con uno o mas aspectos de la presente divulgacion, se describen procedimientos y aparatos para
mensajeria mejorada que utilizan uno o mas indicadores de caracteristicas de comunicacion, que un usuario receptor
puede recibir antes de recibir una versién completa de una comunicacién. Tal indicador de caracteristicas de
comunicacion puede proporcionar al usuario receptor una representacion visual, auditiva y/o tactil de una velocidad,
direccion (por ejemplo, escritura, borrado, etc.), frecuencia, inflexion, ritmo, etc. de la entrada de progreso del usuario
emisor. Ademas, de acuerdo con uno o mas aspectos, el indicador de caracteristicas de comunicaciéon puede
actualizarse de manera sustancialmente simultanea a la entrada de datos por parte del usuario emisor, pero antes de
completar el mensaje de comunicacion, como antes de recibir un comando para "enviar" la comunicacion o mensaje
completado al dispositivo de recepcion. Por ejemplo, en un aspecto de una representacion visual, puede parecer que
una interfaz de usuario en un programa de mensajeria instantanea imita, en tiempo sustancialmente real, la entrada
del usuario emisor en una ventana de chat, excepto que la representacion visual de la entrada real se hace borrosa o
se ofusca de otra manera para ocultar el contenido real de la comunicacion, por ejemplo, un mensaje, que todavia
esta siendo compuesto por el usuario emisor. En un ejemplo de representacion auditiva o tactil, un dispositivo
informatico puede reproducir un sonido o vibracién, dependiendo de la entrada del usuario emisor, que el usuario
receptor puede escuchar o sentir. Por ejemplo, el dispositivo informatico receptor puede generar una salida en una
interfaz de usuario de modo que el usuario pueda escuchar un sonido de "toque, toque, toque" o cualquier sonido
pregrabado correspondiente a una tecla de entrada respectiva, o sentir una vibracion, imitando la velocidad de entrada,
direccion, frecuencia, etc. de la comunicacion compuesta por el usuario emisor. Ademas, estos indicadores de
caracteristicas de comunicacién, que también pueden denominarse premensajes, pueden recibirse e indicarse al
usuario receptor antes de que se inicie una comunicacién, o antes de un primer mensaje en una comunicacion. Como
tal, en uno o mas ejemplos, el presente aparato y procedimientos proporcionan un dispositivo informatico del usuario
receptor que recibe una indicacion en tiempo real de que un usuario emisor, por ejemplo, esta escribiendo un mensaje
inicial y ese recibo del mensaje, o el comienzo de una conversacion, es inminente.

[0021] En un aspecto, esta representacion "en tiempo real" de la comunicacién o mensaje de otro usuario puede
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lograrse enviando premensajes intermitentes, o indicadores de caracteristicas de comunicacién, al dispositivo del
usuario receptor antes de que el usuario emisor envie una version completa del mensaje al usuario receptor. Como
tal, el usuario receptor puede recibir caracteristicas de un mensaje que esta compuesto por un usuario emisor y puede
sacar conclusiones o hacer suposiciones sobre el mensaje que se compone a partir de las caracteristicas, creando asi
anticipacién, compromiso y una comunicacion mas informada.

[0022] Con referencia a la FIG. 1, se ilustra un sistema de comunicacién 100 que proporciona mensajeria mejorada
entre dispositivos informaticos, de acuerdo con uno o mas aspectos. Por ejemplo, el sistema 100 puede facilitar
mensajeria mejorada entre un primer dispositivo informatico 102 y un segundo dispositivo informatico 104. En un
aspecto, el primer dispositivo informéatico 102 puede ser un dispositivo de envio y, por lo tanto, puede configurarse
para transmitir uno 0 mas mensajes 116 destinados a un dispositivo de recepcién, que puede ser el segundo dispositivo
informatico 104. En algunos aspectos, el uno o mas mensajes 116 del primer dispositivo informatico 102 pueden
recibirse como uno o mas mensajes 120 correspondientes en el segundo dispositivo informatico 104. Sin embargo,
tanto el primer dispositivo informatico 102 como el segundo dispositivo informatico 104 pueden configurarse para
enviar y recibir mensajes 116 y/o 120.

[0023] En un aspecto, el mensaje 116 y/o 120 pueden ser mensajes previos que pueden incluir informacién asociada
con una o mas caracteristicas de un mensaje en proceso que se introduce en el dispositivo de envio. Como se usa en
el presente documento, un mensaje previo incluye cualquier mensaje transmitido a un dispositivo informatico receptor
antes de completar la confirmacién de entrada y finalizacion del mensaje de comunicacion completo en el dispositivo
de envio. Por ejemplo, la finalizaciéon del mensaje de comunicacién puede indicarse al recibir una seleccion de una
tecla "enviar" (por ejemplo, la tecla "entrar" o "introducir" en un teclado) en el dispositivo de envio. Como tal, a medida
que se introducen datos en el mensaje en proceso o en el mensaje no completo, uno 0 mas premensajes pueden
generarse y transmitirse de manera intermitente al dispositivo informatico receptor que incluye una o mas
caracteristicas del mensaje en proceso. Dichas caracteristicas pueden definirse mediante uno o mas indicadores de
caracteristicas de comunicacion incluidos en un mensaje previo. Ademas, dichos indicadores de caracteristicas de
comunicacién estan configurados para iniciar una salida en el dispositivo informatico receptor que representa la
caracteristica respectiva; sin embargo, tal salida puede ser ilegible, de lo contrario se ofuscara de tal manera que la
entrada real no pueda ser percibida. Como tal, un mensaje previo que incluye uno o mas indicadores de caracteristicas
de comunicacién transmite una o mas caracteristicas que definen la entrada de datos al mensaje en proceso, sin
embargo, prohibe la transmisién de una representacion real de los datos de entrada.

[0024] En un aspecto adicional, los mensajes previos pueden incluir ademas al menos una parte de los propios
mensajes de datos. A medida que estos mensajes previos se reciben en el dispositivo de recepcion, las partes de
datos de mensajes individuales contenidas en cada uno de los mensajes previos recibidos de forma intermitente
pueden almacenarse en una memoria. Posteriormente, basandose en que el usuario indica que el mensaje de
comunicacién esta completo, el dispositivo de envio puede enviar un indicador o clave electrénica en un mensaje de
indicacion de finalizacién del mensaje de comunicacion al dispositivo de recepcion. Al recibir el mensaje de indicacion
de finalizacion del mensaje de comunicacién en el dispositivo de recepcién, el dispositivo de recepcion puede
descodificar el mensaje de indicacién de finalizacién del mensaje de comunicacion, que incluye la indicacion o la clave
electronica. Basandose en el contenido del mensaje de indicacién de finalizacion del mensaje de comunicacion, el
dispositivo de recepcién puede leer cada una de las partes de datos de mensajes individuales previamente
almacenadas de la memoria, concatenar las partes de datos de mensajes individuales para crear el mensaje de
comunicacién completado y/o hacer visible la respuesta o de lo contrario producir una versién legible del mensaje de
comunicacién completado para el usuario.

[0025] En un aspecto alternativo o adicional, los mensajes previos pueden no incluir las partes de datos de mensajes
individuales. En cambio, los mensajes previos pueden contener simplemente el indicador de caracteristicas de
comunicacién desde el cual el dispositivo de recepcién puede producir una respuesta correspondiente. Ademas, en
un aspecto, donde el mensaje previo no contiene partes de datos de mensajes individuales, el dispositivo de envio
puede transmitir los datos (por ejemplo, datos de texto, cédigo ASCII o similares) que comprenden la totalidad del
mensaje completado como resultado de que el usuario indica que el mensaje de comunicacion esta completo. Ademas,
de acuerdo con este aspecto, el dispositivo de envio también puede generar y/o transmitir un mensaje de indicacion
de finalizacién del mensaje de comunicacion al dispositivo de recepcion cuando el usuario indica que el mensaje de
comunicacién esta completo. En un aspecto, el mensaje de indicacion de finalizacion del mensaje de comunicacion
puede adjuntarse a los datos que comprenden la totalidad del mensaje de comunicacién completado y transmitirse al
dispositivo de recepcién como un mensaje Unico. Como alternativa, los datos y el mensaje de indicacién de finalizacion
del mensaje de comunicacion pueden transmitirse por separado. Ademas, como se usa en la presente descripcion,
uno o mas de los términos "mensaje” (por ejemplo, mensaje 116 y/o 120), "mensaje previo", "mensaje en proceso”,
"mensaje completado” y cualquier otra permutacion de "mensaje" pueden corresponder a un "mensaje de
comunicacién”. En otras palabras, como se usa en el presente documento, el término "mensaje de comunicacién”
puede ser cualquier representacion electronica de una parte o la totalidad de un mensaje asociado con una sesion de
mensajeria.

[0026] En un aspecto adicional, el dispositivo de recepcion también puede generar y proporcionar al usuario del
dispositivo de recepcion una respuesta previa a la sesion basandose en el dispositivo que recibe uno o mas mensajes
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previos antes del inicio de una sesion de mensajeria (por ejemplo, antes de que cualquier dispositivo involucrado en
un la sesién de mensajeria transmita un mensaje completado a un dispositivo de recepcién). Por ejemplo, cuando un
usuario emisor esta escribiendo un mensaje inicial de una sesiéon de mensajeria en el dispositivo de envio, el dispositivo
de envio puede generar y transmitir uno 0 mas mensajes previos asociados con el mensaje inicial al dispositivo de
recepcion. En un aspecto, al recibir al menos uno de los uno 0 mas mensajes previos, el dispositivo de recepcion
puede generar una interfaz de usuario en una pantalla, un sonido y/o una respuesta tactil o cualquier combinacién de
los mismos para su presentacion al usuario receptor, en el que la interfaz de usuario, el sonido y/o la respuesta tactil
de cualquier combinacién de los mismos puede indicar que el usuario esta redactando un mensaje inicial de una
posible sesién de mensajeria.

[0027] En un aspecto de un ejemplo de respuesta previa a la sesion, el dispositivo de recepcion puede visualizar una
interfaz grafica de usuario (GUI) al usuario basandose en la recepcién de uno o mas mensajes previos a la sesion
previa. En un aspecto, la GUI puede incluir una o0 mas ventanas, en el que la una o mas ventanas pueden ser ventanas
asociadas con el cliente de mensajeria en uso por los usuarios y/o el dispositivo de envio y el dispositivo de recepcion.
Por ejemplo, el dispositivo de recepcién puede visualizar una ventana de chat al usuario receptor. Dicha operacién
puede proporcionar al usuario receptor una "advertencia previa" de que un mensaje inicial de una sesién de mensajeria
es inminente.

[0028] En otro aspecto, el dispositivo de envio puede generar y transmitir los mensajes previos de forma intermitente
basandose en una frecuencia y/o un desencadenante. Por ejemplo, el dispositivo de envio puede generar y/o transmitir
un mensaje previo una vez cada periodo de frecuencia definido, tal como, entre otros, una vez cada milisegundo, diez
milisegundos, 100 milisegundos, etc. De forma adicional o alternativa, el dispositivo de envio puede generar y/o
transmitir un mensaje previo basado en un desencadenante o evento desencadenante. En un aspecto, dicho evento
desencadenante puede incluir un usuario que introduce un caracter de datos en el mensaje, por ejemplo pulsando una
tecla de letra, nUmero o espacio, o introduciendo datos en el mensaje de comunicacion por cualquier otro medio.
Ademas, dicho evento desencadenante puede incluir que un usuario borre o elimine de alguna otra forma datos de un
mensaje de comunicacién en progreso, como, entre otros, pulsando una tecla de retroceso o borrado en un teclado, o
de otra manera eliminando o borrando dichos datos.

[0029] En un aspecto, el primer dispositivo informatico 102 puede transmitir mensajes 116 a una red 110 a través de
un enlace de comunicacion 122, que puede ser un enlace de comunicacién directo o inaldmbrico. En tal aspecto, por
ejemplo, el primer dispositivo informatico 102 puede ser un ordenador de escritorio u otro dispositivo que puede
comunicarse directamente con la red 110. Posteriormente, la red 110 puede determinar un dispositivo informatico de
destino para los mensajes 116, que puede ser el segundo dispositivo informéatico 104, y puede transmitir mensajes
120, que pueden ser los mensajes transmitidos 116 0 un mensaje sustancialmente similar al mismo después de
cualquier procesamiento de red al segundo dispositivo informatico 104. De manera similar al primer dispositivo
informatico 102, el segundo dispositivo informatico 104 puede comunicarse con la red 110 a través del enlace de
comunicacion 124, lo cual puede ser un enlace de comunicacion directo por cable o inalambrico.

[0030] De forma adicional o alternativa, el primer dispositivo informatico 102 puede transmitir mensajes 116 a una
primera entidad de red 106 a través de una conexién por cable o aérea, por ejemplo, aérea 114. La primera entidad
de red 106 puede recibir mensajes 116 y puede reenviar dichos mensajes 116 a la red 110 a través del enlace de
comunicacién 122, que en este caso puede existir entre la primera entidad de red 106 y la red 110. Ademas, al reenviar
mensajes 116 al segundo dispositivo informatico 104, la red 110 puede transmitir los mensajes 120 a través del enlace
de comunicacién 124 a la segunda entidad de red 108, que luego puede reenviar los mensajes 120 al segundo
dispositivo informatico 104 a través de una conexién cableada o inaldmbrica 118 entre la segunda entidad de red 108
y el segundo dispositivo informatico 104.

[0031] En tal ejemplo, la primera entidad de red 102 y/o la segunda entidad de red 104 puede incluir uno o mas de
cualquier tipo de componente capaz de proporcionar acceso a la red 110, tal como un punto de acceso, incluyendo
una estacién base (BS) o NodoB, un teléfono mévil o celular, un relé, un dispositivo de igual a igual, un controlador de
red de radio (RNC), un servidor de autentificacion, autorizacion y contabilidad (AAA), un centro de conmutacion movil
(MSC), etc., que puede permitir a un dispositivo informatico (por ejemplo, un primer dispositivo informatico 102 y/o un
segundo dispositivo informatico 104) comunicarse y/o que puede establecer y mantener un enlace de comunicacion
con la red 110, tal como los enlaces inalambricos 122 y/o 124. En un sistema de comunicacién de ejemplo 100 que
utiliza al menos una conexién aérea, el primer y/o segundo dispositivo informatico 102 y 104 puede ser cualquier
dispositivo capaz de comunicarse de forma aérea, como, entre otros, un dispositivo movil o teléfono celular, teléfono
inteligente, tablet, ordenador portatil, buscapersonas, dispositivo movil, equipo de usuario (UE) y/o cualquier dispositivo
de comunicacion capaz de enviar mensajes a otro dispositivo informatico. En un aspecto adicional, el primer dispositivo
informatico 102 y/o el segundo dispositivo informatico 104 pueden incluir un administrador de mensajeria 112, que
puede configurarse para generar, transmitir, recibir, procesar, almacenar y/o manipular uno o mas mensajes durante
una sesion de mensajeria.

[0032] En un aspecto adicional, el primer dispositivo informatico 102 y el segundo dispositivo informatico 104 pueden
comunicarse opcionalmente a través de una conexién de igual a igual (P2P) 130. En dicho aspecto, los mensajes 116
y/o 120 (incluidos los mensajes previos) o cualquier otra comunicacién, como mensajes o sefales que establecen
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comunicacién o conexion, pueden comunicarse directamente entre el primer dispositivo informatico 102 y el segundo
dispositivo informatico 104 y, en algunos ejemplos pueden hacerlo sin la ayuda de una red intermedia o entidad de red
(por ejemplo, red 110, entidades de red, Internet, etc.). Ademas, el primer dispositivo informatico 102 y el segundo
dispositivo informatico 104 pueden comunicarse opcionalmente mediante comunicacién de pulsar para hablar (PTT),
tal como la comunicacion de pulsar para hablar por celular (PoC). En otro aspecto, el primer dispositivo informatico
102 y el segundo dispositivo informatico 104 pueden comunicarse opcionalmente mediante radiodifusién o
multidifusién. Por ejemplo, en un aspecto, en lugar de establecer un canal de comunicacién uno a uno entre un
dispositivo de envio y un dispositivo de recepcion, un dispositivo de envio puede transmitir uno de un mensaje previo
o0 completo mediante una comunicacién por radiodifusién, multidifusién o cualquier otra técnica de transmisién de
comunicacién uno a muchos, que puede ser recibida por uno o mas dispositivos de recepcion capaces de recibir dichos
mensajes.

[0033] Ademas, a los fines de la presente divulgacion, el término "dispositivo informatico” (por ejemplo, como en el
primer dispositivo informatico 102 y/o el segundo dispositivo informatico 104) puede referirse a cualquier dispositivo
capaz de comunicacién electronica. Tal dispositivo informatico puede incluir, entre otros, un ordenador de escritorio,
ordenador portatil, tablet, teléfono mévil o dispositivo mévil, teléfono inteligente y/o un lector electrénico.

[0034] Pasando a la FIG. 2, se ilustran aspectos del administrador de mensajeria 112 (FIG. 1), que permiten una mejor
mensajeria entre dispositivos informaticos. En un aspecto, el administrador de mensajeria 112 puede contener un
componente de establecimiento de comunicacion 202, que puede configurarse para establecer una 0 mas conexiones
comunicativas con uno o mas dispositivos informaticos con los que un dispositivo informatico puede participar en una
sesién de mensajes. Por ejemplo, el componente de establecimiento de comunicaciéon puede participar en
procedimientos de confirmacién y/o establecimiento de conexidén con el otro dispositivo informatico y/o entidades
intermedias que facilitan el establecimiento y mantenimiento de una sesion de comunicacién durante la cual se pueden
intercambiar mensajes. Dichas entidades intermedias pueden incluir entidades de acceso a la red (por ejemplo, una
estacion base, un Nodo B, un dispositivo par, un dispositivo movil, un enrutador, un servidor o cualquier otro dispositivo
de red).

[0035] Ademas, en un aspecto, el administrador de mensajeria 112 puede incluir un receptor de sefal 204 y/o un
transmisor de sefal 206, que puede configurarse para enviar y recibir mensajes respectivamente a otros dispositivos
(por ejemplo, otro dispositivo informatico con el que el dispositivo informatico se estd comunicando o cualquier
dispositivo de red intermedio). En un aspecto, el receptor de sefial 204 puede incluir un receptor, antena o transceptor
y los componentes de procesamiento de sefial recibidos correspondientes, y el transmisor de sefial 206 puede incluir
un transmisor, antena o transceptor y los componentes de procesamiento de sefal transmitida correspondientes.

[0036] Ademas, en un aspecto, el administrador de mensajeria 112 puede incluir un administrador de respuestas 208,
que puede configurarse para generar e iniciar una salida local, tal como a través de una interfaz de usuario en el
dispositivo informatico receptor, en respuesta a uno 0 mas mensajes recibidos, que pueden ser mensajes previos 0
los propios mensajes de comunicacion completados. Por ejemplo, cuando el administrador de mensajeria 112 recibe
un mensaje previo de otro dispositivo informatico, el administrador de respuestas puede determinar si el mensaje
previo garantiza la generacién de una respuesta de salida local en el dispositivo de recepcion, como una respuesta
visual, auditiva o tactil. Basandose en esta determinacion, el administrador de respuestas 208 puede determinar
ademas si un usuario o cliente de mensajeria ha configurado el dispositivo informatico para proporcionar respuestas
a mensajes previos. En un aspecto, donde tales respuestas de salida local estan configuradas para ocurrir, el
administrador de respuestas 208 puede generar una o mas respuestas de salida local y sefalar otros componentes
en el dispositivo informatico para llevar a cabo la una 0 mas respuestas de salida local.

[0037] En otro aspecto, el administrador de respuestas 208 puede configurarse para generar e iniciar una respuesta
local en el dispositivo de recepcion antes de que se hayan recibido mensajes de comunicacion del dispositivo de envio.
Por ejemplo, cuando un dispositivo de envio comienza a redactar un mensaje inicial de una sesién de mensajeria entre
el dispositivo de envio y el dispositivo de recepcion, el dispositivo de recepcidén puede recibir uno 0 mas mensajes
previos asociados con la entrada de composicién inicial, aunque todavia no se han recibido datos de mensajes de
comunicacién. En respuesta a que el dispositivo de recepcién recibe y/o procesa uno o mas mensajes previos, el
administrador de respuestas 208 puede generar e iniciar la salida local. En un ejemplo no limitante, el administrador
de respuestas 208 puede iniciar la visualizacién de una ventana de chat en un dispositivo de visualizacion asociado
con el dispositivo de recepcion, o de lo contrario puede iniciar otro tipo de respuesta, como, entre otras, una respuesta
auditiva y/o una respuesta tactil.

[0038] Ademas, el administrador de mensajeria 112 puede incluir un motor de caracteristicas de comunicacién 210,
que puede configurarse para generar uno 0 mas indicadores de caracteristicas de comunicacién, que pueden
transmitirse como un mensaje previo a otro dispositivo informatico con el que el dispositivo de comunicacion se esta
comunicando en una sesién de mensajes. Como se sefald anteriormente, cada indicador de caracteristicas de
comunicacién puede definir una velocidad, direccion (por ejemplo, escribir o borrar), frecuencia, inflexion, ritmo, etc.,
de una entrada en progreso, por ejemplo, una parte de un mensaje que esta en proceso pero aln no se ha enviado
desde un dispositivo informatico emisor. Por ejemplo, cuando un usuario esta escribiendo un mensaje a una frecuencia
superior a un valor umbral, el motor de caracteristicas de comunicacion puede generar un indicador de caracteristicas
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de comunicacién que indica a un dispositivo informatico receptor que el usuario emisor esta escribiendo mas rapido
de lo normal. En un aspecto alternativo, donde un usuario comienza a redactar un mensaje y detiene la composicion
del mensaje durante un periodo de tiempo mas largo que el umbral, el motor de caracteristicas de comunicacion 210
puede generar un indicador de caracteristicas de comunicacién que indica a un dispositivo informatico receptor que el
usuario emisor se ha pausado. Basandose en estos indicadores de caracteristicas de comunicacién, el usuario
receptor puede hacer inferencias sobre un mensaje en proceso, por ejemplo, un mensaje inminente que se esta
redactando, lo cual puede permitir que el usuario receptor permanezca totalmente informado sobre las circunstancias
de la composicion del mensaje.

[0039] En un aspecto adicional, el administrador de mensajeria 112 puede incluir un cliente de mensajeria 212, que
puede configurarse para facilitar la funcionalidad de mensajeria para un dispositivo informatico (por ejemplo, primer y
segundo dispositivo informatico 102 y 104 (FIG. 1)). En un aspecto, el cliente de mensajeria 212 puede almacenar
protocolos de mensajeria y especificaciones para comunicarse con otros dispositivos, puede almacenar instrucciones
para proporcionar una interfaz grafica de usuario para la informaciéon de mensajeria, controlador o protocolo para
enviar sefales de respuesta a componentes de hardware del dispositivo informatico, o cualesquiera otras instrucciones
o protocolos necesarios para la operacién de mensajeria en el dispositivo informatico. Ademas, el cliente de mensajeria
212 puede incluir uno 0 mas de un cliente de mensajeria instantanea, cliente de mensajeria de texto, cliente de
busqueda, cliente de correo electrdnico o cualquier otro cliente que permita el intercambio de datos textuales, visuales,
auditivos o tactiles entre dispositivos informaticos.

[0040] Con referencia a la FIG. 3, en un aspecto, el primer dispositivo informatico 102 y el segundo dispositivo
informatico 104 (FIG. 1) pueden estar representados por un dispositivo informatico 300 especialmente programado o
configurado. El dispositivo informatico 300 incluye un procesador 302 para llevar a cabo funciones de procesamiento
asociadas a uno o mas de los componentes y funciones descritos en el presente documento. El procesador 302 puede
incluir un Unico conjunto, o multiples conjuntos, de procesadores o procesadores de multiples nucleos. Ademas, el
procesador 302 puede implementarse como un sistema de procesamiento integrado y/o un sistema de procesamiento
distribuido.

[0041] El dispositivo informatico 300 incluye adicionalmente una memoria 304, tal como para almacenar datos usados
en el presente documento y/o versiones locales de aplicaciones que estan siendo ejecutadas por el procesador 302.
La memoria 304 puede incluir cualquier tipo de memoria utilizable por un ordenador, tal como memoria de acceso
aleatorio (RAM), memoria de solo lectura (ROM), cintas, discos magnéticos, discos Opticos, memoria volatil, memoria
no volatil y cualquier combinacién de los mismos.

[0042] Ademas, el dispositivo informatico 300 incluye un componente de comunicaciones 306 que permite establecer
y mantener comunicaciones con una o mas partes utilizando hardware, software y servicios, como se describe en el
presente documento. El componente de comunicaciones 306 puede llevar a cabo comunicaciones entre componentes
del dispositivo informatico 300, asi como entre el dispositivo informatico 300 y dispositivos externos, tales como
dispositivos ubicados por toda una red de comunicaciones y/o dispositivos conectados en serie 0 de manera local al
dispositivo informatico 300. Por ejemplo, el componente de comunicaciones 306 puede incluir uno o mas buses, y
puede incluir ademas componentes de cadena de transmisién y componentes de cadena de recepcién asociados a
un transmisor y un receptor, respectivamente, o un transceptor, que pueden hacerse funcionar para interactuar con
dispositivos externos.

[0043] Ademas, el dispositivo informatico 300 puede incluir un almacenamiento de datos 308, que puede ser cualquier
combinacion adecuada de hardware y/o software, que proporciona un almacenamiento masivo de informacion, bases
de datos y programas utilizados en relaciéon con los aspectos descritos en el presente documento. Por ejemplo, el
almacén de datos 308 puede ser un repositorio de datos para aplicaciones que no estan siendo ejecutadas actualmente
por el procesador 302.

[0044] EI dispositivo informatico 300 puede incluir adicionalmente una interfaz de usuario 310 que puede hacerse
funcionar para recibir datos de entrada desde un usuario del dispositivo informatico 300, y que puede hacerse funcionar
ademas para generar salidas de datos para su presentacion al usuario. La interfaz de usuario 310 puede incluir uno o
mas dispositivos de entrada, incluyendo, entre otros, un teclado, un panel numérico, un ratén, una pantalla sensible al
tacto, unatecla de navegacion, una tecla de funcion, un micréfono, un componente de reconocimiento de voz, cualquier
otro mecanismo capaz de recibir una entrada de un usuario o cualquier combinacién de los mismos. Ademas, la interfaz
de usuario 310 puede incluir uno o mas dispositivos de salida, incluyendo, entre otros, una pantalla, un altavoz, un
mecanismo de retroalimentacion tactil, una impresora, cualquier otro mecanismo capaz de presentar una salida de
datos para un usuario o cualquier combinacion de los mismos.

[0045] En una disposicién o aspecto opcional, el dispositivo informatico puede incluir uno o mas componentes de
hardware configurados para transmitir indicadores de mensajeria, por ejemplo, indicadores de caracteristicas de
comunicacion, al usuario de un dispositivo informatico receptor dedicado a una sesién de mensajeria. Por ejemplo, el
dispositivo informatico 300 puede incluir un altavoz 312, un generador de vibraciones 314 y/o una pantalla 316, que
puede configurarse para proporcionar indicaciones auditivas, tactiles y visuales, respectivamente, a un usuario como
resultado de que el dispositivo informatico reciba uno o mas mensajes y/o mensajes previos de otro dispositivo
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informatico. Cabe senalar que el altavoz 312, el generador de vibraciones 314 y/o la pantalla 316 pueden incluirse en
la interfaz de usuario 310.

[0046] Ademas, en una implementacién del primer dispositivo informatico 102 o el segundo dispositivo informatico 104
(FIG. 1), el dispositivo informatico 300 puede incluir el administrador de mensajeria 112 (FIGS. 1 y 2), tal como en
instrucciones o cédigos legibles por ordenador especialmente programados, firmware, hardware, o alguna
combinacion de los mismos.

[0047] Con referencia a las FIGS. 4 y 5, respectivamente, se ilustran metodologias de ejemplo 400 y 500 para
proporcionar una funcionalidad de mensajeria optimizada en un dispositivo informatico. Aunque, con fines de
simplicidad de la explicacién, las metodologias se muestran y se describen como una serie de actos, se entendera y
apreciara que la metodologia no esta limitada por el orden de los actos, ya que algunos actos pueden, de acuerdo con
uno o mas aspectos, producirse en diferente orden y/o de manera concurrente con otros actos, a partir de lo que se
muestra y describe en el presente documento. Por ejemplo, debe apreciarse que una metodologia puede
representarse de manera alternativa como una serie de estados o eventos interrelacionados, tal como en un diagrama
de estados. Ademas, tal vez no se requieran todas las acciones ilustradas para implementar una metodologia de
acuerdo con uno 0 mas aspectos.

[0048] Pasando a la FIG. 4, se proporciona una metodologia de ejemplo 400 que puede realizarse mediante un
dispositivo informatico que recibe un mensaje o mensaje previo (por ejemplo, el primer dispositivo informatico 102 y/o
el segundo dispositivo informatico 104 de la FIG. 1). En un aspecto opcional, en el bloque 402, un dispositivo
informatico, como un dispositivo de recepcién, puede establecer una comunicacién con un dispositivo de envio para
recibir (y/o transmitir posteriormente) uno o0 mas mensajes o mensajes previos durante una sesion de mensajeria.
Cuando se ha establecido la comunicacion, en el bloque 404, el dispositivo informatico receptor puede recibir, a través
de la comunicacion, un indicador de caracteristicas de comunicacion asociado con un mensaje de comunicacion. En
un aspecto adicional, el indicador de caracteristicas de comunicacion puede estar contenido en uno 0 mas mensajes
previos recibidos de forma intermitente por el dispositivo de recepcion antes de recibir un mensaje completado
transmitido desde un dispositivo informatico emisor. Ademas, en un aspecto, el indicador de caracteristicas puede
proporcionar informacién sobre el mensaje que se esta redactando, como, entre otros, la velocidad, las correcciones,
la inflexion, el ritmo, el tiempo de composicion, la precision de la escritura de teclas o cualquier otra caracteristica de
la composicion del mensaje. en el dispositivo de envio.

[0049] Ademas, basandose en la recepcion del indicador de caracteristicas de comunicacion, en el bloque 406, el
dispositivo de recepcion puede iniciar o generar una respuesta que puede transmitir la caracteristica de comunicacion
al usuario del dispositivo de recepcion. Por ejemplo, la respuesta puede ser una salida local en una interfaz de usuario
del dispositivo de recepcion, tal como una respuesta visual, auditiva, tactil o cualquier combinacién de las mismas.
Ademas, por ejemplo, cuando un usuario de un dispositivo de envio esta escribiendo a una velocidad alta, el dispositivo
de recepcién puede transmitir esto al usuario imitando las pulsaciones de teclas del usuario del dispositivo informatico
emisor mediante un sonido "clic, clic, clic" al unisono con la recepcion del indicador de caracteristicas del dispositivo
de envio. De forma adicional o alternativa, el dispositivo informatico receptor puede imitar la entrada del dispositivo de
envio imitando las pulsaciones de teclas del usuario del dispositivo informatico emisor mediante la vibracion del
teléfono al unisono con la recepcién del indicador de caracteristicas del dispositivo de envio. Ademas, cuando un
dispositivo informatico recibe una indicacion de que un mensaje ha sido completado y/o recibido por el dispositivo
informatico, el dispositivo informatico puede proporcionar una respuesta que indica que se ha recibido el mensaje
completado. Estas y otras respuestas se describiran adicionalmente en referencia a las FIGS. 6-8, a continuacion.

[0050] Pasando a la FIG. 5, se proporciona una metodologia de ejemplo 500 que puede realizarse mediante un
dispositivo informatico que envia un mensaje o un mensaje previo (por ejemplo, el primer dispositivo informatico 102
y/o el segundo dispositivo informatico 104 de la FIG. 1). En un aspecto opcional, en el bloque 502, el dispositivo de
envio puede establecer una comunicacion con un dispositivo de recepcién. Ademas, en el bloque 504, el dispositivo
de envio puede generar y/o transmitir, a través de la comunicacion, un indicador de caracteristicas de comunicacion
de un mensaje de comunicacion de forma sustancialmente simultanea a una entrada de datos por parte del usuario
del dispositivo de envio. Por ejemplo, en un aspecto no limitante, el indicador de caracteristicas de comunicacion
puede generarse y/o transmitirse (por ejemplo, durante un periodo en el que un usuario del dispositivo de transmision
esté redactando un mensaje de comunicacién) a una frecuencia suficientemente alta tal que, cuando se recibe y el
dispositivo de recepcion visualiza la respuesta correspondiente, su usuario parece estar viendo una representacion en
tiempo real, contemporanea y sustancialmente simultanea del estado del mensaje de comunicacién que se esta
redactando en el dispositivo de transmision. En algunos ejemplos no limitantes, esta frecuencia puede ser cualquier
valor de aproximadamente 20 MHz a aproximadamente 1 Hz. Por lo tanto, en tales ejemplos, puede existir un intervalo
de tiempo entre el instante en que el usuario del dispositivo de transmision introduce una entrada (por ejemplo, escribe
una clave) y el instante en que aparece una respuesta correspondiente a esa entrada en el dispositivo de recepcion.
En un aspecto, este retraso puede tener una duracién de aproximadamente 50 nanosegundos a aproximadamente un
segundo completo (que corresponde al rango de frecuencia de ejemplo no limitante anterior de aproximadamente 20
MHz a aproximadamente 1 Hz). Ademas, como se utiliza en la presente divulgacién, uno o méas de los términos "de
forma sustancialmente simultanea", "contemporaneo" e "imitacion" pueden corresponder a una duracion de retraso de
tiempo de entre cero segundos y cinco segundos, y en algunos ejemplos, pueden corresponder a la duracién del
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intervalo de tiempo en el rango anterior de aproximadamente 50 nanosegundos a aproximadamente un segundo
completo.

[0051] Ademas, en un aspecto opcional, en el bloque 506, donde el usuario del dispositivo de envio completa el
mensaje de comunicacion, el dispositivo de envio puede generar y transmitir una indicaciéon de que el mensaje se ha
completado, tal como un mensaje de indicacion de finalizacion de mensaje de comunicacién, lo cual puede provocar
una respuesta a la finalizacion en el dispositivo de recepcion.

[0052] Pasando a la FIG. BA, se presenta un aspecto de una representacion de una respuesta visual en un dispositivo
de recepcion. En la FIG. 6A, la interfaz grafica de usuario (GUI) del dispositivo de envio 602 y la GUI del dispositivo
de recepcion 604 se presentan en un entorno de mensajeria 600 durante la composicion de un mensaje. En un
aspecto, cuando un usuario del dispositivo de envio introduce un mensaje en la ventana de entrada 608, el dispositivo
de envio puede generar y transmitir intermitentemente uno o mas mensajes 606, que pueden incluir mensajes previos
que incluyen uno o mas indicadores de caracteristicas de comunicacién. Al recibir los mensajes individuales 606, el
dispositivo de recepcion puede generar una respuesta visual 612 que imita el estado actual del mensaje que se esta
introduciendo en el dispositivo de envio. Como se muestra en la FIG. 6A, esta respuesta visual 612 puede aparecer
borrosa, o ilegible u ofuscada de otro modo, para no indicar el contenido del mensaje, pero puede ser lo
suficientemente clara como para indicar cualquier entrada de datos individual, borrado, pausa de entrada o cualquier
otra caracteristica de mensajes del mensaje que se compone en la ventana de entrada 608 del dispositivo de envio.
En un aspecto a modo de ejemplo de la presente divulgacion, la respuesta visual 612 puede aparecer en una ventana
de historial de mensajes 620 de la GUI 604, lo cual puede permitir que el usuario del dispositivo de recepcion introduzca
un mensaje en la ventana de entrada 610 de forma sustancialmente contemporanea a cuando el usuario del dispositivo
de envio redacta el mensaje con el cual se asocia la respuesta visual 612. En un aspecto alternativo o adicional de la
FIG. 6A, la respuesta visual 612 puede aparecer en una ventana de entrada 610 del dispositivo de recepcion GUI 604.
Ademas, la ventana de historial de mensajes 620 y la ventana de entrada 610 pueden comprender una sola ventana.

[0053] Ademas, en la FIG. 6B, el usuario del dispositivo de envio puede completar el mensaje, por ejemplo, haciendo
clic en el boton "enviar" en la GUI 602 del dispositivo de envio (no se muestra), o pulsando una tecla Intro en un
teclado. En respuesta a esta indicacion de finalizacién, el dispositivo de envio puede generar y transmitir un mensaje
de finalizacién 616, que puede incluir el contenido del mensaje completado y/o un indicador de mensaje completado,
al dispositivo de recepcion. Al recibir el mensaje de finalizacién 616, el mensaje completado 614 puede aparecer
borroso en la ventana 620 del historial de mensajes de la GUI 604 del dispositivo de recepcidn, y la ventana de entrada
610 de la GUI 604 del dispositivo de recepcién puede borrarse y prepararse para la entrada en un cursor opcional.

[0054] Haciendo referencia a la FIG. 7A, se presenta una representacion de una respuesta auditiva en un dispositivo
de recepcién. En la FIG. 6A, la GUI de dispositivo de envio 702 y la GUI de dispositivo de recepcion 704 se presentan
en un entorno de mensajeria 700 durante la composicion de un mensaje. En un aspecto, cuando un usuario del
dispositivo de envio introduce un mensaje en la ventana de entrada 708, el dispositivo de envio puede generar y
transmitir intermitentemente uno o mas mensajes 706, que pueden incluir mensajes previos que incluyen uno o mas
indicadores de caracteristicas de comunicacion. Al recibir los mensajes individuales 706, el dispositivo de recepcion
puede generar una respuesta auditiva 718, que puede reproducir un sonido de "clic, clic, clic", por ejemplo, para indicar
la escritura del usuario del dispositivo de envio. Aunque el sonido de "clic" se menciona aqui como un ejemplo,
cualquier sonido o combinacion de sonidos puede reproducirse al recibir el indicador de caracteristicas de
comunicacioén. Estos sonidos pueden ser configurados por el usuario y pueden personalizarse para mensajes con un
usuario en particular, por ejemplo. Ademas, como en la FIG. 6A, en un aspecto opcional, el dispositivo de recepcion
puede producir de forma contemporanea una respuesta visual 712 en una ventana de historial de mensajes 722 o
ventana de entrada 710, por ejemplo, que imita el estado actual del mensaje en la ventana de entrada del dispositivo
de envio 708. Ademas, la ventana de historial de mensajes 722 y la ventana de entrada 710 pueden comprender una
sola ventana.

[0055] Ademas, en la FIG. 7B, en respuesta a la recepcion de una indicacion de finalizacién, el dispositivo de envio
puede generar y transmitir un mensaje de finalizacion 716, que puede incluir el contenido del mensaje completado y/o
un indicador de mensaje completado, al dispositivo de recepcién. Al recibir el mensaje de finalizacion 716, el dispositivo
de recepcién puede reproducir un sonido Unico de "mensaje completado" 720, que puede ser igual o diferente a la
respuesta auditiva anterior 718 reproducida en respuesta a un mensaje previo, y el mensaje completado 716 puede
aparecer borroso en la ventana 722 del historial de mensajes de la GUI 704 del dispositivo de recepcion, y la ventana
de entrada 710 de la GUI del dispositivo de recepcién puede borrarse y prepararse para la entrada.

[0056] Haciendo referencia a la FIG. 8A, se presenta una representacion de una respuesta tactil en un dispositivo de
recepcion. En la FIG. 8A, la GUI de dispositivo de envio 802 y la GUI de dispositivo de recepcién 804 se presentan en
un entorno de mensajeria 800 durante la composiciéon de un mensaje. En un aspecto, cuando un usuario del dispositivo
de envio introduce un mensaje en la ventana de entrada 808, el dispositivo de envio puede generar y transmitir
intermitentemente uno o mas mensajes 806, que pueden incluir mensajes previos que incluyen uno o mas indicadores
de caracteristicas de comunicacién. Al recibir los mensajes individuales 806, el dispositivo de recepcion puede generar
una respuesta tactil 818, que puede hacer vibrar el dispositivo de recepcion (por ejemplo, un teléfono celular), por
ejemplo, para indicar la escritura del usuario del dispositivo de envio. Ademas, como en la FIG. 6A, en un aspecto
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opcional, el dispositivo de recepcion puede producir de forma contemporanea una respuesta visual 812 en una ventana
de historial de mensajes 822 o ventana de entrada 810, por ejemplo, que imita el estado actual del mensaje en la
ventana de entrada del dispositivo de envio 808. Ademas, la ventana de historial de mensajes 822 y la ventana de
entrada 810 pueden comprender una sola ventana.

[0057] Ademas, en la FIG. 8B, en respuesta a la recepcion de una indicacion de finalizacién, el dispositivo de envio
puede generar y transmitir un mensaje de finalizacién 816, que puede incluir el contenido del mensaje completado y/o
un indicador de mensaje completado, al dispositivo de recepcidén. Al recibir el mensaje de finalizacion 816, el dispositivo
de recepcién puede producir un mensaje de respuesta tactil completada 820, que puede ser igual o diferente de la
respuesta tactil anterior 818 producida en respuesta a un mensaje previo. Ademas, el mensaje completado 814 puede
aparecer borroso en la ventana del historial de mensajes 822 de la GUI del dispositivo de recepcién 804, y la ventana
de entrada 810 de la GUI del dispositivo de recepcién puede borrarse y prepararse para la entrada.

[0058] Con referencia a la FIG. 9, se muestra un sistema de ejemplo 900 para optimizar el escaneo de células
candidatas en entornos inalambricos. Por ejemplo, el sistema 900 puede residir al menos parcialmente en una o mas
entidades de red. Debe apreciarse que el sistema 900 se representa como incluyendo bloques funcionales, que
pueden ser bloques funcionales que representan funciones implementadas por un procesador, software o una
combinacion de estos (por ejemplo, firmware). El sistema 900 incluye una agrupacién légica 902 de componentes
eléctricos que pueden actuar de forma conjunta. Por ejemplo, la agrupacién l6gica 902 puede incluir un componente
eléctrico opcional 904 para establecer una comunicacién con un dispositivo de envio. En un aspecto, el componente
eléctrico 904 puede comprender un componente de establecimiento de comunicacion 202 (FIG. 2). En un aspecto
adicional, la agrupacion l6gica 902 puede incluir un componente eléctrico 906 para recibir, a través de la comunicacion,
un indicador de caracteristicas de comunicacion si un mensaje de comunicacién es sustancialmente simultaneo a una
entrada de datos en el dispositivo de envio. En un aspecto, el componente eléctrico 906 puede comprender el receptor
de sefal 204 (FIG. 2). En un aspecto adicional, la agrupacién légica 902 puede incluir un componente eléctrico 908
para iniciar una respuesta en el dispositivo de recepcién. En un aspecto, el componente eléctrico 908 puede
comprender un administrador de respuestas 208 (FIG. 2).

[0059] Ademas, el sistema 900 puede incluir una memoria 909 que mantiene instrucciones para ejecutar funciones
asociadas a los componentes eléctricos 904, 906 y 908, almacena los datos utilizados u obtenidos por los componentes
eléctricos 904, 906 y 908, etc. Si bien se muestran como externos a la memoria 909, ha de entenderse que uno o mas
de los componentes eléctricos 904, 906 y 908 pueden existir dentro de la memoria 909. En un ejemplo, los
componentes eléctricos 904, 906 y 908 pueden comprender al menos un procesador, 0 cada componente eléctrico
904, 906 y 908 puede ser un modulo correspondiente de al menos un procesador. Ademas, en un ejemplo adicional o
alternativo, los componentes eléctricos 904, 906 y 908 pueden ser un producto de programa informatico que incluye
un medio legible por ordenador, donde cada componente eléctrico 904, 906 y 908 puede ser un codigo
correspondiente.

[0060] Con referencia a la FIG. 10, se muestra un sistema de ejemplo 1000 para optimizar el escaneo de células
candidatas en entornos inalambricos. Por ejemplo, el sistema 1000 puede residir al menos parcialmente en una o mas
entidades de red. Debe apreciarse que el sistema 1000 se representa como incluyendo bloques funcionales, que
pueden ser bloques funcionales que representan funciones implementadas por un procesador, software o una
combinacion de estos (por ejemplo, firmware). El sistema 1000 incluye una agrupacion légica 1002 de componentes
eléctricos que pueden actuar de forma conjunta. Por ejemplo, la agrupacion légica 1002 puede incluir un componente
eléctrico opcional 1004 para establecer una comunicacién con un dispositivo de envio. En un aspecto, el componente
eléctrico 1004 puede comprender un componente de establecimiento de comunicacion 202 (FIG. 2). En un aspecto
adicional, la agrupacion légica 1002 puede incluir un componente eléctrico 1006 para transmitir, a través de la
comunicacion, un indicador de caracteristicas de comunicacion de un mensaje de comunicacion de forma
sustancialmente simultdnea a una entrada de datos en el dispositivo de envio. En un aspecto, el componente eléctrico
1006 puede comprender el transmisor de sefial 206 (FIG. 2). Ademas, la agrupacion légica 1002 puede incluir un
componente eléctrico opcional 1008 para transmitir el mensaje de comunicacién. En un aspecto, el componente
eléctrico 1008 puede comprender el transmisor de sefial 206 (FIG. 2).

[0061] Adicionalmente, el sistema 1000 puede incluir una memoria 1009 que mantiene instrucciones para ejecutar
funciones asociadas a los componentes eléctricos 1004 y 1006, almacena los datos utilizados u obtenidos por los
componentes eléctricos 1004, 1006, etc. Aunque se muestran como externos a la memoria 1009, debe entenderse
que uno o mas de los componentes eléctricos 1004 y 1006 pueden existir dentro de la memoria 1009. En un ejemplo,
los componentes eléctricos 1004 y 1006 pueden comprender al menos un procesador, o cada componente eléctrico
1004 y 1006 puede ser un modulo correspondiente de al menos un procesador. Ademas, en un ejemplo adicional o
alternativo, los componentes eléctricos 1004 y 1006 pueden ser un producto de programa informatico que incluye un
medio legible por ordenador, donde cada componente eléctrico 1004 y 1006 puede ser un cadigo correspondiente.

[0062] Ademas, la FIG. 11 es un diagrama de bloques que ilustra un ejemplo de una implementacién en hardware
para un aparato 1100 que utiliza un sistema de procesamiento 1114. En este ejemplo, el sistema de procesamiento
1114 se puede implementar con una arquitectura de bus, representada en general por el bus 1102. El bus 1102 puede
incluir un nimero cualquiera de buses y puentes de interconexion dependiendo de la aplicacion especifica del sistema
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de procesamiento 1114 y de las restricciones de disefio globales. El bus 1102 enlaza entre si diversos circuitos,
incluyendo uno o mas procesadores, representados en general por el procesador 1104, y medios legibles por
ordenador, representados en general por el medio legible por ordenador 1106. El bus 1102 puede enlazar también
otros diversos circuitos, tales como fuentes de temporizacion, periféricos, reguladores de voltaje y circuitos de
administracion de potencia, que son bien conocidos en la técnica, y por lo tanto, no se describiran en mayor detalle.
Una interfaz de bus 1108 proporciona una interfaz entre el bus 1102 y un transceptor 1110. El transceptor 1110
proporciona un medio para la comunicacion con otros aparatos diversos a través de un medio de transmision.
Dependiendo de la naturaleza del aparato, también se puede proporcionar una interfaz de usuario 1112 (por ejemplo,
un teclado, una pantalla, un altavoz, un micr6fono o una palanca de mando).

[0063] El procesador 1104 es responsable de administrar el bus 1102 y el procesamiento general, incluyendo la
ejecucion de software almacenado en el medio legible por ordenador 1106. El software, cuando se ejecuta por el
procesador 1104, hace que el sistema de procesamiento 1114 realice las diversas funciones descritas posteriormente
para cualquier aparato particular. El medio legible por ordenador 1106 también se puede usar para almacenar datos
que se manipulen por el procesador 1104 cuando ejecute el software. Ademas, el aparato de la FIG. 11 puede ser uno
0 ambos del primer dispositivo informatico 102 y el segundo dispositivo informatico 104 (FIG. 1), y puede configurarse
para proporcionar mensajeria mejorada mediante el uso de mensajeria previa de acuerdo con aspectos de la presente
divulgacion.

[0064] La FIG. 12 es un diagrama de bloques de un aspecto inalambrico de la presente divulgacion, en el que el Nodo
B 1210 esta en comunicacion con un equipo de usuario (UE) 1250, donde el Nodo B 1210 puede ser la primera entidad
de red 106 y/o la segunda entidad de red 108 (FIG. 1), y el UE 1250 puede ser el primer dispositivo informatico 102
y/o el segundo dispositivo informatico 104 (FIG. 1). En el enlace descendente, un procesador de transmisién 1220
puede recibir datos desde una fuente de datos 1212 y sefnales de control desde un controlador/procesador 1240. El
procesador de transmision 1220 proporciona varias funciones de procesamiento de sefiales para las sefales de datos
y de control, asi como sefiales de referencia (por ejemplo, sefales piloto). Por ejemplo, el procesador de transmision
1220 puede proporcionar cédigos de comprobacion de redundancia ciclica (CRC) para la deteccion de errores, la
codificacion y el intercalado para facilitar la correccion de errores hacia delante (FEC), la asignacion a constelaciones
de senales basandose en diversos esquemas de modulacion (por ejemplo, modulacién de desplazamiento de fase
binaria (BPSK), modulacién de desplazamiento de fase en cuadratura (QPSK), modulacién de desplazamiento de fase
M (M-PSK), modulacion de amplitud en cuadratura M (M-QAM) y similares), la dispersion con factores de dispersion
variables ortogonales (OVSF) y la multiplicacién con codigos de aleatorizacion para producir una serie de simbolos.
Las estimaciones de canal desde un procesador de canal 1244 se pueden usar por un controlador/procesador 1240
para determinar los esquemas de codificacién, modulacién, dispersion y/o aleatorizacion para el procesador de
transmisién 1220. Estas estimaciones de canal se pueden obtener a partir de una sefial de referencia transmitida por
el UE 1250 o a partir de la retroalimentacién desde el UE 1250. Los simbolos generados por el procesador de
transmisién 1220 se proporcionan a un procesador de tramas de transmision 1230 para crear una estructura de trama.
El procesador de tramas de transmision 1230 crea esta estructura de trama multiplexando los simbolos con informacién
del controlador/procesador 1240, dando como resultado una serie de tramas. A continuacion, las tramas se
proporcionan a un transmisor 1232, que proporciona diversas funciones de acondicionamiento de sefiales que incluyen
la amplificacion, el filtrado y la modulacién de las tramas en una portadora, para la transmision de enlace descendente
sobre el medio inaldambrico a través de la antena 1234. La antena 1234 puede incluir una 0 mas antenas, por ejemplo,
que incluyan matrices de antenas adaptativas bidireccionales de guia de haces u otras tecnologias de haces similares.

[0065] En el UE 1250, un receptor 1254 recibe la transmision de enlace descendente a través de una antena 1252 y
procesa la transmision para recuperar la informaciéon modulada sobre la portadora. La informacion recuperada por el
receptor 1254 se proporciona a un procesador de tramas de recepcion 1260, que analiza sintacticamente cada trama,
yproporciona informacién de las tramas a un procesador de canal 1294 y las sefales de datos, de control y de
referencia a un procesador de recepcion 1270. A continuacion, el procesador de recepcion 1270 realiza la inversa del
procesamiento realizado por el procesador de transmisién 1220 en el nodo B 1210. Mas especificamente, el
procesador de recepcion 1270 desaleatoriza y desensancha los simbolos y a continuacion determina los puntos de
constelacion de sefales mas probablemente transmitidos por el nodo B 1210 basandose en el esquema de
modulacion. Estas decisiones suaves se pueden basar en las estimaciones de canal computadas por el procesador
de canal 1294. A continuacion, las decisiones suaves se descodifican y desintercalan para recuperar las sefiales de
datos, de control y de referencia. A continuacién, los cédigos CRC se comprueban para determinar si las tramas se
descodificaron con éxito. A continuacién, los datos transportados por las tramas descodificadas con éxito se
proporcionaréan a un colector de datos 1272, que representa las aplicaciones que se ejecutan en el UE 1250 y/o
diversas interfaces de usuario (por ejemplo, una pantalla). Las sefiales de control transportadas por las tramas
descodificadas con éxito se proporcionaran a un controlador/procesador 1290. Cuando las tramas no se descodifiquen
con éxito por el procesador receptor 1270, el controlador/procesador 1290 también puede usar un protocolo de acuse
de recibo (ACK) y/o de acuse negativo de recibo (NACK) para admitir las peticiones de retransmision para esas tramas.

[0066] En el enlace ascendente, se proporcionan los datos desde una fuente de datos 1278 y las sefiales de control
desde el controlador/procesador 1290 a un procesador de transmision 1280. La fuente de datos 1278 puede
representar aplicaciones que se ejecuten en el UE 1250 y diversas interfaces de usuario (por ejemplo, un teclado).
Similar a la funcionalidad descrita en relacion con la transmisién de enlace descendente por el nodo B 1210, el
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procesador de transmisién 1280 proporciona diversas funciones de procesamiento de sefales que incluyen codigos
CRC, la codificacién y el intercalado para facilitar la FEC, la asignacién a constelaciones de sefales, la dispersion con
OVSF y la aleatorizacién para producir una serie de simbolos. Las estimaciones de canal, obtenidas por el procesador
de canal 1294 a partir de una sefial de referencia transmitida por el nodo B 1210, o de la retroalimentacion contenida
en el midambulo transmitido por el nodo B 1210, se pueden usar para seleccionar los esquemas apropiados de
codificacion, modulacién, dispersion y/o aleatorizacion. Los simbolos producidos por el procesador de transmision
1280 se proporcionaran a un procesador de tramas de transmision 1282 para crear una estructura de trama. El
procesador de tramas de transmision 1282 crea esta estructura de trama multiplexando los simbolos con informacion
del controlador/procesador 1290, dando como resultado una serie de tramas. A continuacion, las tramas se
proporcionan a un transmisor 1256, que proporciona diversas funciones de acondicionamiento de sefiales que incluyen
la amplificacién, el filtrado y la modulacion de las tramas en una portadora para la transmision de enlace ascendente
sobre el medio inalambrico a través de la antena 1252.

[0067] La transmisién de enlace ascendente se procesa en el nodo B 1210 de manera similar a la descrita en relacion
con la funcién receptora en el UE 1250. Un receptor 1235 recibe la transmisién de enlace ascendente a través de la
antena 1234 y procesa la transmision para recuperar la informacion modulada en la portadora. La informacion
recuperada por el receptor 1235 se proporciona a un procesador de tramas de recepcién 1236, que analiza
sintacticamente cada trama y proporciona informacién de las tramas al procesador de canal 1244 y las senales de
datos, de control y de referencia a un procesador de recepcion 1238. El procesador de recepcion 1238 realiza la
inversa del procesamiento realizado por el procesador de transmisién 1280 en el UE 1250. Las sefales de datos y de
control transportadas por las tramas descodificadas con éxito se pueden proporcionar a continuacién a un colector de
datos 1239 y al controlador/procesador, respectivamente. Si algunas de las tramas no se descodificaron con éxito por
el procesador de recepcion, el controlador/procesador 1240 también puede usar un protocolo de acuse de recibo
(ACK) y/o acuse negativo de recibo (NACK) para admitir las peticiones de retransmision para esas tramas.

[0068] Los controladores/procesadores 1240 y 1290 se pueden usar para dirigir el funcionamiento en el nodo B 1210
y en el UE 1250, respectivamente. Por ejemplo, el controlador/procesadores 1240 y 1290 pueden proporcionar
diversas funciones que incluyan la temporizacion, las interfaces periféricas, la regulacion de voltaje, la administracion
de potencia y otras funciones de control. Ademas, el controlador/procesador 1290 del UE 1250 puede incluir un
administrador de mensajeria 112, que puede configurarse para generar, procesar, enrutar, transmitir y/o recibir uno o
mas premensajes 0 mensajes que comprenden una sesion de mensajes entre el UE 1250 y otro dispositivo. En un
aspecto, el administrador de mensajeria 112 puede comprender el administrador de mensajeria 112 de cualquiera de
las FIGS. 1-3 y UE 1250 pueden comprender el primer dispositivo informatico 102 y/o el segundo dispositivo informatico
104 (FIG. 1). Los medios legibles por ordenador de las memorias 1242 y 1292 pueden almacenar datos y software
para el nodo B 1210 y el UE 1250, respectivamente. Un planificador/procesador 1246 en el nodo B 1210 se puede
usar para adjudicar recursos a los UE y programar transmisiones de enlace descendente y/o de enlace ascendente
para los UE.

[0069] Varios aspectos de un sistema de telecomunicaciones se han presentado con referencia a un sistema W-
CDMA. Como los expertos en la técnica apreciaran facilmente, diversos aspectos descritos a lo largo de la presente
divulgacion se pueden extender a otros sistemas de telecomunicaciones, arquitecturas de red y normas de
comunicacion.

[0070] A modo de ejemplo, diversos aspectos se pueden extender a otros sistemas UMTS tales como el TD-SCDMA,
el acceso de paquetes de enlace descendente de alta velocidad (HSDPA), el acceso de paquetes de enlace
ascendente de alta velocidad (HSUPA), el acceso de paquetes de alta velocidad plus (HSPA+) y el TD-CDMA.
Diversos aspectos también se pueden extender a los sistemas que emplean la evolucién a largo plazo (LTE) (en los
modos FDD, TDD o en ambos), la LTE-avanzada (LTE-A) (en los modos FDD, TDD o en ambos), el CDMA2000, los
datos de evolucion optimizados (EV-DO), la banda ultra ancha mévil (UMB), el IEEE 802,11 (Wifi), el IEEE 802,16
(WIMAX), el IEEE 802,20, la banda ultra ancha (UWB), el bluetooth y/u otros sistemas adecuados. La norma de
telecomunicaciones, la arquitectura de red y/o la norma de comunicacion concretas empleadas dependeran de la
aplicacién especifica y de las limitaciones de disefo globales impuestas en el sistema.

[0071] De acuerdo con diversos aspectos de la divulgacion, un elemento, o cualquier parte de un elemento, o cualquier
combinacion de elementos, puede implementarse con un "sistema de procesamiento" que incluye uno o mas
procesadores. Los ejemplos de procesadores incluyen microprocesadores, microcontroladores, procesadores de
sefales digitales (DSP), matrices de puertas programables in situ (FPGA), dispositivos de l6gica programable (PLD),
magquinas de estados, logica de puertas, circuitos de hardware discretos y otro hardware adecuado configurado para
realizar la diversa funcionalidad descrita a lo largo de la presente divulgacion. Uno o mas procesadores del sistema
de procesamiento pueden ejecutar software. Se deberd interpretar ampliamente que software quiere decir
instrucciones, conjuntos de instrucciones, codigo, segmentos de cddigo, cédigo de programa, programas,
subprogramas, moédulos de software, aplicaciones, aplicaciones de software, paquetes de software, rutinas, subrutinas,
objetos, moédulos ejecutables, hilos de ejecucion, procedimientos, funciones, etc., independientemente de que se
denominen software, firmware, middleware, microcédigo, lenguaje de descripcién de hardware o de otro modo. El
software puede residir en un medio legible por ordenador. El medio legible por ordenador puede ser un medio legible
por ordenador no transitorio. Un medio legible por ordenador no transitorio incluye, a modo de ejemplo, un dispositivo
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de almacenamiento magnético (por ejemplo, un disco duro, un disco flexible, una cinta magnética), un disco 6ptico
(por ejemplo, un disco compacto (CD), un disco versatil digital (DVD)), una tarjeta inteligente, un dispositivo de memoria
flash (por ejemplo, una tarjeta, una barra, un dispositivo USB de llavero), memoria de acceso aleatorio (RAM), memoria
de solo lectura (ROM), ROM programable (PROM), PROM borrable (EPROM), PROM borrable eléctricamente
(EEPROM), un registro, un disco extraible y cualquier otro medio adecuado para almacenar software y/o instrucciones
a los que pueda acceder y leer un ordenador. El medio legible por ordenador también puede incluir, a modo de ejemplo,
una onda portadora, una linea de transmisién y cualquier otro medio adecuado para transmitir software y/o
instrucciones a los que pueda acceder y leer un ordenador. El medio legible por ordenador puede residir en el sistema
de procesamiento, ser externo al sistema de procesamiento o distribuirse a través de multiples entidades que incluyan
el sistema de procesamiento. El medio legible por ordenador se puede incorporar en un producto de programa
informatico. A modo de ejemplo, un producto de programa informatico puede incluir un medio legible por ordenador en
materiales de embalaje. Los expertos en la técnica reconoceran como implementar de la mejor manera la funcionalidad
descrita que se presenta a lo largo de la presente divulgacion dependiendo de la aplicacion particular y de las
limitaciones de disefio globales impuestas en el sistema global.

[0072] Se entendera que el orden o jerarquia especifico de las operaciones en los procedimientos divulgados es una
ilustracién de procesos a modo de ejemplo. Basandose en las preferencias de disefio, se entiende que se puede volver
a disponer el orden o jerarquia especifico de las operaciones en los procedimientos. Las reivindicaciones adjuntas del
procedimiento presentan elementos de las diversas operaciones en un orden de muestra y no prevén limitarse al orden
o0 jerarquia especifico presentado a menos que se mencione especificamente en las mismas.

[0073] La descripcion previa se proporciona para hacer posible que cualquier experto en la técnica lleve a la practica
los diversos aspectos descritos en el presente documento. Diversas modificaciones de estos aspectos resultaran
facilmente evidentes para los expertos en la técnica, y los principios genéricos definidos en el presente documento se
pueden aplicar a otros aspectos. Por tanto, las reivindicaciones no pretenden estar limitadas a los aspectos mostrados
en el presente documento, sino que se les ha de conceder el alcance total compatible con el lenguaje de las
reivindicaciones, en el que la referencia a un elemento en forma singular no pretende significar "uno y solo uno", a
menos que asi se indique especificamente, sino mas bien "uno o mas". A menos que se exprese de otro modo
especificamente, el término "alguno/a" se refiere a uno o mas. Una frase que hace referencia a "al menos uno de" una
lista de elementos se refiere a cualquier combinacion de esos elementos, incluyendo elementos individuales. Como
ejemplo, "al menos uno de: a, b o ¢" esta destinado a cubrir: a; b; c;ay b;ayc;byc;ya, byc. Ademas, en la
divulgacion del tema, la expresion "a modo de ejemplo" se usa en el presente documento para significar que sirve
como un ejemplo, instancia o ilustracién. No ha de considerarse necesariamente que cualquier aspecto o disefio
descrito en el presente documento como "a modo de ejemplo" sea preferente o ventajoso con respecto a otros
aspectos o disenos. Mas bien, el uso de la expresién "a modo de ejemplo” pretende mostrar conceptos de manera
concreta.
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REIVINDICACIONES
1. Un procedimiento de comunicacién electrdnica, que comprende:

recibir (404) un indicador de caracteristicas de comunicacion de un mensaje de comunicacion contemporaneo a
una entrada de datos que define al menos una parte del mensaje de comunicacién en un dispositivo de envio, y

enviar una representacion de los datos basada en el indicador de caracteristicas de comunicacion;

en el que el indicador de caracteristicas de comunicacion representa una o méas caracteristicas de los datos, y
en el que la representacion de salida de los datos basada en el indicador de caracteristicas de comunicacion
comprende una representacion ofuscada o ilegible de los datos de tal manera que al menos una de las
caracteristicas de los datos puede ser percibida pero los datos de entrada reales del mensaje de comunicacion
no pueden ser percibidos.

2. El procedimiento segun la reivindicacion 1, que comprende ademas establecer (402) una comunicacién con el
dispositivo de envio, en el que el indicador de caracteristicas de comunicacién se recibe a través de la comunicacion.

3. El procedimiento segln la reivindicacién 1, que comprende ademas recibir el mensaje de comunicacion del
dispositivo de envio después de recibir (404) el indicador de caracteristicas de comunicacion o iniciar (406) una o mas
de una respuesta visual, una respuesta auditiva o una respuesta tactil en respuesta a recibir el indicador de
caracteristicas de comunicacion.

4. El procedimiento segun la reivindicacion 3, en el que una o mas de la respuesta visual, la respuesta auditiva o la
respuesta tactil varian en correspondencia con la entrada de datos o en el que una o méas de la respuesta visual,
respuesta auditiva o respuesta tactil varian en grado dependiendo del indicador de caracteristicas de comunicacion.
5. El procedimiento segun la reivindicacién 1, que comprende ademas:

iniciar una interfaz gréafica de usuario en una interfaz de usuario en respuesta a la recepcion del indicador de
caracteristicas de comunicacién; o

recibir (404) el indicador de caracteristicas de comunicacion de una entidad de red; o
recibir el mensaje de comunicacién de una entidad de red.

6. Un aparato para comunicacion electrénica, que comprende:
medios para recibir (404) un indicador de caracteristicas de comunicacion de un mensaje de comunicacion
contemporaneo a una entrada de datos que define al menos una parte del mensaje de comunicaciéon en un
dispositivo de envio, y
medios para enviar una representacion de los datos basada en el indicador de caracteristicas de comunicacion;
en el que el indicador de caracteristicas de comunicacién representa una o mas caracteristicas de los datos, y
en el que la representacion de salida de datos basada en el indicador de caracteristicas de comunicacion
comprende una representacion ofuscada o ilegible de los datos de tal manera que al menos una de las una o
mas caracteristicas de los datos puede ser percibida pero los datos de entrada reales del mensaje de
comunicacién no pueden ser percibidos.

7. Un procedimiento de comunicacion electrénica, que comprende:
transmitir (504) un indicador de caracteristicas de comunicacién de un mensaje de comunicacion a un dispositivo
de recepcion de forma contemporanea a una entrada de datos que define al menos una parte del mensaje de
comunicacién en un dispositivo de envio,
en el que el indicador de caracteristicas de comunicacion representa una o méas caracteristicas de los datos, y
en el que el indicador de caracteristicas de comunicacion esta configurado para enviar una representacion
ofuscada o ilegible de los datos de modo que se puedan percibir una o0 mas caracteristicas de los datos pero no
se puedan percibir los datos de entrada reales del mensaje de comunicacion.

8. El procedimiento segun la reivindicaciéon 7, que comprende ademas establecer (502) una comunicacion con el

dispositivo de recepcion, en el que el indicador de caracteristicas de la comunicacién se transmite a través de la
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comunicacion.

9. El procedimiento segun la reivindicacion 7, que comprende ademas transmitir el mensaje de comunicacion posterior
a la transmision del indicador de caracteristicas de comunicacién o en el que el indicador de caracteristicas de
comunicacién esta configurado para iniciar una o mas de una respuesta visual, una respuesta auditiva o una respuesta
tactil en el dispositivo de recepcion.

10. El procedimiento segun la reivindicacion 9, en el que una o mas de la respuesta visual, la respuesta auditiva o la
respuesta tactil varian en correspondencia con la entrada de datos o en el que una o méas de la respuesta visual,
respuesta auditiva o respuesta tactil varian en grado dependiendo del indicador de caracteristicas de comunicacion.

11. El procedimiento segun la reivindicacién 7, en el que el indicador de caracteristicas de comunicacion esta
configurado para iniciar una interfaz grafica de usuario en una interfaz de usuario en el dispositivo de recepcion.

12. Un aparato para comunicacion electronica, que comprende:
medios para transmitir un indicador de caracteristicas de comunicaciéon de un mensaje de comunicaciéon a un
dispositivo de recepcion de forma contemporéanea a una entrada de datos que define al menos una parte del
mensaje de comunicacion en un dispositivo de envio,
en el que el indicador de caracteristicas de comunicacidn representa una o mas caracteristicas de los datos, y
en el que el indicador de caracteristicas de comunicacion esta configurado para enviar una representacion
ofuscada o ilegible de los datos de modo que se puedan percibir una 0 mas caracteristicas de los datos pero no
se puedan percibir los datos de entrada reales del mensaje de comunicacion.

13. Un producto de programa informatico, que comprende un medio legible por ordenador que comprende al menos

una instruccion para hacer que el ordenador realice todos los pasos del procedimiento segun la reivindicacién 1 o la
reivindicacion 7.
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