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DESCRIPCION
Representacion de una notificacién en una pantalla montada en la cabeza
Campo técnico

La presente solicitud se refiere en general a la representacion de una notificacion en una pantalla montada en la
cabeza.

Antecedentes

A medida que los aparatos electronicos se han vuelto cada vez mas frecuentes y generalizados en nuestra sociedad,
las personas utilizan cada vez mas aparatos electrénicos para ver informacién. Muchos usuarios pueden utilizar
aparatos electrénicos para fines relacionados con visualizar informacion particular. Como tal, puede ser deseable
configurar un aparato electrénico de manera que el aparato electrénico facilite la visualizacion de informacion particular
de una manera intuitiva y sencilla. El documento US2014/375683 A1 es una publicacion que desvela realizaciones
que se refieren a la operacion de una interfaz de usuario en un dispositivo informatico de realidad aumentada que
comprende un sistema de pantalla trasparente. Por ejemplo, una realizacion desvelada incluye identificar uno o mas
objetos ubicados fuera de un campo de visidon de un usuario, y para cada objeto del uno o mas objetos, proporcionar
al usuario una indicacion de informacién posicional asociada al objeto. En un ejemplo, puede activarse un indicador
visual representado como un zarcillo cuando un correspondiente objeto fuera de vision tiene nueva actividad para ser
visualizado. Por ejemplo, puede visualizarse un zarcillo para conducir una mirada del observador a una bandeja de
entrada de correo electronico fuera de vision cuando se reciba un nuevo mensaje de correo electrénico. El documento
US2012/212414 A1 es una publicacion que se refiere a una pieza ocular montada en la cabeza interactiva con un
procesador integrado para manejar contenido para su visualizacion y una fuente de imagen integrada para introducir
el contenido en un conjunto 6ptico a través del cual el usuario ve un entorno circundante y el contenido visualizado,
en el que la pieza ocular incluye un control activado por evento y sensor de aplicaciones de la pieza ocular. Un ejemplo
implica la colocacion (por la pieza ocular) y seleccion opcional (por el usuario) de un indicador visual en la vision
periférica del usuario, como un indicio para el usuario, tal como para reducir la interferencia en la porcién estrecha del
campo visual del usuario alrededor de la direccién de la mirada donde reside la entrada visual mas elevada del ojo. El
indicador puede ser un icono, una instantanea, un color, simbolo, un objeto parpadeante y similares, e indica una
alerta, un correo electrénico que llega, una llamada telefénica entrante, un evento de calendario, una instalacion de
procesamiento interna o externa que requiere atencidon del usuario, y similares. El usuario puede a continuacion
opcionalmente decidir elevar el contenido asociado al indicio visual para ver mas informacién, tal como mirar a través
del indicador visual, y haciendo esto, abrir su contenido.

Sumario

Los aspectos proporcionan un método, un aparato y un medio legible por ordenador como se define respectivamente
en las reivindicaciones independientes adjuntas 1, 11 y 13. Se definen realizaciones preferidas adicionales en las
reivindicaciones dependientes adjuntas. Diversos aspectos de realizaciones de ejemplo se exponen en el resumen,
los dibujos, y la descripcion detallada.

Estos aspectos implican la determinacion de la ocurrencia de un evento de region de informacion virtual, indicando el
evento de regién de informacion virtual un cambio de informacion que esta asignado a una region de informacion
virtual que esta al menos parcialmente mas alla de un campo de visiéon de una pantalla montada en la cabeza, teniendo
la region de informacion virtual una ubicacion de region de informacion virtual que esta en una direccion del campo de
vision, provocar la representacion de una notificacion no visual que es indicativa de la direccién del campo de vision
en respuesta al evento de region de informacion virtual, recibir informacion indicativa de una entrada de notificacion
visual que se introduce por un usuario,

determinar una notificacion visual que es visualmente descriptiva de al menos un aspecto del evento de regiéon de
informacién virtual en respuesta a la entrada de invocacién de notificacion visual, provocar la visualizacion de la
notificacion visual en la pantalla montada en la cabeza, recibir informacion indicativa de una region de seleccion de
notificacion visual en una ubicacion de region de informacion virtual diferente que esta dentro del campo de vision en
respuesta a la entrada de selecciéon de notificacién visual.

En al menos una realizacion de ejemplo, un programa esta asignado a la regién de informacion virtual y la
determinacion de la ocurrencia del evento de region de informacion virtual comprende la determinacion de que ha
tenido lugar un evento asociado al programa.

En al menos una realizacion de ejemplo, la determinacion de la ocurrencia del evento de region de informacion virtual
comprende la recepcién de informacion por el programa, y la determinacion de que la informacion recibida provoca un
cambio de informacion que esta asignado a la region de informacion virtual.

Una o mas realizaciones de ejemplo realizan adicionalmente la asignacion del programa a la region de informacion
virtual.
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En al menos una realizacion de ejemplo, estando la regién de informacion virtual al menos parcialmente mas alla del
campo de vision de la pantalla montada en la cabeza, indica circunstancias donde menos que la totalidad de la region
de informacién virtual esta dentro del campo de visién de la pantalla montada en la cabeza.

En al menos una realizacion de ejemplo, estando la regién de informacion virtual al menos parcialmente mas alla del
campo de visiéon de la pantalla montada en la cabeza, indica circunstancias donde la totalidad de la region de
informacion virtual esta mas alla del campo de vision de la pantalla montada en la cabeza.

En al menos una realizacion de ejemplo, la ubicacién de region de informacion virtual es una ubicacion en un entorno
fisico que rodea la pantalla montada en la cabeza que esta disefiada para la visualizaciéon de una representacion de
informacién asignada a la region de informacion virtual en circunstancias donde el campo de visién de la pantalla
montada en la cabeza incluye la ubicacion del entorno fisico.

En al menos una realizacion de ejemplo, la direccion del campo de visién corresponde con al menos una porcion de
un limite del campo de visién que estd mas proximo a la ubicacién de region de informacién virtual.

En al menos una realizacion de ejemplo, la direccion del campo de vision es al menos una de una direccién hacia la
izquierda, una direccioén hacia la derecha, una direccién hacia detras, una direccion hacia arriba, o una direccion hacia
abajo.

En al menos una realizacion de ejemplo, la causa de la representaciéon de la notificacion no visual se realiza en
ausencia de la visualizacion de cualquier notificacion visual indicativa del evento de region de informacion virtual.

En al menos una realizacién de ejemplo, la notificacion no visual es una notificacion de que esta ausente de cualquier
representacion visual indicativa del evento de regién de informacion virtual.

En al menos una realizacion de ejemplo, la notificacion no visual es una notificacion haptica.

En al menos una realizacion de ejemplo, la representacion de la notificacion haptica comprende el accionamiento de
al menos un dispositivo de salida que esta en una posicién en la pantalla montada en la cabeza que corresponde con
la direccién del campo de vision.

En al menos una realizacion de ejemplo, la notificacion no visual es una notificacion de audio espacial.

En al menos una realizacion de ejemplo, la representacion de la notificaciéon de audio espacial comprende la
representacion una sefial de audio espacial de manera que una ubicacién percibida de la sefal de audio espacial
corresponde con la direccién del campo de vision.

En al menos una realizacién de ejemplo, la recepcion de informacion indicativa de la entrada de invocacion de
notificacion visual comprende la recepcion de informacion indicativa de una entrada, y la determinacion de que la

entrada es la entrada de invocacion de notificacion visual.

En al menos una realizacion de ejemplo, la determinacion de la notificacion visual esta basada, al menos en parte, en
la determinacion de la entrada de invocacion de notificacion visual.

En al menos una realizacion de ejemplo, la entrada de invocacion de notificacion visual comprende una entrada tactil
en una posicion en la pantalla montada en la cabeza que corresponde con la direcciéon del campo de vision.

En al menos una realizacion de ejemplo, la entrada de invocacion de notificacion visual comprende una entrada de
movimiento de la posicién en la pantalla montada en la cabeza hacia el campo de vision.

En al menos una realizacién de ejemplo, la notificacion no visual es una notificacion haptica representada en la posicion
en la pantalla montada en la cabeza.

Una o mas realizaciones de ejemplo realizan adicionalmente la determinacion de que la regiéon de informacion virtual
esta mas alla del campo de vision.

En al menos una realizacién de ejemplo, la causa de la representacion de la notificacion no visual esta basada, al
menos en parte, en la determinacion de que la region de informacion virtual esta mas alla del campo de vision.

Una o mas realizaciones de ejemplo realizan adicionalmente la terminacion de la visualizacion de la notificacion visual.

Una o mas realizaciones de ejemplo realizan adicionalmente la determinacién de que ha transcurrido una duracion
umbral posterior a la visualizacién de la notificacion visual.
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En al menos una realizacion de ejemplo, la terminaciéon de la visualizacion de la notificacion visual se realiza en
respuesta a la determinacion de que ha transcurrido la duracién umbral.

Una o mas realizaciones de ejemplo realizan adicionalmente la recepcion de informacion indicativa de una entrada de
terminacion de notificacion.

En al menos una realizacion de ejemplo, la terminaciéon de la visualizacion de la notificacion visual se realiza en
respuesta a la entrada de terminacién de notificacion.

Una o mas realizaciones de ejemplo realizan adicionalmente la determinacion, por medio de seguimiento de la mirada,
que una mirada del usuario falla al corresponder con la notificacién durante una duracién umbral.

En al menos una realizacion de ejemplo, la terminaciéon de la visualizacion de la notificacion visual se realiza en
respuesta a la determinacién de que la mirada del usuario falla al corresponder con la notificacién durante la duracién
umbral.

Una o mas realizaciones de ejemplo realizan adicionalmente la determinacién de que una duracion umbral ha fallado
al transcurrir entre la representacion de la notificacion no visual y la entrada de invocacion de notificacion visual.

En al menos una realizacion de ejemplo, la determinacion de la notificacion visual esta basada, al menos en parte, en
la determinacion de que la duraciéon umbral ha fallado al transcurrir entre la representacion de la notificacién no visual
y la entrada de invocacion de notificacion visual.

En al menos una realizacion de ejemplo, la entrada de seleccion de notificacion visual es una entrada de doble toque
en el lateral de la pantalla montada en la cabeza.

Una o mas realizaciones de ejemplo realizan adicionalmente la determinacién de que ha transcurrido una duracion
umbral posterior a la recepcion de la entrada de seleccion de notificacion visual, y la reversion de la ubicacion de
region de informacion virtual diferente de la region de informacion virtual a la ubicacion de region de informacion virtual
en respuesta a la determinacién de que ha transcurrido la duraciéon umbral.

Una o mas realizaciones de ejemplo realizan adicionalmente antes de la recepcién de la informacion indicativa de la
entrada de invocacion de notificacion visual, la determinacién de la ocurrencia de un evento de region de informacion
virtual diferente, indicando el evento de region de informacion virtual diferente un cambio de informacién que esta
asignado a una region de informacion virtual diferente que esta al menos parcialmente mas alla del campo de vision,
teniendo la region de informacion virtual diferente una ubicacion de region de informacion virtual diferente que esta en
una direccién diferente del campo de vision, antes de la recepcion de la informacién indicativa de la entrada de
invocacioén de notificacion visual, la causa de la representacién de una notificacion no visual diferente que es indicativa
de la direccion diferente del campo de vision en respuesta al evento de region de informacion virtual diferente, y la
determinacion de que la entrada de invocacion de notificacion visual corresponde con el evento de region de
informacion virtual.

En al menos una realizacién de ejemplo, la determinacion de la notificacion visual se realiza en respuesta a la
determinacion de que la entrada de invocacion de notificacion visual corresponde con el evento de region de
informacion virtual.

Breve descripcion de los dibujos

Para un entendimiento mas completo de una o mas realizaciones de ejemplo, se hace referencia ahora a las siguientes
descripciones tomadas en conjunto con los dibujos adjuntos en los que:

La Figura 1 es un diagrama de bloques que muestra un aparato de acuerdo con al menos una realizacion de
ejemplo;

Las Figuras 2A-2E son diagramas que ilustran pantallas montadas en la cabeza de acuerdo con al menos una
realizacion de ejemplo;

Las Figuras 3A-3G son diagramas que ilustran regiones de informacion virtual de acuerdo con al menos una
realizacion de ejemplo;

La Figura 4 es un diagrama de flujo que ilustra actividades asociadas a la representacién de una notificacion en
una pantalla montada en la cabeza de acuerdo con al menos una realizacion de ejemplo;

La Figura 5 es un diagrama de flujo que ilustra actividades asociadas a la recepcion de una entrada de notificacion
visual de acuerdo con al menos una realizaciéon de ejemplo;

La Figura 6 es un diagrama de flujo que ilustra actividades asociadas a la terminacion de la visualizacion de una
notificacion visual de acuerdo con al menos una realizacion de ejemplo;

La Figura 7 es un diagrama de flujo que ilustra actividades asociadas a la recepcion de una entrada de seleccion
de notificacion visual de acuerdo con al menos una realizacion de ejemplo;

La Figura 8 es un diagrama de flujo que ilustra actividades asociadas a la reversion de una ubicacién de region de
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informacion virtual de acuerdo con al menos una realizacion de ejemplo; y

La Figura 9 es un diagrama de flujo que ilustra actividades asociadas a la determinacion de que una entrada de
notificacion visual corresponde con un evento de regiéon de informacion virtual de acuerdo con al menos una
realizacion de ejemplo.

Descripcion detallada de los dibujos

Diversas realizaciones de ejemplo y algunas de sus ventajas potenciales se entienden haciendo referencia a las
Figuras 1 a 9 de los dibujos.

Algunas realizaciones de ejemplo se describiran ahora adicionalmente en lo sucesivo con referencia a los dibujos
adjuntos, en los que se muestran algunas realizaciones de ejemplo, pero no todas. Una o mas realizaciones de ejemplo
pueden realizarse en muchas formas diferentes y las reivindicaciones no deben interpretarse como que estan
estrictamente limitadas a las realizaciones de ejemplo expuestas en el presente documento; en su lugar, estas
realizaciones de ejemplo se proporcionan de modo que esta divulgacion satisfara requisitos legales aplicables.
Numeros de referencia similares hacen referencia a elementos similares a lo largo de todo el presente documento.
Como se usa en el presente documento, los términos "datos", "contenido", "informacion”, y términos similares pueden
usarse de manera intercambiable para hacer referencia a datos que pueden transmitirse, recibirse y/o almacenarse
de acuerdo con una o mas realizaciones de ejemplo. Por lo tanto, el uso de cualquiera de tales términos no debe
tomarse para limitar el alcance de las realizaciones de ejemplo.

Adicionalmente, como se usa en el presente documento, el término 'circuiteria’ hace referencia a (a) implementaciones
de circuito Unicamente de hardware (por ejemplo, implementaciones en circuiteria analdgica, circuiteria digital y/o
cualquier combinacion de las mismas); (b) combinaciones de circuitos y producto o productos de programa informatico
que comprenden software y/o instrucciones de firmware almacenadas en una o mas memorias legibles por ordenador
que funcionan juntas para provocar que un aparato realice una o mas funciones descritas en el presente documento;
y (c) circuitos, tales como, por ejemplo, unos microprocesadores) o una porcion de un microprocesador o
microprocesadores, que utilizan software o firmware para su operacién incluso si el software o firmware no esta
fisicamente presente. Esta definicion de 'circuiteria’ se aplica a todos los usos de este término en el presente
documento, incluyendo en cualesquiera reivindicaciones. Como un ejemplo adicional, como se usa en el presente
documento, el término 'circuiteria’ también incluye una implementacién que comprende uno o mas procesadores y/o
porcion o porciones del mismo y software y/o firmware adjunto. Como otro ejemplo, el término 'circuiteria’ como se usa
en el presente documento también incluye, por ejemplo, un circuito integrado de banda base, un circuito integrado de
procesador de aplicaciones, un aparato de red celular, otro aparato de red, y/u otro aparato informatico.

Como se define en el presente documento, un "medio legible por ordenador no transitorio", que hace referencia a un
medio fisico (por ejemplo, dispositivo de memoria volatil o no volatil), puede diferenciarse de un "medio legible por
ordenador transitorio" que se refiere a una sefial electromagnética. En al menos una realizacion de ejemplo, un medio
legible por ordenador no transitorio es un medio legible por ordenador tangible no transitorio.

La Figura 1 es un diagrama de bloques que muestra un aparato, tal como un aparato electrénico 10, de acuerdo con
al menos una realizacion de ejemplo. Deberia entenderse, sin embargo, que un aparato electronico como se ilustra y
describe en lo sucesivo es simplemente ilustrativo de un aparato electrénico que podria beneficiarse de una o mas
realizaciones de ejemplo y, por lo tanto, no debe tomarse para limitar el alcance de las reivindicaciones. Aunque se
ilustra el aparato electronico 10 y se describira en lo sucesivo para los fines de ejemplo, otros tipos de aparatos
electrénicos pueden emplear facilmente una o mas realizaciones de ejemplo. El aparato electrénico 10 puede ser un
asistente digital personal (PDA), un buscapersonas, un ordenador movil, un ordenador de sobremesa, una television,
una pantalla montada en la cabeza, una pantalla transparente, una pantalla de realidad virtual, una pantalla de realidad
aumentada, un aparato llevable, un aparato de juegos, un ordenador portatil, un ordenador de tableta, un reproductor
multimedia, una camara, un grabador de video, un teléfono mévil, un aparato de sistema de posicionamiento global
(GPS), un automdévil, un quiosco, una mesa electrénica, y/o cualesquiera otros tipos de sistemas electronicos. Ademas,
el aparato de al menos una realizacion de ejemplo no necesita ser todo el aparato electrénico, sino que puede ser un
componente o grupo de componentes del aparato electronico en otras realizaciones de ejemplo. Por ejemplo, el
aparato puede ser un circuito integrado, un conjunto de circuitos integrados y/o similares.

Adicionalmente, los aparatos pueden emplear facilmente una o mas realizaciones de ejemplo independientemente de
cualquier intento para proporcionar movilidad. En este sentido, incluso aunque pueden describirse algunas
realizaciones de ejemplo en conjunto con aplicaciones moviles, deberia entenderse que tales realizaciones de ejemplo
pueden utilizarse en conjunto con otras diversas aplicaciones, tanto en las industrias de las comunicaciones moviles
como fuera de las industrias de las comunicaciones moviles. Por ejemplo, el aparato puede ser, al menos parte de, un
aparato no llevable, tal como una television de pantalla grande, una mesa electrénica, un quiosco, un automévil y/o
similares.

En al menos una realizacion de ejemplo, el aparato electronico 10 comprende al menos un procesador, tal como el
procesador 11 y al menos una memoria, tal como la memoria 12. El procesador 11 puede ser cualquier tipo de
procesador, controlador, controlador embebido, nucleo de procesador y/o similares. En al menos una realizacion de
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ejemplo, el procesador 11 utiliza cédigo de programa informatico para provocar que un aparato realice una o mas
acciones. La memoria 12 puede comprender memoria volatil, tal como Memoria de Acceso Aleatorio (RAM) volatil que
incluye un area de caché para el almacenamiento temporal de datos y/u otra memoria, por ejemplo, memoria no volatil,
que puede estar embebida y/o puede ser retirable. La memoria no volatil puede comprender una EEPROM, memoria
flash y/o similares. La memoria 12 puede almacenar cualquiera de un nimero de piezas de informacion, y datos. La
informacion y los datos pueden usarse por el aparato electrénico 10 paraimplementar una o mas funciones del aparato
electrénico 10, tal como las funciones descritas en el presente documento. En al menos una realizaciéon de ejemplo,
la memoria 12 incluye cédigo de programa informatico de manera que la memoria y el cédigo de programa informatico
estan configurados para, funcionando con el procesador, provocar que el aparato realice una o mas acciones descritas
en el presente documento.

El aparato electrénico 10 puede comprender adicionalmente un dispositivo de comunicacién 15. En al menos una
realizacion de ejemplo, el dispositivo de comunicacion 15 comprende una antena, (o multiples antenas), un conector
alambrico y/o similares en comunicacion operable con un transmisor y/o un receptor. En al menos una realizacién de
ejemplo, el procesador 11 proporciona sefiales a un transmisor y/o recibe sefiales de un receptor. Las sefiales pueden
comprender informacién de sefalizacion de acuerdo con una interfaz de comunicaciones convencional, voz del
usuario, datos recibidos, datos generados del usuario y/o similares. El dispositivo de comunicacion 15 puede operar
con una o mas normas de interfaz aérea, protocolos de comunicacion, tipos de modulacion, y tipos de acceso (por
ejemplo, una o mas normas en la familia 802 del Instituto de Ingenieros Eléctricos y Electrénicos (IEEE) de normas
alambricas e inalambricas). Por medio de ilustracion, el dispositivo de comunicacion electronico 15 puede operar de
acuerdo con protocolos de comunicacion inalambricos de la segunda generacion (2G) 1S-136 (acceso multiple por
division en el tiempo (TDMA)), Sistema Global para Comunicacion Mévil (GSM), e 1S-95 (acceso muiltiple por division
de cédigo (CDMA)), con protocolos de comunicacion inalambricos de la tercera generacion (3G), tales como el Sistema
Universal de Telecomunicaciones Méviles (UMTS), CDMA2000, CDMA de banda ancha (WCDMA) y CDMA de division
en el tiempo-sincrona (TD-SCDMA), y/o con protocolos de comunicacion de la cuarta generacion (4G), protocolos de
interconexién en red inalambricos, tales como 802.11, protocolos inalambricos de corto alcance, tales como Bluetooth
y/o similares. El dispositivo de comunicacion 15 puede operar de acuerdo con protocolos de linea alambrica, tal como
Ethernet, linea digital de abonado (DSL), modo de transferencia asincrona (ATM), y/o similares.

El procesador 11 puede comprender medios, tales como circuiteria, para implementar funciones de audio, video,
comunicacion, navegacion, légicas y/o similares, asi como para implementar una o mas realizaciones de ejemplo que
incluyen, por ejemplo, una o mas de las funciones descritas en el presente documento. Por ejemplo, el procesador 11
puede comprender medios, tales como un dispositivo de procesador de sefiales digitales, un dispositivo de
microprocesador, un convertidor de analégico a digital, un convertidor de digital a analdgico, circuiteria de
procesamiento y otros circuitos, para realizar diversas funciones que incluyen, por ejemplo, una o mas de las funciones
descritas en el presente documento. El aparato puede realizar funciones de control y de procesamiento de sefal del
aparato electronico 10 entre estos dispositivos de acuerdo con sus respectivas capacidades. El procesador 11 por lo
tanto puede comprender la funcionalidad para codificar e intercalar mensajes y datos antes de la modulacion y
transmision. El procesador 1 puede comprender adicionalmente un codificador de voz interno, y puede comprender
un modem de datos interno. Ademas, el procesador 11 puede comprender funcionalidad para operar uno o mas
programas de software, que pueden almacenarse en memoria y que pueden provocar, entre otras cosas, que el
procesador 11 implemente al menos una realizacidon que incluye, por ejemplo, una o mas de las funciones descritas
en el presente documento. Por ejemplo, el procesador 11 puede operar un programa de conectividad, tal como un
explorador de Internet convencional. El programa de conectividad puede permitir que el aparato electrénico 10
transmita y reciba contenido de internet, tal como contenido basado en ubicacion y/u otro contenido de pagina web,
de acuerdo con un Protocolo de Control de Transmision (TCP), Protocolo de Internet (IP), Protocolo de Datagrama de
Usuario (UDP), Protocolo de Acceso a Mensaje de Internet (IMAP), Protocolo de Oficina Postal (POP), Protocolo de
Transferencia de Correo Simple (SMTP), Protocolo de Aplicacion Inalambrica (WAP), Protocolo de Transferencia de
Hipertexto (HTTP), y/o similares, por ejemplo.

El aparato electronico 10 puede comprender una interfaz de usuario para proporcionar salida y/o recibir entrada. El
aparato electronico 10 puede comprender un dispositivo de salida 14. El dispositivo de salida 14 puede comprender
un dispositivo de salida de audio, tal como un timbre, un auricular, un altavoz y/o similares. El dispositivo de salida 14
puede comprender un dispositivo de salida tactil, tal como un transductor de vibracién, una superficie deformable
electrénicamente, una estructura deformable electronicamente y/o similares. El dispositivo de salida 14 puede
comprender un dispositivo de salida visual, tal como una pantalla, una luz y/o similares. En al menos una realizacion
de ejemplo, el aparato provoca la visualizacion de informacion, la causa de la visualizacion puede comprender
visualizar la informacién en una pantalla comprendida por el aparato, que envia la informacién a un aparato separado
y/o similares. Por ejemplo, el aparato puede enviar la informacion a una pantalla separada, a un ordenador, a un
portatil, a un aparato movil y/o similares. Por ejemplo, el aparato puede ser un servidor que provoca la visualizacion
de la informacién por medio del envio de la informacién a un aparato cliente que visualiza la informacion. De esta
manera, la causa de la visualizacion de la informacion puede comprender el envio de uno o mas mensajes al aparato
separado que comprenden la informacion, enviar por flujo continuo la informacioén al aparato separado y/o similares.
El aparato electrénico puede comprender un dispositivo de entrada 13. El dispositivo de entrada 13 puede comprender
un sensor de luz, un sensor de proximidad, un micréfono, un sensor tactil, un sensor de fuerza, un botén, un teclado
numérico, un sensor de movimiento, un sensor de campo magnético, una camara y/o similares. Un sensor tactil y una
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pantalla pueden estar caracterizados como una pantalla tactil. En una realizaciéon que comprende una pantalla tactil,
la pantalla tactil puede estar configurada para recibir entrada desde un unico punto de contacto, multiples puntos de
contacto y/o similares. En una realizacion de este tipo, la pantalla tactil y/o el procesador pueden determinar la entrada
basandose, al menos en parte, en la posicion, movimiento, velocidad, area de contacto y/o similares. En al menos una
realizacion de ejemplo, el aparato recibe una indicacién de una entrada. El aparato puede recibir la indicacion de un
sensor, un controlador, un aparato separado y/o similares. La informacién indicativa de la entrada puede comprender
informacién que transporta informacion indicativa de la entrada, indicativa de un aspecto de la entrada indicativo de la
ocurrencia de la entrada y/o similares.

El aparato electronico 10 puede incluir cualquiera de diversas pantallas tactiles que incluyen aquellas que estan
configuradas para posibilitar el reconocimiento tactil mediante cualquiera de técnicas resistivas, capacitivas, de
infrarrojos, galga extensiométrica, onda superficial, formacién de imagenes opticas, tecnologia de sefal dispersiva,
reconocimiento de pulso acustico u otras, y para proporcionar a continuacion sefales indicativas de la ubicacién y
otros parametros asociados al toque. Adicionalmente, la pantalla tactil puede estar configurada para recibir una
indicacién de una entrada en forma de un evento tactil que puede definirse como un contacto fisico real de un objeto
de seleccion (por ejemplo, un dedo, lapiz éptico, boligrafo, lapiz, u otro dispositivo apuntador) y la pantalla tactil. Como
alternativa, un evento tactil puede definirse como proporcionar el objeto de seleccion en proximidad a la pantalla tactil,
flotar sobre un objeto visualizado o acercarse a un objeto dentro de una distancia predefinida, incluso aunque no se
haga contacto fisico con la pantalla tactil. Como tal, una entrada tactil puede comprender cualquier entrada que se
detecte por una pantalla tactil, que incluye eventos tactiles que implican el contacto fisico real y eventos tactiles que
no implican contacto fisico pero que se detectan de otra manera por la pantalla tactil, tal como un resultado de la
proximidad del objeto de seleccion a la pantalla tactil. Una pantalla tactil puede recibir informacion asociada a fuerza
aplicada a la pantalla tactil en relacion con la entrada tactil. Por ejemplo, la pantalla tactil puede diferenciar entre una
entrada tactil de presion fuerte y una entrada tactil de presion ligera. En al menos una realizacion de ejemplo, una
pantalla puede visualizar informacion bidimensional, informacion tridimensional y/o similares.

En realizaciones de ejemplo que incluyen un teclado numérico, el teclado numérico puede comprender teclas
numéricas (por ejemplo, 0-9), teclas de simbolos (por ejemplo, #, *), teclas alfabéticas y/o similares para operar el
aparato electrénico 10. Por ejemplo, el teclado numérico puede comprender una disposicion de teclado numérico
QWERTY convencional. El teclado numérico puede comprender también diversas teclas programables con funciones
asociadas. Ademas, o como alternativa, el aparato electrénico 10 puede comprender un dispositivo de interfaz tal
como una palanca de mandos u otra interfaz de entrada de usuario.

El dispositivo de entrada 13 puede comprender un elemento de captura de medios. El elemento de captura de medios
puede ser cualquier medio para capturar una imagen, video, y/o audio para su almacenamiento, visualizacion o
transmision. Por ejemplo, en al menos una realizacion de ejemplo en la que el elemento de captura de medios es un
moédulo de camara, el médulo de camara puede comprender una camara digital que puede formar un fichero de imagen
digital de una imagen capturada. Como tal, el médulo de camara puede comprender hardware, tal como una lente u
otro componente o componentes o6pticos, y/o software para crear un fichero de imagen digital de una imagen
capturada. Como alternativa, el médulo de camara puede comprender Unicamente el hardware para visualizar una
imagen, mientras que un dispositivo de memoria del aparato electrénico 10 almacena instrucciones para su ejecucion
por el procesador 11 en forma de software para crear un fichero de imagen digital de una imagen capturada. En al
menos una realizacion de ejemplo, el mdédulo de camara puede comprender adicionalmente un elemento de
procesamiento que esta separado del procesador 11 para procesar datos, tales como datos de imagen. El moédulo de
camara puede proporcionar datos, tales como datos de imagen, en uno o mas de diversos formatos. En al menos una
realizacion de ejemplo, el médulo de camara comprende un codificador, un decodificador y/o similares para comprimir
y/o descomprimir datos de imagen. El codificador y/o decodificador pueden codificar y/o decodificar de acuerdo con
un formato convencional, por ejemplo, un formato de la norma del Grupo Mixto de Expertos en Fotografia (JPEG).

Las Figuras 2A-2E son diagramas que ilustran pantallas montadas en la cabeza de acuerdo con al menos una
realizaciéon de ejemplo. Los ejemplos de las Figuras 2A-2E son simplemente ejemplos y no limitan el alcance de las
reivindicaciones. Por ejemplo, el tipo de pantalla puede variar, la configuracion de la pantalla puede variar, la forma de
la pantalla puede variar y/o similares.

En muchas circunstancias, un usuario puede desear interactuar con un dispositivo electrénico. En tales circunstancias,
a menudo puede ser deseable que el usuario interactie con un aparato electrénico por medio de una pantalla montada
en la cabeza. Por ejemplo, el usuario puede interactuar con una pantalla de interaccion de programa asociada a un
programa. En algunas circunstancias, puede ser deseable que una pantalla montada en la cabeza sea una pantalla
transparente. En al menos una realizacion de ejemplo, una pantalla transparente es una pantalla que presenta
informacion a un usuario, pero a través de la cual pueden observarse los objetos en un lado opuesto de la visualizacion
del usuario. Una pantalla transparente puede estar comprendida por una ventana, un parabrisas, un visor, gafas y/o
similares. Una pantalla montada en la cabeza puede ser, por ejemplo, una pantalla que puede montarse en la cabeza,
una pantalla que esta acoplada a un elemento que es llevable en una ubicacién en y/o proxima a la cabeza de un
usuario, una pantalla que es llevable en una ubicacion en y/o proxima a la cabeza de un usuario y/o similares. En al
menos una realizacion de ejemplo, una pantalla montada en la cabeza es una pantalla montada en la cabeza
transparente.
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La FIGURA 2A es un diagrama que ilustra la pantalla 202 de acuerdo con al menos una realizacién de ejemplo. En el
ejemplo de la Figura 2A, se ilustra una pantalla 202 como una pantalla transparente, aunque la pantalla 202 puede ser
cualquier tipo de pantalla. Por ejemplo, la pantalla 202 puede ser una pantalla no transparente. En al menos una
realizacion de ejemplo, una pantalla transparente es una pantalla cerca del ojo. Una pantalla cerca del ojo puede ser
una pantalla transparente que esta situada préxima a un ojo del usuario. El ejemplo de la Figura 2A ilustra la pantalla
202 como gafas que comprenden una pantalla cerca del ojo en cada lente. En el ejemplo de la Figura 2A, la pantalla
cerca del ojo derecho esta visualizando la informacion 204A y 206A, y la pantalla cerca del ojo izquierdo esta
visualizando la informacién 204B y 206B. En al menos una realizacion de ejemplo, la informacion 204A puede estar
asociada a la informacién 204B. Por ejemplo, el contenido de la informacion 204A puede ser idéntico al contenido de
la informacion 204B. En algunas circunstancias, incluso aunque el contenido pueda ser idéntico entre 204A y 204B, la
posicion de la informacion 204A en la pantalla cerca del ojo derecho puede variar de la posicion de la informacion
204B en la pantalla cerca del ojo izquierdo. De esta manera, el aparato puede variar la posicion de la informacion entre
la pantalla cerca del ojo izquierdo y pantalla cerca del ojo derecho para variar la paralaje de la informacién percibida
por el usuario. De esta manera, el aparato puede variar la profundidad percibida de la informacién por el usuario.

La Figura 2B es un diagrama que ilustra la pantalla transparente 212 de acuerdo con al menos una realizacion de
ejemplo. En al menos una realizacion de ejemplo, visualizar informacion en una pantalla transparente de modo que la
informacion corresponda con uno o mas objetos que pueden visualizarse a través de la pantalla transparente se
denomina como realidad aumentada. En el ejemplo de la Figura 2B, el usuario 210 puede percibir los objetos 224 y
226 a través de la pantalla transparente 212. En al menos una realizacion de ejemplo, la pantalla transparente puede
visualizar informacion al usuario. Por ejemplo, la pantalla 212 puede visualizar la informacion 214 y la informacién 216.
La informacion 214 y la informacion 216 pueden estar situadas en la pantalla 212 de manera que la informacion
corresponde con uno o mas objetos que pueden visualizarse a través de la pantalla transparente 212, tal como el
objeto 224. En un ejemplo de este tipo, la informacion 214 puede estar asociada a, identificar y/o similares, el objeto
224. Por ejemplo, la informacién 214 puede indicar una identidad del objeto 224. En al menos una realizacion de
ejemplo, la pantalla 212 puede estar comprendida de una pantalla montada en la cabeza.

La Figura 2C es un diagrama que ilustra la pantalla 232 de acuerdo con al menos una realizacién de ejemplo. En al
menos una realizacion de ejemplo, visualizar informacion en una pantalla de modo que la informacién corresponde
con una o mas representaciones de objetos visualizados en la pantalla se denomina como realidad aumentada. En
algunas circunstancias, una representacion de un objeto puede hacer referencia a una imagen de un objeto. Por
ejemplo, un médulo de camara puede capturar informacion de camara que comprende informacioén indicativa del
objeto. La informacién de camara puede comprender informacién de video, informacion de imagen y/o similares. Esta
informacién de camara puede visualizarse a continuacion en una pantalla de manera que la informaciéon de camara es
una representacion del objeto. En el ejemplo de la Figura 2C, el usuario 230 puede percibir las representaciones 254
y 256 visualizadas en la pantalla 232. Las representaciones 254 y 256 pueden ser imagenes de objetos capturadas
por un aparato. Por ejemplo, un médulo de camara puede capturar informacién de camara indicativa de los objetos
244 y 246 de manera que la informacion de camara se visualiza en la pantalla 232 como las representaciones 254 y
256. En al menos una realizacion de ejemplo, la pantalla puede visualizar informacion al usuario. Por ejemplo, la
pantalla 232 puede visualizar la informacion 234 y la informacién 236. La informacion 234 y la informacion 236 pueden
situarse en la pantalla 232 de manera que la informacién corresponde con una o mas representaciones de objetos
visualizados en la pantalla 232, tal como la representacion 254. En un ejemplo de este tipo, la informacién 234 puede
estar asociada a, identificar y/o similares, la representacion 254. Por ejemplo, la informacion 234 puede indicar una
identidad de la representacion 254. En al menos una realizacion de ejemplo, la pantalla 232 puede estar comprendida
de una pantalla montada en la cabeza.

Como se ha descrito anteriormente, en algunas circunstancias, un aparato electrénico puede comprender un
dispositivo de entrada tal como un sensor tactil, un sensor de fuerza, un sensor de movimiento y/o similares. En
algunas circunstancias, puede ser deseable ubicar un dispositivo de entrada en una posicion particular en un aparato.
Por ejemplo, si el aparato electronico es una pantalla montada en la cabeza que comprende gafas similares como se
representan en el ejemplo de la Figura 2A, puede ser deseable ubicar uno o mas dispositivos de entrada en cualquiera
o0 ambas de las sienes de la pantalla montada en la cabeza. Por ejemplo, puede ser intuitivo que un usuario introduzca
entradas tactiles en las sienes de una pantalla montada en la cabeza que comprende gafas, montar un dispositivo de
entrada en una pantalla montada en la cabeza puede reducir el tamafo y/o el espacio ocupado de un aparato
electrénico que comprende la pantalla y/o similares. Por ejemplo, puede ser facil que un usuario alcance el lado de la
cabeza del usuario, el usuario puede hallar la realizacion de una entrada tactil, tal como un deslizamiento en una sien
de las gafas, que es un movimiento natural y/o similares. En al menos una realizacion, una pantalla montada en la
cabeza comprende un dispositivo de entrada.

La Figura 2D es un diagrama que ilustra la pantalla 252 de acuerdo con al menos una realizacién de ejemplo. En el
ejemplo de la Figura 2D, la pantalla 252 se ilustra como una pantalla montada en la cabeza que comprende gafas,
aunque la pantalla 252 puede ser cualquier tipo de pantalla montada en la cabeza. El ejemplo de la Figura 2D ilustra
la pantalla 252 como gafas que comprenden un dispositivo de entrada 254 en la sien derecha, y el dispositivo de
entrada 256 en la sien izquierda. Los dispositivos de entrada 254 y 256 pueden ser similares como se describe con
respecto al dispositivo de entrada 13 de la Figura 1. Por ejemplo, los dispositivos de entrada 254 y/o 256 pueden
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comprender un sensor tactil. De esta manera, un usuario de la pantalla 252 puede interactuar con la pantalla 252 por
medio de la introduccion de una entrada tactil por medio del dispositivo de entrada 254 y/o 256.

Como se ha descrito anteriormente, en algunas circunstancias, un aparato electrénico puede comprender un
dispositivo de salida tal como un auricular, un altavoz, un transductor de vibracion y/o similares. En algunas
circunstancias, puede ser deseable ubicar un dispositivo de salida en una posiciéon particular en un aparato. Por
ejemplo, si el aparato electronico es una pantalla montada en la cabeza que comprende gafas similares como se
representa en el ejemplo de la Figura 2A, puede ser deseable ubicar uno o mas dispositivos de salida en cualquiera o
ambas de las sienes de la pantalla montada en la cabeza. Por ejemplo, un usuario puede detectar facilmente
vibraciones de un transductor de vibracién montado en la pantalla montada en la cabeza, montar altavoces en una
pantalla montada en la cabeza en posiciones particulares puede facilitar la representacion de audio espacial y/o
similares. El audio espacial puede ser, por ejemplo, audio que se percibe para proyectarse desde una cierta ubicacion
en el espacio fisico, audio que se percibe para emanar desde una fuente y/o direcciéon ubicada particular y/o similares.
En al menos una realizacion, una pantalla montada en la cabeza comprende un dispositivo de salida. En al menos una
realizacion de ejemplo, un dispositivo de salida es un dispositivo de salida haptica. Un dispositivo de salida haptica
puede hacer referencia a un dispositivo de salida tactil similar como se describe con respecto a la Figura 1. En al
menos una realizacion de ejemplo, un dispositivo de salida es un dispositivo de audio espacial. Un dispositivo de audio
espacial puede hacer referencia a un dispositivo que puede representar una sefial de audio espacial. Una sefal de
audio espacial puede hacer referencia a una sefial de audio con un origen percibido. Por ejemplo, un dispositivo de
audio espacial puede comprender multiples altavoces de audio, tales como un altavoz izquierdo y un altavoz derecho.
Un usuario de un dispositivo de audio espacial puede percibir sonido representado en el altavoz izquierdo como que
tiene lugar desde la izquierda del usuario, sonido representado desde el altavoz derecho como que tiene lugar desde
la derecha del usuario y/o similares. Un dispositivo de audio espacial puede utilizar auriculares, altavoces y/o similares
para representar un campo de audio espacial para el usuario usando audio binaural que representa técnicas, funciones
de transferencia relacionadas con la cabeza y/o similares. Un dispositivo de audio espacial puede utilizar técnicas de
seguimiento de la cabeza para ayudar a la representacion de audio espacial. Un dispositivo de audio espacial puede
utilizar mas de dos altavoces, tal como un sistema de sonido envolvente, puede utilizar algoritmos de ubicacion de
sonido para simular un origen particular de una ubicacion de sonido y/o similares. En algunas circunstancias, un origen
percibido de un sonido puede diferir del origen real del sonido.

La Figura 2E es un diagrama que ilustra la pantalla 262 de acuerdo con al menos una realizacion de ejemplo. En el
ejemplo de la Figura 2E, la pantalla 262 se ilustra como una pantalla montada en la cabeza que comprende gafas,
aunque la pantalla 262 puede ser cualquier tipo de pantalla montada en la cabeza. El ejemplo de la Figura 2E ilustra
la pantalla 262 como gafas que comprenden los dispositivos de salida 264A, 264B, 264C, y 264D en la sien derecha,
y los dispositivos de salida 266A, 266B, 266C, y 266D en la sien izquierda. Los dispositivos de salida 264A-264D y
266A-266D pueden ser similares como se describe con respecto al dispositivo de salida 14 de la Figura 1. Por ejemplo,
los dispositivos de salida 264A-264D y/o 266A-266D pueden comprender uno o mas altavoces, uno o mas
transductores de vibracién y/o similares. De esta manera, la pantalla 262 puede representar la salida por medio de los
dispositivos de salida 264A-264D y/o 266A-266D.

En algunas situaciones, un usuario de un aparato electrénico puede dirigir su atencién al aparato electrénico. Por
ejemplo, un usuario que lleva una pantalla montada en la cabeza puede desear interactuar con aplicaciones
visualizadas en una pantalla montada en la cabeza, ver informacioén visualizada en una pantalla montada en la cabeza
y/o similares. Por ejemplo, el usuario puede fijarse en una pantalla del aparato electrénico, puede fijarse en informacion
particular visualizada por el aparato electronico, puede interactuar con el aparato electrénico y/o similares. En tales
situaciones, el usuario puede dirigir incidentemente su atencion lejos del entorno que rodea al usuario, al menos parte
del entorno que rodea al usuario, de otra informacion visualizada en el aparato y/o similares. En tales situaciones, el
usuario puede desear poder percibir los acontecimientos que pueden haber ocurrido en relaciéon con al menos parte
del entorno circundante del usuario mientras la atencion del usuario se dirigia lejos de la parte del entorno, dirigida
hacia una parte diferente del entorno y/o similares. Por ejemplo, el usuario puede desear que el aparato electrénico
del usuario monitorice la direccion de la atencidon del usuario y provocar la realizacion de ciertas funciones
predeterminadas basandose en la direccién de la atencién del usuario.

En algunas circunstancias, puede ser deseable determinar una direccion de la atencién del usuario basandose, al
menos en parte, en una direccidon que esta mirando el usuario, una profundidad a la que esta mirando el usuario y/o
similares. Por ejemplo, el usuario que mira en una direccion particular puede indicar que la atencion del usuario se
dirige en la direccion particular. Por ejemplo, la atencion de un usuario que lleva una pantalla montada en la cabeza
puede dirigirse a una aplicacion visualizada en una pantalla montada en la cabeza, dirigirse en informacion visualizada
en una pantalla montada en la cabeza y/o similares. En otro ejemplo, la mirada del usuario en el aparato electrénico
del usuario puede indicar que la atencién del usuario se dirige lejos de al menos parte del entorno que rodea al usuario.
Por ejemplo, cuando la atencién del usuario de una pantalla montada en la cabeza se centra en informacion visualizada
en la pantalla, el usuario puede no estar visualizando objetos en el entorno circundante. En otro ejemplo mas, el
usuario que mira a una parte particular de una pantalla puede indicar que la atencion del usuario se dirige lejos de una
parte de la pantalla diferente. Por ejemplo, el usuario puede estar viendo una aplicacion particular visualizada en una
parte particular de la pantalla, y no viendo otra aplicacion visualizada en una parte diferente de la pantalla. En al menos
una realizacién de ejemplo, un aparato determina una direcciéon de una atencion del usuario basandose, al menos en
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parte, en una posicion de la mirada del usuario. En al menos una realizacion de ejemplo, un aparato determina una
posicion de la mirada de un usuario. La determinacion de la posiciéon de la mirada, la direccién de una atencion del
usuario y/o similares pueden denominarse como seguimiento de la mirada. En al menos una realizacion de ejemplo,
un aparato que comprende una pantalla montada en la cabeza realiza seguimiento de la mirada.

Las Figuras 3A-3G son diagramas que ilustran regiones de informacion virtual de acuerdo con al menos una realizacion
de ejemplo. Los ejemplos de las Figuras 3A-3G son simplemente ejemplos y no limitan el alcance de las
reivindicaciones. Por ejemplo, la ubicacion de las regiones de informacion virtual puede variar, la informacion asignada
a las regiones de informacion virtual puede variar, el aparato que utiliza regiones de informacion virtual puede variar
y/o similares.

Como se ha descrito anteriormente, un usuario puede llevar una pantalla montada en la cabeza, interactuar con una
pantalla montada en la cabeza y/o similares. En muchas circunstancias, una pantalla montada en la cabeza puede
tener un campo de vision. Por ejemplo, una pantalla montada en la cabeza transparente puede tener un campo de
vision que esta delimitado por uno o mas marcos de pantalla, biseles, limites, bordes y/o similares. Los objetos, el
entorno y/o similares que pueden observarse por un usuario de una pantalla montada en la cabeza transparente fuera
de tales limites pueden considerarse fuera del campo de visién de la pantalla montada en la cabeza transparente. En
algunas circunstancias (por ejemplo, la pantalla montada en la cabeza es una pantalla montada en la cabeza
encerrada), un usuario que ve una imagen en una pantalla montada transparente en la cabeza puede no ser capaz de
percibir objetos del mundo real, el entorno exterior y/o similares mas alla del campo de visién de la pantalla montada
en la cabeza mientras esta llevando la pantalla montada en la cabeza. En algunas circunstancias, un usuario puede
no ser capaz de ver imagenes visualizadas en una pantalla montada en la cabeza dentro del campo de vision de la
pantalla montada en la cabeza cuando la pantalla montada en la cabeza no se lleva por el usuario.

La Figura 3A es un diagrama que ilustra el campo de vision 302 de una pantalla montada en la cabeza de acuerdo
con al menos una realizacién de ejemplo. En el ejemplo de la Figura 3A, el campo de vision 302 se ilustra como un
campo de vision a través de una pantalla montada en la cabeza transparente, aunque campo de visién 302 puede ser
representativo de un campo de vision de una pantalla no transparente. En el ejemplo de la Figura 3A, puede observarse
que el campo de vision 302 esta delimitado en la parte superior, la inferior, izquierda y la derecha. De esta manera, un
objeto del mundo real que no puede visualizarse dentro de los limites del campo de visién 302 esta mas alla del campo
de vision del campo de vision 302. En el ejemplo de la Figura 3A, la informacion 304 se visualiza dentro del campo de
vision 304. La informacion 304 puede ser similar como se describe con respecto a las Figuras 2A-2E, o puede ser
cualquier otro tipo de informacion, imagenes y/o similares que pueden visualizarse en una pantalla. En el ejemplo de
la Figura 3A, el objeto 306 puede visualizarse a través de la pantalla montada en la cabeza del campo de vision 302.
El objeto 306 puede ser similar como se describe con respecto a los objetos 224 y 226 de la Figura 2B, los objetos
244 y 246 de la Figura 2C, o puede ser cualquier objeto, porcién de un entorno y/o similares.

Cuando se visualiza informacién en una pantalla montada en la cabeza, un usuario puede percibir la informacién como
que esta asociada a una ubicacién particular en un entorno. Por ejemplo, si la pantalla montada en la cabeza es una
pantalla transparente, el usuario puede percibir informacioén visualizada a través de la pantalla montada en la cabeza
como que aparece dentro de una region particular del entorno del mundo real que puede visualizarse a través de la
pantalla montada en la cabeza. De manera similar, si la pantalla montada en la cabeza es una pantalla no transparente,
el usuario puede percibir la informacion a visualizarse dentro de una regién particular de un entorno virtual. Una region
dentro de un entorno en el que parece aparecer la informacién visualizada en una pantalla montada en la cabeza
puede denominarse como una region de informacion virtual. La ubicacion de una regién de informacion virtual dentro
de un entorno puede denominarse como una ubicacién de region de informacion virtual. En al menos una realizacion
de ejemplo, una ubicacion de region de informacién virtual es una ubicacién en un entorno fisico que rodea una pantalla
montada en la cabeza que esta disefiada para la visualizacion de una representacion de informacion asignada a la
region de informacion virtual. En al menos una realizacién de ejemplo, una pantalla montada en la cabeza visualiza
una representacion de informacion asignada a una region de informacion virtual en circunstancias donde el campo de
vision de la pantalla montada en la cabeza incluye la ubicacion del entorno fisico.

La Figura 3B es un diagrama que ilustra una vista en perspectiva de arriba hacia abajo del usuario 308 que ve un
entorno del mundo real mientras esta llevando la pantalla montada en la cabeza transparente de la Figura 3A. Incluso
aunque el ejemplo de la Figura 3B ilustra un entorno del mundo real, el ejemplo de la Figura 3B puede ser analogo a
un usuario que ve un entorno virtual en una pantalla montada en la cabeza no transparente. En el ejemplo de la Figura
3B, el usuario 308 tiene un campo de vision de usuario 308A que incluye el campo de vision 302 de la Figura 3A, que
puede visualizarse a través de la pantalla montada en la cabeza. EI campo de visién de un usuario puede ser una
porcién del entorno que rodea al usuario que el usuario puede percibir de manera natural dentro de la visiéon del
usuario, vision periférica y/o similares. En algunas circunstancias, el campo de vision de un usuario puede diferir del
campo de vision de una pantalla montada en la cabeza. En el ejemplo de la Figura 3B, el campo de vision del usuario
308A es aproximadamente equivalente al campo de visién 302 de la Figura 3A. Por ejemplo, puede observarse que
la porcion del objeto 306 que es visible dentro del campo de vision 302 de la Figura 3A cae dentro de los limites del
campo de vision del usuario 308A en el ejemplo de la Figura 3B. De esta manera, en el ejemplo de la Figura 3B, el
usuario 308 puede ver informacion 304 de la Figura 3A.
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En el ejemplo de la Figura 3B, se ilustran diversas regiones en el entorno. Por ejemplo, puede observarse que el
entorno comprende las regiones 310, 312, 314, 316, y 318 en diversas ubicaciones dentro del entorno. Puede
observarse que en el ejemplo de la Figura 3B, la region 310 aparece dentro del campo de vision del usuario 308A. De
esta manera, el usuario 308 puede percibir la informacion 304 segun aparece en la ubicacion de la regién 310 cuando
visualiza la informacion 304. De esta manera, la region 310 puede ser una region de informacion virtual. En el ejemplo
de la Figura 3B, puede observarse que las regiones 312, 314, 316, y 318 tienen ubicaciones que caen fuera del campo
de vision del usuario 308. De esta manera, en el ejemplo de la Figura 3B, las regiones 312, 314, 316, y 318 estan mas
alla del campo de visién de la pantalla montada en la cabeza llevada por el usuario 308.

En algunas circunstancias, cuando un usuario esta llevando una pantalla montada en la cabeza, un usuario puede
asociar una region de un entorno mas alla de un campo de visioén de una pantalla montada en la cabeza, tal como una
region de informacion virtual, como que tiene una direccion del campo de vision de la pantalla montada en la cabeza.
Por ejemplo, un usuario de una pantalla montada en la cabeza puede asociar una regién como que esta hacia arriba,
hacia abajo, hacia la izquierda, hacia la derecha y/o similares del campo de visién de una pantalla montada en la
cabeza. Por ejemplo, el usuario puede percibir el entorno como un panorama de 360 grados. En al menos una
realizacion de ejemplo, una direccidon del campo de vision es una de una direccion hacia la izquierda, una direccion
hacia la derecha, una direccién hacia detras, una direccién hacia arriba, direccion hacia atras y/o similares.

El ejemplo de la Figura 3C ilustra una representacion panoramica de 360 grados del entorno de la Figura 3B centrado
aproximadamente en el centro de la pared dentro del campo de vision del usuario 308 de la Figura 3B. En la
representacion panoramica de la Figura 3C, puede observarse que las regiones 312 y 314 se ilustran a la derecha del
campo de vision 308A, y que las regiones 316 y 318 aparecen a la izquierda del campo de visién 308A. Como se ha
descrito anteriormente, deberia entenderse que el campo de visién 308A es aproximadamente equivalente al campo
de vision 302 de la Figura 3A. De esta manera, el usuario 308 puede asociar las regiones 312 y 314 como que tienen
una direccion hacia la derecha del campo de vision 302 de la Figura 3A, y el usuario 308 puede asociar las regiones
316 y 318 como que tienen una direccion hacia la izquierda del campo de visiéon 302 de la Figura 3A. En algunas
circunstancias, una direccion percibida de una regién de un campo de vision puede diferir de una direccion real de una
region de un campo de vision. Por ejemplo, incluso aunque el usuario 308 de la Figura 3B pueda percibir la region 314
como que tiene una direccion hacia la derecha del campo de vision 302 de la Figura 3A, puede observarse que la
region 314 esta hacia atras del campo de vision del usuario 308A en el ejemplo de la Figura 3B. En al menos una
realizacion de ejemplo, la direccion de una regién de informacion virtual de un campo de vision corresponde con al
menos una porcion de un limite del campo de vision que esta mas préoximo a la ubicacion de region de informacion
virtual.

En algunas circunstancias, una region de informacion virtual puede oscurecerse por un objeto entre un campo de
vision de una pantalla montada en la cabeza y la region de informacion virtual. Por ejemplo, la region de informacion
virtual puede ser una region detras de una pared situada entre la region de imagen virtual y la pantalla montada en la
cabeza. En circunstancias tales como estas, la region de informacion virtual puede describirse como que esta en una
direcciéon hacia delante del campo de visién de la pantalla montada en la cabeza.

En algunas circunstancias, un usuario puede desear que una pantalla montada en la cabeza impida visualizar
informacion particular cuando la pantalla montada en la cabeza tenga un punto de vista particular. Por ejemplo, una
pantalla montada en la cabeza puede visualizar informacion asociada a un programa, y la informacion puede estar
asociada a un objeto del mundo real. El usuario puede desear que la visualizaciéon impida la visualizacion de la
informacion cuando el objeto del mundo real esté mas alla del campo de vision de la pantalla montada en la cabeza.
En circunstancias tales como estas, puede ser deseable asignar la informacion a una regién de informacion virtual.
Por ejemplo, una pantalla montada en la cabeza puede determinar la orientacion de la pantalla montada en la cabeza,
la posiciéon de la pantalla montada en la cabeza en el entorno, la mirada del usuario, el campo de vision de la pantalla
montada en la cabeza y/o similares y determinar que una region de informacion virtual esta mas alla del campo de
visién de la pantalla montada en la cabeza. De esta manera, la pantalla montada en la cabeza puede impedir la
visualizacion de informacién asignada a la region de informacion virtual cuando el campo de vision de la region de
informacion virtual esta mas alla del campo de vision de la pantalla montada en la cabeza.

Por ejemplo, la informacion 304 de la Figura 3A puede asignarse a la region 310 de las Figuras 3B y 3C. Como tal, en
este ejemplo, la region 310 es una region de informacion virtual. De esta manera, si el usuario 308 tuviera que cambiar
posiciones de manera que la regiéon 310 ya no cayera mas dentro del campo de vision del usuario 308A, la pantalla
montada en la cabeza que visualiza la informacién 304 puede terminar la visualizacién de la informacion 304. De
manera similar, en este ejemplo, la pantalla montada en la cabeza puede provocar la visualizaciéon de informacion 304
si la region 310 cae una vez mas de nuevo dentro del campo de vision del usuario 308A. En al menos una realizacion
de ejemplo, una regién de informacién virtual que esta al menos parcialmente mas alla del campo de vision de la
pantalla montada en la cabeza indica circunstancias donde menos que la totalidad de la regiéon de informacion virtual
esta dentro del campo de vision de la pantalla montada en la cabeza. En al menos una realizacién de ejemplo, una
region de informacion virtual que esta al menos parcialmente mas alla del campo de vision de la pantalla montada en
la cabeza indica circunstancias donde la totalidad de la region de informacion virtual esta mas alla del campo de vision
de la pantalla montada en la cabeza. La informacién, programas, y/o similares pueden asignarse a una region de
informacion virtual de diversas maneras. Por ejemplo, un programa puede tener informacion virtual predeterminada,
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un usuario puede asignar una region de informacion virtual a un programa por medio de una entrada (por ejemplo
arrastrando el programa a una ubicacién particular), el programa puede asignarse a si mismo a una region de
informacion virtual basandose en el campo de vision de la pantalla montada en la cabeza cuando se lanza el programa
y/o similares.

Como se ha descrito anteriormente un usuario puede llevar una pantalla montada en la cabeza. Por ejemplo, el usuario
puede llevar una pantalla montada en la cabeza para percibir informacion, interactuar con un programa y/o similares.
En algunas circunstancias, un evento puede estar asociado a la funcionalidad de un aparato electrénico, tal como un
aparato electronico que comprende la pantalla montada en la cabeza. Por ejemplo, un aparato puede recibir un
mensaje de entrada. En circunstancias tales como estas, puede ser deseable que el aparato determine la ocurrencia
del evento. Por ejemplo, puede ser deseable que el aparato alerte al usuario del evento. Por ejemplo, si el evento de
entrada es una llamada telefénica, puede ser deseable alertar al usuario de la llamada telefénica de entrada. En al
menos una realizacion de ejemplo, el aparato determina la ocurrencia de un evento de software. En al menos una
realizacién de ejemplo, el evento de software es la recepcion de un mensaje. En un ejemplo de este tipo, la
determinacion de la ocurrencia del evento de software puede comprender la recepcion del mensaje. En al menos una
realizacion de ejemplo, el evento de software es la ocurrencia de un evento de calendario. Un evento de calendario
de este tipo puede estar asociado a una entrada de calendario. En un ejemplo de este tipo, la determinacion de la
ocurrencia del evento de software puede comprender la determinacién de que un tiempo actual corresponde con un
tiempo de ocurrencia de la entrada de calendario. En al menos una realizacion de ejemplo, el evento de software es
una recepcion de una llamada. En un ejemplo de este tipo, la determinacion de la ocurrencia del evento de software
puede comprender la recepcién de la llamada.

Como se ha descrito anteriormente, el aparato puede determinar la ocurrencia de un evento de software, tal como la
recepcion de un mensaje, la ocurrencia de un evento de calendario, recepcion de una llamada y/o similares. En un
ejemplo de este tipo, el aparato puede determinar una notificacion a representarse basandose, al menos en parte, en
el evento de software. De esta manera, la notificacion puede comprender informacioén indicativa del evento de software.
Por ejemplo, en circunstancias donde el evento de software sea la recepcion de un mensaje, la notificacion puede
comprender informacion indicativa de un emisor del mensaje, tal como informaciéon de contacto, informacion de
nombre, informacién de direccion, informacion de nimero de teléfono y/o similares. En otro ejemplo, en circunstancias
donde el evento de software sea la ocurrencia de un evento de calendario, la notificacion puede comprender
informacion indicativa de un titulo de la entrada de calendario, un tiempo de ocurrencia de la entrada de calendario y/o
similares. En otro ejemplo mas, en circunstancias donde el evento de software sea la recepcion de una llamada, la
notificacion puede comprender informacién indicativa de un llamante de la llamada, informacién indicativa de que se
esta recibiendo una llamada, informacién indicativa de que se ha recibido una llamada y/o similares. La informacion
indicativa de un llamante de la llamada puede ser cualquier informacion que indique el llamante, tal como informacién
de contacto, informacién de nombre, informacion de direccion, informacién de nimero de teléfono y/o similares.

En al menos una realizacion de ejemplo, la notificacion comprende una notificacion visual, una notificacion audible,
una notificacion tactil y/o similares. Una notificacion visual puede comprender informacion visual indicativa de la
notificacion. Por ejemplo la indicacion visual puede comprender informacion de texto, informacion grafica, informacion
de video y/o similares. Una notificacion audible puede comprender informacién audible indicativa de la notificacion.
Por ejemplo, la notificacion audible puede comprender informacién de voz audible, informacién de musica, informacion
de tono o cualquier otra informacién que corresponda con un sonido que pueda accionarse por un aparato. Una
notificacion tactil puede comprender informacion tactil indicativa de la notificacion. Por ejemplo, la notificacion tactil
puede ser informacion que defina una sefial de vibracion, una textura, una temperatura y/o similares.

En al menos una realizacion de ejemplo, la causa de la representacion de la notificacion comprende la causa de la
visualizacién de una notificacion visual, la causa del accionamiento de una notificacién audible, la causa del
accionamiento de una notificacion tactil y/o similares. En al menos una realizacion de ejemplo, el accionamiento de
una notificacion audible comprende la causa del accionamiento de un transductor de audio, tal como un altavoz, de
manera que el transductor genera una sefial de audio que corresponde con la notificacion audible. Por ejemplo, la
notificacion audible puede ser una cancién, y el accionamiento de la cancion puede comprender enviar informacion
indicativa de la cancion a un altavoz de manera que el altavoz genera una sefial de audio que corresponde con la
canciéon. En al menos una realizacion de ejemplo, el accionamiento de una notificacion tactii comprende el
accionamiento de un transductor tactil, tal como un transductor de vibracion, un elemento de calefaccion, un elemento
de refrigeracion, una deformacion de aparato controlada electromecanicamente, una textura controlada
electromecanicamente y/o similares. Por ejemplo, la notificacion tactil puede ser una sefial de vibracion que signifique
el evento de software. En un ejemplo de este tipo, la representacion de la notificacion tactil puede comprender el
accionamiento de un transductor de vibracién de una manera que corresponda con la sefial de vibraciéon de manera
que el usuario puede percibir la sefial de vibracion.

Como se ha descrito anteriormente, en algunas circunstancias, la informacidon puede asignarse a una region de
informacion virtual. Por ejemplo, un usuario puede desear ver informacion asociada a un programa de correo
electrénico en una pantalla montada en la cabeza cuando la pantalla montada en la cabeza tiene un campo de vision
particular. Por ejemplo, un usuario puede asociar una pared particular en la casa del usuario (por ejemplo una pared
con un escritorio) con correo electrénico, y puede desear ver su correo electronico cuando visualiza la pared a través
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de la pantalla montada en la cabeza. Como se ha descrito anteriormente, en algunas circunstancias, un aparato puede
determinar la ocurrencia de un evento. Por ejemplo, un programa de correo electrénico puede recibir un mensaje
nuevo. En circunstancias donde un evento esta asociado a informacion asignada a una regién de informacion virtual,
el evento puede denominarse como un evento de region de informacion virtual.

En algunas circunstancias, como se ha descrito anteriormente, el aparato puede notificar al usuario del evento por
medio de una notificacion visual. Por ejemplo, si el evento es un evento de software, un aparato puede cambiar la
apariencia de informacion visual asociada al software. Por ejemplo, si el software es un programa de correo electronico,
la apariencia de una ventana de bandeja de entrada asociada al programa de correo electronico puede codificarse
para reflejar el mensaje recibido. En algunas circunstancias, por ejemplo cuando la informacion asociada al programa
de software esta asignada a una region de informacion virtual, el usuario del aparato puede no percibir la notificacion
visual. Por ejemplo si la notificacion visual comprende cambiar la apariencia de informacion visual asociada a la region
de informacién virtual, la informacién puede no visualizarse en una pantalla montada en la cabeza. Por ejemplo, si el
campo de vision de una pantalla montada en la cabeza falla al abarcar una region de informacion virtual, la pantalla
montada en la cabeza puede impedir la causa de la visualizacién de la informacién. En circunstancias tales como
estas, puede ser deseable alertar al usuario del evento de regién de informacion virtual por una notificacion distinta de
un cambio de informacion asignada a la region de informacion virtual. Por ejemplo, puede ser deseable que la pantalla
montada en la cabeza visualice una notificacion visual que es visualmente descriptiva de al menos un aspecto del
evento de region de informacion virtual. Por ejemplo, la notificacion puede indicar qué tipo de evento tuvo lugar, un
programa asociado al evento y/o similares. En al menos una realizacion de ejemplo, un aparato determina una
notificacion visual que es visualmente descriptiva de al menos un aspecto de un evento de regidon de informacion
virtual. En al menos una realizacion de ejemplo, un aparato provoca la visualizacién de una notificacion visual en una
pantalla montada en la cabeza en respuesta a la determinacion de la ocurrencia del evento de region de informacion
virtual. En al menos una realizacion de ejemplo, el evento de regién de informacién virtual indica un cambio de
informacion que esta asignado a una region de informacion virtual que esta al menos parcialmente mas alla del campo
de vision de la pantalla montada en la cabeza.

La Figura 3D es un diagrama que ilustra el campo de visién 302 de la Figura 3A, que comprende adicionalmente la
visualizacion de la informacion 314A y 314B. En el ejemplo de la Figura 3D, la informacion 314A y 314B puede ser
indicativa de un cambio de informacion que esta asignado a una region de informacion virtual que esta al menos
parcialmente mas alla del campo de vision de la pantalla montada en la cabeza. Por ejemplo, un programa de correo
electrénico puede estar asociado a la region 314 de las Figuras 3B-3C. En un ejemplo de este tipo, la informacion
314A puede ser indicativa de un cambio de informacion asignado al programa de correo electrénico, y la informacion
314B puede ser visualmente descriptiva de al menos un aspecto de un evento de region de informacion virtual del
programa de correo electrénico. Por ejemplo, puede observarse que la informaciéon 314B indica "correo electrénico
de", que puede indicar que el programa de correo electrénico recibié un nuevo correo electrénico de un emisor
particular, un nuevo correo electrénico con una linea de asunto particular y/o similares. En al menos una realizacion
de ejemplo, un programa esta asignado a una region de informacion virtual y la determinacién de la ocurrencia de un
evento de region de informacion virtual comprende la determinacion de que ha tenido lugar un evento asociado al
programa. En al menos una realizacion de ejemplo, la determinacion de la ocurrencia del evento de region de
informacion virtual comprende la recepcion de informacion por el programa, y la determinacion de que la informacion
recibida provoca un cambio de informacion que esta asignado a la region de informacion virtual.

En algunas circunstancias, cuando un evento de region de informacion virtual tiene lugar en una region de informacion
virtual que estd mas alla de un campo de visién de una pantalla montada en la cabeza, puede no ser deseable
representar una notificacion visual. Por ejemplo, una notificacion visual puede distraer a un usuario que esta centrado
visualmente en una tarea no relacionada con el evento de regién de informacién virtual, una notificacion visual puede
interferir la pantalla y/o similares. En circunstancias tales como estas, puede ser deseable provocar la representacion
de una notificacién no visual que es indicativa de la direccion del campo de vision en respuesta al evento de region de
informacion virtual. Por ejemplo, tras la recepcion de la notificacion no visual, el usuario puede cambiar su posiciéon en
una direccion indicada por la notificacion no visual de manera que la region de informacion virtual asociada al evento
de region de informacion virtual aparece dentro del campo de vision. De esta manera, la pantalla montada en la cabeza
puede visualizar la informacion asignada a la region de pantalla de informacion virtual. En al menos una realizacion
de ejemplo, un aparato provoca la representacion de una notificacion no visual que es indicativa de una direccién de
una region de informacion virtual de un campo de vision de una pantalla montada en la cabeza en respuesta a un
evento de region de informacion virtual. En al menos una realizacion de ejemplo, la causa de la representacion de la
notificacion no visual esta basada, al menos en parte, en a la determinacién de que la regién de informacion virtual
esta mas alla del campo de visiéon de la pantalla montada en la cabeza.

Por ejemplo, en el ejemplo de la Figura 3C, la pantalla montada en la cabeza puede recibir un evento de region de
informacion virtual asociado a una region de informacion virtual que corresponde con la region 312. En un ejemplo de
este tipo, el aparato montado en la cabeza puede comprender una pluralidad de dispositivos de salida similares como
se describe con respecto a 262 de la Figura 2E. El aparato puede provocar la representacion de una notificacion no
visual por un dispositivo de salida montado en el lado derecho de la pantalla montada en la cabeza para indicar que
la region de informacion virtual que corresponde con la regidon 312 tiene una direccion que es hacia la derecha del
campo de vision de la pantalla montada en la cabeza. En otro ejemplo, la pantalla montada en la cabeza puede recibir
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un evento de region de informacion virtual asociado a una region de informacion virtual que corresponde con la region
318. El aparato puede provocar la representacion de una notificacién no visual por un dispositivo de salida montado
en el lado izquierdo de la pantalla montada en la cabeza para indicar que la region de informacion virtual que
corresponde con la regién 318 tiene una direccion que es hacia la izquierda del campo de vision de la pantalla montada
en la cabeza. En al menos una realizacion de ejemplo, la causa de la representacion de la notificacion no visual se
realiza en ausencia de la visualizacidon de cualquier notificacion visual indicativa del evento de region de informacion
virtual. En al menos una realizacion de ejemplo, la notificacion no visual es una notificacion de que esta ausente de
cualquier representacion visual indicativa del evento de region de informacion virtual.

Como se ha descrito anteriormente, un dispositivo de salida puede ser un dispositivo de salida haptica. Una notificacion
representada por un dispositivo de salida haptica puede denominarse como una notificacion haptica. Por ejemplo, una
notificacion tactil puede ser una notificacion haptica. En al menos una realizacion de ejemplo, una notificacion no visual
es una notificacion haptica. En al menos una realizacion de ejemplo, la representacion de una notificacion haptica
comprende el accionamiento de al menos un dispositivo de salida haptico que esta en una posicién en una pantalla
montada en la cabeza que corresponde con una direccién de un campo de vision de la pantalla montada en la cabeza.
Por ejemplo, una notificacion haptica puede representarse en el lado derecho de una pantalla montada en la cabeza
para indicar que la notificacion haptica corresponde con un campo de visiéon que esta a la derecha de la pantalla
montada en la cabeza.

Como se ha descrito anteriormente, un dispositivo de salida puede ser un dispositivo de audio espacial. Una
notificacion representada por un dispositivo de audio espacial puede denominarse como una notificacién de audio
espacial. Por ejemplo, una notificacion de audio representada en un altavoz particular de una pluralidad de altavoces
puede ser una notificacion de audio espacial. En al menos una realizacién de ejemplo, una notificacion no visual es
una notificacion de audio espacial. En al menos una realizacion de ejemplo, la representacion de la notificacion de
audio espacial comprende la representacion una sefal de audio espacial de manera que una ubicacién percibida de
la sefial de audio espacial corresponde a la direccién de un campo de visién de una pantalla montada en la cabeza.
Por ejemplo, una notificacién de audio espacial puede representarse de manera que un usuario pueda percibir la
ubicacion de la sefial de audio espacial como que emana del lado izquierdo de una pantalla montada en la cabeza
para indicar que la notificacion de audio espacial corresponde con un campo de visidon que esta a la izquierda de la
pantalla montada en la cabeza.

En algunas circunstancias, un usuario puede desear que una pantalla montada en la cabeza provoque la visualizacion
de una notificacion visual en la pantalla montada en la cabeza. Por ejemplo, el usuario puede haber percibido una
notificacion no visual en respuesta a un evento, y una notificacion visual puede proporcionar mas informacion acerca
del evento. Por ejemplo, una notificacion de audio puede indicar que el usuario recibié un correo electrénico, y una
notificacion visual puede revelar desde quién era el correo electrénico. En circunstancias tales como estas, el usuario
puede introducir una entrada de invocacion de notificacion visual. Por ejemplo, un usuario puede introducir una entrada
de voz, una entrada tactil, una presién de botén y/o similares en respuesta a la percepcion de una notificacion no
visual. Una entrada particular puede ser indicativa de una entrada de notificacion visual. Una entrada de notificacion
visual puede hacer referencia a una entrada indicativa de un deseo del usuario para que una pantalla provoque la
visualizacion de una notificacion visual. En al menos una realizacion de ejemplo, un aparato determina que una entrada
es una entrada de notificacion visual. En al menos una realizacion de ejemplo, una pantalla montada en la cabeza
recibe informacion indicativa de una entrada de invocacion de notificacion visual. En al menos una realizacion de
ejemplo, un aparato provoca la visualizacion de una notificacion visual en una pantalla montada en la cabeza en
respuesta a una entrada de invocacion de notificacion visual.

Como se ha descrito anteriormente, una notificacion no visual puede corresponder con una direccién de una region
de informacién virtual de un campo de visiéon de una pantalla montada en la cabeza. En algunas circunstancias, puede
representarse mas de una notificacion no visual. Por ejemplo, los eventos de region de informacion virtual pueden
tener lugar en regiones de notificacion visual diferentes. En circunstancias tales como estas, un usuario puede desear
ver una notificacion visual que es visualmente descriptiva de al menos un aspecto de una region de evento de
informacion virtual particular. Un usuario puede indicar qué evento de region de informacion virtual desea ver el usuario
de una notificacion visual a través de una entrada particular. Por ejemplo, el usuario puede introducir una entrada de
invocacioén de notificacion visual que comprende una entrada tactil en una posicién en la pantalla montada en la cabeza
que corresponde con la direccion del campo de vision. Por ejemplo, si el usuario desea ver una notificacion visual que
es visualmente descriptiva de al menos un aspecto de un evento de region de informacion virtual con una ubicacion
de region de informacion virtual que esta a la izquierda del campo de vision de la pantalla, el usuario puede introducir
una entrada de invocacion de notificacion visual en un sensor tactil ubicado en el lado izquierdo de la pantalla montada
en la cabeza. En otro ejemplo, si el usuario desea ver una notificacion visual que es visualmente descriptiva de al
menos un aspecto de un evento de region de informacion virtual con una ubicacion de region de informacion virtual
que esta a la derecha del campo de vision de la pantalla, el usuario puede introducir una entrada de invocacion de
notificacion visual en un sensor tactil ubicado en el lado derecho de la pantalla montada en la cabeza. Por ejemplo, el
usuario puede introducir una entrada tactil tocando un sensor tactil montado en una sien derecha de una pantalla
montada en la cabeza que comprende gafas. En al menos una realizacion de ejemplo, un aparato determina una
notificacion visual que es visualmente descriptiva de al menos un aspecto de un evento de region de informacién virtual
en respuesta a una entrada de invocacion de notificacion visual. En al menos una realizacion de ejemplo, la entrada
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de invocacioén de notificacion visual comprende una entrada tactil en una posicién en la pantalla montada en la cabeza
que corresponde con la direccion del campo de visién. En al menos una realizacion de ejemplo, la entrada de
invocacion de notificacién visual comprende una entrada tactil en una posiciéon de una notificacion haptica
representada en la posicion en la pantalla montada en la cabeza. En al menos una realizacion de ejemplo, la entrada
de invocacién de notificaciéon visual comprende una entrada tactil en una posicién de una ubicacién percibida de una
sefal de audio espacial en una pantalla montada en la cabeza.

La Figura 3E es un diagrama que ilustra una entrada tactil realizada en un sensor tactil comprendido por la pantalla
340. Deberia entenderse que en el ejemplo de la Figura 3E la pantalla 340 es una pantalla montada en la cabeza que
comprende gafas. Puede observarse que la entrada tactil de la Figura 3E es una entrada de deslizamiento desde la
parte trasera de la sien derecha de la pantalla 340, a la parte frontal de la sien derecha de la pantalla 340. De esta
manera, la entrada de deslizamiento del ejemplo de la Figura 3E comprende un movimiento introducido desde una
posicion en la pantalla montada en la cabeza hacia un campo de vision de la pantalla montada en la cabeza. Deberia
entenderse que la entrada tactil del ejemplo de la Figura 3E puede ser una entrada de invocacion de notificacion visual
que comprende una entrada tactil en una posicion en la pantalla 340 que corresponde con la direccion del campo de
vision. Por ejemplo, la entrada tactil puede corresponder con una region de informacion virtual con una direccion hacia
la derecha del campo de visidn de la pantalla 340. En al menos una realizacion de ejemplo, una entrada de invocacion
de notificaciéon visual comprende una entrada de movimiento de una posicién en la pantalla montada en la cabeza
hacia el campo de vision.

En algunas circunstancias, un aparato puede provocar la representacion de una notificacion no visual asociada a una
region de informacion virtual y un usuario puede no introducir una entrada de invocacion de notificacion visual de una
manera oportuna. Esto puede indicar que el usuario no desea ver una notificacion visual. En circunstancias tales como
estas, puede ser deseable que el aparato espere durante una duracién umbral (por ejemplo 5 segundos, 20 segundos,
y/o similares) después de la cual el aparato no determinara una notificacion visual. Una duracién umbral de este tipo
puede denominarse como una duracién umbral de espera de entrada. De esta manera, si el usuario introduce una
entrada de notificacion visual después de la duraciéon umbral, el aparato puede determinar que la entrada de
notificacion visual puede no corresponder con la notificacion no visual. En al menos una realizacion de ejemplo, un
aparato determina que una duracién umbral ha fallado al transcurrir entre la representacion de una notificacién no
visual y la entrada de invocacion de notificacion visual. En al menos una realizacion de ejemplo, la determinacion de
la notificacion visual esta basada, al menos en parte, en la determinacién de que la duraciéon umbral ha fallado al
transcurrir entre la representacion de la notificacion no visual y la entrada de invocacién de notificacion visual. En al
menos una realizacion de ejemplo, una duracion umbral es una duracién umbral de espera de entrada.

En algunas circunstancias, un aparato puede provocar la representacion de una notificacion asociada a una regién de
informacion virtual, y el aparato puede provocar la representacion de una notificacion diferente asociada a una region
de informacion virtual diferente antes de que un usuario responda a la notificacion asociada a la regiéon de informacion
virtual. Por ejemplo, un evento de region de informacion virtual puede haber tenido lugar asociado a la region de
informacion virtual, y un evento de region de informacion virtual diferente puede haber tenido lugar asociado a la region
de informacién virtual diferente. En circunstancias tales como estas, el usuario puede desear introducir una entrada
de invocacion de notificacion visual posterior a la representacion de la notificacion y a la notificacion diferente para
invocar una notificacion visual asociada al primer evento de region de informacion virtual. En circunstancias donde la
region de informacion virtual y la informacion virtual diferente tienen una direccién diferente del campo de vision de la
pantalla montada en la cabeza, el aparato puede representar las notificaciones indicativas de las direcciones, similares
como se ha descrito anteriormente. De esta manera, el usuario puede introducir la entrada de invocacién de
notificacion visual de una manera que selecciona la region de informacion virtual en lugar de la regiéon de informacion
virtual diferente. Por ejemplo, si la pantalla montada en la cabeza es similar como se describe con respecto a la Figura
3E, el usuario puede introducir una entrada tactil en el lado izquierdo de la pantalla en circunstancias donde la region
de informacion virtual esta a la izquierda del campo de vision, y la regiéon de informacion virtual diferente esta en la
derecha del campo de vision. De esta manera, la entrada de invocaciéon de notificacion visual corresponde con el
evento de region de informacion virtual, y la determinacién de la notificacion visual puede realizarse en respuesta a la
determinacion de que la entrada de invocacion de notificacion visual corresponde con el evento de region de
informacion virtual.

En algunas circunstancias, puede ser deseable terminar la visualizacion de una notificacion visual. Por ejemplo, un
usuario puede ya no desear visualizar la notificacion visual, el usuario puede haber detenido la visualizacion de la
notificacion visual, una duracién umbral de visualizacion puede haber transcurrido después de la visualizacion de la
notificacion visual y/o similares. En al menos una realizacion de ejemplo, un aparato provoca la terminacion de la
visualizacion de una notificacion visual.

Como se ha descrito anteriormente, un usuario puede ya no desear ver una notificacion visual. En circunstancias tales
como estas, puede ser deseable que una pantalla montada en la cabeza esté visualizando la notificacién para recibir
una indicacion del usuario que el usuario ya no desea ver la notificacion. De esta manera, la pantalla montada en la
cabeza puede terminar la visualizacion de la notificacion. Un usuario puede realizar, por ejemplo, una entrada de
terminacion de notificacion para indicar el deseo del usuario para que la pantalla montada en la cabeza termine la
visualizacion de la notificacion. Por ejemplo, un usuario puede introducir una entrada de voz, una entrada tactil, una
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presion de botén y/o similares para indicar al usuario que ya no desea ver una notificacion visual. Una entrada particular
puede ser indicativa de una entrada de terminacion de notificacion. En al menos una realizacion de ejemplo, una
pantalla montada en la cabeza recibe una informacién indicativa de una entrada de terminacién de notificacion. En al
menos una realizacion de ejemplo, la terminacién de la visualizacion de la notificacion visual se realiza en respuesta
a la entrada de terminacion de notificacion.

La Figura 3F es un diagrama que ilustra una entrada tactil realizada en un sensor tactil comprendido por la pantalla
360. Deberia entenderse que en el ejemplo de la Figura 3F la pantalla 360 es una pantalla montada en la cabeza que
comprende gafas. Puede observarse que la entrada tactil de la Figura 3F es una entrada de deslizamiento desde la
parte delantera de la sien derecha de la pantalla 360, a la parte trasera de la sien derecha de la pantalla 360. De esta
manera, la entrada de deslizamiento del ejemplo de la Figura 3F comprende un movimiento introducido desde una
posicion en la pantalla montada en la cabeza lejos de un campo de vision de la pantalla montada en la cabeza. Deberia
entenderse que la entrada tactil del ejemplo de la Figura 3F puede ser una entrada de terminacién de notificacion que
comprende una entrada tactil en una posicién en la pantalla 360 que corresponde con la direccién del campo de vision.
Por ejemplo, la entrada tactil puede corresponder con una regiéon de informacién virtual con una direcciéon hacia la
derecha del campo de vision de la pantalla 360. En al menos una realizacion de ejemplo, una entrada de terminacion
de notificacion comprende una entrada de movimiento de una posicion en la pantalla montada en la cabeza lejos del
campo de vision.

Como se ha descrito anteriormente, puede ser deseable terminar la visualizaciéon de una notificacién visual cuando ha
transcurrido una duracién umbral de visualizacion después de la visualizacion de la notificacion visual. Por ejemplo,
un ajuste puede indicar que una notificacion visual debe visualizarse Unicamente durante una cantidad predeterminada
de tiempo (por ejemplo, 5 segundos, 10 segundos, etc.). En al menos una realizacion de ejemplo, un aparato determina
que ha transcurrido una duracién umbral posterior a la visualizacion de una notificacién visual. En al menos una
realizacion de ejemplo, la terminacion de la visualizacion de la notificacion visual se realiza en respuesta a la
determinacion de que ha transcurrido la duracion umbral. En al menos una realizacion de ejemplo, una duracién umbral
es una duracion umbral de visualizacion.

Como se ha descrito anteriormente, un usuario puede haber detenido la visualizaciéon de una notificacion visual. Por
ejemplo, el usuario pude reanudar la visualizacién de otra informacion que se visualizd previamente en una pantalla
montada en la cabeza después de visualizar una notificacion visual. En circunstancias tales como estas, puede ser
deseable que el aparato determine que el usuario ya no esta viendo la notificacion visual. Por ejemplo, después de
que el usuario deja de visualizar la notificacion durante un periodo de tiempo predeterminado, el aparato puede
provocar la terminacion de la visualizacion de la notificacion visual. El aparato puede determinar que un usuario ya no
esta viendo una notificacion por medio del seguimiento de la mirada, similar a como se ha descrito anteriormente. En
al menos una realizacion de ejemplo, un aparato determina, que una mirada del usuario falla al corresponder con la
notificacion durante una duracién umbral. En al menos una realizacién de ejemplo, la terminacion de la visualizacion
de la notificacioén visual se realiza en respuesta a la determinacién de que la mirada del usuario falla al corresponder
con la notificacion durante la duracién umbral.

En algunas circunstancias, un usuario puede desear ver informacion asignada a una region de informacion virtual que
esta mas alla del campo de vision de una pantalla montada en la cabeza. Por ejemplo, el usuario puede haber percibido
una notificaciéon de un evento de region de informacion virtual asociada a una regién de informacion virtual que esta
mas alla del campo de visién de la pantalla montada en la cabeza. En circunstancias tales como estas, el usuario
puede desear cambiar la ubicacion de regién de informacion virtual a una ubicacion de regién de informacion virtual
diferente que esta dentro del campo de visién de la pantalla montada en la cabeza. De esta manera, el usuario puede
ver la informacién sin cambiar el campo de visién de la pantalla montada en la cabeza. En circunstancias tales como
estas, puede ser deseable que la pantalla montada en la cabeza reciba una notificacién del intento del usuario para
cambiar una ubicacién de region de informacion virtual a una ubicacion de region de informacion virtual diferente. Por
ejemplo, un usuario puede introducir una entrada de seleccion de notificacion visual. Por ejemplo, un usuario puede
introducir una entrada de voz, una entrada tactil, una presién de boton y/o similares para indicar que el usuario desea
cambiar una ubicacion de region de informacion virtual a una ubicacion de region de informacion virtual diferente. Una
entrada particular puede ser indicativa de una entrada de seleccion de notificacién visual. En al menos una realizacion
de ejemplo, una pantalla montada en la cabeza recibe informacion indicativa de una entrada de seleccion de
notificacion. En al menos una realizacion de ejemplo, un aparato cambia una ubicacién de region de informacion virtual
de una region de informacion virtual a una ubicacion de region de informacion virtual diferente que esta dentro del
campo de vision de una pantalla montada en la cabeza en respuesta a la entrada de seleccion de notificacion visual.
En al menos una realizacion de ejemplo, la entrada de seleccién de notificacion visual es una entrada de doble toque
en el lateral de la pantalla montada en la cabeza.

La Figura 3G es un diagrama que ilustra el campo de visién 302 de la Figura 3A, que comprende adicionalmente la
visualizacion de la informacion 320. En el ejemplo de la Figura 3G, la informacion 320 puede ser representativa de la
informacion que se asigno previamente a una region de informacion virtual que tiene una ubicacion de region de
imagen virtual mas alla del campo de visién 302 en el ejemplo de la Figura 3A. Por ejemplo, la informacion 320 puede
haberse asignado previamente a una region de informacion virtual que tiene una ubicacion de region de informacion
virtual que corresponde con la regiéon 314 de la Figura 3B. Un usuario de una pantalla montada en la cabeza puede
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haber introducido una entrada de seleccion de notificacion visual (por ejemplo, en respuesta a la percepcion de una
notificacion de un evento de region de informacion virtual asociada a la informacién 320), y la pantalla montada en la
cabeza puede haber cambiado la ubicacién de regién de informacion virtual anterior a la que se asignd la informacion
320 a la ubicacion de region de informacion virtual actual de la informacion 320. De esta manera, un usuario de la
pantalla montada en la cabeza puede ver la informacién 320 mientras que la pantalla montada en la cabeza mantiene
el campo de vision 302. Como tal, en el ejemplo de la Figura 3G, ambas de las informaciones 304 y 320 son al menos
parcialmente visibles cuando la pantalla montada en la cabeza tiene el campo de visién 302.

En algunas circunstancias, un usuario puede ya no desear ver informacién asignada a una region de informacion
virtual que esta dentro del campo de visidon de una pantalla montada en la cabeza, el usuario puede haber detenido la
visualizaciéon de la informacién, puede haber transcurrido una duracidon umbral de visualizacion después de la
visualizacion de la informacion y/o similares. En circunstancias tales como estas, la informacién puede haberse
asignado previamente a una region de informacion virtual mas alla del campo de visién de la pantalla montada en la
cabeza. Por ejemplo, un usuario puede tener asignada temporalmente la informacion a la ubicacion de region de
informacion virtual actual para percibir rapidamente la informacién que de otra manera requeriria que el usuario girara
su cabeza, y puede desear revertir la asignacion a la ubicacion de region de informacion virtual anterior después de
que se haya visualizado la informacion. De esta manera, el usuario puede percibir rapidamente la informacion que
requeriria de otra manera que el usuario girara su cabeza, se moviera a una habitacién diferente y/o similares. En
estas circunstancias, puede ser deseable revertir la ubicacién de regién de informacion virtual actual de la region de
informacion virtual a la que esta asignada tal informacion a la ubicacion de region de informacion virtual anterior a la
que se asigno la informacion. De esta manera, la pantalla montada en la cabeza puede dejar de realizar la visualizacion
de la informacién del campo actual de la vista.

Por ejemplo, en el ejemplo de la Figura 3G, un usuario puede ya no desear ver la informacion 320, puede haber
transcurrido una duraciéon umbral después de la recepcion de una entrada de seleccidon de notificacion visual que
establecio la ubicacion de region de informacion virtual actual de la region de informacion virtual a la que esta asignada
la informacion 320 y/o similares. Como se ha descrito en un ejemplo anterior, la informaciéon 320 puede haberse
asignado previamente a una region de informacion virtual que tiene una ubicacion de region de informacion virtual que
corresponde con la region 314 de la Figura 3B. La ubicacion de region de informacion virtual actual de la informacion
320 puede revertirse a la ubicacion de region de informacion virtual anterior. De esta manera, la pantalla montada en
la cabeza dejara de visualizar la informacion 320 cuando la pantalla montada en la cabeza tenga el campo de vision
302, similar como se ilustra en el ejemplo de la Figura 3A. En al menos una realizacion de ejemplo, un aparato
determina que ha transcurrido una duracién umbral posterior a la recepcion de una entrada de seleccion de notificacion
visual. En al menos una realizacion de ejemplo, un aparato se revierte de una ubicacion de region de informacion
virtual actual de la region de informacion virtual a la ubicacion de regidn de informacién virtual anterior en respuesta a
la determinacioén de que ha transcurrido la duraciéon umbral.

La Figura 4 es un diagrama de flujo que ilustra actividades asociadas a la representacion de una notificacion en una
pantalla montada en la cabeza de acuerdo con al menos una realizacién de ejemplo. En al menos una realizaciéon de
ejemplo, hay un conjunto de operaciones que corresponde con las actividades de la Figura 4. Un aparato, por ejemplo
aparato electrénico 10 de la Figura 1, o una porcion del mismo, puede utilizar el conjunto de operaciones. El aparato
puede comprender medios, que incluyen, por ejemplo, el procesador 11 de la Figura 1, para la realizacion de tales
operaciones. En una realizacion de ejemplo, un aparato, por ejemplo, aparato electrénico 10 de la Figura 1, se
transforma teniendo memoria, por ejemplo, la memoria 12 de la Figura 1, que comprende cddigo informatico
configurado para, funcionando con un procesador, por ejemplo el procesador 11 de la Figura 1, provocar que el aparato
realice el conjunto de operaciones de la Figura 4.

Como se ha descrito anteriormente, en algunas circunstancias, puede ser deseable visualizar una notificacién visual
en una pantalla montada en la cabeza.

En el bloque 402, el aparato determina la ocurrencia de un evento de region de informacion virtual. En al menos una
realizacion de ejemplo, el evento de region de informacion virtual indica un cambio de informacion que esta asignado
a una region de informacion virtual que esta al menos parcialmente mas alla de un campo de vision de una pantalla
montada en la cabeza. En al menos una realizaciéon de ejemplo, la region de informacion virtual tiene una ubicacion
de region de informacion virtual que esta en una direcciéon del campo de visién. La determinacion, el evento de region
de informacion virtual, el cambio de informacién, la regién de informacién virtual, el campo de vision, la pantalla
montada en la cabeza, la ubicacién de regiéon de informacion virtual, y la direccion del campo de vision pueden ser
similares como se describe con respecto a las Figuras 2A-2E y a las Figuras 3A-3F.

En el bloque 404, en respuesta al evento de region de informacion virtual, el aparato provoca la representacion de una
notificacion no visual que es indicativa de la direccion del campo de vision. La representacion y la notificacion no visual
pueden ser similares como se describe con respecto a las Figuras 2A-2E y a las Figuras 3A-3F.

En el bloque 406, el aparato recibe informacién indicativa de una entrada de invocacién de notificacion visual. La

recepcion y la entrada de invocacién de notificacion visual pueden ser similares como se describe con respecto a las
Figuras 2A-2E y a las Figuras 3A-3F.
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En el bloque 408, en respuesta a la entrada de invocacién de notificacién visual, el aparato determina una notificaciéon
visual que es visualmente descriptiva de al menos un aspecto del evento de region de informacion virtual. La
determinacion y la notificacion visual pueden ser similares como se describe con respecto a las Figuras 2A-2E y a las
Figuras 3A-3F.

En el bloque 410, el aparato provoca la visualizacion de la notificaciéon visual en la pantalla montada en la cabeza. La
provocacion de la visualizacion puede ser similar como se describe con respecto a las Figuras 2A-2E y a las Figuras
3A-3F.

La Figura 5 es un diagrama de flujo que ilustra actividades asociadas a la recepcion de una entrada de notificacion
visual de acuerdo con al menos una realizacion de ejemplo. En al menos una realizacion de ejemplo, hay un conjunto
de operaciones que corresponde con las actividades de la Figura 5. Un aparato, por ejemplo aparato electrénico 10
de la Figura 1, o una porcién del mismo, puede utilizar el conjunto de operaciones. El aparato puede comprender
medios, que incluyen, por ejemplo, el procesador 11 de la Figura 1, para la realizacion de tales operaciones. En una
realizacion de ejemplo, un aparato, por ejemplo, aparato electrénico 10 de la Figura 1, se transforma teniendo memoria,
por ejemplo, la memoria 12 de la Figura 1, que comprende codigo informatico configurado para, funcionando con un
procesador, por ejemplo el procesador 11 de la Figura 1, provocar que el aparato realice el conjunto de operaciones
de la Figura 5.

Como se ha descrito anteriormente, en algunas circunstancias, un aparato puede recibir una entrada. Como se ha
descrito anteriormente, en algunas circunstancias, puede ser deseable determinar si la entrada es una entrada de
notificacion visual.

En el bloque 502, el aparato determina la ocurrencia de un evento de region de informacion virtual, de manera similar
como se describe con respecto al bloque 402 de la Figura 4. En al menos una realizacién de ejemplo, el evento de
region de informacion virtual indica un cambio de informacion que esta asignado a una region de informacion virtual
que esta al menos parcialmente mas alla de un campo de visién de una pantalla montada en la cabeza. En al menos
una realizacion de ejemplo, la region de informacion virtual tiene una ubicacion de region de informacion virtual que
esta en una direccion del campo de visién. En el bloque 504, el aparato provoca la representaciéon de una notificacion
no visual que es indicativa de la direccion del campo de vision, de manera similar como se describe con respecto al
bloque 404 de la Figura 4.

En el bloque 506, el aparato recibe informacion indicativa de una entrada. La recepcion y la entrada pueden ser
similares como se describe con respecto a las Figuras 2A-2E y a las Figuras 3A-3F.

En el bloque 508, el aparato determina si la entrada es una entrada de invocacién de notificacion visual. Si el aparato
determina que la entrada es una entrada de invocacion de notificacion visual, el flujo continda al bloque 508. Si el
aparato determina que la entrada falla al ser una entrada de invocacion de notificacion visual, el flujo continda al bloque
515. La determinacion y la entrada de invocacion de notificacion visual pueden ser similares como se describe con
respecto a las Figuras 2A-2E y a las Figuras 3A-3F.

En el bloque 510, el aparato determina una notificacién visual que es visualmente descriptiva de al menos un aspecto
del evento de region de informacion virtual, de manera similar como se describe con respecto al bloque 408 de la
Figura 4. En el bloque 512, el aparato provoca la visualizacion de la notificacion visual en la pantalla montada en la
cabeza, de manera similar como se describe con respecto al bloque 410 de la Figura 4. En el bloque 514, el aparato
impide la determinacién de una notificacion visual que es visualmente descriptiva de al menos un aspecto del evento
de region de informacion virtual. La determinacion, la notificacion visual, y el evento de regién de informacion virtual
pueden ser similares como se describe con respecto a las Figuras 2A-2E y a las Figuras 3A-3F.

La Figura 6 es un diagrama de flujo que ilustra actividades asociadas a la terminacion de la visualizacion de una
notificacion visual de acuerdo con al menos una realizacion de ejemplo. En al menos una realizacion de ejemplo, hay
un conjunto de operaciones que corresponde con las actividades de la Figura 6. Un aparato, por ejemplo aparato
electrénico 10 de la Figura 1, o una porcién del mismo, puede utilizar el conjunto de operaciones. El aparato puede
comprender medios, que incluyen, por ejemplo, el procesador 11 de la Figura 1, para la realizacion de tales
operaciones. En una realizacion de ejemplo, un aparato, por ejemplo, aparato electrénico 10 de la Figura 1, se
transforma teniendo memoria, por ejemplo, la memoria 12 de la Figura 1, que comprende cddigo informatico
configurado para, funcionando con un procesador, por ejemplo el procesador 11 de la Figura 1, provocar que el aparato
realice el conjunto de operaciones de la Figura 6.

Como se ha descrito anteriormente, en algunas circunstancias puede ser deseable terminar la visualizacion de una
notificacion visual.

En el bloque 602, el aparato determina la ocurrencia de un evento de region de informacion virtual, de manera similar

como se describe con respecto al bloque 402 de la Figura 4. En al menos una realizacién de ejemplo, el evento de
region de informacion virtual indica un cambio de informacion que esta asignado a una region de informacion virtual
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que esta al menos parcialmente mas alla de un campo de visién de una pantalla montada en la cabeza. En al menos
una realizacion de ejemplo, la region de informacion virtual tiene una ubicacion de regiéon de informacion virtual que
esta en una direccion del campo de visién. En el bloque 604, el aparato provoca la representaciéon de una notificacion
no visual que es indicativa de la direccién del campo de visién, de manera similar como se describe con respecto al
bloque 404 de la Figura 4. En el bloque 606, el aparato recibe informacion indicativa de una entrada de invocacién de
notificacion visual, de manera similar como se describe con respecto al bloque 406 de la Figura 4. En el bloque 608,
el aparato determina una notificaciéon visual que es visualmente descriptiva de al menos un aspecto del evento de
region de informacion virtual, de manera similar como se describe con respecto al bloque 408 de la Figura 4. En el
bloque 610, el aparato provoca la visualizacién de la notificacién visual en la pantalla montada en la cabeza, de manera
similar como se describe con respecto al bloque 410 de la Figura 4.

En el bloque 612, el aparato determina que ha transcurrido una duraciéon umbral. La determinacion y la duracion umbral
pueden ser similares como se describe con respecto a las Figuras 2A-2E y a las Figuras 3A-3F.

En el bloque 614, en respuesta a la determinaciéon de que ha transcurrido la duracién umbral, el aparato termina la
visualizacion de la notificacion visual. La terminacion puede ser similar como se describe con respecto a las Figuras
2A-2E y a las Figuras 3A-3F.

La Figura 7 es un diagrama de flujo que ilustra actividades asociadas a la recepcion de una entrada de seleccion de
notificacion visual de acuerdo con al menos una realizacion de ejemplo. En al menos una realizacion de ejemplo, hay
un conjunto de operaciones que corresponde con las actividades de la Figura 7. Un aparato, por ejemplo aparato
electrénico 10 de la Figura 1, o una porcién del mismo, puede utilizar el conjunto de operaciones. El aparato puede
comprender medios, que incluyen, por ejemplo, el procesador 11 de la Figura 1, para la realizacion de tales
operaciones. En una realizacion de ejemplo, un aparato, por ejemplo, aparato electrénico 10 de la Figura 1, se
transforma teniendo memoria, por ejemplo, la memoria 12 de la Figura 1, que comprende cddigo informatico
configurado para, funcionando con un procesador, por ejemplo el procesador 11 de la Figura 1, provocar que el aparato
realice el conjunto de operaciones de la Figura 7.

Como se ha descrito anteriormente, en algunas circunstancias, un aparato puede recibir una entrada de seleccién de
notificacion visual. Como se ha descrito anteriormente, en circunstancias tales como estas, puede ser deseable
cambiar una ubicacién de region de informacion virtual a una ubicacion de regién de informacion virtual diferente.

En el bloque 702, el aparato determina la ocurrencia de un evento de regiéon de informacion virtual, de manera similar
como se describe con respecto al bloque 402 de la Figura 4. En al menos una realizacién de ejemplo, el evento de
region de informacion virtual indica un cambio de informacion que esta asignado a una region de informacion virtual
que esta al menos parcialmente mas alla de un campo de visién de una pantalla montada en la cabeza. En al menos
una realizacion de ejemplo, la region de informacion virtual tiene una ubicacion de regiéon de informacion virtual que
esta en una direccion del campo de vision. En el bloque 704, el aparato provoca la representacion de una notificacion
no visual que es indicativa de la direccién del campo de vision, de manera similar como se describe con respecto al
bloque 404 de la Figura 4. En el bloque 7086, el aparato recibe informacion indicativa de una entrada de invocacién de
notificacion visual, de manera similar como se describe con respecto al bloque 406 de la Figura 4. En el bloque 708,
el aparato determina una notificacién visual que es visualmente descriptiva de al menos un aspecto del evento de
region de informacion virtual, de manera similar como se describe con respecto al bloque 408 de la Figura 4. En el
bloque 710, el aparato provoca la visualizacién de la notificacién visual en la pantalla montada en la cabeza, de manera
similar como se describe con respecto al bloque 410 de la Figura 4.

En el blogue 712, el aparato recibe informacién indicativa de una entrada de seleccidon de notificacion visual. La
recepcion y la entrada de seleccidon de notificacion visual pueden ser similares como se describe con respecto a las
Figuras 2A-2E y a las Figuras 3A-3F.

En el bloque 714, en respuesta a la entrada de seleccion de notificacion visual, el aparato cambia la ubicacién de
region de informacion virtual de la region de informacion virtual a una ubicacion de region de informacion virtual
diferente que esta dentro del campo de vision. El cambio y la ubicacién de region de informacion virtual diferente
pueden ser similares como se describe con respecto a las Figuras 2A-2E y a las Figuras 3A-3F.

La Figura 8 es un diagrama de flujo que ilustra actividades asociadas a la reversion de una ubicacion de region de
informacion virtual de acuerdo con al menos una realizacion de ejemplo. En al menos una realizacion de ejemplo, hay
un conjunto de operaciones que corresponde con las actividades de la Figura 8. Un aparato, por ejemplo aparato
electrénico 10 de la Figura 1, o una porcién del mismo, puede utilizar el conjunto de operaciones. El aparato puede
comprender medios, que incluyen, por ejemplo, el procesador 11 de la Figura 1, para la realizacion de tales
operaciones. En una realizacion de ejemplo, un aparato, por ejemplo, aparato electrénico 10 de la Figura 1, se
transforma teniendo memoria, por ejemplo, la memoria 12 de la Figura 1, que comprende cddigo informatico
configurado para, funcionando con un procesador, por ejemplo el procesador 11 de la Figura 1, provocar que el aparato
realice el conjunto de operaciones de la Figura 8.

Como se ha descrito anteriormente, en algunas circunstancias, puede ser deseable cambiar la ubicacion de regién de
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informacion virtual de una region de informacion virtual a una ubicacion de region de informacion virtual diferente.
Como se ha descrito anteriormente, en algunas circunstancias puede ser deseable revertir de la ubicacion de region
de informacion virtual diferente de la region de informacion virtual a la ubicacion de region de informacion virtual.

En el bloque 802, el aparato determina la ocurrencia de un evento de regiéon de informacion virtual, de manera similar
como se describe con respecto al bloque 402 de la Figura 4. En al menos una realizacién de ejemplo, el evento de
region de informacion virtual indica un cambio de informacion que esta asignado a una region de informacion virtual
que esta al menos parcialmente mas alla de un campo de visién de una pantalla montada en la cabeza. En al menos
una realizacion de ejemplo, la region de informacion virtual tiene una ubicacion de regiéon de informacion virtual que
esta en una direccion del campo de visién. En el bloque 804, el aparato provoca la representacion de una notificacion
no visual que es indicativa de la direccion del campo de vision, de manera similar como se describe con respecto al
bloque 404 de la Figura 4. En el bloque 806, el aparato recibe informacion indicativa de una entrada de invocacién de
notificacion visual, de manera similar como se describe con respecto al bloque 406 de la Figura 4. En el bloque 808,
el aparato determina una notificacién visual que es visualmente descriptiva de al menos un aspecto del evento de
region de informacion virtual, de manera similar como se describe con respecto al bloque 408 de la Figura 4. En el
bloque 810, el aparato provoca la visualizacién de la notificacién visual en la pantalla montada en la cabeza, de manera
similar como se describe con respecto al bloque 410 de la Figura 4. En el bloque 812, el aparato recibe informacion
indicativa de una entrada de seleccion de notificacion visual de manera similar como se describe con respecto al
bloque 712 de la Figura 7. En el bloque 814, el aparato cambia la ubicacion de region de informacion virtual de la
region de informacion virtual a una ubicacion de region de informacion virtual diferente que esta dentro del campo de
vision de manera similar como se describe con respecto al bloque 714 de la Figura 7.

En el bloque 816, el aparato determina que ha transcurrido una duraciéon umbral. La determinacion y la duracion umbral
pueden ser similares como se describe con respecto a las Figuras 2A-2E y a las Figuras 3A-3F.

En el bloque 818, en respuesta a la determinacién de que ha transcurrido la duracién umbral, el aparato se revierte de
la ubicacién de region de informacion virtual diferente de la regién de informacion virtual a la ubicacion de region de
informacion virtual. La determinacion puede ser similar como se ha descrito con respecto a las Figuras 2A-2E y a las
Figuras 3A-3F.

La Figura 9 es un diagrama de flujo que ilustra actividades asociadas a la determinacion de que una entrada de
notificacion visual corresponde con un evento de regién de informacion virtual de acuerdo con al menos una realizacion
de ejemplo. En al menos una realizacion de ejemplo, hay un conjunto de operaciones que corresponde con las
actividades de la Figura 9. Un aparato, por ejemplo aparato electrénico 10 de la Figura 1, o una porcién del mismo,
puede utilizar el conjunto de operaciones. El aparato puede comprender medios, que incluyen, por ejemplo, el
procesador 11 de la Figura 1, para la realizacion de tales operaciones. En una realizacion de ejemplo, un aparato, por
ejemplo, aparato electronico 10 de la Figura 1, se transforma teniendo memoria, por ejemplo, la memoria 12 de la
Figura 1, que comprende cddigo informatico configurado para, funcionando con un procesador, por ejemplo el
procesador 11 de la Figura 1, provocar que el aparato realice el conjunto de operaciones de la Figura 9.

Como se ha descrito anteriormente, en algunas circunstancias, una entrada de notificacion visual puede corresponder
con una region de informacion virtual particular.

En el bloque 902, el aparato determina la ocurrencia de un evento de regiéon de informacion virtual, de manera similar
como se describe con respecto al bloque 402 de la Figura 4. En al menos una realizacién de ejemplo, el evento de
region de informacion virtual indica un cambio de informacion que esta asignado a una region de informacion virtual
que esta al menos parcialmente mas alla de un campo de visién de una pantalla montada en la cabeza. En al menos
una realizacion de ejemplo, la region de informacion virtual tiene una ubicacion de regiéon de informacion virtual que
esta en una direccion del campo de visién. En el bloque 904, el aparato provoca la representaciéon de una notificacion
no visual que es indicativa de la direccion del campo de vision, de manera similar como se describe con respecto al
bloque 404 de la Figura 4.

En el bloque 906, el aparato determina la ocurrencia de un evento de region de informacion virtual diferente. En al
menos una realizacion de ejemplo, el evento de region de informacion virtual diferente indica un cambio de informacion
que esta asignado a una region de informacion virtual diferente que esta al menos parcialmente mas alla del campo
de vision. En al menos una realizacion de ejemplo, la region de informacion virtual diferente tiene una ubicacion de
region de informacion virtual diferente que esta en una direccion diferente del campo de vision. La determinacion, el
evento de region de informacion virtual diferente, el cambio de informacion, la region de informacion virtual diferente,
y la direccidn diferente pueden ser similares como se describe con respecto a las Figuras 2A-2E y a las Figuras 3A-
3F.

En el bloque 908, en respuesta al evento de region de informacién virtual diferente, el aparato provoca la
representacion de una notificacion no visual diferente que es indicativa de la direccién diferente del campo de visién.
La representacion y la notificacion no visual diferente pueden ser similares como se describe con respecto a las Figuras
2A-2E y a las Figuras 3A-3F. En el bloque 910, el aparato recibe informacion indicativa de una entrada de invocacion
de notificacion visual, de manera similar como se describe con respecto al bloque 406 de la Figura 4.
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En el bloque 912, el aparato determina que la entrada de invocacién de notificacion visual corresponde con el evento
de region de informacion virtual. La determinacion puede ser similar como se ha descrito con respecto a las Figuras
2A-2E y a las Figuras 3A-3F.

En el bloque 914, en respuesta a la determinacién de que la entrada de invocacion de notificacion visual corresponde
con el evento de regién de informacioén virtual, el aparato determina una notificacion visual que es visualmente
descriptiva de al menos un aspecto del evento de region de informacion virtual, de manera similar como se describe
con respecto al bloque 408 de la Figura 4. En el bloque 916, el aparato provoca la visualizacion de la notificacion visual
en la pantalla montada en la cabeza, de manera similar como se describe con respecto al bloque 410 de la Figura 4.

Una o mas realizaciones de ejemplo pueden implementarse en software, hardware, légica de aplicacion o una
combinacién de software, hardware, y légica de aplicacién. El software, légica de aplicacion y/o hardware pueden
residir en el aparato, un dispositivo separado, o una pluralidad de dispositivos separados. Si se desea, parte del
software, logica de aplicacion y/o hardware puede residir en el aparato, parte del software, l6gica de aplicacion y/o
hardware pueden residir en un dispositivo separado, y parte del software, légica de aplicacion y/o hardware puede
residir en una pluralidad de dispositivos separados. En una realizacion de ejemplo, la légica de aplicacion, software o
un conjunto de instrucciones se mantienen en uno cualquiera de diversos medios legibles por ordenador.

Si se desea, las diferentes funciones analizadas en el presente documento pueden realizarse en un orden diferente
y/o de manera concurrente entre si. Por ejemplo, el bloque 710 de la Figura 7 puede realizarse después del bloque
712 de la Figura 7. Adicionalmente, si se desea, una o mas de las funciones anteriormente descritas pueden ser
opcionales o combinarse. Por ejemplo, el bloque 708 de la Figura 7 puede ser opcional y/o combinarse con el bloque
710 de la Figura 7.

Aunque se exponen diversos aspectos de la materia objeto de la presente divulgacion en las reivindicaciones
independientes, otros aspectos de la materia objeto de la presente divulgacion comprenden otras combinaciones de
caracteristicas de las realizaciones de ejemplo descritas y/o de las reivindicaciones dependientes con las
caracteristicas de las reivindicaciones independientes, y no solamente las combinaciones explicitamente expuestas
en las reivindicaciones, que definen el alcance de la invencion.

Se observa también en el presente documento que mientras que lo anterior describe realizaciones de ejemplo, estas

descripciones no deberian observarse en un sentido limitante. En su lugar, hay variaciones y modificaciones que
pueden realizarse sin alejarse del alcance de la materia objeto de la presente divulgacion.
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REIVINDICACIONES
1. Un método que comprende:

determinar (702, 802) la ocurrencia de un evento de region de informacion virtual, indicando el evento de region
de informacidn virtual un cambio de informacién que esta asignado a una region de informacion virtual (312, 314,
316, 318) que esta al menos parcialmente mas alla de un campo de vision (308A) de una pantalla montada en la
cabeza (252, 262), teniendo la region de informacion virtual (312, 314, 316, 318) una ubicacién de region de
informacion virtual que esta en una direccion del campo de vision (308A);

provocar la representacion (704, 804) de una notificacion no visual que es indicativa de la direccion del campo de
vision (308A) en respuesta al evento de region de informacion virtual;

recibir (706, 806) informacion indicativa de una entrada de invocacién de notificacion visual que es introducida por
un usuario (210, 230, 308);

determinar (708, 808) una notificacion visual (314B) que es visualmente descriptiva de al menos un aspecto del
evento de region de informacion virtual en respuesta a la entrada de invocacion de notificacion visual;

provocar (710, 810) la visualizacion de la notificacion visual en la pantalla montada en la cabeza (252, 262);
recibir (712, 812) informacion indicativa de una entrada de seleccion de notificacion visual introducida por el
usuario; y

cambiar la ubicacion de region de informacion virtual de la region de informacion virtual (312, 314, 316, 318) a una
ubicacion de region de informacion virtual diferente que esta dentro del campo de vision (308A) en respuesta a la
entrada de seleccion de notificacién visual.

2. El método de la reivindicacion 1, en el que la causa de la representacion de la notificaciéon no visual se produce en
ausencia de la visualizacion de cualquier notificacion visual indicativa del evento de region de informacion virtual.

3. El método de cualquiera de las reivindicaciones 1-2, en el que la notificacién no visual es una notificacion haptica.

4. El método de la reivindicacion 3, en el que la representacién de la notificacion haptica comprende el accionamiento
de al menos un dispositivo de salida haptica que esta en una posicion en la pantalla montada en la cabeza (252, 262)
que corresponde con la direcciéon del campo de vision (308A).

5. El método de cualquiera de las reivindicaciones 1-4, en el que la notificacién no visual es una notificacién de audio
espacial.

6. El método de la reivindicacion 5, en el que la representacion de la notificaciéon de audio espacial comprende la
representacion de una sefial de audio espacial de manera que una ubicacion percibida de la sefial de audio espacial
se corresponde con la direccion del campo de vision (308A).

7. El método de cualquiera de las reivindicaciones 1-6, que comprende adicionalmente la terminacion (614) de la
visualizacion de la notificacion visual.

8. El método de la reivindicacion 7, que comprende adicionalmente determinar (612) que ha transcurrido una duracién
umbral posterior a la visualizacion de la notificacion visual, en donde la terminacion (614) de la visualizacion de la
notificacion visual se realiza en respuesta a la determinacién de que ha transcurrido la duracién umbral.

9. El método de cualquiera de las reivindicaciones 1-8, que comprende adicionalmente:

determinar (816) que ha transcurrido una duracidon umbral posterior a la recepcion de la entrada de seleccion de
notificacion visual; y

revertir (818) de la ubicacion de region de informacion virtual diferente de la region de informacion virtual a la
ubicacion de region de informacion virtual en respuesta a la determinacion de que ha transcurrido la duracion
umbral.

10. El método de cualquiera de las reivindicaciones 1-9, que comprende adicionalmente:

antes de la recepcién de la informacién indicativa de la entrada de invocacion de notificacion visual, determinar
(906) la ocurrencia de un evento de regiéon de informacion virtual diferente, indicando el evento de region de
informacion virtual diferente un cambio de informacién que esta asignado a una regiéon de informacion virtual
diferente que esta al menos parcialmente mas alla del campo de vision, teniendo la region de informacion virtual
diferente una ubicacion de regién de informacion virtual diferente que esta en una direccion diferente del campo
de vision;

antes de la recepcion de la informacion indicativa de la entrada de invocacion de notificacion visual, provocar la
representacion (908) de una notificacion no visual diferente que es indicativa de la direccion diferente del campo
de vision (308A) en respuesta al evento de region de informacion virtual diferente; y

determinar (912) que la entrada de invocacién de notificacion visual se corresponde con el evento de region de
informacion virtual, en donde la determinacion de la notificacion visual se realiza en respuesta a la determinacion
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de que la entrada de invocacion de notificacion visual se corresponde con el evento de region de informacion
virtual.

11. Un aparato (10) que comprende medios para:

determinar (702, 802) la ocurrencia de un evento de region de informacion virtual, indicando el evento de region
de informacidn virtual un cambio de informacién que esta asignado a una region de informacion virtual (312, 314,
316, 318) que esta al menos parcialmente mas alla de un campo de vision (308A) de una pantalla montada en la
cabeza (252, 262), teniendo la region de informacion virtual (312, 314, 316, 318) una ubicacién de region de
informacion virtual que esta en una direccion del campo de vision (308A);

provocar la representacion (704, 804) de una notificacion no visual que es indicativa de la direccion del campo de
vision (308A) en respuesta al evento de region de informacion virtual;

recibir (706, 806) informacion indicativa de una entrada de invocacién de notificacion visual que es introducida por
un usuario (210, 230, 308);

determinar (708, 808) una notificacion visual (314B) que es visualmente descriptiva de al menos un aspecto del
evento de region de informacion virtual en respuesta a la entrada de invocacion de notificacion visual;

provocar (710, 810) la visualizacion de la notificacion visual en la pantalla montada en la cabeza (252, 262);
recibir (712, 812) informacion indicativa de una entrada de seleccién de notificacion visual introducida por el
usuario; y

cambiar la ubicacion de region de informacion virtual de la regiéon de informacion virtual (312, 314, 316, 318) a una
ubicacion de region de informacion virtual diferente que esta dentro del campo de vision (308A) en respuesta a la
entrada de seleccion de notificacién visual.

12. El aparato (10) de la reivindicacion 11, en el que los medios comprenden al menos un procesador (11) y al menos
una memoria (12), comprendiendo la memoria (12) instrucciones legibles por maquina, que cuando se ejecutan por el
al menos un procesador (11) provocan que el aparato (10) realice el método de cualquiera de las reivindicaciones 1-
10.

13. Almenos un medio legible por ordenador que comprende instrucciones que, cuando se ejecutan por un procesador,
realizan el método de cualquiera de las reivindicaciones 1-10.
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ES 2778935 T3

Determinar la ocurrencia de un evento de regién de informacién virtual que indica un cambio
de informacion que esta asignada a una regién de informacion virtual que tiene
una ubicacién de regién de imagen virtual que esta al menos parcialmente mas alla
de un campo de vision de una pantalla montada en la cabeza

Provocar la representacion de una notificacion no visual indicativa de una
direccion de la ubicacién de region de informacion virtual del campo de vision

Recibir informacion indicativa de una entrada de invocacion de notificacion visual

Determinar una notificacion visual que es visualmente descriptiva de al menos
un aspecto del evento de region de informacion virtual

Provocar la visualizacion de la notificacion visual en la pantalla montada
en la cabeza

FIG. 4
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Determinar la ocurrencia de un evento de region de informacién virtual 502
que indica un cambio de informacion que esta asignada a una region
de informacion virtual que tiene una ubicacién de regién de imagen virtual
que esta al menos parcialmente mas alla de un campo de visién
de una pantalla montada en la cabeza

.

Y

504

Provocar la representacion de una notificacion no visual indicativa
de una direccion de la ubicacion de region de informacion virtual
del campo de vision

N

506

Recibir informacién indicativa de una entrada

514\

Impedir la determinacion de una
notificacion visual que es visualmente
descriptiva de al menos un aspecto
del evento de regién de informacién virtual

¢ Es la entrada una entrada

de notificacion visual?

510
Determinar una notificacion visual que es visualmente descriptiva _J
de al menos un aspecto del evento de regién de informacion virtual

512

Provocar la visualizacion de la notificacion visual en la pantalla _/
montada en la cabeza

FIG. 5
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Determinar la ocurrencia de un evento de regioén de informacion virtual que indica un cambio
de informacién que esta asignada a una regién de informacién virtual que tiene una ubicacién
de region de imagen virtual que esta al menos parcialmente mas alld de un campo de visién
de una pantalla montada en la cabeza

602

!

Provocar la representacion de una notificacion no visual indicativa de una direccion
de la ubicacién de regién de informacion virtual del campo de vision

604

Y

Recibir informacidn indicativa de una entrada de invocacion de notificacion visual

606

v

Determinar una notificacion visual que es visualmente descriptiva de al menos
un aspecto del evento de regién de informacion virtual

608

|

v

Provocar la visualizacion de la notificacion visual en la pantalla montada
en la cabeza

610

y

Determinar que ha transcurrido una duracion umbral

612

v

Terminar la visualizacion de la notificacion visual

614

FIG. 6
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Determinar la ocurrencia de un evento de regién de informacién virtual que indica un cambio
de informacién que esta asignada a una region de informacion virtual que tiene una ubicacion
de region de imagen virtual que esta al menos parcialmente mas alla de un campo de vision
de una pantalla montada en la cabeza

702

!

Provocar la representacion de una notificaciéon no visual indicativa de una direccion
de la ubicacion de regién de informacion virtual del campo de vision

704

Y

Recibir informacién indicativa de una entrada de invocacién de notificacién visual

706

!

Determinar una notificacion visual que es visualmente descriptiva de al menos
un aspecto del evento de region de informacion virtual

708

v

Provocar la visualizacion de la notificacion visual en la pantalla montada
en la cabeza

710

y

Recibir informacidn indicativa de una entrada de seleccidén de notificacién visual

712

N

!

Cambiar la ubicacion de regién de informacion virtual de la region de informacion
virtual a una ubicacion de region de informacion virtual diferente

714

FIG. 7
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Determinar la ocurrencia de un evento de region de informacion virtual que indica un cambio
de informacién que esta asignada a una regién de informacion virtual que tiene una ubicacion
de regién de imagen virtual que esta al menos parcialmente mas alla de un campo de visién
de una pantalla montada en la cabeza

v

Provocar la representacion de una notificacion no visual indicativa de una direccion
de la ubicacion de region de informacion virtual del campo de vision

v

Recibir informacion indicativa de una entrada de invocacion de notificacion visual

v

Determinar una notificacién visual que es visualmente descriptiva de al menos
un aspecto del evento de regidn de informacion virtual

v

Provocar la visualizacion de la notificacion visual en la pantalla montada
en la cabeza

v

Recibir informacion indicativa de una entrada de seleccion de notificacion visual

v

Cambiar la ubicacion de regidn de informacion virtual de la regién de informacion
virtual a una ubicacion de region de informacion virtual diferente

v

Determinar que ha transcurrido una duracion umbral

v

Revertir de la ubicacion de regidn de informacidn virtual diferente de la region
de informacion virtual a la ubicacion de region de informacion virtual

FIG. 8
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Determinar la ocurrencia de un evento de region de informacion virtual que indica un cambio
de informacion que esta asignada a una regién de informacion virtual que tiene una ubicacion
de region de imagen virtual que esta al menos parcialmente mas alla de un campo de vision
de una pantalla montada en la cabeza

902

Provocar la representacion de una notificacion no visual indicativa de una direccion
de la ubicacion de region de informacion virtual del campo de vision

904

Determinar la ocurrencia de un evento de regién de informacién virtual diferente que indica
un cambio de informacion que esta asignado a una region de informacion virtual diferente que
tiene una ubicacion de region de imagen virtual diferente que esta al menos parcialmente mas

alla de un campo de visién de una pantalla montada en la cabeza
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Provocar la representacion de una notificacion no visual diferente indicativa de una
direccion de la ubicacion de region de informacion virtual diferente del campo
de visién

908

Recibir informacién indicativa de una entrada de invocacion de notificacion visual

910

Determinar que la entrada de notificacion visual corresponde con el evento de regién
de informacion virtual

912

Determinar una notificacion visual que es descriptiva visualmente de al menos
un aspecto del evento de region de informacion virtual

914

Provocar la visualizacion de la notificacion visual en la pantalla montada
en la cabeza

916

FIG. 9
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