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DESCRIPCION
Método y aparato para proporcionar entorno virtual personalizado
Antecedentes

Los proveedores de servicios inalambricos (por ejemplo, celulares) y los fabricantes de dispositivos tienen el
desafio constante de ofrecer valor y conveniencia a los consumidores, por ejemplo, proporcionando servicios de
red, aplicaciones y contenido atractivos, asi como dispositivos faciles de usar. Un diferenciador importante en
esta industria es la interfaz de usuario. En particular, las interfaces de usuario para comunidades en linea pueden
ser determinantes del éxito o fracaso de dichos servicios de red.

El documento WO 2008/154648 divulga un sitio web de redes sociales que mantiene un perfil para cada usuario
del sitio web. El perfil incluye datos asociados con un usuario, como una conexion a uno o mas de la pluralidad
de otros usuarios del sitio web de redes sociales o las preferencias del usuario. El sitio web de redes sociales se
comunica con uno 0 mas servidores de aplicaciones de terceros para proporcionar una o mas aplicaciones a los
usuarios del sitio web de redes sociales. Cuando un usuario del sitio web de redes sociales solicita una
aplicacion proporcionada por un servidor de aplicaciones de terceros, el sitio web de redes sociales comunica un
subconjunto del perfil del usuario al servidor de aplicaciones de terceros, permitiendo que el servidor de
aplicaciones de terceros use estos datos de perfil para personalizar la aplicacion realizada para el usuario. Una
configuracion de privacidad asociada con un perfil de usuario permite que el sitio web de redes sociales limite los
datos de perfil comunicados al servidor de aplicaciones de terceros.

El documento WO 2008/096265 divulga un método de comparticién de medios entre usuarios. Cuando un
usuario registrado comparte nuevos elementos multimedia con un usuario no registrado, se crea una cuenta para
el usuario no registrado y los elementos compartidos se adjuntan a la cuenta. Se envia una notificacion de uso
compartido al usuario no registrado que contiene un cédigo de acceso. El usuario no registrado puede introducir
el cédigo de acceso en una pagina web para ver los elementos multimedia compartidos.

El documento WO 2008/043143 A1 describe un sistema para generar contenido personalizado para visitantes a
una plataforma de comparticion en el que la plataforma comprende usuarios que contribuyen al sitio (hosts). El
sistema compara los datos del perfil del visitante con los datos del perfil del host para identificar contenido
relevante para el visitante.

La presente invencion se expone en las reivindicaciones independientes.

Todavia otros aspectos, caracteristicas y ventajas de la invencion son facilmente evidentes a partir de la
siguiente descripcion detallada, simplemente ilustrando una serie de modos de realizacidon e implementaciones
particulares, incluyendo el mejor modo contemplado para llevar a cabo la invencién. La invenciéon también es
capaz de otros y diferentes modos de realizacion, y sus diversos detalles pueden modificarse en varios aspectos
obvios, todo sin apartarse del alcance de las reivindicaciones. En consecuencia, los dibujos y la descripcién se
han de considerar de naturaleza ilustrativa y no restrictiva.

Breve descripcion de los dibujos

Los modos de realizacion de la invencion se ilustran a modo de ejemplo y no a modo de limitacion en las figuras
de los dibujos que se acompafian:

la figura 1 es un diagrama de un sistema de comunicacién capaz de proporcionar un entorno virtual
personalizado para un visitante de una comunidad de comparticién de medios, de acuerdo con un modo de
realizacién a modo de ejemplo;

la figura 2 es un diagrama de componentes de una plataforma de comparticion de medios, de acuerdo con un
modo de realizaciéon a modo de ejemplo;

la figura 3 es un diagrama de flujo de un proceso para proporcionar un entorno virtual personalizado a un
visitante de una comunidad de comparticion de medios, de acuerdo con un modo de realizacion;

la figura 4 es un diagrama de flujo de un proceso para verificar el acceso al contenido multimedia en un entorno
virtual personalizado, de acuerdo con un modo de realizacion;

la figura 5 es un diagrama de flujo de un proceso para etiquetar contenido multimedia identificado en el entorno
virtual personalizado, de acuerdo con diversos modos de realizacion;

la figura 6 es una captura de pantalla a modo de ejemplo de una interfaz de usuario que muestra una pantalla de
un entorno virtual personalizado de un visitante a una comunidad de comparticion de medios, de acuerdo con un
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modo de realizacion;

la figura 7 es un diagrama de hardware que puede usarse para implementar un modo de realizacién de la
invencion;

la figura 8 es un diagrama de un conjunto de chips que puede usarse para implementar un modo de realizacion
de la invencién; y

la figura 9 es un diagrama de una estacion movil (por ejemplo, un teléfono) que puede usarse para implementar
un modo de realizacién de la invencion.

Descripcion de modos de realizacién preferentes

Se divulgan un método y un aparato para proporcionar un entorno virtual personalizado. En la siguiente
descripcion se exponen, con fines explicativos, numerosos detalles especificos para permitir un entendimiento
exhaustivo de los modos de realizacion de la invencion. No obstante, resultara evidente para los expertos en la
técnica que los modos de realizacién de la presente invencién pueden llevarse a la practica sin estos detalles
especificos o con una disposicién equivalente. En otros casos, estructuras y dispositivos ampliamente conocidos
se muestran en forma de diagrama de bloques para no oscurecer innecesariamente los modos de realizacion de
la invencion.

La figura 1 es un diagrama de un sistema de comunicacion capaz de proporcionar un entorno virtual
personalizado para un visitante de una comunidad de comparticion de medios, de acuerdo con un modo de
realizacién. En ciertos modos de realizacion, el entorno virtual personalizado implica presentar a un usuario una
interfaz grafica de usuario (GUI) que se personaliza segun las preferencias del usuario; por ejemplo, el entorno
visual puede incluir paginas web, etc. Como se muestra en la figura 1, el sistema 100 comprende uno o mas
equipos de usuario (UE) de usuario registrado o miembro, por ejemplo, los UE 101a-101n, que tienen
conectividad a una aplicacién de servicio o plataforma 103 a través de una red de comunicacion 105. Con fines
ilustrativos, la plataforma de servicio 103 se describe con respecto a la comparticion de medios; sin embargo, se
contempla que se puedan proporcionar otros servicios, por ejemplo, redes sociales. Los UE 101a-101n son
cualquier tipo de terminal moévil, terminal fijo o terminal portatil, incluidos aparatos moéviles, teléfonos moviles,
dispositivos de comunicacion movil, estaciones, unidades, dispositivos, tabletas multimedia, lectores de libros
digitales, dispositivos de juegos, reproductores de audio/video, camaras digitales/videocamaras, dispositivos de
posicionamiento, televisores, receptores de radiodifusién, nodos de Internet, comunicadores, ordenadores de
escritorio, ordenadores portatiles, asistentes digitales personales (PDA) o cualquier combinacion de los mismos.
En este escenario, el UE 101a emplea un enlace de radio para acceder a la red 105, mientras que la
conectividad del UE 101n a la red 105 se puede proporcionar a través de un enlace cableado. También se
contempla que los UE 101a-101n pueden admitir cualquier tipo de interfaz para el usuario (como circuitos
"ponibles”, etc.). En modos de realizacion a modo de ejemplo, los UE 101a-101n incluyen cada uno una
aplicaciéon de medios 107a-107n para proporcionar una interfaz de usuario de uso compartido de medios para su
uso en una comunidad de servicios (por ejemplo, uso compartido de medios) 109 que permite que los diversos
UE 101a-101n compartan medios. Los UE 101a-101n pueden compartir diversas formas de medios con otros
usuarios registrados a través de la red de comunicacién 105 utilizando la plataforma de comparticion de medios
103 o un servidor de terceros 111 con conectividad a través de la red de comunicacion 105.

Ademas de los usuarios registrados, los visitantes (usuarios no registrados) pueden usar equipos de usuario
(UE), por ejemplo, el UE 113, para acceder a la comunidad de comparticion de medios de forma limitada y/o
temporal. ElI UE 113 tiene conectividad con la aplicacion o plataforma de servicio de comparticion de medios 103
a través de la red de comunicacion 105, y el UE 113 tiene una aplicacion de medios 115 para proporcionar una
interfaz de usuario para usar en la comunidad de comparticion de medios 109 que permite a los diversos UE
101a-101n acceder y/o compartir medios con usuarios registrados y/u otros visitantes.

A modo de ejemplo, la red de comunicacion 105 del sistema 100 incluye una o mas redes tales como una red de
datos (no mostrada), una red inalambrica (no mostrada), una red de telefonia (no mostrada) o cualquier
combinacién de las mismas. Se contempla que la red de datos puede ser cualquier red de area local (LAN), red
de area metropolitana (MAN), red de area amplia (WAN), Internet o cualquier otra red de conmutacion de
paquetes adecuada, como una red de conmutacién de paquetes patentada, de propiedad comercial, por ejemplo,
un cable o una red de fibra éptica patentados. Ademas, la red inalambrica puede ser, por ejemplo, una red
celular y puede emplear varias tecnologias que incluyen velocidades de datos mejoradas para la evolucién global
(EDGE), servicio general de radio por paquetes (GPRS), sistema global para comunicaciones moéviles (GSM),
subsistema multimedia de protocolo de Internet (IMS), sistema universal de telecomunicaciones méviles (UMTS),
etc., asi como cualquier otro medio inalambrico adecuado, por ejemplo, acceso a microondas (WiMAX), redes de
evolucion a largo plazo (LTE), acceso multiple por division de codigo (CDMA), fidelidad inalambrica (WiFi),
satélite, red movil ad-hoc (MANET) y similares.

A modo de ejemplo, los UE 101a-101n y 113 se comunican con la plataforma de comparticién de medios 103 y
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otros miembros de la comunidad 109 a través de la red de comunicacién 105 utilizando protocolos estandar. Los
UE 101a-10n y 113 y la plataforma de comparticién de medios 103 son nodos de red con respecto a la red de
comunicacion 105. En este contexto, un protocolo incluye un conjunto de reglas que definen cémo los nodos de
la red dentro de la red de comunicacion 105 interactian entre si basandose en la informacion enviada a través
de los enlaces de comunicacién. Por ejemplo, los miembros de la comunidad 109 pueden comunicarse utilizando
un protocolo de red social. Los protocolos son efectivos en diferentes capas de operacion dentro de cada nodo,
desde generar y recibir sefiales fisicas de varios tipos, hasta seleccionar un enlace para transferir esas sefiales,
al formato de informacioén indicado por esas sefales, a identificar qué aplicacion de software que se ejecuta en
un sistema informatico envia o recibe la informacion. Las capas conceptualmente diferentes de protocolos para el
intercambio de informacién a través de una red se describen en el Modelo de referencia de interconexién de
sistemas abiertos (OSI).

Las comunicaciones entre los nodos de la red tipicamente se efectian mediante el intercambio de paquetes
discretos de datos. Cada paquete tipicamente comprende (1) informacién de cabecera asociada con un protocolo
particular, y (2) informacion de carga util que sigue a la informaciéon de cabecera y contiene informacion que
puede procesarse independientemente de ese protocolo particular. En algunos protocolos, el paquete incluye (3)
informacién de cola que sigue a la carga Uutil e indica el final de la informaciéon de la carga util. La cabecera
incluye informacion como el origen del paquete, su destino, la longitud de la carga util y otras propiedades
utilizadas por el protocolo. A menudo, los datos en la carga util para el protocolo particular incluyen una cabecera
y una carga util para un protocolo diferente asociado con una capa diferente y mas alta del Modelo de Referencia
OSI. La cabecera para un protocolo particular indica tipicamente un tipo para el siguiente protocolo contenido en
su carga util. Se dice que el protocolo de capa superior esta encapsulado en el protocolo de capa inferior. Las
cabeceras incluidas en un paquete que atraviesa mdltiples redes heterogéneas, como Internet, tipicamente
incluyen una cabecera fisica (capa 1), una cabecera de enlace de datos (capa 2), una cabecera entre redes
(capa 3) y una cabecera de transporte (capa 4) y varias cabeceras de aplicacién (capa 5, capa 6 y capa 7) segun
lo definido por el modelo de referencia OSI.

El sistema 100 se refiere a servicios, tales como servicios web, y esta configurado para proporcionar una vista
personalizada a un visitante de un sitio de publicaciéon/comparticion de medios. Los sitios de comparticion de
medios desean ofrecer una vista personalizada para todos los usuarios del sitio. Sin embargo, en los sistemas
convencionales, los usuarios no registrados (es decir, los visitantes) que visitan estos sitios ven todos una vista
genérica similar. Compartir medios también es mas divertido cuando los amigos de un usuario también pueden
asistir. Cuanto menor sea la barrera para participar en el consumo de medios compartidos, mejor para el sitio.

Actualmente, los sitios de comparticién de medios, como Flickr®, YouTube® u Ovi Share®, ofrecen una vista
similar a los visitantes. Los visitantes pueden explorar el contenido en funcion de algunas categorias predefinidas
(mas visto, mas comentado, mas interesante/popular, etc.), o utilizar la busqueda por palabras clave para
encontrar medios interesantes. Los visitantes deben registrarse en el sitio para que el sitio pueda registrar su
comportamiento y sugerir medios, y para que un usuario pueda formar una red de amigos, compafieros, etc. para
ver su contenido. Algunos sitios también almacenan informacién en un navegador de visitantes (en cookies), de
modo que cuando el visitante regresa, el sitio puede sugerir medios o realizar otras acciones basadas en el
historial del visitante. Sin embargo, el inventor ha determinado que seria extremadamente beneficioso para un
sitio saber cuales de los usuarios registrados son de interés para el visitante, a partir de la primera visita. Esto no
es posible utilizando sistemas convencionales.

El sistema 100 se puede utilizar para permitir que un sitio de comparticion de medios, por ejemplo, uno
conectado a dispositivos moviles de usuarios registrados, como Ovi Share®, Nokia Image Exchange, etc.,
proporcione una vista personalizada para los visitantes que usan, por ejemplo, el UE visitante 113. En dicho
sistema, los usuarios registrados han subido sus contactos al servicio de comparticion de medios. Luego, la vista
personalizada de un visitante se completa para contener medios publicados por aquellos usuarios registrados, en
cuyos contactos se encuentra el visitante. Por lo tanto, el visitante ve los medios publicos de personas que lo
conocen. Esto proporciona al visitante una vista personalizada de los medios publicos en el sistema, y también
proporciona a los usuarios registrados una forma de llegar a mas personas de su lista de contactos, sin la
necesidad de que el visitante se registre para obtener un vista personalizada. Por lo tanto, este sistema permite
la creacidon de comunidades de comparticiéon de medios maviles, incluso cuando solo una parte de la comunidad
tiene el dispositivo, operador, contrato y/o deseo apropiado de compartir y/o publicar medios. Después de que un
visitante ha accedido a una vista personalizada, esta informacion se puede mostrar a los usuarios registrados en
cuyos contactos se encuentra el visitante, para impulsar aun mas la comunidad.

El sistema se puede implementar como un sitio web en el sitio de comparticion de medios disponible, o también
como una aplicaciéon de software, aplicacién de software de escritorio, pantalla de inicio/widget de inactividad
activo del dispositivo movil, aplicacion Web Runtime de Nokia®, aplicacion Facebook®, etc. de modo que los
visitantes no estan obligados a usar el sitio web del servicio.

La figura 2 es un diagrama de componentes de una plataforma 103 de comparticién de medios, de acuerdo con
un modo de realizacién a modo de ejemplo. La plataforma de comparticion de medios incluye un médulo de
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gestion de la comunidad 201, una base de datos de miembros de la comunidad 203, una base de datos de
contactos de usuarios registrados 205, una base de datos de preferencias de usuarios y un mddulo de
comparticion 209. El médulo de gestion de la comunidad 201 se puede utilizar para monitorizar y administrar los
miembros de la comunidad, que pueden incluir usuarios registrados, asi como visitantes que tienen acceso
temporal o limitado a la comunidad. El médulo de gestién de la comunidad 201 puede verificar la autorizacion de
un usuario y/o UE para acceder a la comunidad de comparticion de medios. Los datos sobre los diversos
miembros de la comunidad, asi como su acceso autorizado a la misma, se pueden almacenar en la base de
datos de miembros de la comunidad 203. Ademas, los contactos de los usuarios registrados pueden
almacenarse en la base de datos de contactos de usuarios registrados 205, y las preferencias del usuario (por
ejemplo, qué contactos del usuario registrado tienen acceso a los medios publicos y/o privados del usuario
registrado, etc.) se almacenan en la base de datos de preferencias de usuario 207. El médulo de comparticion
209 controla la comparticion real de medios entre usuarios registrados y/o visitantes.

El moédulo de gestion de la comunidad 201 también interactia con un moédulo de comparticion 209 para gestionar
la comparticion de medios entre los miembros de la comunidad 109. En modos de realizacion a modo de
ejemplo, el médulo de gestién de la comunidad autentica a los miembros de la comunidad 109 antes de permitir
la comparticion de los medios. Se contempla que el médulo de gestion de la comunidad 201 puede usar
cualquier mecanismo de autenticacién (por ejemplo, ID de usuario/contrasefia, filtrado de ID de dispositivo, etc.)
para garantizar que solo los miembros autorizados accedan a la comunidad 109, con visitantes que tienen
acceso limitado y/o temporal. Después de la autenticacion, el modulo de comparticion 209, por ejemplo,
responde a las solicitudes de los miembros de la comunidad para cargar y descargar medios entre los miembros
de la comunidad 109 de acuerdo con las restricciones vigentes.

Como se muestra en la figura 2, el médulo de comparticion 209 tiene conectividad con las diversas bases de
datos 203, 205, 207. En ciertos modos de realizacion, el médulo de comparticion 209 puede almacenar medios
en una base de datos (no mostrada) para el acceso de miembros autorizados, o puede operar en un modo de
igual a igual mediante el cual los medios se transfieren directamente entre miembros de la comunidad 109.

La figura 3 es un diagrama de flujo de un proceso 300 para proporcionar un entorno virtual personalizado a un
visitante de una comunidad de comparticion de medios, de acuerdo con un modo de realizacion. En este
proceso, la informacion de identificacion de un visitante se compara con los registros de los usuarios registrados,
segun la etapa 301. Por lo tanto, el médulo de comparticion esta configurado para comparar la informacion de
identificacion de un visitante con entradas de contacto de una pluralidad de usuarios registrados de una
comunidad de comparticion de medios, que se almacenan en la base de datos de contactos de usuarios
registrados 205. En un modo de realizacion, la informacion de identificacion del visitante que se usa para la
comparacion es un numero de teléfono, que luego se compara con los nimeros de teléfono en los contactos de
los usuarios registrados. Sin embargo, de forma alternativa, se puede utilizar otra informacion de identificacion
Unica, como otra informacion contenida en los contactos de los usuarios registrados (por ejemplo, direccion de
correo electronico, direccion fisica, etc.).

En un modo de realizacién, la plataforma 103 de comparticion de medios determina la informacién de
identificacion del visitante, en este caso el nimero de teléfono del visitante. Por ejemplo, la plataforma de
comparticion de medios 103 puede determinar dicha informaciéon de identificacién solicitando que el visitante
pueda introducir el nimero en el sitio (y posiblemente enviando y/o recibiendo informacion de seguridad a través
de una comunicacién de servicio de mensajes cortos (SMS) o correo electronico confirmando que el visitante
realmente posee el nUmero), un usuario registrado puede enviar una "invitacion" u otro mensaje del sitio a uno de
sus contactos (que, por ejemplo, contiene un nimero de teléfono o un token que identifica el nimero de teléfono
o la entrada de contacto) a través de SMS u otro detalle de contacto (por ejemplo, correo electrénico), un
navegador web movil podria proporcionar el numero de teléfono al sitio, desde la cuenta del proveedor de
servicios del visitante utilizada para acceder al sitio de comparticion de medios, o una aplicacién de software de
la pantalla de inicio del proveedor de servicios o la aplicacién Web Runtime envia un SMS al servicio.

En un modo de realizacién, los usuarios recién registrados pueden recibir un entorno visual personalizado; estos
nuevos usuarios pueden ser usuarios que tienen contactos que aun no se han subido al servicio o que solo son
usuarios de la web (por lo tanto, no se cargaran contactos). Por ejemplo, si un usuario ya tiene una cuenta, que
contiene el correo electrénico o el numero de teléfono del usuario, y se registra en la plataforma de servicio 103,
se le podria mostrar a dicho usuario las fotos publicas de los usuarios registrados anteriores de manera similar a
los visitantes. En dicha configuracion, hay una cuenta genérica que se puede usar para iniciar sesion en varios
servicios (por ejemplo, cuenta de Google®: Gmail, Google® Documents, Google® Reader, etc., cuenta Nokia®:
Ovi Sync, Ovi Share, Ovi Maps, etc.).

En la etapa 303, el médulo de comparticion 209 identifica los medios publicos (o incluso los medios privados si el
usuario registrado permite el acceso a los mismos en las preferencias del usuario) del usuario o usuarios
registrados que tienen contactos que coinciden con la informacién de identificacion del visitante para
proporcionar dichos medios publicos al entorno virtual personalizado del visitante. El médulo de comparticién 209
también puede comprobar si hay preferencias de usuario almacenadas en la base de datos de preferencias de
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usuario 207 que podrian restringir el acceso a los medios del usuario registrado por dicho visitante.

En la etapa 305, se presenta al visitante el entorno virtual personalizado para visualizacion y acceso. El visitante
puede recibir un localizador uniforme de recursos (URL) o un cédigo de numero de identificacién personal (PIN)
para acceder a la vista personalizada. Después de acceder a la vista personalizada, el visitante puede comentar
las imagenes, seleccionar un apodo de visitante persistente, configurar un sistema de notificaciones para recibir
notificaciones de nuevas imagenes por SMS o correo electronico, eliminar/ocultar algunas personas de la vista
personalizada, etc.

Por lo tanto, la plataforma 103 de comparticion de medios determina la informacién de identificacion del visitante
(por ejemplo, el numero de teléfono del visitante), por ejemplo, solicitando que el visitante introduzca el nimero
en el sitio; a través de un token en una URL personal (por ejemplo, un par de niumeros de token y teléfono
almacenado por el servicio); mediante un inicio de sesion con cédigo PIN (por ejemplo, un par de numeros de
teléfono y cédigo PIN almacenado por el servicio); a través de un sistema de mensajes cortos (SMS) enviado
desde una aplicacion de teléfono movil, (con respecto a) una aplicacion Web Runtime o una aplicacién de
software de pantalla de inicio al servicio; obteniendo el nimero de la configuracion de la cuenta del proveedor de
servicios del visitante; o por algun otro mecanismo. El médulo de comparticion 209 luego hace coincidir el
nuamero de teléfono del visitante con todos los contactos de los contactos de los usuarios registrados en el
servicio almacenado en la base de datos de contactos de usuarios registrados 205. Los medios publicados de los
propietarios de contactos coincidentes se agregan a la vista personalizada del visitante. Al visitante se le
presenta la vista personalizada y puede ordenar los medios por tiempo, propietario, etc. Si no se encuentran
coincidencias de contacto, se notifica al visitante y se le muestra la interfaz publica.

Ventajosamente, el proceso anterior minimiza el uso de recursos de la red y del dispositivo al crear una
experiencia de usuario personalizada. Por ejemplo, no se asignan recursos de procesamiento a contenido no
deseado, etc.

La figura 4 es un diagrama de flujo de un proceso 400 para comprobar el acceso al contenido multimedia en un
entorno virtual personalizado, de acuerdo con un modo de realizacion. Tal proceso ayudaria a asegurar que la
persona que solicita acceso mediante la entrada de un numero de teléfono (o direccién de correo electrénico u
otra informacién de contacto) sea de hecho una persona que tiene acceso a ese numero de teléfono. Dicha
medida de seguridad ayudaria a evitar que alguien acceda a los medios compartidos que se relacionan con otra
persona introduciendo el nimero de teléfono de esa persona.

En la etapa 401, la informacion de seguridad se envia al visitante utilizando la entrada de contacto coincidente,
que se basa en la informacion de identificacion del visitante. EI médulo de gestién de la comunidad 201 de la
plataforma de comparticion de medios puede realizar tal etapa. Por ejemplo, el médulo de gestién de la
comunidad 201 puede enviar un codigo PIN, contrasefa, enlace web, etc. a la persona que corresponde a la
entrada de contacto coincidente a través de un listado en la entrada de contacto. El visitante puede usar la
informacién de seguridad para acceder al entorno virtual personalizado. Por lo tanto, en la etapa 403, el médulo
201 de gestion de la comunidad recibe la informacién de seguridad del visitante, comprobando asi que el
visitante esté autorizado para acceder al contenido de medios identificado. En consecuencia, en la etapa 405, el
visitante puede acceder al contenido multimedia identificado en el entorno virtual personalizado.

La figura 5 es un diagrama de flujo de un proceso 500 para etiquetar contenido multimedia identificado en el
entorno virtual personalizado, de acuerdo con diversos modos de realizacion. Tal proceso puede mejorar aun
mas el entorno virtual personalizado del visitante. En la etapa 501, las entradas de contacto almacenadas en el
dispositivo utilizado por el visitante para visitar la comunidad de comparticion de medios se comparan con los
usuarios registrados correspondientes al contenido de medios identificado. Luego, en la etapa 503, el contenido
multimedia identificado de los usuarios registrados que coinciden con las entradas de contacto en el dispositivo
del visitante se etiqueta en el entorno virtual personalizado. Por lo tanto, si el contenido multimedia identificado
de un usuario registrado esta presente en el entorno virtual personalizado del visitante, y la informacién de
contacto de ese usuario registrado esta presente en el dispositivo del visitante, entonces el contenido multimedia
identificado se etiqueta con el nombre de ese usuario registrado en el entorno virtual personalizado.

Por lo tanto, la vista personalizada se puede mejorar utilizando las entradas de contacto en el dispositivo movil
del visitante. Por lo tanto, por ejemplo, si el visitante recibe una vista personalizada en una comunidad de
comparticion de medios y el visitante esta utilizando un software de sincronizacién de contactos con un
proveedor de servicios relacionado, entonces los contactos sincronizados podrian usarse para realizar una
coincidencia bidireccional de las entradas de los contactos de los usuarios registrados que se encuentran que
incluyen la informacién de contacto del visitante. Esto filtraria ain mas los medios publicos para ser aun mas
significativos para el visitante. Los propietarios del contenido multimedia identificado pueden ser etiquetados en
la vista personalizada del visitante. Los contactos también podrian estar disponibles si la vista del visitante se
implementa como una aplicacién de software de pantalla de inicio (por ejemplo, el widget de pantalla de inicio de
Nokia® (N97)), una aplicacion Web Runtime (por ejemplo, la aplicacion Web Runtime de Nokia®) o si el visitante
esta utilizando Mobile Web Server, por ejemplo.
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El sistema 100 también permite a un usuario registrado la opciéon de bloquear ciertos contactos para que no
puedan ver los medios (publicos o privados) a los que de otra manera podrian acceder los visitantes. Ademas, el
usuario registrado podria bloquear o proporcionar un cierto nivel de acceso a uno o mas grupos de contactos.
Por lo tanto, por ejemplo, un nimero de teléfono o grupo bloqueado no vera los medios de ese usuario registrado
a través de la coincidencia de contactos, sin importar si el espectador es un usuario registrado o un visitante.
Ademas, a los visitantes no se les muestran preferentemente los nimeros de teléfono o nombres de los usuarios
registrados (aunque los nombres podrian encontrarse en una tarjeta de contacto "yo", o realizar una coincidencia
inversa a través de los contactos de otros usuarios registrados), sino que solo se muestran su nombre de
usuario/nombre de pantalla. Los medios que se muestran en la vista personalizada son publicos, es decir,
también se pueden ver a través del sitio publico. En tal modo de realizacion, la vista personalizada no es un
riesgo de privacidad. Por lo tanto, incluso si otra persona accede a la vista personalizada de alguien, no sabe
quiénes son y para quién esta personalizada la vista.

El sistema 100 permite ventajosamente a los usuarios registrados expandir su circulo social. Ademas, los
visitantes pueden obtener ventajosamente una vista personalizada de los medios sin registrarse. Ademas, las
preocupaciones de privacidad se pueden gestionar de manera efectiva.

La figura 6 es una captura de pantalla 600 a modo de ejemplo de una interfaz de usuario que muestra una
pantalla de un entorno virtual personalizado de un visitante a una comunidad de comparticion de medios, de
acuerdo con un modo de realizacién. En este escenario, el contenido que se muestra puede basarse en el
numero de teléfono de un visitante, en el que el contenido puede agruparse por propietario y organizarse de
diferentes maneras. En esta captura de pantalla a modo de ejemplo, se muestra una lista desplegable de una
muestra de los envios 601 de usuarios registrados, que cuando se activa puede mostrar una o mas (en este caso
tres) representaciones en miniatura 603 de medios compartidos que se identificaron de la manera establecida en
la figura 3 comparando la informacién de identificacion del visitante con las entradas de contacto almacenadas
del usuario registrado. Como se indicd anteriormente, si asi se desea, estas representaciones en miniatura se
pueden etiquetar mediante la comparacion cruzada de dichos usuarios registrados con entradas de contrato en
el dispositivo del visitante. Al seleccionar estas representaciones en miniatura, el visitante puede acceder a
fotografias individuales o grupos de fotografias, o reproducir un video o un clip de audio, etc. Ademas, el entorno
virtual personalizado del visitante también puede incluir diferentes categorias de medios publicos accesibles
dentro de la comunidad, como una lista desplegable de los mas vistos 605, una lista desplegable de los mas
comentados 607 y una lista desplegable de los mejor calificados 609. En esta captura de pantalla a modo de
ejemplo, la lista desplegable de los mejor calificados 607 se ha activado para revelar una muestra de la
representacion en miniatura 611, que el visitante puede seleccionar para acceder.

Como se menciond, los procesos anteriores se pueden aplicar a otros servicios, ademas de la comparticion de
medios, ya que el contenido puede incluir o0 no contenido de medios, u otra informaciéon. Por ejemplo, en el
contexto de la red social, dicho contenido puede ser informacion sobre un miembro de la red social.

Los procesos descritos en el presente documento para proporcionar un entorno virtual personalizado para un
dispositivo visitante pueden implementarse mediante software, hardware, por ejemplo, procesador general, chip
de procesamiento de sefiales digitales (DSP), un circuito integrado especifico de la aplicacion (ASIC), matrices
de puertas programables in situ (FPGA), etc., firmware o una combinaciéon de los mismos. Dicho hardware a
modo de ejemplo para realizar las funciones descritas se detalla a continuacion.

La figura 7 ilustra un sistema informatico 700 en el que se puede implementar un modo de realizacion de la
invencion. El sistema informatico 700 esta programado para proporcionar aplicaciones como se describe en el
presente documento e incluye un mecanismo de comunicacion tal como un bus 710 para pasar informacion entre
otros componentes internos y externos del sistema informatico 700. La informacién (también llamada datos) se
representa como una expresion fisica de un fenédmeno medible, por ejemplo, voltajes eléctricos, pero que incluye,
en otros modos de realizacion, fendmenos como interacciones magnéticas, electromagnéticas, de presion,
quimicas, bioldgicas, moleculares, atdmicas, subatdmicas y cuanticas. Por ejemplo, los campos magnéticos
norte y sur, o un voltaje eléctrico cero y no cero, representan dos estados (0, 1) de un digito binario (bit). Otros
fendmenos pueden representar digitos de una base superior. Una superposicion de multiples estados cuanticos
simultaneos antes de la medicion representa un bit cuantico (qubit). Una secuencia de uno o mas digitos
constituye datos digitales que se utilizan para representar un numero o cddigo para un caracter. En algunos
modos de realizacion, la informacién llamada datos analdgicos esta representada por un continuo cercano de
valores medibles dentro de un rango particular.

Un bus 710 incluye uno o mas conductores paralelos de informacion para que la informacion se transfiera
rapidamente entre los dispositivos acoplados al bus 710. Uno o mas procesadores 702 para procesar
informacién estan acoplados con el bus 710.

Un procesador 702 realiza un conjunto de operaciones sobre informacion relacionada con la asociacion de
aplicaciones, asi como el informe y la recuperacion de informacion de estado. El conjunto de operaciones incluye
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traer informacién desde el bus 710 y colocar informacion en el bus 710. El conjunto de operaciones también
incluye, por ejemplo, comparar dos o mas unidades de informacién, cambiar las posiciones de las unidades de
informacién y combinar dos o mas unidades de informacion, como por adicion o multiplicacién u operaciones
I6gicas como OR, OR exclusivo (XOR), y AND. Cada operacion del conjunto de operaciones que puede realizar
el procesador se representa ante el procesador mediante informacion llamada instrucciones, como un codigo de
operacion de uno o mas digitos. Una secuencia de operaciones a ejecutar por el procesador 702, tal como una
secuencia de codigos de operacion, constituyen instrucciones del procesador, también llamadas instrucciones
del sistema informatico o, simplemente, instrucciones informaticas. Los procesadores pueden implementarse
como componentes mecanicos, eléctricos, magnéticos, épticos, quimicos o cuanticos, entre otros, solos o en
combinacion.

El sistema informatico 700 también incluye una memoria 704 acoplada al bus 710. La memoria 704, como una
memoria de acceso aleatorio (RAM) u otro dispositivo de almacenamiento dinamico, almacena informacion que
incluye instrucciones del procesador para asociar aplicaciones. La memoria dinamica permite que la informacion
almacenada alli sea modificada por el sistema informatico 700. La memoria RAM permite que una unidad de
informacién almacenada en una ubicacién llamada direccion de memoria se almacene y recupere
independientemente de la informacién en direcciones vecinas. La memoria 704 también es utilizada por el
procesador 702 para almacenar valores temporales durante la ejecucion de las instrucciones del procesador. El
sistema informatico 700 también incluye una memoria de solo lectura (ROM) 706 u otro dispositivo de
almacenamiento estatico acoplado al bus 710 para almacenar informacion estatica, incluidas instrucciones, que
el sistema informatico 700 no modifica. Parte de la memoria estda compuesta de almacenamiento volatil que
pierde la informacién almacenada en el mismo cuando pierde energia. También se conecta al bus 710 un
dispositivo de almacenamiento no volatil (persistente) 708, como un disco magnético, un disco 6ptico o una
tarjeta flash, para almacenar informacion, incluidas las instrucciones, que persiste incluso cuando el sistema
informatico 700 se apaga o pierde energia.

La informacion, incluidas las instrucciones para manipular aplicaciones, se proporciona al bus 710 para que el
procesador la use desde un dispositivo de entrada externo 712, como un teclado que contiene teclas
alfanuméricas operadas por un usuario humano o un sensor. Un sensor detecta condiciones en su vecindad y
transforma esas detecciones en expresiones fisicas compatibles con el fenédmeno medible utilizado para
representar informacion en el sistema informatico 700. Otros dispositivos externos acoplados al bus 710,
utilizados principalmente para interactuar con humanos, incluyen un dispositivo de visualizacién 714, como un
tubo de rayos catédicos (CRT) o una pantalla de cristal liquido (LCD), o una pantalla o impresora de plasma para
presentar texto o imagenes, y un dispositivo sefialador 716, como un ratén o una bola de seguimiento o teclas de
direccién del cursor, o un sensor de movimiento, para controlar la posicion de una pequefa imagen del cursor
presentada en la pantalla 714 y emitir comandos asociados con elementos graficos presentados en la pantalla
714. En algunos modos de realizacion, por ejemplo, en modos de realizaciéon en los que el sistema informatico
700 realiza todas las funciones automaticamente sin entrada humana, se omiten uno o mas del dispositivo de
entrada externo 712, el dispositivo de visualizacion 714 y el dispositivo sefialador 716.

En el modo de realizacién ilustrado, el hardware de propdsito especial, tal como un circuito integrado especifico
de la aplicaciéon (ASIC) 720, esta acoplado al bus 710. El hardware de propésito especial esta configurado para
realizar operaciones no realizadas por el procesador 702 lo suficientemente rapido para fines especiales. Los
ejemplos de circuitos integrados especificos de la aplicacion incluyen tarjetas aceleradoras de graficos para
generar imagenes para la pantalla 714, placas criptograficas para cifrar y descifrar mensajes enviados a través
de una red, reconocimiento de voz e interfaces a dispositivos externos especiales, como brazos robéticos y
equipos de exploracion médica que realizan repetidamente alguna secuencia compleja de operaciones que se
implementan de manera mas eficiente en hardware.

El sistema informatico 700 también incluye una o mas instancias de una interfaz de comunicaciones 770
acoplada al bus 710. La interfaz de comunicaciones 770 proporciona un acoplamiento de comunicacion
unidireccional o bidireccional a una variedad de dispositivos externos que funcionan con sus propios
procesadores, como impresoras, escaneres y discos externos. En general, el acoplamiento es con un enlace de
red 778 que esta conectado a una red local 780 a la que estan conectados una variedad de dispositivos externos
con sus propios procesadores. Por ejemplo, la interfaz de comunicacion 770 puede ser un puerto paralelo o un
puerto serie o un puerto de bus serie universal (USB) en un ordenador personal. En algunos modos de
realizacion, la interfaz de comunicaciones 770 es una tarjeta de red digital de servicios integrados (RDSI) o una
tarjeta de linea de abonado digital (DSL) o un médem telefénico que proporciona una conexién de comunicacion
de informacién a un tipo correspondiente de linea telefénica. En algunos modos de realizacién, una interfaz de
comunicacion 770 es un médem de cable que convierte sefales en el bus 710 en sefiales para una conexién de
comunicacion a través de un cable coaxial o en sefiales Opticas para una conexion de comunicacion a través de
un cable de fibra 6ptica. Como otro ejemplo, la interfaz de comunicaciones 770 puede ser una tarjeta de red de
area local (LAN) para proporcionar una conexion de comunicacién de datos a una LAN compatible, como
Ethernet. También se pueden implementar enlaces inalambricos. Para enlaces inalambricos, la interfaz de
comunicaciones 770 envia o recibe 0 envia y recibe sefiales eléctricas, acusticas o electromagnéticas, incluidas
sefiales infrarrojas y O6pticas, que transportan flujos de informacion, como datos digitales. Por ejemplo, en
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dispositivos inalambricos portatiles, tales como teléfonos moéviles como teléfonos celulares, la interfaz de
comunicaciones 770 incluye un transmisor y receptor electromagnético de banda de radio llamado transceptor de
radio. En ciertos modos de realizacion, la interfaz de comunicaciones 770 permite la conexion a la red de
comunicaciones 105 para consultar y recuperar informacion de estado de las aplicaciones.

El término "medio legible por ordenador" tal como se usa en el presente documento se refiere a cualquier medio
que participe en el suministro de informacién al procesador 702, incluidas instrucciones para su ejecucion. Un
medio de este tipo puede adoptar muchas formas, incluyendo, de forma no limitativa, medios no volatiles, medios
volatiles y medios de transmision. Los medios no volatiles incluyen, por ejemplo, discos opticos y/o magnéticos,
tales como un dispositivo de almacenamiento 708. Los medios volétiles incluyen, por ejemplo, memoria dinamica
704. Los medios de transmision incluyen, por ejemplo, cables coaxiales, cable de cobre, cables de fibra éptica y
ondas portadoras que viajan a través del espacio sin alambres ni cables, como ondas acusticas y ondas
electromagnéticas, incluidas ondas de radio, dpticas e infrarrojas. Las sefales incluyen variaciones transitorias
hechas por el hombre en amplitud, frecuencia, fase, polarizacién u otras propiedades fisicas transmitidas a través
de los medios de transmision. Las formas comunes de medios legibles por ordenador incluyen, por ejemplo, un
disquete, un disco flexible, un disco duro, cinta magnética o cualquier otro medio magnético, un CD-ROM,
CRWD, DVD, cualquier otro medio 6ptico, tarjetas perforadas, cinta de papel, hojas de reconocimiento 6ptico,
cualquier otro medio fisico con patrones de agujeros u otros indicios reconocibles épticamente, una RAM, una
PROM, una EPROM, una FLASH-EPROM, cualquier otro chip o cartucho de memoria, una onda portadora o
cualquier otro medio que un ordenador pueda leer.

La figura 8 ilustra un conjunto de chips 800 en el que puede implementarse un modo de realizaciéon de la
invencion. El conjunto de chips 800 esta programado para asociar aplicaciones como se describe en el presente
documento e incluye, por ejemplo, el procesador y los componentes de memoria descritos con respecto a la
figura 8 incorporados en uno o mas paquetes fisicos. A modo de ejemplo, un paquete fisico incluye una
disposicién de uno o mas materiales, componentes y/o cables en un ensamblaje estructural (por ejemplo, una
placa base) para proporcionar una o mas caracteristicas tales como resistencia fisica, conservacion del tamafio
y/o limitacién de la interaccion eléctrica.

En un modo de realizacion, el conjunto de chips 800 incluye un mecanismo de comunicacion tal como un bus
801 para pasar informacion entre los componentes del conjunto de chips 800. Un procesador 803 tiene
conectividad con el bus 801 para ejecutar instrucciones y procesar informacion almacenada en, por ejemplo, una
memoria 805. El procesador 803 puede incluir uno o mas nucleos de procesamiento estando configurado cada
nlcleo para funcionar independientemente. Un procesador multinicleo permite el multiprocesamiento dentro de
un solo paquete fisico. Los ejemplos de un procesador multinicleo incluyen dos, cuatro, ocho o numeros
mayores de nucleos de procesamiento. De forma alternativa o adicionalmente, el procesador 803 puede incluir
uno o mas microprocesadores configurados en tandem a través del bus 801 para permitir la ejecucion
independiente de instrucciones, canalizaciéon y subprocesamiento multiple. El procesador 803 también puede ir
acompafado de uno o mas componentes especializados para realizar ciertas funciones de procesamiento y
tareas tales como uno o mas procesadores de sefiales digitales (DSP) 807, o uno o mas circuitos integrados
especificos de la aplicacion (ASIC) 809. Un DSP 807 esta configurado tipicamente para procesar sefiales del
mundo real (por ejemplo, sonido) en tiempo real independientemente del procesador 803. Del mismo modo, un
ASIC 809 puede configurarse para realizar funciones especializadas que no son facilmente realizadas por un
procesador de propdsito general. Otros componentes especializados para ayudar a realizar las funciones
inventivas descritas en el presente documento incluyen uno o mas matrices de puertas programables in situ
(FPGA) (no se muestran), uno o mas controladores (no se muestran), o uno o mas chips de ordenador para fines
especiales.

El procesador 803 y los componentes que lo acompafian tienen conectividad a la memoria 805 a través del bus
801. La memoria 805 incluye tanto memoria dinamica (por ejemplo, RAM, disco magnético, disco Optico
grabable, etc.) como memoria estatica (por ejemplo, ROM, CD-ROM, etc.) para almacenar instrucciones
ejecutables que, cuando se ejecutan, realizan las etapas inventivas descritas en el presente documento para
proporcionar la asociacion de widgets y la utilizacion de la informacién del estado. La memoria 805 también
almacena los datos asociados o generados por la ejecucion de las etapas inventivas.

La figura 9 es un diagrama de componentes a modo de ejemplo de una estacion movil (por ejemplo, un teléfono)
capaz de operar en el sistema de la figura 1, de acuerdo con un modo de realizaciéon. En general, un receptor de
radio a menudo se define en términos de caracteristicas de interfaz frontal y segundo plano. La interfaz frontal
del receptor abarca todos los circuitos de radiofrecuencia (RF), mientras que el segundo plano abarca todos los
circuitos de procesamiento de banda base. Los componentes internos pertinentes del teléfono incluyen una
Unidad de control principal (MCU) 903, un Procesador de sefiales digitales (DSP) 905 y una unidad de
receptor/transmisor que incluye una unidad de control de ganancia de micréfono y una unidad de control de
ganancia de altavoz. Una unidad de pantalla principal 907 proporciona una pantalla al usuario en apoyo de
diversas aplicaciones y funciones de estacion movil, tales como widgets. Un circuito de funcién de audio 909
incluye un micréfono 911 y un amplificador de micréfono que amplifica la salida de sefial de voz desde el
micréfono 911. La salida de sefial de voz amplificada del micréfono 911 se alimenta a un
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codificador/descodificador (CODEC) 913.

Una seccién de radio 915 amplifica la potencia y convierte la frecuencia para comunicarse con una estacion
base, que esta incluida en un sistema de comunicacion movil, a través de la antena 917. El amplificador de
potencia (PA) 919 y el transmisor/circuito de modulacidon responden operativamente a la MCU 903, con una
salida del PA 919 acoplada al duplexor 921 o al interruptor de circulacion o antena, como se conoce en la
técnica. ElI PA 919 también se acopla a una interfaz de bateria y unidad de control de potencia 920.

En uso, un usuario de la estacion movil 901 habla al micréfono 911 y su voz junto con cualquier ruido de fondo
detectado se convierte en un voltaje analdgico. El voltaje analégico se convierte posteriormente en una sefial
digital a través del convertidor analdgico a digital (ADC) 923. La unidad de control 903 encamina la sefial digital
al DSP 905 para procesarla, como la codificacion de voz, la codificacion de canal, el cifrado y el entrelazado. En
un modo de realizacién, las sefales de voz procesadas se codifican, por unidades que no se muestran por
separado, usando un protocolo de transmision celular tal como evolucion global (EDGE), servicio general de
radio por paquetes (GPRS), sistema global para comunicaciones mdviles (GSM), subsistema multimedia de
protocolo de Internet (IMS), sistema universal de telecomunicaciones moviles (UMTS), etc., asi como cualquier
otro medio inalambrico adecuado, por ejemplo, acceso a microondas (WiMAX), redes de evolucién a largo plazo
(LTE), acceso multiple por division de cédigo (CDMA), fidelidad inalambrica (WiFi), satélite y similares.

Las sefales codificadas se encaminan luego a un ecualizador 925 para compensar cualquier degradacion
dependiente de la frecuencia que ocurra durante la transmisién a través del aire, como la distorsiéon de fase y
amplitud. Después de ecualizar el flujo de bits, el modulador 927 combina la sefial con una sefial de RF
generada en la interfaz de RF 929. El modulador 927 genera una onda sinusoidal mediante modulacion de
frecuencia o fase. Para preparar la sefial para la transmision, un convertidor ascendente 931 combina la salida
de onda sinusoidal del modulador 927 con otra onda sinusoidal generada por un sintetizador 933 para lograr la
frecuencia de transmisién deseada. La sefial luego se envia a través de un PA 919 para aumentar la sefial a un
nivel de potencia apropiado. En sistemas practicos, el PA 919 actia como un amplificador de ganancia variable
cuya ganancia es controlada por el DSP 905 a partir de la informacion recibida de una estaciéon base de red.
Luego, la sefial se filtra dentro del duplexor 921 y opcionalmente se envia a un acoplador de antena 935 para
que coincida con las impedancias para proporcionar la maxima transferencia de potencia. Finalmente, la seial se
transmite a través de la antena 917 a una estacion base local. Se puede suministrar un control automatico de
ganancia (AGC) para controlar la ganancia de las etapas finales del receptor. Las sefiales pueden reenviarse
desde alli a un teléfono remoto que puede ser otro teléfono celular, otro teléfono mévil o una linea fija conectada
a una Red telefénica publica conmutada (PSTN) u otras redes de telefonia.

Las sefiales de voz transmitidas a la estacion movil 901 son recibidas a través de la antena 917 e
inmediatamente amplificadas por un amplificador de bajo ruido (LNA) 937. Un convertidor descendente 939
reduce la frecuencia de la portadora mientras que el demodulador 941 elimina la RF dejando solo un flujo de bits
digital. La sefal luego pasa por el ecualizador 925 y es procesada por el DSP 905. Un convertidor digital a
analégico (DAC) 943 convierte la sefial y la salida resultante se transmite al usuario a través del altavoz 945,
todo bajo el control de una unidad de control principal (MCU) 903, que puede implementarse como una unidad
central de procesamiento (CPU) (no mostrada).

La MCU 903 recibe varias sefiales, incluidas las sefiales de entrada del teclado 947. El teclado 947 y/o la MCU
903 en combinacién con otros componentes de entrada de usuario (por ejemplo, el micréfono 911) comprenden
un circuito de interfaz de usuario para gestionar la entrada de usuario. La MCU 903 ejecuta un software de
interfaz de usuario para facilitar el control del usuario de al menos algunas funciones de la estacion mévil 901 de
acuerdo con, por ejemplo, una interfaz de usuario multitactil. La MCU 903 también entrega un comando de
visualizacién y un comando de conmutacion a la pantalla 907 y al controlador de conmutacion de salida de voz,
respectivamente. Ademas, la MCU 903 intercambia informacion con el DSP 905 y puede acceder a una tarjeta
SIM opcional incorporada 949 y una memoria 951. Ademas, la MCU 903 ejecuta varias funciones de control
requeridas de la estacion. EI DSP 905 puede, dependiendo de la implementacién, realizar cualquiera de una
variedad de funciones de procesamiento digital convencionales en las sefiales de voz. Ademas, el DSP 905
determina el nivel de ruido de fondo del entorno local a partir de las sefales detectadas por el micréfono 911 y
establece la ganancia del micréfono 911 en un nivel seleccionado para compensar la tendencia natural del
usuario de la estacion movil 901.

El CODEC 913 puede incluir un ADC 923 y un DAC 943. La memoria 951 almacena diversos datos, incluidos los
datos de tono de llamada entrante, y es capaz de almacenar otros datos, incluidos datos de musica recibidos a
través de, por ejemplo, Internet global. El médulo de software puede residir en una memoria RAM, una memoria
flash, registros, o cualquier otra forma de medio de almacenamiento grabable conocido en la técnica. El
dispositivo de memoria 951 puede ser, entre otros, una sola memoria, CD, DVD, ROM, RAM, EEPROM,
almacenamiento Optico o cualquier otro medio de almacenamiento no volatil capaz de almacenar datos digitales.

Una tarjeta SIM 949 incorporada opcionalmente lleva, por ejemplo, informacién importante, como el nimero de
teléfono celular, el servicio de suministro del operador, los detalles de suscripcion y la informacién de seguridad.
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La tarjeta SIM 949 sirve para identificar la estacion movil 901 en una red de radio. La tarjeta 949 también
contiene una memoria para almacenar un registro de numero de teléfono personal, mensajes de texto y
configuraciones de estacion mévil especificas del usuario.

Si bien la invencién se ha descrito en relacién con una serie de modos de realizacién e implementaciones, la
invencion no esta tan limitada sino que cubre varias modificaciones obvias y disposiciones equivalentes, que
estan dentro del alcance de las reivindicaciones adjuntas. Aunque las caracteristicas de la invencion se expresan
en ciertas combinaciones entre las reivindicaciones, se contempla que estas caracteristicas se pueden organizar
en cualquier combinacion y orden.
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REIVINDICACIONES

Un meétodo realizado por una plataforma de servicios para proporcionar acceso a una comunidad de
servicios (103) que comprende:

comparar la informacién de identificacién de un visitante no registrado (113) que ha sido proporcionada
por el visitante no registrado a la plataforma de servicios con entradas de contacto de una pluralidad de
usuarios registrados (101a) de una comunidad de servicios (103);

determinar uno o mas usuarios registrados de la pluralidad de usuarios registrados de la comunidad de
servicios (103), cuya entrada de contacto coincide con la informacién de identificacion del visitante no
registrado (113); e

identificar el contenido (603) del determinado uno o mas usuarios registrados, en el que el contenido
identificado (603) se usa para proporcionar un entorno virtual personalizado (600) del visitante no
registrado (113) por la plataforma de servicios en la comunidad de servicios;

comprendiendo el método, ademas:

comparar el determinado uno o mas usuarios registrados (101a) con las entradas de contacto
almacenadas en un dispositivo (113) del visitante no registrado (113); y

etiquetar el contenido identificado (603) del determinado uno o mas usuarios registrados que coincida con
las entradas de contacto almacenadas en el dispositivo del visitante no registrado (113) en el entorno
virtual personalizado (600) utilizando las entradas de contacto del visitante no registrado (113) identificado
en el dispositivo del visitante no registrado.

El método segun la reivindicacion 1, que comprende, ademas:

presentar el entorno virtual personalizado (600) para visualizacion, en el que el visitante no registrado
(113) puede acceder al contenido identificado (603) del determinado uno o mas usuarios registrados
(101a).

El método de acuerdo con la reivindicacion 1 o 2, en el que el contenido identificado (603) para el entorno
virtual personalizado (600) es contenido en la comunidad de servicios (103) accesible publicamente por
los contactos del usuario registrado.

El método de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones 1-3, en el que la informacion de
identificacion es un numero de teléfono de un dispositivo del visitante no registrado (113).

El método de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones 1-4, que comprende, ademas:

enviar informaciéon de seguridad al visitante no registrado (113) utilizando la entrada de contacto
coincidente; y

permitir que el visitante no registrado (113) acceda al contenido identificado (603) en el entorno virtual
personalizado (600) introduciendo la informacion de seguridad.

El método de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones 1-5, que comprende, ademas:

restringir el acceso al contenido identificado (603) usando las preferencias de usuario establecidas por el
determinado uno o mas usuarios registrados (101a) cuya entrada de contacto coincide con la informacién
de identificacion del visitante no registrado (113).

Un aparato (800, 103), que comprende:

medios configurados para realizar el método de una o mas de las reivindicaciones 1-6.

Un programa informatico que, cuando es ejecutado por uno o mas procesadores (803), hace que un
aparato (800) realice el método de cualquiera de las reivindicaciones 1-6.

12
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