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DESCRIPCION
Método para particién de bloque y dispositivo de decodificacién
Campo técnico

La presente invencion se refiere a un método de particion de bloque y un decodificador y, mas particularmente, a un
método y a un aparato para decodificacion.

Antecedentes de la técnica

Recientemente, la demanda de video de alta resolucién y de alta calidad, tal como video de alta definicién (HD) y
video de ultra alta definicion (UHD), estd aumentando en diversos campos de aplicacion. A medida que el video llega
a ser de alta resolucion y de alta calidad, los datos de video incluyen una mayor cantidad de datos en comparacion
con los datos de video existentes y, de este modo, en un caso en que los datos de video se transmiten usando un
medio tal como un cable existente o una linea de circuito de banda ancha inalambrica o se almacenan usando un
medio de almacenamiento existente, se aumentan el coste de transmision y el coste de almacenamiento. Con el fin
de resolver estos problemas generados a medida que los datos de video llegan a ser de alta resolucion y de alta
calidad, se pueden utilizar técnicas de compresién de video de alta eficiencia.

Las técnicas de compresién de video incluyen diversas técnicas, tales como una técnica de inter prediccién para
predecir un valor de pixel incluido en una imagen actual a partir de una imagen anterior o posterior de la imagen
actual, una técnica de intra prediccion para predecir el valor de pixel incluido en la imagen actual usando informacién
de pixeles dentro de la imagen actual, y una técnica de codificacion de entropia para asignar un cédigo corto a un
valor de alta frecuencia de aparicion y asignar un cédigo largo a un valor de baja frecuencia de aparicion, y los datos
de video se pueden comprimir de manera efectiva para ser transmitidos o almacenados usando tal técnica de
compresion de video.

El documento “Suggestion for a Test Model”, Thomas Davies et al., Equipo de Colaboracion Conjunta sobre
Caodificacién de Video (JCT-VC) de ITU-T SG16 WP3 e ISO/IEC JTC1/SC29/WG11, 12 Reunién: Dresde, DE, 15 al
23 de abril de 2010, se puede interpretar que describe un primer Modelo de Prueba que proporciona una eficiencia
de codificaciéon cercana a las mejores propuestas de realizaciéon en la prueba subjetiva de la CfP y un punto de
complejidad que esta cercano a los envios de menor complejidad.

Descripcion
Problema técnico

Un primer objetivo de la presente invencion es proporcionar un método de decodificacion de video para realizar una
intra prediccién basada en una pluralidad de unidades de transformacién con el fin de aumentar la eficiencia de la
codificacion de video.

También, un segundo objetivo de la presente invencion es proporcionar un método de establecimiento de manera
diferencial de una unidad de prediccién para realizar una prediccion segun el tamafo de una unidad de codificacion
con el fin de realizar decodificacion de una baja complejidad.

Solucién técnica

Segun la descripcion, se proporcionan un método y un aparato segun las reivindicaciones independientes adjuntas.
Los desarrollos se exponen en las reivindicaciones dependientes.

Preferiblemente, un método de decodificacién de un video incluye determinar el tamafo de una unidad de
codificacion y determinar si la unidad de codificacién esta dividida en una pluralidad de unidades de prediccién si el
tamano de la unidad de codificacion es una unidad de codificacion minima. La determinacion de si la unidad de
codificacion esta dividida en la pluralidad de unidades de prediccién si el tamafo de la unidad de codificacion es la
unidad de codificacion minima preferiblemente incluye recibir informacién acerca de si la unidad de codificacion esta
dividida en base a la informacién del elemento de sintaxis que indica si la unidad de codificacion esta dividida en la
pluralidad de unidades de prediccion. La informacion de elemento de sintaxis se define preferiblemente con un valor
de indice diferente en un caso en el que el tamafno de la unidad de codificacion es mayor que la unidad de
codificacion minima y en un caso en el que el tamafo de la unidad de codificacion es el mismo que la unidad de
codificacion minima. La determinacion de si la unidad de codificacion esta dividida en la pluralidad de unidades de
prediccién si el tamafio de la unidad de codificacion es la unidad de codificacion minima preferiblemente incluye
determinar si el tamano de la unidad de codificacion es 2Nx2N y la unidad de codificacion esta dividida en una
unidad de prediccion de un tamafio de NxN para realizar una intra prediccion. La determinacion de si la unidad de
codificacion esta dividida en la pluralidad de unidades de prediccién si el tamafo de la unidad de codificacion es la
unidad de codificacibn minima incluye preferiblemente determinar si una unidad de codificacién de un tamafo
2Nx2N usa una unidad de prediccién de un tamafio NxN cuando se realiza una inter prediccion. La determinacién de
si la unidad de codificacién del tamafio 2Nx2N usa la unidad de prediccion del tamafio NxN cuando se realiza la inter
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prediccién incluye preferiblemente cuando se realiza la inter prediccion en base a informacion de marca
predeterminada, determinando si una unidad de prediccion de un tamafo predeterminado usa la unidad de
prediccién del tamafo NxN. La determinacion de si la unidad de codificacién del tamafo 2Nx2N usa una unidad de
prediccién del tamafio NxN cuando se realiza la inter prediccion preferiblemente incluye determinar si una unidad de
prediccién del tamafo 4x4 se usa en la inter prediccion en base a informacién de marca predeterminada. El método
de decodificacion de video comprende ademas preferiblemente particion de manera que el tamafo de la pluralidad
de unidades de transformacion sea un tamafo NxN cuando el tamarfio de la unidad de prediccién sea un tamano
2Nx2N. La determinacion de si la unidad de codificaciéon del tamario 2Nx2N usa la unidad de prediccion del tamafno
NxN cuando se realiza la inter prediccion comprende preferiblemente cuando se realiza la inter prediccién en base a
informacién de marca predeterminada, determinar si una unidad de codificaciéon de un tamano predeterminado usa
la unidad de prediccién del tamafio NxN. La unidad de codificacion establece preferiblemente, en base a un
elemento de sintaxis que define el tamafo de la unidad de codificacion, un tamafio de una unidad de codificacién
maxima para realizar una intra prediccién y un tamano de una unidad de codificacion maxima para realizar una inter
prediccién. La unidad de codificacion se establece preferiblemente como una unidad de transformacion para ser
transformada inversamente. La unidad de codificacion se establece preferiblemente como una unidad de prediccién
y una prediccién se realiza preferiblemente estableciendo de manera diferente un tamafo de una unidad de
codificacion para realizar una intra prediccion y un tamano de una unidad de codificacion para realizar una inter
prediccion.

Efectos ventajosos

Como se ha descrito anteriormente, segin un método de particion de bloque y un decodificador segin una
realizacién ejemplar de la presente invencién, cuando se realiza una codificacién de entropia con respecto a un
coeficiente, un modo de codificacion de entropia se puede diferenciar segin una propiedad del coeficiente para
realizar la codificaciéon de entropia y una decodificacion de entropia se puede realizar en base a un modo de
codificacion de entropia recientemente definido, y una tabla de correlacién de indices para correlacién de un valor de
elemento de sintaxis y un nimero de cédigo se cambia adaptativamente, realizando por ello la codificacion y
decodificacion de entropia.

Por lo tanto, se puede reducir un niumero de bits requeridos para la codificacion de video, aumentando por ello la
eficiencia de la codificacion de video.

Descripcion de los dibujos
La FIG. 1 es un diagrama de bloques que ilustra un aparato de codificacién de video segin un ejemplo comparativo.

La FIG. 2 es un diagrama de bloques que ilustra un decodificador de video segln otra realizacién ejemplar de la
presente invencion.

La FIG. 3 es un diagrama conceptual que ilustra un método de generacién de un pixel de referencia que se usa
cuando se realiza una intra prediccion de pantalla segun otra realizacion ejemplar de la presente invencion.

La FIG. 4 es un diagrama conceptual que ilustra una estructura de particion de un bloque segun otra realizacion
ejemplar de la presente invencién.

La FIG. 5 es un diagrama conceptual que ilustra un pixel de referencia segin una unidad de prediccién segln otra
realizacién ejemplar de la presente invencion.

La FIG. 6 es un diagrama conceptual que ilustra un pixel de referencia segin una unidad de prediccién segln otra
realizacién ejemplar de la presente invencion.

La FIG. 7 es un diagrama conceptual que ilustra un método de intra prediccién segin otro ejemplo comparativo.
La FIG. 8 es un diagrama conceptual que ilustra un método de intra prediccién segun otro ejemplo comparativo.

La FIG. 9 es un diagrama conceptual que ilustra una intra prediccion usando un método de intra prediccién de corta
distancia segun otro ejemplo comparativo.

La FIG. 10 es un diagrama de flujo que ilustra un método de intra prediccién segun otro ejemplo comparativo.

La FIG. 11 es un diagrama conceptual que ilustra un método de particién de una unidad de codificacion segln otra
realizacién ejemplar de la presente invencion.

La FIG. 12 es un diagrama conceptual que ilustra un método de particion de bloque para realizar una intra prediccion
y una inter prediccién segun otra realizacion ejemplar de la presente invencion.

La FIG. 13 es un diagrama conceptual que ilustra un método de clasificaciébn de un bloque para realizar una
prediccién en una categoria predeterminada segun otra realizacién ejemplar de la presente invencion.
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Modo para la invencion

Se entenderd que, aunque los términos primero, segundo, etc. se pueden usar en la presente memoria para
describir diversos elementos, estos elementos no se deberian limitar por estos términos. Estos términos solamente
se usan para distinguir un elemento de otro. Estos términos solamente se usan para distinguir un elemento de otro
elemento. Por ejemplo, un primer elemento se podria denominar un segundo elemento sin apartarse de las
ensefanzas de la presente invencion y, de manera similar, el segundo elemento se podria denominar el primer
elemento. El término “y/0” incluye una combinacién de una pluralidad de elementos enumerados asociados o
cualquiera de la pluralidad de los elementos enumerados asociados.

Se entenderd que, cuando se hace referencia a una caracteristica o elemento como que estd “conectado” o
“acoplado” a otra caracteristica o elemento, puede estar conectado o acoplado directamente al otro elemento o
pueden estar presentes elementos intermedios. Por el contrario, cuando se hace referencia a una caracteristica o

elemento como que esta “directamente conectado” o “directamente acoplado” a otro elemento, se entendera que no
hay elementos intermedios presentes.

La terminologia usada en la presente memoria es con el propdsito de describir realizaciones particulares solamente
y no se pretende que sea limitante de realizaciones de ejemplo de la invencion. Las formas singulares “un”, “una”,
“el” y “la” se pretende que incluyan también las formas plurales, a menos que el contexto lo indique claramente de
otro modo. Se entendera que los términos “comprende” o “incluye”, cuando se usan en la presente memoria,
especifican la presencia de caracteristicas, niumeros enteros, pasos, operaciones, elementos, componentes
expuestos o cualquier combinacion de los mismos, pero no excluyen la presencia o adicién de una o mas de otras
caracteristicas, niUmeros enteros, pasos, operaciones, elementos, componentes o cualquier combinacién de los
mismos.

En lo sucesivo, la presente invencion se describira en detalle con referencia a los dibujos que se acompanan. En lo
sucesivo, se usan los mismos numeros de referencia en todos los dibujos para referirse a las mismas partes y se
omitira una explicacion repetitiva de las mismas partes.

La FIG. 1 es un ejemplo comparativo que ilustra un codificador de video.

Con referencia a la FIG. 1, un aparato de codificacion de video 100 puede incluir un médulo de particion de imagen
105, un moédulo de prediccion 110, un médulo de transformacion 115, un médulo de cuantificacion 120, un modulo
de reordenacion 125, un médulo de codificacion de entropia 130, un médulo de descuantificacién 135, un médulo de
transformacioén inversa 140, un médulo de filtro 145 y una memoria 155.

Cada elemento mostrado en la FIG. 1 se ilustra de manera independiente con el fin de proporcionar diferentes
caracteristicas de funciones en el codificador de video y no se pretende que signifique que cada elemento sea un
hardware o una unidad de componente de software separado. Esto es, cada elemento se enumera como elementos
respectivos con propésitos ilustrativos, y al menos dos elementos de entre los elementos respectivos se pueden
combinar en un elemento o un elemento se puede dividir en una pluralidad de elementos para realizar una funcién, y
una realizacién en la que los elementos respectivos estén combinados o divididos se incluye en el alcance de las
reivindicaciones.

El moédulo de particién de imagen 105 puede dividir una imagen de entrada en al menos un modulo de
procesamiento. En este caso, el médulo de procesamiento puede ser una unidad de prediccién (PU), una unidad de
transformacién (TU) y una unidad de codificacion (CU). El médulo de particion de imagen 105 puede dividir una
imagen en una pluralidad de unidades de codificacién, unidades de prediccion y unidades de transformacion y puede
codificar la imagen seleccionando una combinacion de la unidad de codificacion, la unidad de prediccion y la unidad
de transformacion en base a un criterio predeterminado (por ejemplo, una funcién de coste).

Por ejemplo, una imagen se puede dividir en una pluralidad de unidades de codificacion. Con el fin de dividir la
unidad de codificacién, se puede usar una estructura de arbol recursiva tal como una estructura de arbol cuadruple.
La unidad de codificacion que se divide en otras unidades de codificacion usando una imagen o una unidad de
codificacion de tamafo maximo como raiz se puede dividir para tener tantos nodos hijos como el nimero de
unidades de codificacion divididas. Una unidad de codificacién que no se divide mas segln una cierta restriccion
llega a ser un nodo terminal. En otras palabras, cuando se supone que solamente esta disponible una particion
cuadrada para una unidad de codificacion, una unidad de codificacion se puede dividir en un maximo de cuatro
unidades de codificacién diferentes.

En lo sucesivo, en una realizacion ejemplar de la presente invencion, el significado de la unidad de codificacion se
puede usar para referirse no solamente a una unidad para codificar sino también a una unidad para decodificar.

La unidad de prediccion se puede dividir en forma de al menos uno de un cuadrado o un rectangulo que tenga el
mismo tamarfio dentro de una unidad de codificacion.

La unidad de prediccion se puede dividir en una forma de al menos uno de un cuadrado o un rectangulo que tenga el
mismo tamafo dentro de una unidad de codificacién o se puede dividir en una forma tal que, entre las unidades de
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prediccién divididas dentro de una unidad de codificacién, la forma de una unidad de prediccion sea diferente de la
forma de la otra unidad de prediccion.

Cuando se genera la unidad de prediccion para realizar una intra prediccion en base a la unidad de codificacién,
cuando la unidad de codificacién no es una unidad de codificacion minima, la intra prediccion se puede realizar sin
dividir la unidad de codificacion en una pluralidad de unidades prediccion (NxN).

El médulo de prediccién 110 puede incluir un médulo de inter prediccion para realizar una inter prediccion y un
médulo de intra prediccion para realizar una intra prediccién. Con respecto al médulo de prediccion, se puede
determinar si usar la inter prediccion o si realizar la intra prediccién, y se puede determinar informacién especifica
(por ejemplo, un modo de intra prediccién, un vector de movimiento, una imagen de referencia, etc.) segun cada
método de prediccion. En este caso, un moédulo de procesamiento para realizar la prediccion y un modulo de
procesamiento para determinar el método de prediccion y un detalle especifico pueden ser diferentes. Por ejemplo,
el método de prediccion y el modo de prediccién se pueden determinar en la unidad de prediccién y la prediccién se
puede realizar en la unidad de transformacion. Un valor residual (un bloque residual) entre un bloque de prediccién
generado y un blogue original se puede introducir al médulo de transformacién 115. También, informacion del modo
de prediccion e informacion del vector de movimiento usadas para la prediccion se pueden codificar en el médulo de
codificacion de entropia 130 junto con el valor residual a ser transmitido al decodificador. Cuando se usa un modo de
codificacion especifico, es posible que el bloque de prediccidn no se genere a través del modulo de prediccion 110
sino que el blogue original se codifique como se ha de transmitir al decodificador.

El médulo de inter prediccion puede predecir la unidad de prediccion en base a la informacién de al menos una
imagen entre una imagen anterior o una imagen posterior de una imagen actual. EI médulo de inter prediccién puede
incluir un moédulo de interpolacién de imagen de referencia, un médulo de prediccion de movimiento y un médulo de
compensacion de movimiento.

El médulo de interpolacién de imagen de referencia se puede dotar con informacién de imagen de referencia de la
memoria 155 y puede generar informacion de pixeles menor que un pixel entero a partir de la imagen de referencia.
En el caso de un pixel de luminancia, se puede usar un filtro de interpolacién de 8 derivaciones basado en DCT que
tenga diversos coeficientes de filtro para generar informacion de pixel menor que el pixel entero en una unidad de
1/4 pixel. En el caso de un pixel de crominancia, se puede usar un filtro de interpolacion de 4 derivaciones basado
en DCT que tenga diversos coeficientes de filtro para generar informacién de pixel menor que el pixel entero en una
unidad de 1/8 pixel.

El médulo de prediccion de movimiento puede realizar la prediccién de movimiento en base a en una imagen de
referencia interpolada por el médulo de interpolacion de imagen de referencia. Para un método de obtencion del
vector de movimiento, se pueden usar diversos métodos como FBMA (Algoritmo de Coincidencia de Bloque basado
en Busqueda Completa), TSS (Busqueda de Tres Pasos) o NTS (Nuevo Algoritmo de Busqueda de Tres Pasos). El
vector de movimiento puede tener un valor de vector de movimiento en una unidad de 1/2 o 1/4 de pixel en base al
pixel interpolado. El médulo de prediccion de movimiento puede predecir una unidad de prediccion actual variando el
método de prediccién de movimiento. Para el método de prediccion de movimiento, se pueden usar diversos
métodos, como un método de salto, un método de fusién o un método de prediccion de vector de movimiento
avanzado (AMVP).

El moédulo de inter prediccion puede generar la unidad de prediccion en base a la informacion de pixel de referencia
cerca de un bloque actual que es informacién acerca de pixeles dentro de la imagen actual. Si un bloque vecino de
la unidad de prediccion actual es un bloque en el que se realiza la inter prediccién de manera que los pixeles de
referencia sean pixeles en los que se realiza la inter prediccion, los pixeles de referencia incluidos en el bloque en el
que se realiza la inter prediccion pueden sustituir la informacién de pixeles de referencia del bloque vecino en el que
se realiza la intra prediccion. En otras palabras, cuando el pixel de referencia no esta disponible, al menos un pixel
de referencia no disponible se puede sustituir por al menos un pixel de referencia disponible.

En la intra prediccién, el modo de prediccion puede tener un modo de prediccion direccional que usa la informacion
de pixel de referencia segun una direccién de prediccién y un modo no direccional que no usa la informacién
direccional cuando se realiza la prediccién. Un modo para predecir informaciéon de luminancia y un modo para
predecir informaciéon de crominancia pueden ser diferentes, y la informacion del modo de intra prediccion que
predice el pixel de luminancia y la informacion de sefial de luminancia predicha se pueden utilizar para predecir el
pixel de crominancia.

Cuando el tamafno de la unidad de prediccion y el tamafo de la unidad de transformacion son iguales, la intra
prediccién se realiza en base a los pixeles que existen en el lado izquierdo de la unidad de prediccion, los pixeles
que existen en la parte superior del lado izquierdo de la misma, y los pixeles que existen en una parte superior de
los mismos. No obstante, cuando el tamafio de la unidad de prediccién y el tamafio de la unidad de transformacion
son diferentes, las intra predicciones realizadas en base a los pixeles de referencia en base a la unidad de
transformacion. También, solamente una unidad de prediccién minima puede usar la intra prediccion que usa una
particiéon NxN.
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Cuando se realiza la intra prediccién y la inter prediccion, la prediccion se puede realizar en base a la unidad de
codificacion, no a la unidad de prediccidon que realiza la prediccién. También, el tamafo de una unidad de
codificacion maxima para realizar la prediccion se puede establecer de manera diferente en caso de realizar la intra
prediccién y en caso de realizar la inter prediccion. También, la combinacién de bloques para realizar la inter
prediccién y una intra prediccion se puede establecer de manera diferente a realizar la prediccion de manera que la
forma de la unidad de prediccién usada para la particiéon pueda ser diferente entre si.

En el método de intra prediccion, segun el modo de prediccion, un filiro de intra alisamiento adaptativo (AlIS) se
puede aplicar al pixel de referencia para generar el bloque de prediccion. Un tipo del filiro AIS que se aplica al pixel
de referencia puede ser diferente. Con el fin de realizar el método de intra prediccion, el modo de intra predicciéon de
la unidad de prediccién actual puede predecir a partir del modo de intra prediccion de la unidad de predicciéon que
existe alrededor de la unidad de prediccion actual. Cuando se predice el modo de prediccion de la unidad de
prediccién actual usando la informacién de modo predicha de una unidad de prediccion vecina, si los modos de intra
prediccién de la unidad de prediccién actual y la unidad de prediccion vecina son los mismos, la informacién de que
el modo de prediccion de la unidad de prediccién actual y la unidad de predicciéon vecina es el mismo se puede
transmitir usando informacion de marca predeterminada, y si los modos de prediccion de la unidad de prediccién
actual y de la unidad de prediccion vecina son diferentes, se puede realizar una codificacion de entropia para
codificar la informacién del modo de prediccion del bloque actual.

También, un bloque residual que incluye informacion de valor residual, que es un valor de diferencia entre la unidad
de prediccion en la que se realiza la prediccion y un bloque original de la unidad de prediccion. El bloque residual
generado se puede introducir en el médulo de transformacién 115. El médulo de transformacion 115 puede
transformar el bloque residual que incluye informacién de valor residual en la unidad de la unidad de prediccién a
través del bloque original y la unidad de prediccién generada en el médulo de prediccion 110 usando un método de
transformacién tal como una transformada de coseno discreta (DCT) o una transformacién de seno discreta (DST).
Se puede determinar si aplicar la DCT o la DST con el fin de transformar el bloque residual en base a la informacién
del modo de intra prediccion de la unidad de prediccion usada para generar el bloque residual.

Cuando se realiza transformacion, la transformacién se puede realizar en base a la unidad de codificacion, no de la
unidad de transformacion. El médulo de cuantificacion 120 puede cuantificar valores transformados en un dominio
de frecuencia en el moédulo de transformacién 115. Dependiendo de un bloque o de la importancia de una imagen,
se puede variar un coeficiente de cuantificacion. Un valor obtenido por el médulo de cuantificacion 120 se puede
proporcionar al médulo de descuantificacion 135 y al médulo de reordenacién 125.

El moédulo de reordenacion 125 puede reorganizar el valor del coeficiente con respecto al valor de residual
cuantificado.

El médulo de reordenacion 125 puede modificar los coeficientes de una forma de bloque bidimensional a una forma
de un vector unidimensional a través de un método de escaneo de coeficientes. Por ejemplo, en el médulo de
reordenacion 125, se puede escanear desde un coeficiente DC hasta un coeficiente en un dominio de alta frecuencia
para ser transformado en una forma de vector unidimensional usando un método de escaneo en zigzag. Segun el
tamafo de una unidad de transformacién y el modo de intra prediccion, un método de escaneo vertical de escaneo
de los coeficientes bidimensionales en una forma de bloque en una direccién de columna y un método de escaneo
horizontal de escaneo de los coeficientes bidimensionales en la forma de bloque en una direccion de fila se pueden
usar en lugar del método de escaneo en zigzag. En otras palabras, se puede determinar qué método de escaneo
entre el escaneo en zigzag, un escaneo en direccidn vertical y un escaneo en direccion horizontal se usa segun el
tamano de la unidad de transformacién y el modo de intra prediccion.

El médulo de codificacion de entropia 130 realiza la codificacion de entropia en base a los valores obtenidos por el
médulo de reordenaciéon 125. La codificacion de entropia puede usar diversos métodos de codificacién tales como,
por ejemplo, Exponencial Golomb, Codificacion de Longitud Variable Adaptativa al Contexto (CAVLC) y Codificacion
Aritmética Binaria Adaptativa al Contexto (CABAC).

El médulo de codificacion de entropia 130 puede codificar diversa informacion tal como informacién de valor residual
en unidad de la codificacion, informaciéon de tipo de bloque, informacion de modo de prediccion, informacién de
unidad de particion, informacion de unidad de prediccién, informacion de unidad de transmisién, informacion de
vector de movimiento, informacién de trama de referencia, unidad de interpolacién de blogue e informacion de
filtrado a partir del médulo de reordenacion 125 y del médulo de prediccidon 110.

El médulo de codificacién de entropia 130 puede realizar la codificacién de entropia sobre el valor de coeficiente en
la entrada de la unidad de codificacion a partir del médulo de reordenacion 125.

Una tabla tal como una tabla de codificacion de longitud variable para realizar la codificacién de entropia se puede
almacenar en el médulo de codificacion de entropia 130 y la codificacion de entropia se puede realizar usando la
tabla de codificacién de longitud variable almacenada. Al realizar la codificacién de entropia, un método de uso de
un contador o un método de intercambio directo para una parte de una palabra de codigo incluida en la tabla se
puede usar para cambiar la asignacion de palabra de codigo con respecto a un ndmero de cédigo de informacion
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correspondiente. Por ejemplo, en una tabla que correlaciona el numero de cédigo y la palabra de cédigo, en el caso
de varios numeros de codigo superiores a los que se asignan palabras de cédigo que tienen un niumero de bits mas
bajo, un orden de correlacion de la tabla que correlaciona la palabra de codigo y el nimero de coédigo se puede
cambiar de manera adaptativa usando el contador de manera que se asigne una palabra de cédigo de una longitud
mas corta a un nimero de codigo que tenga una suma de recuento mas grande. Cuando una suma de recuento del
contador alcance un valor umbral predeterminado, la suma de recuento registrada en el contador se puede dividir
por la mitad y el contador realiza el recuento de nuevo.

Con respecto al nimero de cédigo dentro de la tabla que no realiza el recuento, se puede usar el método de
intercambio directo de manera que, cuando se genera informacion correspondiente a un nudmero de cédigo, un
namero de bit asignado a un ndmero de codigo correspondiente se reduce a través de un método de intercambio de
un lugar del mismo con un namero de codigo inmediatamente superior, realizando por ello la codificacién de
entropia.

El médulo de descuantificacion 135 y el moédulo de transformaciéon inversa 140 descuantifican los valores
cuantificados por el médulo de cuantificacion 120 y transforma inversamente los valores transformados por el
médulo de transformacién 115. El valor residual generado en el médulo de descuantificaciéon 135 y en el mddulo de
transformacion inversa 140 se puede combinar con la unidad de prediccién predicha a través del médulo de
estimacion de movimiento 145, el médulo de compensacion de movimiento y el médulo de intra prediccién incluidos
en el moédulo de prediccion 110 para generar un bloque reconstruido.

El médulo de filtro 145 puede incluir al menos uno de un filiro de desbloqueo, un médulo de correccion de
desplazamiento y un filtro de bucle adaptativo (ALF).

El filtro de desbloqueo puede eliminar una distorsion de bloque generada debido a los limites entre bloques en una
imagen reconstruida. Con el fin de determinar si realizar el desbloqueo, se puede determinar si aplicar el filtro de
desbloqueo al bloque actual en base a los pixeles incluidos en varias columnas o filas incluidas en el blogque.
Cuando se aplica el filtro de desbloqueo al bloque, se puede aplicar un filtro fuerte o un filtro débil dependiendo de la
intensidad de filtrado de desbloqueo requerida. También, al aplicar el filiro de desbloqueo, cuando se realiza un
filtrado vertical y un filtrado horizontal, un filtrado de direccion horizontal y un filirado de direccién vertical se pueden
procesar en paralelo.

El médulo de correccion de desplazamiento puede corregir un desplazamiento de un video original en base a una
unidad de pixel con respecto al video en el que se realiza el desbloqueo. Con el fin de realizar la correccion de
desplazamiento con respecto a una imagen especifica, los pixeles incluidos en el video se pueden dividir en un
numero predeterminado de regiones, y se determina una region en la que se ha de realizar el desplazamiento, y se
puede usar un método de aplicacion del desplazamiento a una region correspondiente o un método de aplicacion del
desplazamiento considerando la informacién de borde de cada pixel.

El filtro de bucle adaptativo (ALF) puede realizar un filtrado en base a un valor de comparacion de la imagen
reconstruida filtrada y la imagen original. Después de dividir los pixeles incluidos en la imagen en un grupo
predeterminado, se puede determinar un filtro a aplicar a un grupo correspondiente para realizar de manera
diferencial sobre cada grupo. La informacién acerca de si aplicar el ALF se puede transmitir en la unidad de
codificacion (CU) y un tamano y un coeficiente del ALF a aplicar pueden ser diferentes segln cada bloque. El ALF
puede tener diversas formas, y un numero de coeficientes incluidos en el mismo pueden ser diferentes segun el
filtro. La informacién (informacién de coeficiente de filtro, informaciéon de Encendido/Apagado de ALF, informacién de
forma del filtro) relacionada con el filtrado del ALF se puede incluir en un conjunto de parametros predeterminado en
un flujo de bits a ser transmitido.

La memoria 155 puede almacenar un bloque o imagen reconstruido obtenido a través del médulo de filtro 145, y el
blogue o imagen reconstruido almacenado se puede proporcionar al médulo de prediccion 110 cuando se realiza la
inter prediccion.

La FIG. 2 es la realizacion ejemplar de la presente invencién que ilustra un decodificador de video.

Con referencia a la FIG. 2, un decodificador de video 200 puede incluir un médulo de decodificacion de entropia 210,
un médulo de reordenacion 215, un moédulo de descuantificacién 220, un médulo de transformacioén inversa 225, un
médulo de prediccion 230, un médulo de filtro 235 y una memoria 245.

Cuando se introduce un flujo de bits de video desde un codificador de video, el flujo de bits de entrada se puede
decodificar en un orden opuesto al codificador de video.

El médulo de decodificacion de entropia 210 puede realizar decodificacion de entropia en un orden opuesto de
realizacién de la codificacion de entropia en el modulo de codificacién de entropia del codificador de video. Por
ejemplo, una tabla VLC usada para realizar la decodificacion de entropia en el codificador de video se puede
implementar en la misma tabla de codificacién de longitud variable en el médulo de decodificacién de entropia para
realizar la decodificacién de entropia. La informacion para generar el bloque de predicciéon entre la informacion
decodificada por el médulo de decodificacion de entropia 210 se puede proporcionar al médulo de prediccion 230 y
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el valor residual para realizar la decodificacion de entropia en el médulo de decodificacion de entropia se puede
introducir en el médulo de reordenacion 215.

De manera similar al médulo de codificacién de entropia, el médulo de decodificacion de entropia 210 puede
transformar una tabla de asignacion de palabras de codigo usando el contador o un método de intercambio directo y
puede realizar la decodificaciéon de entropia en base a la tabla de asignacion de palabras de coédigo transformadas.

La informacién relacionada con la intra prediccién y la inter prediccion realizada por el codificador se puede
decodificar. Como se ha descrito anteriormente, cuando hay una limitacion predeterminada para realizar la intra
prediccion y la inter prediccion en el codificador de video, la informacion relacionada con la intra prediccion y la inter
prediccién del bloque actual se puede proporcionar realizando la decodificacion de entropia en base a tal limitacion.

El mddulo de reordenacion 215 puede realizar la reordenacion del flujo de bits que se decodificado por entropia por
el moédulo de decodificacion de entropia 210 en base a un método de reordenacion del codificador. Los coeficientes
expresados en una forma de vector de una dimensién se pueden reconstruir de nuevo y reorganizar de una forma de
bloque bidimensional. EI médulo de reordenaciéon se puede dotar con informacién relacionada con un escaneo de
coeficientes realizado por el codificador y puede realizar la reordenacion a través de un método de escaneo inverso
en base a un orden de escaneo realizado por un codificador correspondiente.

El médulo 220 de descuantificacion puede realizar la descuantificacion en base al parametro cuantificado y los
valores de coeficientes del bloque reordenado proporcionados desde el codificador.

El médulo de transformacién inversa 225 puede realizar una DCT inversa y una DST inversa con respecto a la DCT
y a la DST realizada por el médulo de transformacion con respecto a un resultado de cuantificaciéon realizada por el
codificador de video. La transformacion inversa se puede realizar en base al médulo de transmision determinado por
el codificador de video. En el modulo de transformacién del codificador de video, la DCT y la DST se pueden realizar
de manera selectiva segin una pluralidad de informacién tal como el método de prediccion, el tamafo del bloque
actual y la direccion de prediccion, y el modulo de transformacion inversa 225 del decodificador de video puede
realizar una transformacion inversa en base a la informacion de transformacion realizada en el mdédulo de
transformacion del codificador de video.

Cuando se realiza la transformacién, la transformacién se puede realizar en base a la unidad de codificacion, no de
la unidad de transformacién. El médulo de prediccion 230 puede generar el bloque de prediccion en base a la
informacién relacionada con la generacion del bloque de prediccién proporcionado desde el moédulo de
decodificacion de entropia 210 y la informacion del bloque o imagen previamente decodificado proporcionadas
desde la memoria 215.

Como se ha descrito anteriormente, similar a una operacion del codificador de video, cuando el tamafio de la unidad
de prediccion y el tamafo de la unidad de transformacion sean el mismo, la intra prediccion se puede realizar en
base a los pixeles que existen en el lado izquierdo de la unidad de prediccién, los pixeles que existen en la parte
superior del lado izquierdo de la misma, y los pixeles que existen en la parte superior de la misma se pueden
realizar; no obstante, en un caso en el que el tamafo de la unidad de prediccion y el tamafio de la unidad de
transformacién sean diferentes cuando se realiza la intra prediccion, la intra prediccion se puede realizar usando los
pixeles de referencia en base a la unidad de transformacion. También, se puede usar la intra prediccion que usa la
particién NxN solamente con respecto a la unidad de prediccion minima.

Cuando se realiza la intra prediccién y la inter prediccion, la prediccion se puede realizar en base a la unidad de
codificacion, no de la unidad de prediccion. También, la prediccion se puede realizar estableciendo de manera
diferente el tamano de la unidad de codificacion maxima para realizar la prediccién en caso de realizar la intra
predicciéon y en el caso de realizar la inter prediccion. Ademas, la prediccion se puede realizar estableciendo de
manera diferente una combinacion de bloques para realizar la intra prediccidn y diferenciando, por ello, la forma de
la unidad de prediccion usada para la particion. El moédulo de prediccién 230 puede incluir un modulo de
determinacion de unidad de prediccion, un médulo de inter prediccién y un médulo de intra prediccion. El médulo de
determinacion de unidad de prediccion puede recibir diversa informacién, tal como informacion de unidad de
prediccién, informacion de modo de prediccién del método de intra predicciéon e informacién relacionada con la
prediccién de movimiento del método de inter prediccion introducido desde el decodificador de entropia. El médulo
de prediccién 230 distingue la unidad de prediccion de la unidad de codificacion actual, y determina si la unidad de
prediccién realiza la inter prediccién o la intra prediccion. El médulo de inter prediccion puede realizar la inter
prediccién con respecto a la unidad de prediccion actual en base a la informacion incluida en al menos una imagen
entre la imagen anterior o la imagen posterior de la imagen actual, incluyendo la unidad de prediccion actual, usando
informacién requerida para la inter prediccion de la unidad de prediccion actual proporcionada por el codificador de
video.

Con el fin de realizar la inter prediccién, se puede determinar, en base a la unidad de codificacién, si el método de
prediccion de movimiento de la unidad de prediccion incluida en una unidad de codificacion correspondiente es el
modo de salto, el modo de fusién o el modo de AMVP.
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El modulo de intra prediccion puede generar el bloque de prediccion en base a informacion de pixeles dentro de la
imagen actual. Cuando la unidad de prediccion es la unidad de prediccion para realizar la intra prediccion, la intra
prediccién se puede realizar en base a la informacion del modo de intra prediccién de la unidad de prediccién
proporcionada por el codificador de video. EI médulo de intra prediccion puede incluir el filtro AlS, un médulo de
interpolacién de pixel de referencia y un filtro DC. El filtro AIS es una parte para realizar el filtrado sobre el pixel de
referencia del bloque actual, y se puede determinar si aplicar el filiro y aplicar segin el modo de predicciéon de la
unidad de prediccion actual. Se puede realizar un filirado AIS sobre los pixeles de referencia del bloque actual
usando el modo de prediccion de la unidad de prediccion y la informacion del filiro AlS proporcionada por el
codificador de video. Cuando el modo de prediccién del bloque actual es un modo que no realiza el filirado AIS, el
filtro AIS no puede aplicarse al bloque actual.

El médulo de interpolacion de pixel de referencia puede generar pixeles de referencia en una unidad de pixeles
menor que un valor entero interpolando los pixeles de referencia cuando el modo de prediccién de la unidad de
prediccién es la unidad de prediccion para realizar intra predicciéon en base a un valor de pixel del pixel de referencia
interpolado. Cuando el modo de prediccion de la unidad de prediccion actual es un modo de prediccién que genera
el bloque de prediccién sin interpolar los pixeles de referencia, no se puede interpolar el pixel de referencia. El filtro
DC puede generar el bloque de prediccién a través del filirado si el modo de prediccién del bloque actual es el modo
DC.

El bloque o imagen reconstruido se puede proporcionar al médulo de filtro 235. EI médulo de filtro 235 puede incluir
un filtro de desbloqueo, un médulo de correccién de desplazamiento, un ALF.

La informacién sobre si el filtro de desbloqueo se aplica a un bloque o imagen correspondiente y la informacion
acerca de si se aplica un filtro fuerte o un filtro débil se puede proporcionar desde el codificador de video. El filtro de
desbloqueo del decodificador de video se puede dotar con informacion acerca del filtro de desbloqueo desde el
codificador de video y realizar el filtrado de desbloqueo para el bloque correspondiente en el decodificador de video.
De manera similar al codificador de video, primero se realiza un filtrado de desbloqueo vertical y un filirado de
desbloqueo horizontal, mientras que al menos uno del desbloqueo vertical y el desbloqueo horizontal se pueden
realizar en un area superpuesta. En el area superpuesta del filirado de desbloqueo vertical y del filtrado de
desbloqueo horizontal, se puede realizar el filirado de desbloqueo vertical o el filtrado de desbloqueo horizontal que
no se haya realizado previamente. A través de este proceso de filtrado de desbloqueo, puede ser posible un
procesamiento paralelo del filtrado de desbloqueo.

El moédulo de correccién de desplazamiento puede realizar la correccion de desplazamiento sobre la imagen
reconstruida en base a un tipo de la correccion de desplazamiento aplicado a la imagen y a la informacién del valor
de desplazamiento.

El ALF puede realizar un filtrado en base al valor de comparar la imagen reconstruida y la imagen original después
de que se realice el filtrado. El ALF se puede aplicar a la unidad de codificacién en base a la informacién acerca de
si aplicar el ALF, informacién acerca de un coeficiente de ALF proporcionado desde el codificador. La informacion de
ALF se puede incluir en un conjunto de parametros particular a ser proporcionado.

La memoria 245 puede almacenar la imagen o el bloque reconstruido a ser usado como la imagen de referencia o el
bloque de referencia y la imagen reconstruida se puede proporcionar a la unidad de salida.

En lo sucesivo, aunque la unidad de codificacion se usa para referirse a una unidad de codificacién en una
realizacién ejemplar con propositos ilustrativos, la unidad de codificacion puede ser una unidad para realizar no
solamente una codificacion sino también una decodificacion.

La FIG. 3 es otra realizacion ejemplar de la presente invencién que ilustra un método de generacion de pixeles de
referencia que se usan cuando se realiza una intra prediccion.

Con referencia a la FIG. 3, cuando se realiza la intra prediccion, si la ubicacion del pixel en la parte superior del lado
izquierdo del bloque actual se define como (xB, yB), el pixel de referencia puede ser un pixel situado en (xB-1, yB-1),
(xB-1+x, yB-1) y (xB-1, yB-1+y) (en este caso, x es un numero entero que oscila de 0 a 2nS-1, y es un ndmero
entero que oscila de 0 a 2nS-1).

Si la unidad de prediccion se sitda en un limite de un segmento y, de este modo, el pixel de referencia no existe, o
se realiza una restriccion de intra prediccion (CIP) y el pixel de referencia no esta disponible en la intra prediccién,
por ejemplo, un caso en el que el pixel de referencia de la unidad de prediccién actual se predice por la inter
prediccion, el valor de un pixel de referencia correspondiente se puede cambiar al valor de otro pixel de referencia
disponible para la intra prediccién.

Se puede obtener un pixel de referencia no disponible a través de un valor de un pixel de referencia vecino
disponible o de un valor promedio de pixeles de referencia vecinos disponibles. Por ejemplo, si un bloque situado en
la parte superior de la unidad de prediccidn actual realiza la inter prediccion de manera que el pixel de referencia no
esté disponible, un pixel de referencia 300 disponible en el lado izquierdo y un pixel de referencia 305 disponible en
el lado derecho se usan para sustituir el valor de pixel no disponible. Un promedio del valor de pixel del pixel de

9



10

15

20

25

30

35

40

45

50

ES 2784 198 T3

referencia 300 disponible en el lado izquierdo y del valor de pixel del pixel de referencia 305 disponible en el lado
derecho puede sustituir el valor de pixel no disponible.

En otro ejemplo, cuando solamente existe un pixel de referencia 310 disponible alrededor de los valores de los
pixeles de referencia no disponibles, el pixel de referencia 310 disponible se puede usar como el valor de pixel
sustituido del pixel de referencia no disponible para realizar la intra prediccion.

En lo sucesivo, en una realizacion ejemplar de la presente invencién, se supone que los valores de pixel de cada
pixel de referencia estan disponibles con propésitos ilustrativos. No obstante, el alcance de la reivindicacion no se
limita necesariamente a un caso en el que cada pixel de referencia esta disponible, sino que el pixel de referencia no
disponible para la intra prediccion se puede generar como el pixel de referencia disponible para la intra prediccion a
través de un proceso de generacion de pixel de referencia adicional como anteriormente.

La FIG. 4 es otra realizacion ejemplar de la presente invencion que ilustra una estructura de particion de un bloque.

Con referencia a la FIG. 4, una unidad de codificacién se puede dividir en al menos una de entre una unidad de
codificacion, una unidad de prediccion y una unidad de transformacién. Por ejemplo, una primera unidad de
codificacion 400 se puede dividir en una pluralidad de segundas unidades de codificacién 410 usando la estructura
de arbol cuadruple. La segunda unidad de codificacion 410 dividida se puede dividir en una pluralidad de unidades
de prediccién 420 y una unidad de prediccién entre la pluralidad de unidades de prediccién divididas 420 se puede
dividir de nuevo en una pluralidad de unidades de transformacién 430.

La intra prediccion o la inter prediccion se realizan en la unidad de prediccién, y cuando se realiza la intra prediccion
para la unidad de prediccion, la informacion de pixel de referencia para realizar la intra prediccién se puede variar
segun si la unidad de prediccion se divide en una unidad de transformacién o se divide en una pluralidad de
unidades de transformacion.

La FIG. 5 es otra realizacién ejemplar de la presente invencion que ilustra un pixel de referencia para una unidad de
prediccion.

Con referencia a la FIG. 5, si el tamano de la unidad de prediccién y el tamafo de la unidad de transformacion son el
mismo cuando se realiza la intra prediccién, la intra prediccién se puede realizar sobre la unidad de prediccion en
base a los pixeles que existen en el lado izquierdo de la unidad de prediccién, los pixeles que existen en la parte
superior del lado izquierdo de la misma, y los pixeles que existen en la parte superior de la misma. Como se
describe en la FIG. 3, el pixel de referencia no disponible se puede sustituir en base al valor de pixel del pixel de
referencia disponible. Segun el modo de prediccion, los pixeles de referencia de un intervalo se muestran en la parte
superior de la FIG. 5. No obstante, un intervalo de los pixeles de referencia que se usan para la prediccion se puede
expandir como se muestra en la parte inferior de la FIG. 5. En otras palabras, el intervalo del pixel de referencia se
puede variar segun el modo de prediccion y, en lo sucesivo, en una realizacion ejemplar de la presente invencion, se
supone que se usan los pixeles de referencia mostrados en la parte inferior de la FIG. 5.

La FIG. 6 es otra realizacion ejemplar de la presente invencion que ilustra un pixel de referencia.

Con referencia a la FIG. 6, cuando se realiza la intra prediccion, si el tamafo de la unidad de prediccion y el tamafno
de la unidad de transformacion son diferentes, se pueden usar pixeles de referencia en base a la unidad de
transformacién para realizar la intra prediccion.

Una unidad de prediccién 600 se divide en una pluralidad de unidades de transformacion 605, 610, 615, 620 y la
intra prediccion se puede realizar en base a los pixeles de referencia segun las unidades de transformacion 605,
610, 615, 620 divididas. Por ejemplo, la unidad de transformacion 620 puede realizar la intra prediccion en la unidad
de transformacion en base al valor de pixel de los pixeles de referencia que existen en el lado izquierdo de la unidad
de transformacion 620, de los pixeles de referencia que existen en la parte superior del lado izquierdo de la misma y
de los pixeles de referencia que existen en la parte superior de la misma.

Cuando la unidad de prediccién 600 se divide en la pluralidad de unidades de transformacion 605, 610, 615, 620, un
orden de prediccion puede ser un orden de la unidad de transformacion 605, la unidad de transformacién 610, la
unidad de transformacion 615 y la unidad de transformacion 620 usando un orden de escaneo z, realizando por ello
la intra prediccién.

La FIG. 7 es otro ejemplo comparativo que ilustra un método de intra prediccion.

Con referencia a la FIG. 7, se puede suponer que una unidad de prediccion puede realizar la intra prediccion y se
puede dividir en una pluralidad de unidades de transformacion, y la intra prediccion se puede realizar con respecto a
la pluralidad de las unidades de transformacion en base al orden de escaneo z. Como se ha descrito anteriormente,
cada unidad de transformacién puede tener el mismo modo de prediccion y diferente informacion de pixel de
referencia para realizar la intra prediccion.
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Una primera unidad de transformacion 700 que es la primera en el orden de escaneo z realiza la intra prediccion en
base a los valores de pixel de los pixeles de referencia que existen en el lado izquierdo de la primera unidad de
transformacion 700, de los pixeles de referencia que existen en la parte superior del lado izquierdo de la misma y de
los pixeles de referencia que existen en la parte superior de la misma. Cuando la primera unidad de transformacion
700 se reconstruye realizando la intra prediccion sobre la primera unidad de transformacion 700, los valores de los
pixeles incluidos en el bloque de reconstrucciéon de la primera unidad de transformacién 700 se pueden usar como
pixeles de referencia para realizar una intra prediccion para la segunda unidad de transformacion 710. De la misma
manera, los pixeles de referencia incluidos en el bloque de reconstruccion generado en base al resultado de realizar
la intra prediccién para la primera unidad de transformaciéon 700 y para la segunda unidad de transformacion 710 se
pueden usar como un pixel de referencia de una tercera unidad de transformacion 720 para realizar la intra
prediccién para la tercera unidad de transformacién 720. Una cuarta unidad de transformacién 730 es una unidad de
transformacién para realizar la intra prediccién por ultimo en el orden de escaneo z y puede realizar la intra
prediccién en base a unos pixeles de referencia incluidos en el bloque de reconstruccion generado en base al
resultado de realizar la intra prediccién para la primera unidad de transformacién 700, la segunda unidad de
transformaciéon 710 y la tercera transformacién unidad 720.

En el método de intra prediccion segun un ejemplo comparativo, la unidad de transformacién se puede escanear por
diversos métodos de escaneo siempre que no se aparte del alcance de las reivindicaciones adjuntas.

La FIG. 8 es otro ejemplo comparativo que ilustra un método de intra prediccion.

Con referencia a la FIG. 8, cuando se realiza la intra prediccién usando una intra prediccion de corta distancia (SDIP;
en lo sucesivo, el término “intra prediccion de corta distancia” se usa para referirse al mismo significado que SDIP),
una unidad de prediccion se puede dividir en una unidad de transformacién 800 o una pluralidad de unidades de
transformacioén 810, 820, 830, 840.

Por ejemplo, cuando se usa una unidad de prediccion como 4x16, 16x4, 2x8 u 8x2, con el fin de realizar la
transformacion, un bloque que tenga el mismo tamafo que una unidad de prediccion (4x16, 16x4, 2x8 u 8x2) puede
ser la unidad de transformacién para realizar la transformacién. Para otro ejemplo, la unidad de prediccion se puede
dividir en unidades de transformacion de tamario 4x4 cuando el tamafo de la unidad de prediccién es 4x16 0 16x4 y
dividir en una pluralidad de unidades de transformacién de tamafo 2x2 cuando el tamafo de la unidad de prediccién
es 2x8 u 8x2 para realizar la transformacion.

Cuando se usa una unidad de prediccion como la unidad de transformacién con el fin de realizar la transformacion
en la intra prediccién usando la intra prediccion de corta distancia, la intra prediccion se puede realizar en la unidad
de prediccion usando los pixeles de referencia vecinos de la unidad de prediccion como se describe en la FIG. 3.

En la intra prediccién de corta distancia, una unidad de transformacion puede ser una unidad de intra prediccion en
base a la informacion de pixeles vecinos de la unidad de transformacién.

La FIG. 9 es otro ejemplo comparativo que ilustra una intra prediccién usando un método de intra prediccion de corta
distancia.

Con referencia a la FIG. 9, la intra prediccién se puede realizar en la unidad de transformacién en base a los valores
de pixel de los pixeles de referencia que existen en el lado izquierdo de una primera unidad de transformacién 900,
de los pixeles de referencia que existen en la parte superior del lado izquierdo de la misma y de los pixeles de
referencia que existen en la parte superior de la misma. La intra prediccion de una segunda unidad de
transformacion 910 se puede realizar usando informacion de pixel incluida en un bloque de reconstruccién generado
en base al resultado de realizar la intra prediccion sobre la primera unidad de transformacion 900 como pixeles de
referencia de la parte superior de la segunda unidad de transformacion 910. La intra prediccién se puede realizar en
la segunda unidad de transformacion 910 en base a los pixeles de referencia que existen en el lado izquierdo de la
segunda unidad de transformacion 910, de los pixeles de referencia que existen en la parte superior del lado
izquierdo de la misma y de los pixeles de referencia que existen en la parte superior de la misma, y la intra
prediccién se puede realizar en una tercera unidad de transformacién 920 de la misma manera que un método de
realizacién de la intra prediccion en la segunda unidad de transformacién 910 en base a un bloque de reconstruccion
generado en base al resultado de realizar la intra prediccién en la segunda unidad de transformacién 910. Una
cuarta unidad de transformaciéon 930 puede realizar la intra prediccion en base a un resultado de realizar la intra
prediccién en la tercera unidad de transformacion 920.

La FIG. 10 es otro ejemplo comparativo que ilustra un método de intra prediccion.

Con referencia a la FIG. 10, con el fin de realizar la intra prediccién, se determina si la unidad de prediccion se divide
en una pluralidad de unidades de transformacién (paso S1000).

Como se ha descrito anteriormente, el pixel de referencia para realizar la intra prediccion puede ser diferente segin
si la unidad de prediccién se divide en una unidad de transformacion o se divide en una pluralidad de unidades de
transformacién. Si la unidad de prediccién actual de divide en una pluralidad de unidades de transformacion se

11



10

15

20

25

30

35

40

45

50

ES 2784 198 T3

determina usando una marca de informacion de particién que indica si la unidad de prediccién actual se divide en
una pluralidad de unidades de transformacion.

Cuando la unidad de prediccién tiene un tamafo especifico que no se puede dividir en mas unidades de
transformacioén, se puede omitir un paso de determinacion de si la unidad de prediccion se divide en las unidades de
transformacion.

Cuando la unidad de prediccién no esta dividida en una pluralidad de unidades de transformacion, la intra prediccién
se puede realizar en base al pixel de referencia vecino de la unidad de prediccion (paso S1010).

Como se muestra en la FIG. 5, cuando el tamafo de la unidad de prediccion y el tamafio de la unidad de
transformacion son el mismo, la intra prediccion en la unidad de prediccion se puede realizar en base a la
informacién de pixel de referencia que existe cerca de la unidad de prediccion actual.

Cuando la unidad de prediccién se divide en una pluralidad de unidades de transformacion, la intra prediccion se
puede realizar en base al pixel de referencia vecino de la unidad de transformacion (paso S1020).

Cuando la unidad de prediccion es plural, como se ha descrito anteriormente en la FIG. 7 o la FIG. 9, la intra
prediccién se puede realizar usando informacion de pixel de referencia que es diferente por unidad de
transformacién en un orden de escaneo predeterminado. Cuando se realiza la intra prediccién por unidad de
transformacion, la informacién de pixel reconstruida de la unidad de transformacion cuya intra prediccion se realiza
antes en un orden de realizacion de la intra prediccion se puede usar como la informacion de pixel de referencia en
la unidad de transformacion para realizar la siguiente intra prediccion.

Con el fin de que el decodificador realice la intra prediccion, se puede introducir diversa informacion relacionada con
la intra prediccion, tal como la informacién de ubicacién que indica dénde se sitla la unidad de prediccion en la
imagen, informacién de tamafio de la unidad de prediccién, informacion relacionada con si la unidad de prediccién se
divide en una pluralidad de unidades de transformacién, informacién de modo de intra predicciéon de la unidad de
prediccién, informacion acerca de si la intra prediccion de la unidad de prediccion se realiza con respecto a la
informacién de luminancia o a la informacién de crominancia. Informacion relacionada con si la unidad de prediccion
se divide en una pluralidad de unidades de transformacién se puede obtener en base a informacién tal como la
informacién de marca de particion de la unidad de transformacion (por ejemplo, split_transform_flag) para determinar
si la unidad de prediccion se divide en las unidades de transformacion.

Por ejemplo, si la informacién de marca de particion de la unidad de transformacion es 1, una unidad de prediccion
se puede dividir en una pluralidad de unidades de transformacién, un tamafo de la unidad de transformacién
(log2TrafoSize) se puede reducir a la mitad y una profundidad de transformacién (trafoDepth) se puede aumentar en
1. Cada unidad de transformacion dividida puede realizar la intra prediccion en base a la misma informacion de
modo de intra prediccion.

Como se muestra en la FIG. 8, si la unidad de prediccion actual se divide en una pluralidad de unidades de
transformacion y la unidad de prediccién actual tiene una forma rectangular usando el método de intra prediccion de
corta distancia, cada unidad de transformacion se puede dividir en una pluralidad de cuadrados en base a la
informacién de marca de particiéon de la unidad de transformacion, y cada unidad de transformacién puede realizar la
intra prediccion usando la informacién de pixel de referencia vecina de cada unidad de transformacién en base al
mismo modo de intra prediccién, generando por ello el bloque predicho.

La informacion de marca de particion de la unidad de transformacion es informaciéon que indica si la unidad de
prediccién se divide en una pluralidad de unidades de transformacion, y es posible expresar si la unidad de
prediccién se divide en una pluralidad de unidades de transformacion en otra informacion de marca, siempre que no
se aparte del alcance de las reivindicaciones adjuntas.

La FIG. 11 es otra realizacién ejemplar de la presente invencion que ilustra un método de particion de una unidad de
codificacion.

Con referencia a la FIG. 11, cuando se realiza la intra prediccion segun el tamafo de la unidad de codificacién,
pueden ser posibles particiones plurales.

El lado izquierdo de la FIG. 11 muestra una combinacién de bloques que se divide en las unidades de codificacion, y
el lado derecho de la FIG. 11 muestra una combinacion de blogues de la unidad de codificacion que se puede dividir
en las unidades de prediccion. Con propésitos ilustrativos, solamente se muestra esquematicamente una unidad de
codificaciéon de un tamano especifico.

Un método de generacion de la unidad de prediccion con respecto a una unidad de codificacion de tamafo 16x16
incluye, en primer lugar, un método de realizaciéon de la intra prediccion usando una unidad de prediccion de un
tamafo 16x16, que es el mismo tamafo que la unidad de codificacién, y un método 1100 de realizacion de la intra
prediccién dividiendo en una pluralidad de unidades de prediccion de tamafio 8x8.
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A continuacién, diversos métodos, tales como un método de realizacién de la intra prediccién usando una unidad de
predicciéon del mismo tamafio que la unidad de codificacion respectiva en base a un bloque que divide la unidad de
codificacion de tamafio 16x16 en cuatro unidades de codificacion de tamafo 8x8 o un método de realizacion de la
intra prediccion dividiendo un bloque de codificacién situado en la parte superior del lado izquierdo en una pluralidad
de unidades de prediccién para realizar la intra prediccion.

Con referencia ahora a la FIG. 11, se puede saber que el método 1100 de prediccién que usa una pluralidad de
unidades de prediccion con respecto a una unidad de codificacién 16x16 y el método 1110 de divisién de la unidad
de codificacion en una pluralidad de unidades de codificacion y realizacién de la intra prediccion con respecto a la
pluralidad de unidades de codificacion usando una unidad de prediccion (2Nx2N) que tiene el mismo tamano que la
unidad de codificacion es un blogue que tiene la misma unidad de prediccién. En otras palabras, a menos que sea la
unidad de codificacién mas pequefia y si la unidad de codificacion se divide en la unidad de prediccion de NxN para
realizar la intra prediccion, el mismo proceso de particién se usa dos veces con respecto a la misma unidad de
prediccién. Con el fin de evitar tal repeticion innecesaria del mismo proceso, la unidad de codificacién se puede
dividir en una pluralidad de unidades de prediccién en la intra prediccion solamente cuando la unidad de codificacion
tenga un tamafo minimo de unidad de codificacién.

El tamafno minimo de unidad de codificacion se puede definir en un grupo de parametros predeterminado. Por
ejemplo, usando informaciéon de marca que incluye informaciéon de tamario de la unidad de codificacion minima e
informacién de marca que incluye informacién de diferencia entre la unidad de codificacion més pequefa y la unidad
de codificacion méas grande, se puede conocer la informacién de tamaro de la unidad de codificacion méas pequena y
la informacién de tamario de la unidad de codificacion méas grande. Cuando se realiza la intra prediccién en base a la
informacién de tamafio de la unidad de codificaciéon proporcionada en el grupo de parametros, la prediccion usando
la particion NxN se puede realizar solamente en una unidad de codificacion que tenga el tamafio minimo. Cuando se
realiza la prediccién usando solamente la particion de NxN en la unidad de codificacién que tiene el tamafio minimo,
la marca que proporciona informacion acerca de si la particion se puede codificar y decodificar solamente cuando el
tamano de la unidad de codificacion es el tamafo minimo. Un tamafo de la unidad de codificacién usada para la
intra prediccién se puede definir en diversos elementos de sintaxis como se muestra en la Tabla 12 a la Tabla 16 a
continuacion.

La Tabla 1 es una sintaxis que indica un método de intra predicciéon segin un tamafno de la unidad de codificacion
segun una realizacién ejemplar de la presente invencion.

[Tabla 1]

Prediction unit(x0, y0, curPredUnitSize){

if(entropy coding mode flag)

if(currCodingUnitSize==MinCodingUnitSize

intra_split_flag

Combined_intra_pred_flag

if(currCodingUnitSize==MinCodingUnitSize){

for(i=0;i<(intra_split_flag?4:1);i++){
prev_intra_luma_pred_flag

if(!prev_intra_luma_pred_flag)

rem_intra_luma_pred_mode

}

elsef{
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prev_intra_luma_pred_flag

if(prev_intra_luma_pred_flag)

rem_intra_luma_pred_mode

}

Con referencia a la Tabla 1, un elemento de sintaxis (currCodingUnitSize; al que se hace referencia en lo sucesivo
como “informacion de tamano de la unidad de codificacion actual”) que indica la informacion de tamafo de la unidad
de codificacion actual se puede comparar con un elemento de sintaxis (MinCodingUnitSize; al que se hace
referencia en lo sucesivo como ‘“informacion de tamano de la unidad de codificacién minima”) que indica la
informacién de tamafno de la unidad de codificacion mas pequeia. Si la informacién de tamafio de la unidad de
codificacion actual y la informacion de tamarfio de la unidad de codificacion minima son iguales, usando la
informacién intra_spilt_flag que indica si la unidad de codificacion actual se divide en una pluralidad de unidades de
prediccién para realizar la intra prediccion y combined_intra_pred_flag que indica la informacién del modo de intra
prediccién de la unidad de prediccion dividida, se puede determinar si la codificacion actual la unidad se divide en
una pluralidad de unidades de prediccion solamente cuando el tamafio de la unidad de codificacién actual es el
tamano de la unidad de codificacion minima. También, distinguiendo un caso en el que la informacién de tamafno de
la unidad de codificacion y la informacién de tamafio de la unidad de codificacion minima son iguales que en un caso
en el que las dos no son iguales, se puede derivar informacion del modo de intra prediccion de una unidad de
prediccién vecina.

Esto es, distinguiendo el caso en el que la informacion de tamafio de la unidad de codificacion y la informacion de
tamano de la unidad de codificacién minima son iguales que el caso en el que la informacién de tamafo de la unidad
de codificacion y la informacion de tamano de la unidad de codificacion minima no son iguales, cuando la
informacién de tamano de la unidad de codificacién y la informaciéon de tamano de la unidad de codificacién minima
son iguales, el modo de intra prediccién para una o para una pluralidad de unidades de prediccion se puede obtener
en base a la informacién de si la unidad de codificacion se divide en una pluralidad de unidades de prediccion.
Cuando la informacion de tamafio de la unidad de codificacién y la informacién de tamafno de la unidad de
codificacion minima no son iguales, la informaciéon del modo de prediccion de la unidad de codificacion se puede
obtener sin determinar si la unidad de codificacién esté dividida o no.

En un método de particion de la unidad de codificacién segun una realizacién ejemplar de la presente invencién, la
informacién de tamafno de la unidad de codificacion actual (currCodingUnitSize) se compara con la informacion de
tamano de la unidad de codificacion minima (MinCodingUnitSize) y, cuando se realiza la intra prediccion, la unidad
de codificacion que es no la unidad de codificacion minima no se divide en una pluralidad de unidades de prediccion.
No obstante, esto es solamente un ejemplo y el método de particion de la unidad de codificacién se puede
implementar en otra estructura de sintaxis y una nueva definicién de sintaxis siempre que no se aparten del alcance
de las reivindicaciones adjuntas. También, intra_split_flag o combined_intra_pred_flag, que se usa cuando la unidad
de codificacion se divide en una pluralidad de unidades de prediccién, es informacién de marca de ejemplo y es
posible usar otra informacién de marca o una marca en forma de combinacion con otra informacién siempre que no
se aparte del alcance de las reivindicaciones adjuntas.

La Tabla 2 es una sintaxis que indica un método de intra prediccion segun un tamafno de la unidad de codificacion
segun una realizacién ejemplar de la presente invencion.

[Tabla 2]

Prediction unit(x0, y0, curPredUnitSize){

if(entropy coding mode flag)

if(currCodingUnitSize==8)

intra_split_flag
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Combined_intra_pred_flag

if(currCodingUnitSize==8){

for(i=0;i<(intra_split_flag?4:1);i++){

prev_intra_luma_pred_flag

if(lprev_intra_luma_pred_flag)

rem_intra_luma_pred_mode

}

else{

prev_intra_luma_pred_flag

if(lprev_intra_luma_pred_flag)

rem_intra_luma_pred_mode

}

La Tabla 2 muestra una estructura de sintaxis de un caso en el que una unidad de codificaciéon minima tiene un
tamafio de 8x8.

Determinando si la unidad de codificacion tiene el tamafio de 8x8, la informacion split_transform_flag que indica si la
unidad de codificacion de tamafio 8x8 esta dividida en una pluralidad de unidades de transformacién y la informacién
combined_intra_pred_flag que indica si se puede obtener la informacién del modo de intra prediccién de la unidad de
prediccién dividida. También, como se ha descrito anteriormente, distinguiendo el caso en el que la informacién de
tamano de la unidad de codificacion y la informacién de tamaro de la unidad de codificacion minima son iguales del
caso en el que las dos no son iguales, se puede derivar la informacioén del modo de intra prediccion de la unidad de
codificacion.

En un método de particion de la unidad de codificacién segun una realizacién ejemplar de la presente invencién, la
informacién de tamafo de la unidad de codificacion actual (currCodingUnitSize) se compara con la informacion de
tamafo de la unidad de codificacion minima (MinCodingUnitSize) y, cuando se realiza la intra prediccion, la unidad
de codificacién que es no la unidad de codificacion minima no se divide en una pluralidad de unidades de prediccion.
No obstante, este es solamente un ejemplo y un método de particion de la unidad de codificacién que no divide la
unidad de codificacion en una pluralidad de unidades de prediccion cuando la unidad de codificacion es mayor que
el tamano de la unidad de codificacion minimo se puede implementar en otra estructura de sintaxis y una nueva
definicién de sintaxis siempre que no se aparte del alcance de las reivindicaciones adjuntas.

La Tabla 3 hasta la Tabla 7 son sintaxis que indican un método de intra prediccion segun un tamano de la unidad de
codificacion segun otra realizacion ejemplar de la presente invencion.

La Tabla 3 hasta la Tabla 7 muestran un elemento de sintaxis para realizar la intra prediccion dividiendo la unidad de
codificacion en una pluralidad de unidades de prediccion solamente cuando la unidad de codificacion descrita en la
Tabla 1 y la Tabla 2 son la unidad de codificacion minima.

En primer lugar, con referencia a la Tabla 3 hasta la Tabla 5, en una sintaxis de arbol de codificacion, se puede usar
un elemento de sintaxis predeterminado para distinguir si el tamafo de la unidad de codificaciéon es el minimo vy,
solamente cuando la unidad de codificacion no tenga el tamafo de la unidad de codificacion minima, se puede
proporcionar informacion acerca de si la unidad de codificacion se divide en una pluralidad de unidades de
prediccion.
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coding_tree( x0,

y0, log2CUSize) {

if(x0 + (1 << log2CUSize) <= PicWidthinSamples. &&y0 +( | << log2CUSize)

<=PicHeightiInSamplesL &&cuAddress( x0, y0 ) >= SliceAddress ) {

If( lentropy_coding_mode_flag && slice_type != 1)

cu_split_pred_part_mode[ x0 ][ y0 ]

else if( log2CUSize > Log2MinCUSize )

split_coding_unit_flag[ x0 ][ yO ]

}

[Tabla 4]
cu_split_pred_part_mode | split_coding_unit_flag | skip_flag | merge_flag | PredMode PartMode
0 1 - - - -
1 0 1 - MODE_SKIP | PART_2Nx2N
2 0 0 1 MODE_INTER | PART_2Nx2N
3 0 0 0 MODE_INTER | PART_2Nx2N
4 0 - - MODE_INTER | PART_2NxN
5 0 - - MODE_INTER | PART_Nx2N
6 0 - - MODE_INTRA | PART_2Nx2N
[Tabla 5]
cu_split_pred_part_mode | Split_coding_unit_flag skip_flag merge_flag PredMode PartMode
0 0 1 - MODE_SKIP PART_2Nx2N
1 0 0 1 MODE_INTER | PART_2Nx2N
2 0 0 0 MODE_INTER | PART_2Nx2N
3 0 - - MODE_INTER | PART_2NxN
4 0 - - MODE_INTER | PART_Nx2N
MODE_INTRA | PART_2Nx2N
° 0 - - MODE_INTRA PART_NxN
(simbolo de escape)
MODE_INTER PART_NxN

Esto es, con referencia a la Tabla 3 hasta la Tabla 5, la codificacion de entropia se realiza usando CAVLC
(Codificacion de Longitud Variable Adaptativa al Contexto), y en un caso en el que el tipo de segmento actual es un
segmento |, cu_split pred_part_mode se puede decodificar de manera que se pueda decodificar la informacion
relacionada con la prediccion de la unidad de codificacion actual.

El cu_split_pred_part_mode es un elemento de sintaxis que combina informaciéon de marca split_coding_unit_flag
que indica si la unidad de codificacion actual esta dividida, informacién de marca split_flag que indica si la unidad de
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codificacion actual realiza la intra prediccién usando el modo de salto, informacion de marca merge_flag que indica
si la unidad de codificacién actual realiza la inter prediccion usando el modo de fusién, informacion PredMode que
indica cual es el modo de prediccion de la unidad de codificacién actual e informacion PartMode que indica
informacién del tipo de particion de la unidad de codificacién actual, e informacién relacionada con la prediccion de la
unidad de codificacién actual se puede mostrar usando la tabla de correlacién de la Tabla 4 o la Tabla 5 segun el
tamafio de la unidad de codificacion actual.

Cuando se usa el cu_split_pred_part_mode segun una realizaciéon ejemplar de la presente invencién, se determina si
la unidad de codificacion es la unidad de codificacion minima y se usa un método de uso de la Tabla 4 si el tamafio
de la unidad de codificacién es mayor que la unidad de codificacion minima y usar la Tabla 5 si el tamafo de la
codificacion es la unidad de codificacién minima de manera que la unidad de codificacion se divida en una pluralidad
de unidades de prediccién para realizar la intra prediccion solamente cuando el tamafio de la unidad de codificacion
sea la unidad de codificacion minima. En otras palabras, se puede usar un valor de indice diferente para definir un
caso en el que el tamafo de la unidad de codificacién es mayor que la unidad de codificacion minima y un caso en el
que el tamafio de la unidad de codificacion sea igual que la unidad de codificacién minima.

Con referencia a la Tabla 4, cuando el tamafio de la unidad de codificacién (log2CUSize) es mayor que el tamafio de
la unidad de codificacion minima (Log2MinCUSize), la unidad de codificacion se divide en una pluralidad de
unidades de prediccion en cualquier cu_split_pred_part_mode y NxN no se usa para la informacién del tipo de
particién PartMode para realizar la intra prediccién.

Con referencia a la Tabla 5, cuando el tamario de la unidad de codificacién (log2CUSize) es el mismo que el tamafio
de la unidad de codificaciéon minima (Log2MinCUSize) y el cu_split_pred_part_mode es 5, la unidad de codificacion
se puede dividir en una pluralidad de unidades de prediccion cuando se realiza la intra prediccién usando NxN para
la informacion del tipo de particién PartMode.

Si no se cumple una condicion para usar la Tabla 3 hasta la Tabla 5, se puede usar la Tabla 6 y la Tabla 7, que son
una sintaxis que indica un método de realizacion de la intra prediccion segun el tamano de la unidad de codificacion.

[Tabla 6]

coding_unit( x0, y0, log2CUSize) {

if( entropy_coding_mode_flag && slice_type !=1)

skip_flag[ xO ][ yO ]

if( skip_flag[ x0 ][y0])

prediction_unit( x0, y0, log2CUSize, log2CUSize, 0, 0)

else {

if( lentropy_coding_mode_flag) {

if( slice_type == | && log2CUSize == Log2MinCUSize )

intra_part_mode

} else if( slice_type !=1111log2CUSize = = Log2MinCUSize)

pred_type

Con referencia a la Tabla 6, cuando la CAVLC se usa para un método de codificacion binaria, el tipo de segmento es
el segmento |, y el tamano de la unidad de codificacién es la unidad de codificacion minima, se usa un elemento de
sintaxis de intra_part_mode. Cuando se usa CABAC (Codificacién Aritmética Binaria Adaptativa al Contexto) para el
método de codificacion binaria, el tipo de segmento es un segmento P 0 un segmento B, o el tamafo de la unidad de
codificacion es el tamafo de la unidad de codificacién minima, un elemento de sintaxis de pred_type se usa para
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realizar la particion NxN solamente cuando el tamafio de la unidad de codificacion es la unidad de codificacion
minima, dividiendo por ello una unidad de codificaciéon en una pluralidad de unidades de prediccién.

El intra_part_mode es un elemento de sintaxis que indica si la unidad de codificacién actual se divide en 2Nx2N o
divide en NxN, y si el tamafio de la unidad de codificacion actual es minimo, se indica si la unidad de codificacion se
ha de dividir en una pluralidad de unidades de prediccion.

La Tabla 7 a continuacién muestra pred_type, y el elemento de sintaxis pred_type puede incluir particiones que
indican la marca IntraSplitFlag, la informacién del modo de prediccién PredMode y la informaciéon del modo de

particién PartMode segun el tipo de segmento.

[Tabla 7]
slice_type pred_type IntraSplitFlag PredMode PartMode
0 0 MODE_INTRA PART_ 2Nx2N
! 1 1 MODE_INTRA PART_ NxN
0 - MODE_INTER PART_ 2Nx2N
1 - MODE_INTER PART_ 2NxN
PoB 2 - MODE_INTER PART_ Nx2N
3 - MODE_INTER PART_NxN
4 0 MODE_INTRA PART_ 2Nx2N
5 1 MODE_INTRA PART_NxN
inferido - MODE_SKIP PART_ 2Nx2N

En la Tabla 7, si el tamafo de la unidad de codificacion actual es mayor que el tamafio de la unidad de codificacion
minima, el elemento de sintaxis pred_type limita un valor de pred_type para que no sea 3 o 5, de manera que la
particion NxN se pueda usar en el modo particion solamente cuando el tamafo de la unidad de codificacién actual
sea el tamano de la unidad de codificacion minima. También, adicionalmente, si el tipo de segmento es el segmento
| y el tamafio de la unidad de codificacién es mayor que el tamafo de la unidad de codificacion minima, se puede
estimar que el modo de prediccion actual es el modo de intra prediccion, el tipo de particion es 2Nx2N, la
informacién de visualizacién de particion es 0, para ser usada.

La NxN no se usa para la informacion del tipo de particion PartMode para dividir en una pluralidad de unidades de
prediccién con el fin de realizar la intra prediccion.

En otras palabras, como se describe en la Tabla 3 hasta la Tabla 7, en base a un elemento de sintaxis
predeterminado que indica si la unidad de codificacién se divide en una pluralidad de unidades de prediccion,
solamente cuando el tamano de la unidad de codificacién es la unidad de codificacion minima, se usa la particién
NxN cuando se realiza la intra prediccion, implementando por ello el mismo proceso de particién de la unidad de
prediccién como se describe en la Tabla 1y en la Tabla 2. En un método de realizacion de la intra prediccion segin
el tamafio de la unidad de codificacion segun una realizacion ejemplar de la presente invencién, pueden existir
diversos métodos de implementacion y tales diversos métodos de implementacién estan incluidos en el alcance de
las reivindicaciones de la presente invencion siempre que no se aparten del alcance de las reivindicaciones
adjuntas.

La Tabla 8 hasta la Tabla 10 son una sintaxis que indica un método de realizaciéon de la intra prediccion segun el
tamario de la unidad de codificacion segun otra realizacién ejemplar de la presente invencion.

El tamafio de la unidad minima de codificacion para realizar la intra prediccion se puede establecer como 4x4. Dado
que el tamafo minimo de la unidad de prediccién para la intra predicciéon y el tamafo minimo de la unidad de
transformacion para la transformacion son 4x4, cuando el tamario de la unidad de codificacion para realizar la intra
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prediccién es 4x4, una unidad de codificacién no se puede dividir en una pluralidad de unidades de transformacién y
las unidades de prediccién y los tamanos de la unidad de codificacién, la unidad de transformacion y la unidad de
prediccién son iguales. Por lo tanto, si el tamafio de la unidad de codificacién es 4x4 cuando se realiza la intra
prediccién, la informacién de particién de la unidad de prediccion relacionada con si dividir una unidad de
codificacion en la pluralidad de las unidades de prediccion o la informacion de particién de la unidad de
transformaciéon relacionada con si dividir una unidad de codificacion en la pluralidad de las unidades de
transformacion llega a ser informacion innecesaria de manera que la informacién de particion de la unidad de
prediccién y la informacion de particion de la unidad de transformacion puede ser necesario que sean identificadas
solamente cuando la unidad de codificacién no es de tamano 4x4 para realizar la intra prediccion.

[Tabla 8]

coding_unit( x0, y0, currCodingUnitSize) {

if( PredMode==Mode Intra) MincodingUnitSize==MinCoingUnitSize Intra;

else MinCodingUnitSize=MinCodingUnitSize Inter;

if( x0+currCodingUnitSize<PicWidthInSampleL&& y0+currCodingUnitSize< PicHeightinSampleL&&
currCodingUnitSize>MinCodingUnitSize)

split_coding_unit_flag

Con referencia a la Tabla 8, con respecto a la informacion que indica el tamafo de la unidad de codificacion minima
MinCodingUnitSize, se puede establecer un tamafo de la unidad de codificacion minima MinCodingUnitSize Intra
para realizar la intra prediccion y un tamafo de la unidad de codificacion minima MinCodingUnitSize Inter para
realizar la inter prediccién. Solamente cuando el tamafio de la unidad de codificacion actual sea mayor que el
tamafo de la unidad de codificacién minima, se puede proporcionar informacién acerca de si la unidad de
codificacion se divide en la pluralidad de unidades de codificacion a través de la informacién split_coding_unit_flag
que indica si la unidad de codificacion se divide en la pluralidad de unidades de codificacion.

[Tabla 9]

prediction_unit( x0, y0, log2CUSize) {

if(PredMode==MODE INTRA)

if(currCodingUnitSize!=4){

if(entropy_coding_mode_flag)

intra_split_flag

}

combined_intra_pred_flag

for(i=0;i<(intra_split_flag?4:1);i++){

prev_intra_luma_pred_flag
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if('pred_intra_luma_pred_flag)

rem_intra_luma_pred_mode

Con referencia a la Tabla 9, se determina si la unidad de codificacién actual tiene el tamafo minimo de 4x4 para
realizar la intra prediccién y, solamente cuando el tamario de la unidad de codificacion actual no es de 4x4, se puede
proporcionar informacioén relacionada con si la unidad de codificacion actual se divide en un una pluralidad de
unidades de prediccién usando la informacion intra_split_flag que indica si una unidad de codificacion se divide en
una pluralidad de unidades de prediccion para realizar la intra prediccion.

[Tabla 10]

transform_unit( x0, y0, currTransformUnitSize) {

if(currTransformUnitSize>MinTransformUnitSize&&currTransformUnitSize<=MaxTransformUnitSize)

if( currCodingUnitSize!=4)

split_transform_unit_flag

Con referencia a la Tabla 10, se determina si la unidad de codificacién actual tiene el tamafio minimo de 4x4 para
realizar la intra prediccién y, solamente cuando el tamafo de la unidad de codificacion actual no es de 4x4, se puede
proporcionar la informacién relacionada con si la unidad de codificacién actual se divide en una pluralidad de
unidades de prediccion.

En otras palabras, cuando el tamafo minimo de la unidad de codificacion se limita al tamarfio 4x4 cuando se realiza
la intra prediccién, en caso de que la unidad de codificacién tenga el tamano 4x4, se puede obtener informacion
acerca de la unidad de prediccion en la que el bloque de codificacion actual realiza la prediccion y la unidad de
transformacién transformada, sin obtener la informacién split_coding_unit_flag que indica si dividir una unidad de
codificacion en una pluralidad de unidades de codificacion, la informacion intra_split_flag que indica si dividir una
unidad de codificacion en la pluralidad de las unidades de prediccion, y la informacion split_transform_unit_flag que
indica si dividir una unidad de codificacion en una pluralidad de unidades de codificacion.

Preferiblemente, en un método para determinar el tamafo de la unidad de codificacién, la intra prediccién y la inter
prediccién se pueden realizar en base a la unidad de codificacion. En otras palabras, la unidad de prediccion no se
puede generar de manera separada en la imagen y la unidad de codificacion dividida se puede usar como una
unidad para realizar la prediccién para determinar si se realiza la inter prediccién y la intra prediccion en la unidad de
codificacion. Cuando se usa el método de prediccion en base a la unidad de codificacion, si la prediccion (Intra
Prediccion de Corta Distancia (SDIP), Particion de Movimiento Asimétrica (AMP), etc.) se realiza en base a un
blogue de forma rectangular, no de forma cuadrada, la inter prediccién y la intra predicciéon se pueden realizar a
través de un método de transmision de informacién de particién adicional.

Preferiblemente, en el método de prediccion en base a la unidad de codificacion, cuando se realiza la prediccion en
base a la particion de la unidad de codificacion, los tamafos de un bloque para realizar la intra prediccién y de un
bloque para realizar la inter prediccion pueden ser diferentes. Por ejemplo, a través de un método de diferenciacion
de los tamafos de la unidad de codificacion minima capaz de realizar la inter prediccion y de la unidad de
codificacion minima capaz de realizar la intra prediccién, se puede aumentar la eficiencia de codificacion global.

La Tabla 11 a continuacién muestra un método de establecimiento de manera diferente del tamafio minimo de la
unidad de codificacion usada en la intra prediccién y en la inter prediccion.
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[Tabla 11]
indice Unidad de codificacién minima para Unidad de codificacién minima para
realizar la inter prediccion realizar la intra prediccion
0 8x8 4x4
1 16x16 8x8
2 32x32 16x16
3 64x64 32x32
4 128x128 64x64

Con referencia a la Tabla 11, estableciendo el tamano de la unidad de codificacion para realizar la intra prediccion
que sea de un tamafo menor que el tamaro de la unidad de codificacion para realizar la inter predicciéon, cuando se
realiza la intra prediccién, la prediccion se realiza en la unidad de codificacion de un tamafio menor que el caso de
realizar la inter prediccién, mejorando por ello la calidad de video global.

El tamafio de la unidad de codificacion minima para realizar la inter prediccion se puede calcular en base a un
elemento de sintaxis log2_min_coding_unit_size_minus3 que indica la informaciéon de tamafo de la unidad de
codificacion minima, como en la siguiente Ecuacion 1, y el tamafio de la unidad de codificacién minima para realizar
la intra prediccion se puede determinar que sea de un tamafo menor que el tamafo de la unidad de codificacion

minima, como en la siguiente Ecuacién 1 a continuacion.

[Ecuacién 1]

MinCodingUnitSizeInter =2 (log 2_min_coding_unit_minus3+3)

MinCodingUnitSizeIntra =2 (log 2_min_coding_unit_minus3+3-1)

La Tabla 12 muestra una sintaxis para determinar si dividir la unidad de codificacion.

Solamente cuando la unidad de codificacién no es la unidad de codificacion minima en base al tamarno de la unidad
de codificacion minima para realizar la intra prediccién y el tamario de la unidad de codificacion minima para realizar
la inter prediccion, se puede determinar un elemento de sintaxis split_coding_unit_flag que determina si se ha de

dividir la unidad de codificacién actual.

[Tabla 12]

coding_unit( x0, y0, currCodingUnitSize){

If(PredMode==MODE INTRA) MinCodingUnitSize=MinCodingUnitSizelIntra;

else MinCodingUnitSize=MinCodingUnitSizelnter;

If(x0+currCodingUnitSize<PicWidthInSampleL&&

YO0+currCodingUnitSize<PicHeightinSampleL&&

currCodingUnitSize>MinCodingUnitSize)

split_coding_unit_flag

La Tabla 13 es una sintaxis que muestra un caso en el que la intra prediccién se realiza en base a la unidad de

codificacién.
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[Tabla 13]

prediction_unit( x0, y0, currPredUnitSize ){

l{(PredMode==MODE INTRA){

combined_intra_pred_flag

{

prev_intra_luma_pred_flag

If(lpred_intra_luma_pred_flag)

rem_intra_luma_pred_mode

}

}

En la Tabla 13, la unidad de codificacién en la que se realiza la intra prediccion no se divide en la unidad de
predicciéon, de modo que la informacion del modo de prediccion de la unidad de codificacion se puede obtener a
través de combined_intra_pred_flag con respecto a la unidad de codificacion en la que se realiza la intra prediccion
sin un elemento de sintaxis intra_split_flag que indica si la unidad de codificacion se divide en la unidad de
prediccion.

En la Tabla 11 hasta la Tabla 13, en un método de prediccién en base a la unidad de codificacion segun otra
realizacién ejemplar de la presente invencion, la unidad de codificacion se usa como un bloque para realizar la
unidad de prediccion como se ha descrito anteriormente para realizar la intra prediccion y la inter prediccion de
manera que el método puede reducir la complejidad de la codificacion y de la decodificacion y se puede usar en una
realizacién que requiera un bajo retardo.

En un método de establecimiento del tamafo de la unidad de transformacion segun otra realizacién ejemplar de la
presente invencion, se puede establecer el tamano de la unidad de codificaciéon y el tamafio de la unidad de
transformacion como igual. A través del método de igualacion del tamafio de la unidad de transformacion y el
tamafo de la unidad de codificacion, se pueden realizar la codificacion y la decodificacion con una complejidad
menor.

La Tabla 14 a continuacién es una tabla que muestra un caso en el que el tamafio de la unidad de codificacion es
igual que el tamafo de la unidad de transformacion.

[Tabla 14]
Tamano de la Unidad de Tamano de la Unidad de . .
Codificacién Transformacién split_transform_unit_flag
2Nx2N 2Nx2N 0

Con referencia a la Tabla 14, igualando los tamafios de la unidad de codificacién y de la unidad de transformacion,
se puede obtener la informacion de tamafo de la unidad de transformacién sin requerir la informacién
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split_transform_flag que indica la informacién de particion de la unidad de transformacion y se pueden realizar la
transformacion inversa en base al tamafo de la unidad de codificacion.

Por ejemplo, en base a la informacién del elemento de sintaxis tal como cuDepth, cu_split_pred_part_mode,
pred_type o split_coding_unit_flag, que es un elemento de sintaxis que indica si la unidad de codificacion se divide
en tamafio como se ha descrito anteriormente, se puede obtener la informacién de tamafio y la informacién de
particién de la unidad de codificacion. También, se puede usar un método de uso de la unidad de codificacion
dividida como la unidad de transformacion sin definir de manera separada la unidad de transformacién.

Cuando el tamafio de la unidad de codificacion y de la unidad de transformacién se iguala, se puede realizar la
codificacion y la decodificacion con menor complejidad cuando se realizan la codificacion y la decodificacion. Dado
que el tamano de la unidad de codificacion y el tamafio de la unidad de transformacion es igual, el tamafo de la
unidad de transformacién no depende de la informaciéon de particién de la unidad de prediccién y se puede
determinar de manera independiente, se puede obtener la informacién de particion de la unidad de transformacién a
partir de la imagen actual independientemente de la unidad de prediccién.

En un método de determinacion del tamafo de la unidad de codificacion segun otra realizacién ejemplar de la
presente invencién, el tamafio de la unidad de codificacién maxima para realizar la prediccion se puede establecer
diferente segun el método de prediccion.

Se puede definir un método de limitacion del tamano de la unidad de codificacién maxima para realizar la prediccion
en base a un conjunto de parametros especifico.

La Tabla 15 a continuacion muestra el tamafo de la unidad de codificacion segun un método de prediccion definido
en un conjunto de parametros de secuencia (SPS).

[Tabla 15]

seq_parameter_set_rbsp(){

max_coding_unit_width_inter 0 ue(v)
max_coding_unit_height_inter 0 ue(v)
max_coding_unit_width_intra 0 ue(v)
max_coding_unit_height_intra 0 ue(v)

Con referencia a la Tabla 15, max_coding_unit_width_inter, que indica una anchura de una unidad de codificacién
mas grande entre las unidades de prediccion para realizar la inter prediccion, max_coding_unit_height_inter, que
indica una altura de la unidad de codificacion mas grande entre las unidades de prediccion para realizar la inter
prediccién, y max_coding_unit_width_intra, que indica una anchura de una unidad de codificacion mas grande entre
las unidades de prediccion para realizar la intra prediccién, y max_coding_unit_height_intra, que indica una anchura
de la unidad de codificacién mas grande entre las unidades de prediccion para realizar la intra predicciéon se pueden
definir como un elemento de sintaxis de manera que los tamanos de la unidad de codificacion para realizar la inter
prediccién y la unidad de codificacion maxima para realizar la intra prediccion se pueden diferenciar en base a un
valor correspondiente.

En otro método, usando un elemento de sintaxis como la Tabla 16 a continuacién, se puede definir un tamafo de la
unidad de codificacion maxima para realizar cada prediccion.

[Tabla 16]

seq_parameter_set_rbsp(){
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max_coding_unit_width_inter 0 ue(v)
max_coding_unit_height_inter 0 ue(v)
difference_between_inter_intra_width 0 ue(v)
difference_between_inter_intra_height 0 ue(v)

Con referencia a la Tabla 16, similar a la Tabla 15, un elemento de sintaxis que indica una anchura de la unidad de
codificacion mas grande para realizar la inter prediccion se puede definir como max_coding_unit_width_inter y una
altura de la unidad de codificacion mas grande para realizar la inter prediccién se puede definir como
max_coding_unit_height_inter. No obstante, de manera diferente de la Tabla 15, en base a la informacion
difference_between_inter_intra_width que indica una diferencia entre la anchura de la unidad de codificacion para
realizar la intra prediccién y la anchura de la unidad de codificacién para realizar la inter prediccion con el fin de
indicar la anchura de la unidad de codificacion mas grande para realizar la intra prediccion y la informacion
difference_between_inter_intra_height que indica una diferencia entre la altura de la unidad de codificacién para
realizar la intra prediccion y la altura de la unidad de codificacion para realizar la inter prediccion con el fin de indicar
la altura de la unidad de codificacion mas grande para realizar la intra prediccién, se puede indicar la anchura de la
unidad de codificacion maxima y la altura de la unidad de codificacién maxima de la unidad de codificacion para
realizar la intra prediccion.

Se puede obtener difference_between_inter_intra_width y difference_between_inter_intra_height como se muestra
en la siguiente Ecuacion 2.

[Ecuacién 2]
Max_coding_unit_width_intra = max_coding_unit_width_inter - difference_between_inter_intra_width
Max_coding_unit_height_intra = max_coding_unit_width_inter - difference_between_inter_intra_height

En otro método, usando de un elemento de sintaxis como la Tabla 17 a continuacién, se puede definir un tamaro de
la unidad de codificacién para realizar cada prediccién.

[Tabla 17]

seq_parameter_set_rbsp(){

max_coding_unit_width_inter 0 ue(v)

max_coding_unit_height_inter 0 ue(v)

Con referencia a la Tabla 17, solamente max_coding_unit_width_inter que indica la anchura de la unidad de
codificacion mas grande para realizar la inter prediccion y max_coding_unit_height_inter que indica la altura de la
unidad de codificacion méas grande para realizar la inter prediccion se puede definir en un conjunto de parametros.

max_coding_unit_width_intra que indica la anchura de la unidad de codificacion mas grande entre la unidad de
prediccién para realizar la intra prediccion y max_coding_unit_height_intra que indica la altura de la unidad de
codificacion mas grande entre la unidad de prediccion para realizar la intra prediccion se pueden derivar de
max_coding_unit_width_inter y max_coding_unit_height_inter definidas por la siguiente Ecuacion 3.
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[Ecuacién 3]
max_coding_unit_width_intra = max_coding_unit_width_inter >> 1
max_coding_unit_height_inra = max_coding_unit_height_inter >> 1

En otro método, usando un elemento de sintaxis como la Tabla 18 a continuacion, se puede definir el tamafo de la
unidad de codificacion para realizar cada prediccion.

[Tabla 18]

seq_parameter_set_rbsp(){

max_coding_unit_size 0 ue(v)

Con referencia a la Tabla 18, después de que se defina max_coding_unit_size, que define el tamaro de la unidad de
codificacion mas grande, se define la anchura de la unidad de codificacion maxima para realizar la intra predicciéon y
la inter prediccion como max_coding_unit_width, y se define la altura de la unidad de codificacibn maxima para
realizar la intra prediccion y la inter prediccion como max_coding_unit_height, se puede usar un valor establecido por
max_coding_unit_size como un valor de la max_coding_unit_width y la max_coding_unit_height. En otras palabras,
el tamafio de la unidad de codificacion maxima para realizar la intra predicciéon y la inter prediccion se puede
establecer para que sean iguales.

En otro método, usando un elemento de sintaxis como la Tabla 19 a continuacion, se puede definir el tamano de la
unidad de codificacion para realizar cada prediccion.

[Tabla 19]

seq_parameter_set_rbsp(){

max_coding_unit_size 0 ue(v)

difference_between_inter_intra 0 ue(v)

Con referencia a la Tabla 19, en base a max_coding_unit_size que indica el tamafo de la unidad de codificacion
mas grande y de difference_between_inter_intra que indica una diferencia entre los tamafos de la unidad de
codificacion mas grande para realizar la inter prediccion y la unidad de codificacién mas grande para realizar la intra
prediccién, los elementos de sintaxis max_coding_unit_width_inter,  max_coding_unit_height_inter,
max_coding_unit_width_intra, max_coding_unit_height_intra definidos en la Tabla 15 se pueden obtener mediante la
siguiente Ecuacion 4.
[Ecuacién 4]

max_coding_unit_width_inter = max_coding_unit_size

max_coding_unit_height_inter = max_coding_unit_size

max_coding_unit_width_intra = max_coding_unit_width_inter - difference_between_inter_intra
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max_coding_unit_height_intra = max_coding_unit_height_inter - difference_between_inter_intra

En otro método, usando un elemento de sintaxis como la Tabla 20 a continuacion, se puede definir el tamano de la
unidad de codificacion para realizar cada prediccion.

[Tabla 20]

seq_parameter_set_rbsp(){

max_coding_unit_size 0 ue(v)

En base a max_coding_unit_size, que es un elemento de sintaxis que indica el tamafio de la unidad de codificacion
mas grande, los elementos de sintaxis max_coding_unit_width_inter, max_coding_unit_height_inter,
max_coding_unit_width_intra, max_coding_unit_height_intra, definidos en la Tabla 5 se pueden obtener a través de
la Ecuacién 5 a continuacién.

[Ecuacién 5]
max_coding_unit_width_inter = max_coding_unit_size
max_coding_unit_height_inter = max_coding_unit_size
max_coding_unit_width_intra = max_coding_unit_width_inter >> 1
max_coding_unit_height_intra = max_coding_unit_height_inter >> 1

Las realizaciones de ejemplo de la Tabla 15 y de la Tabla 20 anteriores son realizaciones para obtener informacion
relacionada con la anchura y la altura de la unidad de codificacion maxima que realiza la intra prediccion e
informacién relacionada con la anchura y la altura de la unidad de codificacion méaxima que realiza la inter
prediccion, y otros métodos de implementacion y realizaciones son posibles siempre que no se aparten del alcance
de las reivindicaciones adjuntas.

La FIG. 12 es otra realizacion ejemplar de la presente invencién que ilustra un método de particion de bloque para
realizar una intra prediccion y una inter prediccion.

Con referencia a la FIG. 12, un bloque para realizar la intra prediccion puede dividir la unidad de codificacion de
2Nx2N en una unidad de prediccién 1200 de 2Nx2N usando el mismo tamafo que la unidad de codificaciéon y una
unidad de prediccion 1205 que divide la unidad de codificacién de 2Nx2N en NxN.

Un bloque para realizar la inter prediccion puede dividir la unidad de codificacién de 2Nx2N en una unidad de
prediccion 1210 de 2Nx2N usando el mismo tamafo que la unidad de codificacion, una unidad de prediccion 1215
que divide la unidad de codificacion de 2Nx2N en NxN, una unidad de prediccion 1220 que divide la unidad de
codificacion de 2Nx2N en 2NxN, y una unidad de prediccién 1225 que divide la unidad de codificacion de 2Nx2N en
Nx2N.

Segun una realizacién ejemplar de la presente invencion, la prediccion se puede realizar clasificando la intra
prediccién y la inter prediccién en una categoria predeterminada segin un método de particiéon de bloque.

La Tabla 21 a continuacion clasifica el método de intra prediccién en una categoria predeterminada segun un tipo de
unidad de prediccion dividida.

Con referencia a la Tabla 21, una categoria de la particion de bloque para realizar la intra prediccién se puede dividir
en un método de particion de tipo 1 y un método de particion de tipo 2.

[Tabla 21]

Tipo de Particion Tipo de Particion
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Método de particién de tipo 1 - 2Nx2N
- 2Nx2N

Método de particion de tipo 2 - NxN (tipo de particién en el caso de unidad de
codificacién minima)

En el caso del método de particion de tipo 1, la intra prediccion se realiza usando solamente el bloque 1200 de
2Nx2N en el que el tamafio de la unidad de codificacion y el tamafo de la unidad de prediccion son iguales, y en el
caso del método de particién de tipo 2, la intra prediccion se realiza usando el bloque 1200 de 2Nx2N en el que el
tamano de la unidad de codificacion y el tamafno de la unidad de prediccion son iguales y el bloque 1205 de NxN en
el que la unidad de codificacion que tiene un tamafo de 2Nx2N se divide en cuatro unidades de particion que tienen
un tamano NxN.

En el método de particion de tipo 2, se puede realizar un método de realizacién de la intra prediccién dividiendo la
unidad de codificacion de tamafio 2Nx2N en cuatro unidades de codificacién de tamafio NxN cuando el tamaro de la
unidad de codificacion tiene la unidad de codificacién minima como se ha descrito anteriormente, y el tamarfo de la
unidad de codificacion minima se puede establecer en diversos tamafos, como, por ejemplo, 128x128, 64x64,
32x32, 16x16, 8x8.

La Tabla 22 a continuacion clasifica el método de intra prediccién en una categoria predeterminada segun la unidad
de prediccion dividida.

Con referencia a la Tabla 22, se puede dividir una categoria de la particion de bloque para realizar la intra prediccion
en un método de particion de tipo 3 y un método de particion de tipo 4.

[Tabla 22]

Tipo de Particion Tipo de Particion

- 2Nx2N

Método de particién de tipo 3 - 2NxN

- Nx2N

- 2Nx2N

- 2NxN

Método de particion de tipo 4 - Nx2N

- NxN (Tipo de particion en el caso de unidad de
codificacién minima)

El método de particion de tipo 3 divide la unidad de codificacién del tamafio 2Nx2N en la unidad de prediccion 1210
de 2Nx2N, 1220 de 2NxN, 1225 de Nx2N y el método de particion de tipo 4 divide la unidad de codificacion del
tamafio 2Nx2N en la unidad de prediccién 1210 de 2Nx2N, 1215 de 2NxN, 1220 de Nx2N y 1225 de NxN.

En el método de particion de tipo 4, una particién 1225 del tamafio NxN se puede usar solamente cuando el tamafo
de la unidad de codificacion es la unidad de codificacién minima, y el tamano de la unidad de codificacion mas
pequeria se puede establecer de manera diversa como se ha descrito anteriormente.

Cuando el tamafo de la unidad de codificacion minima es 8x8, en una realizacion de ejemplo de transmision de
informacién acerca de si usar el método de particion de tipo 3, que no usa la particiéon NxN, o si usar el método de
particién de tipo 4, que usa la particion NxN, se puede usar informacién de marca establecida de manera que no se
pueda realizar una prediccion NxN cuando se realiza la inter prediccion. Por ejemplo, se puede usar una marca
disable_inter_4x4_flag que evita una prediccién 4x4 cuando el tamafo de la unidad de codificacion minima es 8x8 o
una marca intra_4x4_enabled_flag que evita la prediccion 4x4 cuando el tamaro de la unidad de codificacion minima
es 8x8, de manera que la inter prediccion no se pueda realizar sobre una unidad de prediccion 4x4. Tal informacion
de marca se puede definir en un conjunto de parametros predeterminado tal como un SPS a ser usado. Las dos
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marcas anteriores son una marca que tiene la misma funcion y, de este modo, la descripcion de una realizacion
ejemplar se hara con respecto a inter_4x4_enabled_flag.

En un método de inter prediccién segun una realizacion ejemplar de la presente invencion, si inter_4x4_enabled_flag
es 1 con respecto a la unidad de codificacion minima de un tamafno 8x8, se puede usar un método de intra
prediccién usando una unidad de prediccion de un tamano 4x4 con respecto a un bloque de codificacién de tamafio
8x8, y cuando inter_4x4_enabled_flag es 0 y el tamafo de la unidad de codificacion es 8x8, el método de intra
predicciéon que usa la unidad de prediccion del tamafo 4x4 no se puede usar con respecto al bloque de codificacién
del tamafo 8x8, de manera que se use el método de particion de tipo 3. En lo sucesivo, en una realizacion ejemplar
de la presente invencion, cuando el tamano de la unidad de codificacion minima es 8x8, se puede definir de nuevo
una marca allowInterNxN que permite dividir la unidad de codificacion en una pluralidad de bloques de prediccién del
tamano 4x4 para realizar la inter prediccion, de manera que, si el tamafo de la unidad de codificaciéon es mayor que
8 o inter_4x4_enabled_flag es 1, allowInterNxN se establece como verdadero, y si el tamafio de la unidad de
codificacion es 8 e inter_4x4_enabled_flag es 0, allowInterNxN se establece como falso, implementando por ello el
método de particién de tipo 3 o el método de particién de tipo 4.

La Tabla 23 a continuacion es una tabla que define un indice de cu_split_pred_part_mode que es un elemento de
sintaxis que incluye la informacion de particién cuando un valor de allowInterNxN es verdadero y la Tabla 24 a
continuacion es una tabla que define un indice de cu_split_pred_part_mode que es un elemento de sintaxis que
incluye la informacion de particién cuando el valor de allowInterNxN es falso.

[Tabla 23]
cu_split_pred_part_ | split_coding_unit_flag | skip_flag merge_flag PredMode PartMode
mode
0 0 1 - MODE_SKIP | PART_ 2Nx2N
1 0 0 0 MODE_INTER| PART_ 2Nx2N
2 0 0 1 MODE_INTER| PART_ 2Nx2N
3 0 - - MODE_INTER| PART_ 2NxN
4 0 - - MODE_INTER| PART_ Nx2N
MODE_INTRA| PART_ 2Nx2N
5 (simbolo de MODE_INTRA| PART_ NxN
0 - -
esoape) MODE_INTER| PART_ NxN
[Tabla 24]
cu_split_pred_part_ | split_coding_unit_flag | skip_flag merge_flag PredMode PartMode
mode
0 0 1 - MODE_SKIP | PART_ 2Nx2N
1 0 0 0 MODE_INTER| PART_ 2Nx2N
2 0 0 1 MODE_INTER| PART_ 2Nx2N
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3 - MODE_INTER| PART_ 2NxN
4 - MODE_INTER| PART_ Nx2N
5 (simbolo de MODE_INTRA| PART_2Nx2N
escape) MODE_INTRA| PART_NxN

Con referencia a la Tabla 23 y a la Tabla 24, en un caso en el que el valor de allowInterNxN es verdadero, se usa un
blogue NxN cuando se realiza la inter prediccion cuando un valor de indice de cu_spilt_pred_part_mode es 5; no
obstante, en un caso en el que el valor de allowInterNxN es falso, no se usa el bloque NxN cuando se realiza la inter
predicciéon cuando el valor de indice de cu_spilt_pred_part_mode es 5. En otras palabras, en un caso en el que el
valor de allowInterNxN es verdadero, se usa el método de particion de tipo 3, y en un caso en el que el valor de
allowInterNxN es falso, se usa el método de particion de tipo 4.

Cuando se realiza la inter prediccion descrita anteriormente, un método de distincién de un bloque usado para
realizar la prediccion usando una marca predeterminada es una realizacion de ejemplo y se puede usar otro método
siempre que no se aparte del alcance de las reivindicaciones adjuntas y tal método también se incluye en el alcance
de las reivindicaciones de la presente invencion. Por ejemplo, inter_4x4_enabled_flag, que es una marca que indica
si la inter prediccion es posible usando el bloque 4x4 como la unidad de prediccion en la inter prediccion es un
ejemplo y, en el caso en el que el tamaro de la unidad de codificacion minima no sea 8x8, una marca que indica si
la unidad de codificacion minima se puede dividir en una pluralidad de unidades de prediccion se puede usar usando
otra informacion de marca.

En el caso de la intra prediccion, como se muestra en la Tabla 21, se puede determinar si usar la particién de tipo 1
o la particion de tipo 2 segln si el tamafo de la unidad de codificacion es igual que la unidad de codificacion minima.
Una realizacion de ejemplo de la presente invencién a continuaciéon muestra una combinacién del método de
particién de tipo 1 y del método de particién de tipo 2 que son un tipo de particion de un bloque usado para realizar
la intra prediccion y el método de particion de tipo 3 y el método de particién de tipo 4 que son un tipo de particion de
un bloque usado para realizar la inter prediccién. En otras palabras, una categoria de la particion de bloque usada
en la intra prediccion y la inter prediccion descrita en la Tabla 21 y la Tabla 22 se puede usar en diversas
combinaciones para determinar el método de particién de bloque usado para la prediccién de la imagen.

Con respecto al segmento | que incluye solamente la unidad de codificacion que incluye la unidad de prediccién
usada para la intra prediccion, la informacién relacionada con el tipo de particiéon se puede transmitir usando un
método como la Tabla 23 a continuacion en caso de usar el método de particion de tipo 1y en el caso de la particion
de tipo 2.

[Tabla 25]
. s Tamano de unidad de -
Tipo de Particion transformacion Senal
Método de Particién de Tipo 1 | 2Nx2N
2Nx2N En el caso de unidad de codificacion minima, 0
Método de Particiéon de Tipo 2
NxN En el caso de unidad de codificacion minima, 1

Con referencia a la Tabla 25, cuando el segmento | usa el método de particion de tipo 1, el método de division en la
unidad de prediccion es uno de manera que la informacién de particion se puede expresar sin un bit adicional para
expresar el método de particién. No obstante, cuando el segmento | usa el método de particién de tipo 2, si la unidad
de codificacion es la unidad de codificacién minima, se usa 2Nx2N como la unidad de prediccién para realizar la
intra prediccion; no obstante, si la unidad de codificacion es la unidad de codificacion minima, se puede usar
informacién de bit especifica para expresar el tipo de particion con el fin de indicar si la unidad de prediccion para
realizar la intra prediccion es 2Nx2N o NxN. Por ejemplo, si la unidad de codificacién es la unidad de codificacion
minima y el tamafo de la unidad de prediccion para realizar la intra prediccién se establece que sea igual que el
tamafo de la unidad de codificacion (2Nx2N), se puede usar 0 para expresar la informacion de particion de la unidad
de codificacion actual, y cuando la unidad de codificacion es la unidad de codificacion minima y el tamafo de la
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unidad de prediccion para realizar la intra prediccién se establece que sea un tamaro de un cuarto de la unidad de
codificacion (NxN), se puede usar 1 para expresar la informacién de particion de la unidad de codificacion actual.

El método de codificacién binaria y el bit binario para expresar la informacion predeterminada descrita anteriormente
es una realizacion de ejemplo y se puede variar segun el método de codificacién binaria, y tal modificacion se
incluye en el alcance de las reivindicaciones de la presente invencion.

En el segmento P o el segmento B, no en el segmento |, se puede usar una combinacién del método de particion de
tipo 1 y del método de particién de tipo 2 para realizar la intra prediccion y una combinacion del método de particion
de tipo 3 y del método de particién de tipo 4 para realizar la inter prediccion.

La Tabla 26 es una tabla que indica un bit de sefal para transmitir informacion de la unidad de prediccion usada en
la unidad de codificacion en la que se usa la intra prediccion y de la unidad de prediccion usada en la unidad de
codificacion en la que se usa la inter prediccién, segun una realizacién ejemplar de la presente invencion.

[Tabla 26]
Método de Prediccion Tipo de Particiéon Tamano de la U'r]idad Seiial
de Transformacion
Intra prediccion Método de particion de tipo 1 | 2Nx2N 000
2Nx2N 1
2NxN 01
Inter prediccion Método de particion de tipo 3 Nx2N 001

Con referencia a la Tabla 26, la particion de tipo 2 se puede usar en el caso de la intra prediccion y la particién de
tipo 3 se puede usar en el caso de la inter prediccién. Como se ha descrito anteriormente, la informacion de particién
de la inter prediccién actual se puede expresar usando inter_4x4_enabled_flag, como se ha descrito anteriormente.

Una seial es 000 en un caso en el que la unidad de codificacién use la intra prediccién, 1 en un caso en el que la
unidad de codificacién especifica use la intra prediccion y se usa la unidad de prediccién 2Nx2N, y 01 en un caso de
uso de la unidad de prediccion 2NxN, y 001 en un caso en el que se use la unidad de prediccion Nx2N vy, a través de
tal cédigo binario, se puede expresar de manera distintiva la unidad de prediccién usada en la unidad de codificacion
actual.

En el decodificador, el método de prediccion usado en la unidad de codificacion de la trama actual y una informacion
del método de particién de la unidad de codificacion se pueden proporcionar en base a la informacion de codificacion
binaria.

La Tabla 27 es una tabla que indica un bit de sefal para transmitir informacion de la unidad de prediccion usada en
la unidad de codificacion en la que se usa la intra prediccion y la unidad de prediccion usada en la unidad de
codificacion en la que se usa la inter prediccién, segun otra realizacion ejemplar més de la presente invencion.

[Tabla 27]
Método de Prediccién Tipo de Particion Tamano de Unidad de | Senal
Transformacion
)} . 000
Intra Prediccién Método (_:irg Pa1rt|C|on de 2Nx2N
PO En el caso de unidad de
codificacién minima, 0000
2Nx2N 1
o Método de Particion de | 2NN 01
Inter prediccion Tioo 4
Ipo Nx2N 001
NxN En el caso de unidad de
codificacién minima, 0001
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Con referencia a la Tabla 27, se puede usar la particién de tipo 1 en el caso de la intra prediccion y se puede usar la
particién de tipo 4 en el caso de la inter prediccion.

La informacién de particién de la unidad de codificacion actual se puede expresar usando 0000 en un caso en el que
la unidad de codificacion especifica use la intra prediccién en el tamafio de la unidad de codificacion minima, 000 en
un caso en el que la unidad de codificacion especifica no sea el tamafo de la unidad de codificacion minima y use la
intra prediccion, 1 en el caso en el que se use la unidad de prediccion 2Nx2N, 01 en el caso en el que se use la
unidad de prediccion 2NxN, 001 en el caso en el que se use la unidad de prediccion Nx2N y se pueda usar la unidad
de prediccion NxN en el tamano de la unidad de codificacion minima, y en el caso en el que se use la unidad de
prediccion NxN, se usa 0001. Como se ha descrito anteriormente, usando intra_4x4_enabled_flag, se puede
expresar la informacion de particion de la inter prediccion actual.

De manera similar, en el decodificador, se puede proporcionar el método de predicciéon usado en la unidad de
codificacion de la trama actual y la informacion del método de particién de la unidad de codificacion en base a la
informacién de codificacion binaria.

Como en la Tabla 25 y la Tabla 27, en un caso en el que se use un método para el método de intra prediccién y si se
puede determinar si se usa la intra prediccién o la inter prediccién en la unidad de codificacion de intra prediccién, no
se puede usar el codigo binario para indicar el tipo de la particion usado en la intra prediccion.

La Tabla 28 es una tabla que indica un bit de sefal para transmitir informacion de la unidad de prediccion usada en
la unidad de codificacion en la que se usa la intra prediccion y la unidad de prediccion usada en la unidad de
codificacion en la que se usa la inter prediccién, segun una realizacién ejemplar de la presente invencion.

[Tabla 28]
Método de Prediccién Tipo de Particion Tamano de Unidad de | Sefal
Transformacion
000
2Nx2N -
o Método de Particion de En el caso de unidad de
Intra Prediccién Ti codificacién minima, 0000
ipo 2
NxN En el caso de unidad de
codificacién minima, 0001
2Nx2N 1
; . 2NxN 01
Inter Prediccién Método (_jl_? Pa4rt|0|on de
Ipo Nx2N 001

Con referencia a la Tabla 28, se puede usar la particién de tipo 2 en el caso de la intra prediccion y se puede usar la
particién de tipo 3 en el caso de la inter prediccion.

Cuando la unidad de codificacion especifica usa la intra prediccién, segun qué método de particion entre la particion
de tipo 2 se usa y si la unidad de codificacion actual es la unidad de codificacion minima, se puede asignar de
manera diferente el cédigo binario para codificar como se divide la unidad de codificacion actual en la unidad de
prediccion.

Dado que solamente se usa la particion 2Nx2N en un caso en el que la unidad de codificacién no es la unidad de
codificacion minima en la intra prediccion y las particiones 2Nx2N y NxN se usan en un caso en el que la unidad de
codificacion es la unidad de codificacion minima en la intra prediccién, la informacion del método de particion de la
unidad de codificacion actual se puede expresar estableciendo de manera diferente el bit de codificacion binaria
capaz de indicar qué método de particion se usa en la unidad de codificacion que realiza la intra prediccion en el
caso de que la unidad de codificacion minima exprese la informacion del método de particién de la unidad de
codificacion actual.

En el caso de la unidad de codificacion minima, es posible diferenciar la asignacion del bit de codificacién binaria; no
obstante, si la informacion de tamafo de la unidad de codificacién se puede determinar por adelantado, es posible
asignar el mismo bit independientemente de si el tamafo de la unidad de codificacion actual es la unidad de
codificacion minima o no, en el caso de realizar la particion del tamafio 2Nx2N.
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También, como se ha descrito anteriormente, si la unidad de codificacion actual es la intra prediccion se puede
determinar por adelantado, y si el tamafio de la unidad de codificacion es mayor que la unidad de codificacion
minima, la informacién de particién no se puede codificar en binario de manera separada, y la informacién binaria en
base a un cédigo binario especifico se puede transmitir solamente cuando la unidad de codificacién es la unidad de
codificacion minima y la unidad de codificacion se divide en NxN, expresando por ello la informacién de particién
para la intra prediccion de la unidad de codificacién actual.

Dado que la particion de tipo 3 se usa cuando se usa una unidad de codificacién especifica para la inter prediccion,
con el fin de indicar qué método de particion de entre 2Nx2N, 2NxN, NxN se usa con el fin de realizar la inter
prediccién en la unidad de codificacién, se puede usar un cédigo binario como en la Tabla 28.

La Tabla 29 es una tabla que indica un bit de sefal para transmitir informacion de la unidad de prediccion usada en
la unidad de codificacion en la que se usa la intra prediccion y la unidad de prediccion usada en la unidad de
codificacion en la que se usa la inter prediccién, segun una realizacién ejemplar de la presente invencion.

[Tabla 29]
Método de prediccién Tipo de Particion Tamafo de Unidad de | Senal
Transformacion
000
2Nx2N -
o Método de Particion de En el caso de unidad de
Intra Prediccién Ti codificacién minima, 0000
ipo 2
NxN En el caso de unidad de
codificacién minima, 0001
2Nx2N 1
; . 2NxN 01
Inter Prediccién Método (_jl_? Pa4rt|0|on de
Ipo Nx2N 001
En el caso de unidad de
2NxN codificacion minima, 0001

Con referencia a la Tabla 29, se puede usar la particién de tipo 2 en el caso de la intra prediccion y se puede usar la
particién de tipo 4 en el caso de la inter prediccion.

Cuando la unidad de codificacion especifica usa la intra prediccion, se puede asignar de manera diferente el codigo
binario segin qué método de particion se usa entre los 2 patrones de particion y si la unidad de codificaciéon actual
es la unidad de codificacion minima, de manera que se pueda codificar como se divide la unidad de codificacion
actual en la unidad de prediccion.

Como en la Tabla 29, cuando la unidad de codificacion no es la unidad de codificacion minima en la intra prediccién,
solamente se usa la particion 2Nx2N, y cuando la unidad de codificacion es la unidad de codificacion minima, se
usan las particiones 2Nx2N y NxN, de modo que, estableciendo de manera diferencial el cddigo binario para indicar
qué método de particion se usa en la unidad de codificacion para realizar la intra prediccion en el caso de la unidad
de codificacion minima, se puede expresar la informaciéon del método de particién de la unidad de codificacion
actual.

Como se muestra en la Tabla 25 hasta la Tabla 29, clasificando un bloque usado para la intra prediccion y la inter
prediccién del video en una categoria especifica, se pueden reducir el tiempo requerido para codificar el video y el
tiempo requerido para decodificar el video.

El método de codificacion binaria para indicar informacion del tipo de particion especifica en la Tabla 25 hasta la
Tabla 29 se puede usar de manera diversa y no se limita al método de codificacién binaria mostrado en la Tabla 25
hasta la Tabla 29.

También, cuando el método de particion especifico se usa con frecuencia, si el método de particiobn se usa con
frecuencia, se puede usar un método de asignacion de un cédigo binario que tenga un nimero de bit mas bajo en la
tabla de correlacion, que incluye informacién de correlacion entre el método de particién y el cédigo binario. Cuando
se usa el método de particion especifico con el fin de implementar tal método, un bit de codificacion binaria del
método de particion situado inmediatamente por encima en un orden de la tabla de correlacién y al que se asigna un
bit de codificaciéon binaria relativamente mas pequefio y un bit de codificacion binaria asignado a un método de
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particién usado actualmente se pueden deslizar, asignando por ello un nimero de bit mas bajo a un método de
particién usado con frecuencia. En otro método, se puede usar un método de cambio de asignacion de una
codificacion binaria en la tabla de correlacion cuando se alcanza un valor umbral especifico o0 mas usando el
contador.

Aunque es posible expresar la informacién de particién de la unidad de codificacién como informacién independiente
como se muestra en la Tabla 25 hasta la Tabla 29, también es posible, por ejemplo, que la informacién de particion
se combine con informacién adicional relacionada con qué método se usa entre los métodos de prediccion (por
ejemplo, Fusion, AMVP, SALTO, etc.) cuando la unidad de prediccion realiza la inter prediccién y se define como
nueva informaciéon de marca como se muestra en las Tablas 23 y 24.

También, la sefial binaria usada en la Tabla 25 hasta la Tabla 29 como se ha descrito anteriormente es arbitraria, y
si se puede obtener informacién adicional en otra estructura de sintaxis, se puede cambiar la sefial binaria para
expresar el método de particion en la unidad de codificacién actual o se puede usar un método de estimacién sin
usar una senal binaria especifica para expresar el método de particién de la unidad de codificacién actual.

La FIG. 13 es otra realizacién ejemplar de la presente invencion que ilustra un método de clasificacion de un bloque
para realizar una prediccion en una categoria predeterminada.

Con referencia a la FIG. 13, un método de clasificacion de un bloque para realizar la intra prediccion en una
categoria predeterminada segun otra realizacion ejemplar més de la presente invencién puede usar de manera
adicional el método de intra prediccion de corta distancia (SDIP). Cuando se usan de manera adicional el método de
intra prediccion de corta distancia como la intra prediccion, se puede anadir 2Nxh 1300, hx2N 1305 como una unidad
de particion que se puede usar cuando se realiza la intra prediccion, y se puede generar una combinacion de un
método de particién adicional de la unidad de codificacion.

Con referencia a una parte inferior de la FIG. 13, el método de clasificaciéon de un bloque para realizar la intra
prediccién segun otra realizacién ejemplar mas de la presente invencion, puede usar de manera adicional un método
de particion de movimiento asimétrico (AMP; en lo sucesivo, “método de particion de bloque asimétrico” se usa para
referirse al mismo significado). Cuando, de manera adicional, se usa el método AMP, se puede usar 2NxnU 1310,
2NxnD 1315, hLx2N 1320, nRx2N 1325 como unidad de particion que se puede usar cuando se realiza la intra
prediccion. En otras palabras, el método de intra prediccién de corta distancia y el método de particion de
movimiento asimétrico se pueden generar en diversas combinaciones como se muestra en la Tabla 25 hasta la
Tabla 29 a ser usadas en un segmento predeterminado para la prediccion.

El método de codificacién de video y de decodificacion de video descrito anteriormente se puede implementar en
cada elemento del aparato codificador de video y decodificador de video, respectivamente, como se ha descrito
anteriormente en la FIG. 1 y la FIG. 2.

Aunque la presente descripcién se ha descrito con referencia a realizaciones ejemplares de la misma, se entendera
por los expertos en la técnica que se pueden realizar diversos cambios y modificaciones en la misma sin apartarse
del alcance de las siguientes reivindicaciones.
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REIVINDICACIONES
1. Un método de decodificacién de imagen por un aparato de decodificacién (200), el método que comprende:

recibir informacion sobre un tamafno de una unidad de codificacion minima, en donde la unidad de codificacion
minima representa una unidad de codificacion mas pequefia en que se puede dividir a partir de una unidad de
codificacion mas grande en base a una estructura de arbol cuadruple;

derivar el tamafo de la unidad de codificacién minima en base a la informacién sobre el tamafo de la unidad de
codificacién minima;

derivar una unidad de codificacion actual, en donde una unidad de codificacién (400) se divide en multiples
unidades de codificacion (410, 420, 430) en una imagen actual, y la unidad de codificacion actual es una de las
multiples unidades de codificacion y en donde se aplica intra prediccion sobre la unidad de codificacion actual;

comprobar si un tamafo de la unidad de codificacién actual es igual al tamafno de la unidad de codificacion
minima;

derivar una o mlultiples unidades de prediccion (600) a partir de la unidad de codificacién actual en base al
resultado de la comprobacién,

en donde si el tamano de la unidad de codificacién actual es igual al tamafio de la unidad de codificacién minima:

- se recibe informacion de particion explicita y se derivan la una o las multiples unidades de prediccion en base a
la informacion de particion explicita, y

si el tamafo de la unidad de codificacion actual no es igual al tamafo de la unidad de codificacion minima:

- la una unidad de prediccion del mismo tamafio que la unidad de codificacién actual se deriva sin recibir la
informacién de particion explicita,

- derivar las multiples unidades de prediccién a partir de la unidad de codificacion actual no esta disponible; y
realizar la intra prediccién con respecto a la una o las mdltiples unidades de prediccion derivadas.

2. El método de la reivindicacion 1, en donde un tamafio de cada una de las multiples unidades de prediccidén es un
tamafno NxN.

3. El método de la reivindicacion 1, en donde un tamafo de la una unidad de prediccién es un tamafno 2Nx2N.
4. El método de la reivindicacion 1, que comprende ademas:

dividir una primera unidad de codificacién (400) en segundas unidades de codificacion (410) en base a la
estructura de arbol cuadruple,

en donde una de las segundas unidades de codificacién se deriva como la unidad de codificacién actual si la una
de las segundas unidades de codificacién es un nodo terminal, y

la una de la segunda unidad de codificacion se divide ademds en terceras unidades de codificacion (420) en
base a la estructura de arbol cuadruple si una de las segundas unidades de codificacién no es el nodo terminal.

5. El método de la reivindicacion 1, en donde la informacion del modo de intra prediccion para cada una de las
multiples unidades de prediccion se recibe cuando las multiples unidades de prediccion se derivan en base a la
informacién de particion explicita; y

un modo de intra prediccion para cada una de las mdultiples unidades de predicciéon se determina en base a la
informacién del modo de intra prediccion,

la intra prediccion con respecto a las multiples unidades de prediccion derivadas se realiza en base al modo de
intra prediccion para cada una de las multiples unidades de prediccién.

6. El método de la reivindicaciéon 1, en donde la informaciéon del modo de intra prediccién para la una unidad de
prediccién se recibe cuando se deriva la una unidad de prediccién, y

un modo de intra prediccién para la una unidad de prediccién se determina en base a la informacién del modo de
intra prediccion,

la intra prediccion con respecto a la una unidad de prediccion derivada se realiza en base al modo de intra
prediccién para la una unidad de prediccién.
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7. Un método (1110) de una imagen que se codifica por medio de un aparato de codificacién (100), el método que
comprende:

determinar el tamafo de una unidad de codificacion minima, en donde la unidad de codificacion minima
representa una unidad de codificacion mas pequefa en que se puede dividir a partir de una unidad de
codificacion mas grande en base a una estructura de arbol cuadruple;

derivar una unidad de codificacién actual, en donde una unidad de codificacién se divide en mdltiples unidades
de codificacion en una imagen actual, y la unidad de codificacién actual es una de las multiples unidades de
codificacion, en donde la intra prediccidn se aplica sobre la unidad de codificacion actual;

comprobar si el tamano de la unidad de codificacion actual es igual al tamafio de la unidad de codificacion
minima;

derivar una o mdultiples unidades de prediccion (600) a partir de la unidad de codificacién actual en base al
resultado de la comprobacion;

codificar informacién de imagen que incluye informacién sobre el tamafio de la unidad de codificacién minima;

en donde si el tamano de la unidad de codificacién actual es igual al tamafio de la unidad de codificacién minima:
- la una o las multiples unidades de prediccién se derivan a partir de la unidad de codificacion actual y se genera
informacién de particién explicita que indica si la una o las multiples unidades de prediccion se derivan a partir de
la unidad de codificacién actual,

- la informacién de particién explicita se incluye en la informacion de imagen, y

si el tamanfo de la unidad de codificacion actual no es igual al tamafo de la unidad de codificacion minima:

- se deriva la una unidad de prediccién del mismo tamafio que la unidad de codificacién actual,

- derivar las multiples unidades de prediccién a partir de la unidad de codificacion actual no esta disponible.

8. Un medio de almacenamiento legible por decodificador que almacena la informacion de imagen codificada
generada por el método de la imagen que se codifica de la reivindicacion 7.

9. Un aparato de decodificacion (200) para la decodificacién de imagenes, el aparato que estd configurado para
realizar todos los pasos de un método seguin una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 6.

10. Un aparato de codificacion (100) para la codificacion de imagenes, el aparato que esté configurado para realizar
todos los pasos de un método segun la reivindicacion 7.
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FIG. 3
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FIG. 4
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FIG. 5
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FIG. 6
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FIG. 7
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FIG. 8
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FIG. 9
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FIG. 10
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FIG. 11
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FIG. 12
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