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DESCRIPCION
Adquisicién de identificador de servidor basada en ubicacién de dispositivo
Campo de la invencion

La presente invencion se refiere a un método y un aparato para obtener un identificador de un servidor, tal como, por
ejemplo, pero sin limitacion, un punto de respuesta para una llamada de emergencia.

Antecedentes de la invencion

La ubicacién de un dispositivo es una informacién Util para muchas aplicaciones. El dispositivo puede basarse en su
red de acceso para proporcionar la informacién de ubicacién. Este servicio puede proporcionarse por un servidor de
configuracion de ubicacion (LCS), en el que el dispositivo puede solicitar que el LCS proporcione una referencia de
ubicacién en forma de un URI (Indicador de Recurso Uniforme) de ubicacién o un conjunto de URI, que permite que
el dispositivo distribuya su informacion de ubicacion. El LCS puede accederse por un protocolo, tal como HELD
(Descubrimiento de Ubicacion Habilitado para HTTP), que posibilita la recuperacion de la informacion de ubicacion.

Schulzrinne, H., "Location-to-URL Mapping Architecture y Framework", diciembre de 2006 describe una arquitectura
de servidor de mapeo con un cliente de mapeo (buscador o resolutor) y un servidor de mapeo (resolutor u otros
servidores) para descubrir direcciones de servidor. Un mensaje de consulta lleva informaciéon de ubicacion y un
identificador de servicio codificado como un Nombre de Recurso de Uniforme (URN) (consultese Schulzrinne, H., "A
Uniform Resource Name (URN) for Services", agosto de 2006) de un cliente de traduccion de ubicacion a servidor
(LoST) a un servidor de LoST. El servidor de LoST usa su base de datos para mapear valores de entrada a uno o
mas Identificadores de Recursos Uniformes (URI) y devuelve estos URI junto con informacién opcional, tal como
indicios acerca del limite de servicio, en un mensaje de respuesta al cliente de LoST. Si el servidor no puede
resolver la misma consulta, puede a su vez consultar a otro servidor o devolver la direccién de otro servidor de LoST.

Si un URL de LoST contiene un nombre de anfitrion en lugar de una direccién de Protocolo de Internet (IP), los
clientes necesitan usar un puntero de autoridad de nomenclatura (por ejemplo, U-NAPTR descrito por ejemplo en
Daigle, L., "Domain-based Application Service Location Using URIs and the Dynamic Delegation Discovery Service
(DDDS)", octubre de 2006).

La arquitectura para llamadas de emergencia hace uso de los conceptos de servidores de LoST y servidores de
HELD. El servidor de LoST es responsable de la traduccién de informacién de ubicacion en el URI de su PSAP mas
cercano (Punto de Respuesta de Seguridad Pubica), mientras que el servidor de HELD es responsable de entregar
la ubicacién del usuario. La especificacion del protocolo de ubicacién a LoST describe un protocolo basado en XML
para mapear identificadores de servicio e informacion de ubicacion geodésica o civica a los URI de contacto de
servicio. En particular, puede usarse para determinar el PSAP apropiado de ubicacion para servicios de emergencia.

Un problema comun con los inconvenientes de la ubicacion en llamadas de emergencia de IP esta relacionado con
averiguar cual es el servidor de LoST o HELD. Esto es puesto que los servicios de LoST o HELD tienen un limite de
operacion. Por ejemplo, un servidor de LoST tipico puede resolver la ubicacion a PSAP que pertenece al pais
politico donde pertenecen los PSAP. O en grandes paises, un operador de red regional puede proporcionar un
servidor de LoST que puede resolver ubicaciones donde el operador tiene cobertura. Pueden aplicarse situaciones
similares a servidores de HELD también.

Esta limitacion geografica de servidores de LoST y HELD conduce a otro problema: ;cémo un dispositivo, tal como
un punto terminal, puede hallar la direccion de URI o IP del servidor de LOST o HELD que puede proporcionar al
punto final con informacién relacionada con la ubicacién?

Una solucion actual consiste en el uso de protocolo de configuracion dinamica del anfitrion (DHCP) para recuperar la
direccion de URI o IP de un servidor de LoST, como se especifica en el borrador de Internet "A Dynamic Host
Configuration Protocol (DHCP) based Location-to-Service Translation Protocol (LoST) Discovery Procedure”
(consultese http://tools.ietf.org/id/draft-ietf-ecrit-dhc-lost-discovery-02.ixt). Sin embargo, mientras que esta solucién
es técnicamente factible para puntos terminales, que normalmente obtienen una direccién de IP con DHCP, la
solucién no tiene uso en redes inalambricas (por ejemplo, en un Subsistema Multimedia de IP (IMS)).

Los dispositivos mdviles (por ejemplo terminales méviles o nodos méviles) no usan normalmente DHCP para obtener
una direccion de IP cuando usan las redes de acceso de servicio general de paquetes de radio (GPRS) con
conectividad de IP. En su lugar, usan los procedimientos de GPRS (por ejemplo, activacion de contexto de protocolo
de datos de paquetes (PDP)) para obtener una direccion de IP.

Por otra parte, puesto que el dispositivo mévil puede estar moviéndose, puede atravesar el limite de operacion de un
PSAP. Por lo tanto, el dispositivo mévil puede necesitar descubrir su servidor de LoST/HELD local en el momento
que se hace una llamada de emergencia, y no antes.
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El documento US2007153984A1 desvela un método para llamadas de emergencia para un sistema de VolP a través
de puntos de acceso inalambricos, donde el sistema de VolP detecta la ubicacion del dispositivo llamante y redirige
la llamada a la red celular.

El documento Schulzrine et al. "Emergency Services for Internet Telephony Systems" describe la convocatoria de
llamadas de emergencia en redes de telefonia, y el uso del protocolo de SIP para proporcionar servicios de
emergencia avanzados para VolP. Se usa DNS para mapear ubicaciones civiles y geoespaciales para el centro de
llamadas de emergencia apropiado.

Sumario de la invencion
La invencion se expone en las reivindicaciones adjuntas.
Breve descripcion de los dibujos

La presente invencion se describira ahora basandose en realizaciones con referencia a los dibujos adjuntos en las
que:

La Figura 1 muestra un diagrama esquematico que indica una arquitectura de red en la que puede
implementarse la presente invencion;

La Figura 2 muestra un diagrama de sefalizacion esquematico de acuerdo con una primera realizaciéon de la
presente invencion;

La Figura 3 muestra una configuracion a modo de ejemplo de un registro de recurso de acuerdo con la primera
realizacién de la presente invencion;

La Figura 4 muestra un diagrama de sefializacion esquematico de acuerdo con una segunda realizacion de la
presente invencion;

La Figura 5 muestra una estructura esquematica de un identificador global de célula;

La Figura 6 muestra un diagrama de sefializacion esquematico de acuerdo con una tercera realizacion de la
presente invencion;

La Figura 7 muestra un diagrama de flujo de un procedimiento de configuracion de acuerdo con la tercera
realizacion;

La Figura 8 muestra diagramas de bloques esquematicos de un dispositivo moévil y una base de datos de
acuerdo con diversas realizaciones de la presente invencion; y

La Figura 9 muestra un diagrama de bloques esquematico de una implementacion basada en software de
acuerdo con una cuarta realizacion de la presente invencion.

Descripcion de la realizacion

A continuacion, se describiran realizaciones de la presente invencién basandose en una funcién de llamada de
emergencia de IP en un entorno de red celular. El entorno de red celular se usa como un ejemplo ilustrativo de un
entorno de red donde puede usarse la presente invencién. La invencién puede aplicarse a cualquier clase de redes
inalambricas o fijas.

La Figura 1 muestra un diagrama esquematico de una arquitectura de red general en la que puede implementarse la
presente invencion. Una red de acceso de radio celular 300, por ejemplo, la Red de Acceso Terrestre (UTRAN) del
Sistema Universal de Telecomunicaciones Moviles (UMTS) de acuerdo con la Evoluciéon a Largo Plazo (LTE) o la
norma del Proyecto de Asociacion de la 3% Generacion (3GPP) Version 8, esta conectada a un terminal mévil (por
ejemplo, el equipo de usuario (UE)) 10 mediante un dispositivo de acceso 20, por ejemplo, un nodo de red de radio
tal como un dispositivo de estacion base (eNodo B o Nodo B). La red de acceso de radio 300 proporciona acceso a
servidores especificos de una red basada en IP, tal como internet. Estos servidores especificos comprenden un
servidor de DNS 32, un servidor de LoST asignado 34, un servidor de HELD asignado 36, un servidor de SLP 35
(Plataforma de Ubicacion de Plano de Usuario Segura (SUPL)), y un PSAP 38 al han de encaminarse las llamadas
de emergencia.

De acuerdo con diversas realizaciones, el UE 10 transmite una consulta de servidor de nombre de dominio (DNS) 40
para solicitar un identificador (por ejemplo, direccion de servidor o similar) de al menos uno de los servidores de
HELD, LoST y SLP 36, 34, 35.



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2787251 T3

En redes celulares tales como la red de acceso de radio 300, el UE 10 puede descubrir la identidad de la célula
donde esta conectado. Normalmente, se difunde un identificador de célula (Cl) o un identificador de célula global
(Identidad Global de Célula (CGl)) y se usa en la sefalizacion de radio entre el UE 10 y la red de acceso de radio
300. Por lo tanto el UE 10 conoce en todo el momento el Cl o la CGI de la célula de radio. Ademas, el Proyecto
Asociacion de la 32 Generacion (3GPP) ha especificado que un dispositivo movil, por ejemplo el UE 10, debe incluir
el Cl o la CGl usados en la sefializacion del protocolo de iniciacion de sesion (SIP).

En las realizaciones descritas a continuacion, se introduce una base de datos 32, que acepta el Cl o la CGl y las
correspondientes identidades de célula de 3G y LTE como entrada en consultas y devuelve diversa informacion
como salida, que incluye, pero sin limitacion, el URI de los servidores de LoST y HELD 34, 36 que dan servicio de la
ubicacion geografica donde esta ubicada fisicamente la célula.

En una implementacion alternativa (no mostrada), el UE 10 puede usar también una direccidon de control de acceso
al medio (MAC) de una estacion base inalambrica (por ejemplo una red de area local inalambrica (WLAN) o puntos
de acceso de WIMAX) a la que esta conectada el UE 10 de una manera similar para determinar los correspondientes
servidores de HELD y LoST que dan servicio de la ubicacién de la estacion base en cuestion.

En el ejemplo de la Figura 1, la base de datos 32 se implementa como un servidor de DNS, que puede denominarse
también un Servicio de Delegacion de Descubrimiento Dinamico (DDDS), o introduciendo de una manera similar un
nuevo tipo de DNS de servidor especializado para el descubrimiento de servidores de LoST y HELD.

En la primera realizacion, se usan el o los Cl y CGI como un nuevo tipo de entrada en la consulta de DNS y se hace
posible que la funcionalidad de DNS determine los correspondientes servidores de HELD y LoST basandose en la
célula de radio donde esta situado actualmente el UE 10. En otras realizaciones el o los Cl y CGI se usan como
entrada en la consulta de DNS y se hace posible que la funcionalidad de DNS determine los URI de cualquier
servicio de telecomunicacion disponible para terminal en el area que corresponde al o a los Cl y CGl. Como un
ejemplo de implementacion especifica, puede usarse el tipo de consulta establecida a U-NAPTR, como se
ejemplifica en la especificacion RFC 4848, seccion 3 del Grupo Especial Sobre Ingenieria de Internet (IETF). La
correspondiente salida de la consulta de DNS esta basada en o usa elementos de protocolo existentes descritos en
RFC 4848, seccion 4.

Cuando el operador de acceso configura apropiadamente su Sistema de Nombre de Dominio (DNS), cualquier punto
terminal de conexion (tal como el UE 10) puede consultar el DNS para averiguar cual es el servidor de LoST o HELD
apropiado o el o los URI de cualquier servicio de telecomunicacién correspondiente.

La Figura 2 muestra un diagrama de sefalizacion esquematico de acuerdo con una primera realizacién de la
presente invencion.

El UE 10 ha hallado la direccion de su servidor de DNS 32 de acuerdo con procedimientos regulares (por ejemplo,
preconfigurados, mediante DHCP, o activacion de contexto de PDP). El UE 10 ha aprendido también su CI. Ahora, el
UE 10 necesita hallar sus servidores de LoST y HELD asignados 34, 36, pero no tiene conocimiento de la direccion
de los servidores configurados por el operador de acceso.

En la etapa 101, el UE 10 envia una consulta de NAPTR de DNS que contiene el Cl o la CGl actual y el protocolo de
interés (por ejemplo LoST o HELD). En caso de la CGl, esta formateada en un orden jerarquico, de modo que los
diferentes campos que componen la CGI estan separados por un punto. A continuacién, en la etapa 102, el servidor
de DNS 32 envia una respuesta de DNS que contiene la direccion del servidor de LoST o HELD local (o ambos), que
puede haberse extraido de su configuracion. El UE 10 puede a continuacion iniciar en la etapa 103 una consulta de
HELD regular (por ejemplo "HTTP GET") para recuperar informacion de ubicaciéon detallada, que se envia en la
etapa 104 en una respuesta de HELD (por ejemplo "HTTP 200" (OK)). Con esa informacién detallada, el UE 10
puede hacer una consulta de LoST (por ejemplo "HTTP POST") en la etapa 105 para averiguar la direccion de
protocolo de iniciacion de sesién (SIP) del PSAP local 38, que se devuelve en la etapa 106 en una respuesta de
LoST (por ejemplo "HTTP 200" (OK)).

Finalmente, en la etapa 107 el UE 10 puede hacer una llamada de emergencia en la etapa 107 y direccionarla al
PSAP local (y mas cercano) 38.

Se observa que la realizacién y todas las realizaciones posteriores pueden usare fuera de llamadas de emergencia,
donde el UE 10 puede hacer uso de cualesquiera otros servicios locales.

La Figura 3 muestra un ejemplo de configuracion de un registro de recurso de NAPTR en DDDS que podria usarse
en la primera realizacion. En primer lugar, se definen dos aplicaciones nuevas para U-NAPTR denominadas
"Identidad de Célula" (Cl) e "ldentidad Global de Célula" (CGl) y estan asociadas a continuacion a los protocolos de
LoST y HELD.
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La Figura 5 muestra una relacion entre el Cl y la CGI. La CGI comprende una identificacion de area de ubicacion y el
Cl. La identificacion de area de ubicacion consiste en un codigo de pais mévil (MCC), un cédigo de red mévil (MNC)
y un cédigo de area de ubicacion (LAC).

La Figura 4 muestra un diagrama de sefalizacion esquematico de una mejora de acuerdo con una segunda
realizacion, donde se combinan juntos tres nodos o servidores, en concreto el servidor de DNS 32, el servidor de
LoST 34, y el servidor de HELD 36. En la segunda realizacion, el UE 10 hace una consulta de NAPTR de DNS en la
etapa 201 y recibe una respuesta en la etapa 202. La respuesta contiene la direccién de PSAP local (o cualquier otra
direccion local del servicio solicitado). A continuacion, en la etapa 203, el UE 10 puede hacer la llamada de
emergencia o cualquier otro servicio situado, por ejemplo, emitiendo un mensaje SIP INVITE.

La Figura 6 muestra un diagrama de sefializacién esquematico de acuerdo con una tercera realizacion de la
presente invencion, que no requiere ningun cambio a DNS. El procedimiento de obtencion propuesto proporciona
auto-aprovisionamiento del UE 10 con direcciones de servidor de LoST y/o HELD (por ejemplo URI) basandose en la
CGI o para Ubicacién de Plano de Usuario Segura (SUPL) cuando se auto-aprovisiona la direccion de E-SLP
(Plataforma de Ubicacion de SUPL Mejorada). El UE 10 puede a continuacion usar los URI auto-aprovisionados en
la consulta de DNS para obtener la direccion de IP de los servidores de LoST, HELD y E-SLP, respectivamente.

El diagrama y etapas de la Figura 6 son similares a aquellos de la Figura 2, excepto para una etapa o proceso de
construccion inicial, donde se construyen direcciones de servidor por defecto o se establecen basandose en la CGl.

El mismo proceso de construccion puede aplicase cuando se construye una direccion de SLP o E-SLP, en el que se
inicia una sesion de SUPL iniciada de terminal o terminales aptos para SUPL (SET) hacia un servidor de E-SLP.
SUPL emplea portadoras de datos de plano de usuario para transferir informacion de ubicacion, (por ejemplo,
asistencia de Sistema de Posicionamiento Global (GPS)), y para llevar protocolos relacionados con la tecnologia de
posicionamiento entre un SET vy la red. SUPL proporciona una manera eficaz de transferencia de informacion de
ubicacion requerida para calcular la ubicacion de SET. Pueden recopilarse detalles adicionales sobre SUPL a partir
de las especificaciones de la Alianza Movil Abierta (OMA).

Sin embargo, se observa que los procedimientos y conceptos de la primera y segunda realizaciones pueden
aplicarse también a la recuperacion de direccién para el servidor de SLP o E-SLP.

La Figura 7 muestra un diagrama de flujo ejemplo de un procedimiento de configuracién de acuerdo con la segunda
y tercera realizaciones. El procedimiento o mecanismo puede usarse, por ejemplo, para configurar una direccion de
servidor de LoST/HELD/E-SLP por defecto.

En la etapa 301, se usan los primeros 5 o 6 digitos de la CGl, dependiendo de si se extrae un MNC de 2 o 3 digitos.
A continuacion, en la etapa 302, se separan en MCC y MNC. Si el MNC es de 2 digitos de longitud, entonces puede
anadirse un cero al comienzo.

En la etapa 303, los MCC y MNC extraidos derivados en las etapas 301 y 302 y la LAl se usan para crear un nombre
de dominio por defecto como sigue (la expresion a continuacién esta basada en el anexo E de la especificacion del
3GPP TS 23.003): "mnc<MNC>.mcc<MCC>.lai<LAl>.pub.3 gppnetwork.org".

Finalmente, en la etapa 304, se anade una etiqueta "held.", "lost." o "e-slp.", al comienzo del nombre de dominio por
defecto configurado.

Como un ejemplo, si una CGlI en uso es "234150999999999", donde MCC=234, MNC=15, y LAl
(LAC+CI1)=0999999999, se obtendrian los siguientes nombres de dominio por defecto configurados para los
diferentes tipos de servidor:

Servidor de LoST:  "lost. mnc015.mcc234.1ai0999999999.pub.3 gppnetwork.org”,
Servidor de HELD: "held.mnc015.mcc234./1ai0999999999.pub.3 gppnetwork.org"”
Servidor de E-SLP: "e-slp.mnc015.mcc234.1ai0999999999.pub.3 gppnetwork.org".

Por lo tanto, si el UE 10 no esta aprovisionado con un URI de servidor de HELD/IoST/E-SLP, el UE 10 construye los
URI de acuerdo con el esquema anterior. El UE 10 a continuacioén realiza una consulta de DNS normal usando los
URI auto-aprovisionados por defecto para obtener la direccion de IP de los servidores de HELD/IoST/E-SLP. El
servidor de DNS 32 puede haberse aprovisionado con las direcciones por defecto para devolver las direcciones de
IP a la consulta de DNS normal. EIl UE 10 puede a continuaciéon entrar en contacto con los servidores de
HELD/IoST/E-SLP usando las direcciones de IP recibidas y el flujo de llamada continia normal. A medida que el
nombre de dominio completamente cualificado por defecto (FQDN) baja al nivel de célula, puede aprovisionarse
cualquier numero de servidores de LoST/HELD/E-SLP en el DNS para fines de equilibrio de carga.

La Figura 8 muestra diagramas de bloques esquematicos de un dispositivo mévil y una base de datos, que pueden
usarse en las realizaciones anteriores. La descripcion esta basada en una implementacion a modo de ejemplo para
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un servicio de emergencia.

El UE 10 comprende una unidad de frecuencia de radio (RF) 21 para transmitir y recibir sefiales de radio a/desde la
red de acceso de radio 300. Si se activa un activador de emergencia ET (por ejemplo, presionando un botén de
emergencia o similares), una funcién o unidad de generacién de direccion 23 determina un identificador Unico como
se describe en las realizaciones anteriores y renvia el identificador Ginico a una funcién o unidad de generacion de
mensaje 22 que genera la consulta de DNS con el identificador Gnico determinado para que se transmita al servidor
de DNS 32.

El servidor de DNS 32 comprende una funcionalidad o unidad de control de acceso (AC) 14 que proporciona acceso
a la base de datos. La base de datos comprende una seccion de puntero 12-1 y una seccion de direccion asociada
12-2. En la seccién de puntero 12-1, se almacenan los indicadores ID1-ldn que pueden corresponder a las ClI
anteriormente mencionadas, direcciones de MAC, direcciones por defecto como ejemplos de identificadores unicos
del dispositivo de acceso 20. La seccion de direccion 12-2 almacena direcciones de servidor (por ejemplo
direcciones de servidor de LoST, HELD o E-SLP) asociadas con los identificadores en la seccién de puntero 12-1.

Cuando se recibe la consulta de DNS con el identificador Gnico del UE 10 mediante la red de acceso de radio 300, la
unidad de control de acceso 14 accede a la seccidon de puntero 12-1 de la base de datos usando el identificador
Unico como un puntero y recibe de la seccion de direccion 12-2 la direccion o direcciones de servidor asociadas. La
direccion o direcciones de servidor recuperadas se reenvian a continuacion al UE 10 en una correspondiente
respuesta de DNS, y pueden usarse para acceder al PSAP 38 para iniciar un procesamiento de llamada de
emergencia.

La Figura 9 muestra un diagrama de bloques esquematico de una implementacién basada en software alternativa de
acuerdo con una cuarta realizacion. Las funcionalidades requeridas pueden implementarse en cualquier dispositivo
movil 400 con una unidad de procesamiento 410, que puede ser cualquier procesador o dispositivo informatico con
una unidad de control que realiza el control basandose en rutinas de software de un programa de control
almacenado en una memoria 412. El programa de control puede almacenarse también de manera separada en un
medio legible por ordenador. Las instrucciones de codigo de programa se capturan de la memoria 412 y se cargan a
la unidad de control de la unidad de procesamiento 410 para realizar las etapas de procesamiento de las
funcionalidades anteriores de las Figuras 7 y 8, que pueden implementarse como las rutinas de software
anteriormente mencionadas. Las etapas de procesamiento pueden realizarse basandose en datos de entrada DI y
pueden generar datos de salida DO. Los datos de entrada DI puede corresponder a una direccién de CGl o MAC u
otro identificador Unico del dispositivo de acceso de radio referido y los datos de salida DO pueden corresponder a la
consulta de servidor que va a transmitirse al servidor de DNS 32 o cualquier otro servidor de intermediario usado
para recuperar el identificador deseado.

En consecuencia, las realizaciones anteriores pueden implementarse como un producto de programa informatico
que comprende medios de cédigo para generar cada etapa individual del procedimiento de sefializacion cuando se
ejecuta en un dispositivo informatico o procesador de datos del dispositivo de recepcion (por ejemplo Nodo B 20) o
dispositivo de transmision (por ejemplo, UE 10), respectivamente.

En resumen, se han descrito un método, aparato, sistema, y producto de programa informatico, en los que se usa un
identificador Unico de un nodo (tal como un nodo de acceso) de una red de radio para solicitar de una base de datos
informacion dependiente de la ubicacion para un dispositivo movil fijado al nodo. Un identificador de al menos un
servidor que sirve en un area en la que esta situado el dispositivo movil se recupera a continuaciéon usando la
informacién dependiente de la ubicacion.

Es evidente que la invencion puede ampliarse faciimente a cualquier servicio y entorno de red (fija e inalambrica),
donde se requiere informacion dependiente de la ubicacién para acceder a un servidor que ofrece un servicio
deseado. El servidor puede proporcionar cualesquiera servicios de telecomunicacién y no esta limitado a los tipos de
servidor mencionados en las realizaciones preferidas. Especificamente, la presente invencién no se pretende que
esté restringida al entorno de area anterior de las realizaciones. Puede implementarse en cualquier entorno de red
(por ejemplo, la invencion puede usarse en redes no inalambricas donde un dispositivo fijo, tal como un ordenador o
teléfono fijo, se une a una red). Ademas, cualquier tipo de identificador Unico de cualquier clase de nodo puede
usarse para la consulta de servidor. Como un ejemplo, puede usarse un identificador de linea (ID de linea) ademas
de, o como una alternativa a, la direccion de Cl y MAC anteriores. Adicionalmente, el identificador de linea puede
almacenarse en un nodo (que cubre dispositivos de red y dispositivos terminales) donde esta conectado el
dispositivo y por lo tanto es Unico para cada linea y al dispositivo conectado. Por lo tanto, la expresion "identificador
Unico" se pretende que cubra cualquier tipo de identificador de linea que incluye un identificador especifico de
terminal (dispositivo). Ademas, puede haber mas de un identificador Unico para un nodo, de modo que un nodo
puede tener varios dispositivos conectados mediante varias lineas donde cada linea tiene un identificador de linea
Unico. Como el identificador de linea es entonces Unico para cada linea, también es Unico para cada dispositivo
conectado. El o los identificadores de linea unicos pueden almacenarse y asignarse en el nodo donde esta
conectado el dispositivo.
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El servidor de LoST podria también entregar la direccion de PSAP (o el URI de cualquier servicio/servidor de
telecomunicacion) que corresponde al id de linea del dispositivo terminal. El ID de linea podria ser, por ejemplo, un
numero de teléfono del dispositivo terminal. La realizacion puede variar por lo tanto dentro del alcance de las
reivindicaciones adjuntas.

De acuerdo con una realizacion a modo de ejemplo de la presente invenciéon, en un primer aspecto, puede
proporcionarse un método que puede usar un identificador Unico de un nodo de una red para solicitar de una
informacion dependiente de la ubicacion de base de datos para un dispositivo fijado al nodo; y que puede determinar
un identificador de al menos un servidor que da servicio en un area en la que esta situado el dispositivo, usando, por
ejemplo, la informacién dependiente de la ubicacion.
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REIVINDICACIONES
1. Un método para un dispositivo,:

a) usando el dispositivo un identificador tnico de un nodo (20) de una red para solicitar de un sistema de nombre
de dominio (32) uno de un identificador de un servidor (38), un identificador de un servidor de traduccion (34) y
un identificador de un servidor de descubrimiento de ubicacion (36) para el dispositivo (10) fijado a dicho nodo
(20); en donde la solicitud comprende una direccién de servidor por defecto establecida en dicho dispositivo (10)
usando al menos partes de dicho identificador unico y la solicitud es para permitir que el sistema de nombre de
dominio determine el identificador del al menos un servidor (38), (34) y (36) que dé servicio en un area en la que
esta situado dicho dispositivo, y

b) recibiendo el dispositivo una respuesta a la solicitud del sistema de nombre de dominio que incluye el
identificador del al menos un servidor (38), o el identificador del servidor de traduccion (34) y/o el identificador del
servidor de descubrimiento de ubicacion (36).

2. El método de acuerdo con la reivindicacion 1, en el que dicho identificador Unico comprende al menos uno de un
identificador de célula de un sistema de transmision celular, una direccién de capa de control de acceso al medio de
un punto de acceso de una red de area local y un identificador de linea del dispositivo.

3. El método de acuerdo con la reivindicacion 2, en el que dicho identificador de célula es un identificador global de
célula y en el que la direccién de servidor por defecto se establece desde al menos uno de un cédigo de red movil,
un cédigo de pais movil y un cédigo de area de ubicacion de dicho identificador global de célula.

4. El método de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el que dicha direccion de servidor por
defecto comprende un identificador de recurso uniforme.

5. Un aparato que comprende:

medios de acceso de servicio (23) configurados para usar un identificador de nodo de un nodo (20) de una red a
la que esta fijado dicho aparato, en una solicitud de sistema de nombre de dominio de un identificador de uno de
un identificador de un servidor (38), un identificador de un servidor de traduccion (34) y un identificador de un
servidor de descubrimiento de ubicacion (36) para dicho aparato, y

una funcion de receptor para recibir una respuesta a la solicitud del sistema de nombre de dominio del
identificador del al menos un servidor (38), o el identificador del servidor de traduccion (34) y/o el identificador del
servidor de descubrimiento de ubicacion (36),

en donde dicho al menos un servidor que da servicio a un area en la que esta situado dicho aparato, y en donde
dichos medios de acceso de servicio (23) estan configurados adicionalmente para establecer una direccion de
servidor por defecto (10) usando al menos partes de dicho identificador de nodo y la solicitud es para permitir que
el sistema de nombre de dominio determine un identificador de al menos un servidor que da servicio a un area en
la que esta situado dicho aparato.

6. El aparato de acuerdo con la reivindicacion 5, donde dicho nodo (20) es un componente de una red inalambrica, o
donde dicho nodo (20) es un componente de una red fija.

7. El aparato de acuerdo con la reivindicacion 5, en el que dicho identificador Unico comprende al menos uno de un
identificador de célula de un sistema de transmision celular, una direccion de capa de control de acceso al medio de
un punto de acceso de una red de area local y un identificador de linea.

8. El aparato de acuerdo con la reivindicacién 7, en el que dicho identificador de célula es un identificador global de
célula y en el que la direccion de servidor por defecto esta configurada para establecer dicha direccion de servidor
por defecto desde al menos uno de un cédigo de red mévil, un cédigo de pais mévil y un cédigo de area de
ubicacion de dicho identificador global de célula.

9. El aparato de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones 5 a 8, en el que dichos medios de acceso de
servicio (23) estan configurados para solicitar dicho identificador de al menos un servidor (38) mediante una consulta
a un sistema de nombre de dominio.

10. El aparato de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones 5 a 9, en el que dichos medios de acceso de
servicio (23) estan configurados para proporcionar dicha direccion de servidor por defecto con un identificador de
recurso uniforme.

11. Un sistema de nombre de dominio configurado para almacenar identificadores de servidores (38) en asociacion
con identificadores de nodo de nodos de red, en el que dicho sistema (32) esta configurado para recibir de un
dispositivo una solicitud de un identificador de uno de un identificador de un servidor (38), un identificador de un
servidor de traduccion (34) y un identificador de un servidor de descubrimiento de ubicacion (36) para el dispositivo,
estando basada la solicitud en un identificador de nodo de un nodo (20) de una red a la que esta fijado el dispositivo,
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y esta configurado para emitir al dispositivo una respuesta que comprende al menos uno de dichos identificadores de
servidores (38) o el identificador del servidor de traduccién (34) y/o el identificador del servidor de descubrimiento de
ubicacion (36) en respuesta a la solicitud, en donde la solicitud comprende una direccion de servidor por defecto que
incluye al menos partes de dicho identificador de nodo del nodo de red y la solicitud es para permitir que el sistema
de nombre de dominio determine un identificador de al menos un servidor que da servicio a un area en la que esta
situado dicho dispositivo.

12. El sistema de nombre de dominio de acuerdo con la reivindicacion 11, en el que dicho identificador Unico
comprende al menos uno de un identificador de célula de un sistema de transmisién celular, una direccién de capa
de control de acceso al medio de un punto de acceso de red de area local y un identificador de linea de un
dispositivo conectado al nodo de red.

13. Un producto de programa informatico que comprende medios de cddigo para generar las etapas del método de
la reivindicacién 1 cuando se ejecuta en un dispositivo informatico.

14. Un sistema para seializar informacioén de control, comprendiendo dicho sistema al menos un aparato de acuerdo
con la reivindicacion 5 y al menos un sistema de nombre de dominio de acuerdo con la reivindicacion 11.

15. Un dispositivo mévil que comprende un aparato de acuerdo con la reivindicacion 5.
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