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DESCRIPCIÓN 

Terminal móvil con pantalla táctil y método de captura de imágenes utilizando el mismo 

Campo de la invención  

La presente invención se refiere a la captura de imágenes por medio de un terminal móvil equipado con una cámara 
y una pantalla táctil. La cámara del terminal móvil es controlada por medio de la pantalla táctil. La presente invención 5 
se refiere asimismo a un método para enfocar una zona específica de una imagen a capturar por medio de la 
cámara mediante la designación de la zona específica en la pantalla táctil del terminal móvil. 

Explicación de la técnica relacionada 

Puesto que la funcionalidad de los terminales, tales como ordenadores personales, portátiles y teléfonos móviles, 
está diversificada, los terminales han sido implementados como reproductores multimedia capaces de realizar 10 
funciones complejas. Por ejemplo, las funciones complejas realizadas por los terminales incluyen capturar imágenes 
y vídeo, reproducir archivos de música o vídeo, proporcionar juegos y recibir difusiones. 

Los terminales se pueden dividir en terminales móviles y terminales fijos, según su movilidad. Los terminales de 
móviles se pueden dividir asimismo en terminales de mano y terminales de montaje en vehículo, dependiendo de 
cómo son transportados mientras están en movimiento.  15 

Con el fin de soportar y aumentar la funcionalidad de los terminales, las partes estructurales y/o de software de los 
terminales han sido mejorado continuamente. En los últimos años, una variedad de terminales, que incluyen los 
terminales móviles, han adoptado una pantalla táctil. La pantalla táctil tiende a tener una pantalla grande, y se utiliza 
como un dispositivo de entrada y salida para satisfacer las diversas necesidades de un usuario para superar los 
límites físicos, tal como el tamaño de los terminales. Además, se han realizado esfuerzos para diversificar las 20 
complejas funciones de los terminales como reproductores multimedia según las necesidades de los usuarios, y 
para proporcionar una interfaz de usuario (UI – User Interface, en inglés) capaz de realizar estas funciones de 
manera conveniente. 

[0005] El documento US 2007/0018069 A1 describe un aparato de captación de imágenes que incluye un módulo de 
imágenes que toma una imagen, un módulo de visualización que muestra la imagen tomada por el módulo de 25 
imágenes, un panel táctil configurado integralmente con el módulo de visualización y manipulable por un usuario, un 
marco de enfoque módulo de control que controla un marco de enfoque de acuerdo con una manipulación del panel 
táctil por parte del usuario, el marco de enfoque se establece en una posición dada en la imagen que se muestra en 
el módulo de visualización y se usa para el control de enfoque, y un módulo de control de enfoque que controla el 
enfoque basado en una imagen dentro del marco de enfoque en la imagen que se muestra en el módulo de 30 
visualización. 

[0006] El documento US 2008/0117300 A1 describe un dispositivo portátil adaptado para permitir a su usuario 
ajustar manualmente las ubicaciones de enfoque y fotometría durante la fotografía y un método para tomar 
imágenes con el dispositivo. En la pantalla se proporciona una GUI para indicar el foco o la ubicación de la 
fotometría para que el usuario pueda mover manualmente la GUI en la pantalla con un teclado o un panel táctil. De 35 
esta manera, se toma un objeto deseado en el foco o en la ubicación de fotometría. 

Compendio de la invención 

La invención de define mediante las reivindicaciones adjuntas. Realizaciones particulares de la invención definen 
mediante las reivindicaciones dependientes.  

La divulgación que permite la invención se encuentra en la realización las Figuras 8A y 8B. Las referencias a 40 
realizaciones que no entran dentro del alcance de las reivindicaciones deben entenderse como ejemplos útiles para 
comprender la invención. 

Breve descripción de los dibujos  

Los anteriores y otros aspectos, características y ventajas de la presente invención resultarán más relevantes tras la 
consideración de la siguiente descripción de realizaciones preferentes, tomadas junto con los dibujos adjuntos. 45 

La figura 1 es un diagrama de bloques de un terminal móvil según una realización de la presente invención. 

La figura 2A es una vista, en perspectiva, del lado frontal de un terminal móvil según una realización de la presente 
invención. 

La figura 2B es una vista, en perspectiva, del lado posterior del terminal móvil mostrado en la figura 2A. 

Las figuras 3A y 3B son vistas frontales de un terminal móvil según una realización de la presente invención que 50 
muestra un estado operativo. 
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La figura 4 es un diagrama conceptual que muestra la profundidad de proximidad de un sensor de proximidad en un 
terminal móvil según una realización de la presente invención. 

La figura 5 es un diagrama de flujo que ilustra la captura de imágenes en un terminal móvil equipado con una 
pantalla táctil según una realización de la presente invención. 

Las figuras 6A a 6E y 7A y 7B son diagramas que ilustran la captura de imágenes por medio de una pantalla táctil de 5 
un terminal móvil según una realización de la presente invención. 

Las figuras 8A y 8B son diagramas que ilustran la captura de imágenes por medio de una pantalla táctil de un 
terminal móvil según otra realización de la presente invención. 

Descripción detallada de las realizaciones preferentes 

En la siguiente descripción detallada, se hace referencia a las figuras de los dibujos adjuntos que forman parte de la 10 
misma, y que se muestran, a modo de ilustración, realizaciones específicas de la invención. Los expertos de nivel 
medio en la técnica deben comprender que se pueden utilizar otras realizaciones, y se pueden realizar cambios 
estructurales, eléctricos y de procedimiento, sin apartarse del alcance de la presente invención tal como está 
definida en las reivindicaciones adjuntas. Siempre que sea posible, se utilizarán los mismos números de referencia 
en todos los dibujos para referirse a partes iguales o similares. 15 

A continuación, se describirá en detalle un terminal móvil relacionado con la presente invención, haciendo referencia 
a los dibujos adjuntos. Se debe tener en cuenta que los sufijos de los elementos constitutivos utilizados en la 
siguiente descripción, tales como "módulo" y "unidad", se utilizan simplemente considerando la facilidad para escribir 
la presente memoria descriptiva, pero no se les atribuye una especial importancia y funciones. En consecuencia, las 
terminologías "módulo" y "unidad" se pueden utilizar de manera intercambiable. Además, un terminal móvil descrito 20 
en la presente memoria descriptiva puede incluir, por ejemplo, teléfonos móviles, teléfonos inteligentes, ordenadores 
portátiles, terminales para difusión digital, asistentes digitales personales (PDA – Personal Digital Assistants, en 
inglés), reproductores multimedia portátiles (PMP – Portable Multimedia Players, en inglés) y navegadores.  

La figura 1 ilustra componentes de un terminal móvil según una realización de la presente invención. El terminal 
móvil 100 incluye componentes tales como una unidad de comunicación inalámbrica 110, una unidad de entrada de 25 
audio/vídeo (A/V) 120, una unidad de entrada de usuario 130, una unidad de detección 140, una unidad de salida 
150, memoria 160, una unidad de interfaz 170, un controlador 180 y una fuente de alimentación 190. Los 
componentes mostrados en la figura 1 no son indispensables, pero se comprende que se puede implementar, 
alternativamente, un terminal móvil que tenga más o menos componentes. 

La unidad de comunicación inalámbrica 110 puede incluir uno o más módulos, permitiendo las comunicaciones 30 
inalámbricas entre el terminal móvil 100 y un sistema de comunicación inalámbrico, o entre el terminal móvil 100 y 
una red en la que el terminal móvil 100 está ubicado. Por ejemplo, la unidad de comunicación inalámbrica 110 
incluye un módulo de recepción de difusión 111, un módulo de comunicación móvil 112, un módulo de Internet 
inalámbrico 113, un módulo de comunicación de corto alcance 114 y un módulo de localización de la posición 115.  

El módulo receptor de difusión 111 recibe señales de difusión y/o información asociada de difusión desde una 35 
entidad externa de gestión de la difusión por medio de un canal de difusión. El canal de difusión puede incluir un 
canal de satélite y un canal terrestre. La entidad de gestión de la difusión se refiere, en general, a un sistema que 
genera y transmite señales de difusión y/o información asociada a la difusión, o a un sistema que recibe señales de 
difusión generadas previamente y/o información asociada a la difusión y las proporciona a un terminal. Las señales 
de difusión pueden ser implementadas como señales de difusión de TV, señales de difusión de radio y señales de 40 
difusión de datos, entre otras. Si se desea, las señales de difusión pueden incluir, además, señales de difusión 
combinadas con señales de difusión de radio o TV.  

La información asociada a la difusión se refiere a la información asociada con un canal de difusión, un programa de 
difusión o un proveedor de servicios de difusión. La información asociada a la difusión también puede ser 
proporcionada por medio de una red de comunicación móvil y ser recibida por el módulo de comunicación móvil 112.  45 

La información asociada a la difusión puede existir en varias formas. Por ejemplo, la información asociada a la 
difusión incluye una guía electrónica de programas (EPG – Electronic Program Guide, en inglés) de difusión 
multimedia digital (DMB – Digital Multimedia Broadcasting, en inglés) o una guía de servicios electrónicos (ESG – 
Electronic Service Guide, en inglés) de difusión manual de vídeo digital (DVB-H – Digital Video Broadcast-Handheld, 
en inglés).  50 

El módulo de recepción de difusión 111 puede ser configurado para recibir señales de difusión transmitidas desde 
diversos tipos de sistemas de difusión. Como ejemplo no limitativo, dichos sistemas de difusión incluyen difusión 
digital multimedia terrestre (DMB-T – Digital Multimedia Broadcasting-Terrestrial, en inglés), difusión digital 
multimedia por satélite (DMB-S – Digital Multimedia Broadcasting-Satellite, en inglés), enlace de ida solamente para 
medios (MediaFLO®), difusión manual de vídeo digital (DVB-H), y difusión digital terrestre de servicios integrados 55 
(ISDB-T – Integrated Services Digital Broadcast-Terrestrial, en inglés). Asimismo, se debe comprender que el 
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módulo de recepción de difusión 111 puede ser configurado para que sea adecuado para otros sistemas de difusión, 
que proporcionan señales de difusión, así como a los sistemas de difusión digital. La señal de difusión y/o la 
información asociada a la difusión recibida por medio del módulo de recepción de difusión 111 puede ser 
almacenada en la memoria 160.  

El módulo de comunicación móvil 112 transmite/recibe señales de radio hacia/desde una estación base, un terminal 5 
externo y una entidad por medio de una red de comunicación móvil. Las señales de radio pueden incluir diversas 
formas de datos según la transmisión/recepción de señales de llamada de voz, señales de llamada de videotelefonía 
y mensajes de texto/multimedia.  

El módulo inalámbrico de Internet 113 se refiere a un módulo para el acceso inalámbrico a Internet. Este módulo 
puede estar acoplado interna o externamente al terminal móvil 100. Por ejemplo, las tecnologías inalámbricas de 10 
Internet incluyen LAN inalámbrica (WLAN – Wireless LAN, en inglés) (Wi-Fi), banda ancha inalámbrica (Wi-Bro – 
Wireless Broadband, en inglés), interoperatividad mundial para acceso por microondas (Wimax – World 
Interoperability for Microwave Access, en inglés) y acceso de paquetes de enlace descendente de alta velocidad 
(HSD-PA – High-Speed Downlink Packet Access, en inglés).  

El módulo de comunicación de corto alcance 114 se refiere a un módulo para comunicaciones de corto alcance. Por 15 
ejemplo, las tecnologías de comunicación de corto alcance adecuadas incluyen BLUETOOTH, identificación por 
radiofrecuencia (RFID – Radio Frequency Identification, en inglés), asociación de datos infrarrojos (IrDA – Infrared 
data Association, en inglés), banda ultra ancha (UWB – Ultra-WideBand, en inglés) y ZigBee.  

El módulo de localización de la posición 115 es un módulo para identificar u obtener de otro modo la ubicación de un 
terminal móvil 100. Un ejemplo representativo del módulo de localización de la posición 115 incluye un sistema de 20 
posicionamiento global (GPS – Global Positioning System, en inglés). Según la tecnología actual, el módulo de GPS 
115 puede calcular la información tridimensional de la posición en función de la latitud, la longitud y la altitud con 
respecto a un punto (objeto) en un tiempo específico, calculando la información acerca de la distancia de un punto 
(objeto) desde tres o más satélites, y la información acerca del momento en que se midió la información de la 
distancia y, a continuación, aplicar trigonometría a la información de distancia calculada. También se utiliza un 25 
método para calcular la información de la posición y el tiempo utilizando tres satélites y modificar el error de la 
posición calculada y la información del tiempo utilizando otro satélite. El módulo de GPS 115 también continúa 
calculando una ubicación actual en tiempo real y calcula la información de la velocidad en función de la ubicación 
actual.  

Con referencia adicional a la figura 1, la unidad de entrada de A/V 120 está configurada para recibir señales de 30 
audio o vídeo. La unidad de entrada de A/V 120 puede incluir una cámara 121, un micrófono 122 y otros. La cámara 
121 recibe y procesa fotogramas de imagen de imágenes fijas o vídeo obtenidos por un sensor de imagen en un 
modo de videollamada o un modo de fotografía. Los fotogramas de imagen procesados pueden ser mostrados en la 
pantalla 151.  

Los fotogramas de imagen procesados en la cámara 121 pueden ser almacenados en la memoria 160 o ser 35 
transmitidos al exterior por medio de la unidad de comunicación inalámbrica 110. Se pueden incluir dos o más 
cámaras 121 según el aspecto de configuración de un terminal. 

El micrófono 122 recibe señales de sonido externas en diversos modos, tal como un modo de llamada telefónica, un 
modo de grabación y un modo de reconocimiento de voz, y procesa las señales de sonido en datos eléctricos de 
voz. Los datos de voz procesados  pueden ser convertidos a un formato, que puede ser transmitido a una estación 40 
base de comunicación móvil por medio del módulo de comunicación móvil 112, por ejemplo, en el modo de llamada 
telefónica, y, a continuación, ser emitidos como un sonido o voz por medio de la unidad de salida 150, tal como una 
unidad de salida de audio 152. Se pueden implementar diversos algoritmos de eliminación de ruido para eliminar el 
ruido que se produce en el curso de la recepción de señales de sonido externas en el micro teléfono 122.  

La unidad de entrada de usuario 130 genera datos de entrada que responden a la manipulación por el usuario de un 45 
terminal o terminales asociados. Ejemplos de la unidad de entrada de usuario 130 incluyen un teclado, un interruptor 
domo, una rueda de desplazamiento, un interruptor de desplazamiento y un panel táctil, tal como de presión 
estática/capacitancia. 

La unidad de detección 140 detecta el estado actual del terminal móvil 100 y genera una señal de detección para 
controlar la operación del terminal móvil 100. Por ejemplo, la unidad de detección 140 detecta un estado de 50 
apertura/cierre del terminal móvil 100, la posición del terminal móvil 100, la presencia o ausencia de contacto del 
usuario con el terminal móvil 100, la orientación del terminal móvil 100 y la aceleración/desaceleración del terminal 
móvil 100. Por ejemplo, cuando el terminal móvil 100 está configurado como un terminal móvil de tipo deslizante, la 
unidad de detección 140 detecta si una parte deslizante del terminal móvil 100 está abierta o cerrada. Otros 
ejemplos incluyen la unidad de detección 140 que detecta la presencia o ausencia de potencia proporcionada por la 55 
fuente de alimentación 190, la presencia o ausencia de un acoplamiento u otra conexión entre la unidad de interfaz 
170 y un dispositivo externo. La unidad de detección 140 puede incluir, además, un sensor de proximidad 141, que 
se describe a continuación con más detalle. 
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La unidad de salida 150 está configurada para generar salidas asociadas con el sentido de la vista, el sentido del 
oído, el sentido del tacto, etc., y puede incluir una pantalla 151, la unidad de salida de audio 152, una unidad de 
alarma 153, un módulo háptico 154 y otros.  

La pantalla 151 muestra la información procesada en el terminal móvil 100. Por ejemplo, cuando el terminal móvil 
100 está en modo de llamada telefónica, la pantalla 151 muestra una interfaz de usuario (Ul – User Interface, en 5 
inglés) o una interfaz gráfica de usuario (GUI – Graphic User Interface, en inglés), que está asociada con una 
llamada telefónica. Cuando el terminal móvil 100 está en un modo de llamada de vídeo o en un modo de fotografía, 
la pantalla 151 muestra imágenes fotografiadas y/o recibidas, UI o GUI.  

La pantalla 151 puede ser implementada utilizando tecnologías de pantalla conocidas que incluyen, por ejemplo, una 
pantalla de cristal líquido (LCD – Liquid Crystal Display, en inglés), una pantalla de transistor de película delgada - 10 
cristal líquido (TFT-LCD – Thin Film Transistor – Liquid Crystal Display, en inglés), una pantalla de diodo orgánico 
emisor de luz (OLED – Organic Light-Emitting Diode Display, en inglés), una pantalla flexible y una pantalla 
tridimensional. Algunas de las pantallas 151 pueden ser configuradas en un tipo transparente o en un tipo de 
transmisión de luz, permitiendo que se vea el exterior a través de las mismas. Esto se denomina pantalla 
transparente. Ejemplos representativos de la pantalla transparente incluyen una LCD transparente. Algunas de las 15 
pantallas 151 también pueden ser configuradas en una estructura posterior o tipo de transmisión de luz de la 
pantalla 151. Dichas configuraciones permiten al usuario ver objetos situados en la parte posterior del cuerpo de un 
terminal por medio de una zona ocupada por la pantalla 151 del cuerpo del terminal. 

Dos o más pantallas 151 pueden estar presentes según el tipo de configuración del terminal móvil 100. Por ejemplo, 
una pluralidad de las pantallas 151 puede estar dispuesta con ellas separadas entre sí o integralmente en una 20 
superficie del terminal móvil 100 y dispuestas en diferentes superficies del terminal móvil 100. 

Cuando la pantalla 151 y un sensor táctil, que es un sensor para detectar una operación táctil, constituyen una 
estructura en capas o una pantalla táctil, la pantalla 151 también se puede utilizar como dispositivo de entrada y 
como dispositivo de salida. El sensor táctil puede tener una forma tal como una película táctil, una lámina táctil y una 
almohadilla táctil.  25 

El sensor táctil puede estar configurado para convertir un cambio en la presión aplicada a una parte específica de la 
pantalla 151 o en la capacitancia electrostática que se produce en una parte específica de la pantalla 151 en una 
señal de entrada eléctrica. El sensor táctil puede estar configurado para detectar la presión en el momento del 
contacto, así como una posición y zona tocadas.  

Cuando el sensor táctil recibe una entrada táctil, se envía una señal o señales correspondientes a un controlador 30 
táctil. El controlador táctil procesa la señal o señales y transmite los datos correspondientes al controlador 180. De 
este modo, el controlador 180 puede determinar qué zona de la pantalla 151 ha sido tocada.  

El sensor de proximidad 141 puede ser posicionado en una zona interna del terminal móvil 100, que está rodeada 
por la pantalla táctil, o cerca de la pantalla táctil. El sensor de proximidad 141 se refiere a un sensor para detectar 
objetos que se acercan a una superficie de detección específica o si existen objetos cercanos sin contacto directo 35 
mediante la utilización de fuerza electromagnética o rayos infrarrojos. El sensor de proximidad 141 tiene una vida útil 
más larga que la de un sensor de tipo de contacto y también tiene una mayor eficiencia. 

Ejemplos del sensor de proximidad 141 incluyen un sensor fotoeléctrico del tipo de transmisión, un sensor 
fotoeléctrico del tipo de reflexión directa, un sensor fotoeléctrico del tipo de reflexión especular, un sensor de 
proximidad del tipo de oscilación de alta frecuencia, un sensor de proximidad del tipo de capacitancia electrostática, 40 
un sensor de proximidad del tipo magnético y un sensor de proximidad de infrarrojos. 

Cuando la pantalla táctil es del tipo electrostático, la pantalla táctil está configurada para detectar la proximidad de 
un puntero en base a un cambio en el campo eléctrico según la proximidad del puntero. En este caso, la pantalla 
táctil (sensor táctil) se puede clasificar como un sensor de proximidad.  

En lo sucesivo, por conveniencia de la descripción, un comportamiento en el que un puntero se acerca a la pantalla 45 
táctil sin tocar la pantalla táctil y, por lo tanto, el puntero se reconoce como si existiera en la pantalla táctil, se conoce 
como un "toque de proximidad", y un comportamiento en el que un puntero toca realmente en la pantalla táctil se 
conoce como "toque de contacto". Una posición táctil de proximidad del puntero en la pantalla táctil se refiere a una 
posición en la que el puntero corresponde verticalmente a la pantalla táctil cuando el puntero se convierte en el 
toque de proximidad. 50 

El sensor de proximidad 141 está configurado para detectar una acción de contacto de proximidad y un patrón de 
contacto de proximidad, que incluye, por ejemplo, una distancia de contacto de proximidad, una dirección de 
contacto de proximidad, una velocidad de contacto de proximidad, un tiempo de contacto de proximidad, una 
posición de toque de proximidad, y un estado de movimiento de toque de proximidad. La información 
correspondiente a la operación táctil de proximidad detectada y el patrón táctil de proximidad puede ser enviada en 55 
una pantalla táctil. 
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La unidad de salida de audio 152 puede enviar datos de audio, que se reciben desde la unidad de comunicación 
inalámbrica 110 o están almacenados en la memoria 160, en diversos modos que incluyen un modo de recepción de 
llamada, un modo de establecimiento de llamada, un modo de grabación, un modo de reconocimiento de voz y un 
modo de recepción de difusión. La unidad de salida de audio 152 emite audio relacionado con una función particular, 
por ejemplo, llamada recibida o mensaje recibido, que se realiza en el terminal móvil 100. La unidad de salida de 5 
audio 152 puede ser implementada utilizando receptores, altavoces, zumbadores y otros.  

La unidad de alarma 153 envía señales para informar de la ocurrencia de eventos en el terminal móvil 100. Por 
ejemplo, los eventos que ocurren en el terminal móvil 100 incluyen señales, incluyendo llamadas recibidas y 
mensajes recibidos, una señal de entrada clave y una entrada táctil. La unidad de alarma 153 también puede enviar 
señales para informar de la ocurrencia de eventos de manera diferente a la señal de audio o vídeo, por ejemplo, por 10 
medio de vibración. La señal de vídeo o la señal de audio también pueden ser enviadas por medio de la pantalla 151 
o de la unidad de salida de audio 152.  

El módulo háptico 154 genera una variedad de efectos hápticos que pueden ser percibidos por un usuario. Uno de 
los ejemplos representativos de los efectos hápticos, que son generados por el módulo háptico 154, incluye un 
efecto de vibración. La intensidad y el patrón de vibración generados por el módulo háptico 154 pueden ser 15 
controlados. Por ejemplo, diferentes vibraciones pueden ser combinadas o producidas o enviadas secuencialmente.  

El módulo háptico 154 puede generar diversos efectos hápticos, por ejemplo, un efecto causado por el estímulo de 
la disposición de los pasadores, que se desplazan verticalmente hacia la superficie de contacto con la piel, un efecto 
causado por un estímulo por medio de la fuerza de pulverización o la fuerza de aspiración del aire, por medio de una 
boquilla de inyección o una entrada, un efecto causado por un estímulo que pasa sobre la superficie de la piel, un 20 
efecto causado por un estímulo por medio del contacto de un electrodo, un efecto causado por un estímulo que 
emplea fuerza electrostática y un efecto causado por la reaparición de una sensación de frío y calor empleando un 
elemento que puede absorber o generar calor, así como el efecto de vibración. 

El módulo háptico 154 puede ser implementado no solo para transferir los efectos hápticos por medio de un contacto 
directo, sino también para hacer sentir los efectos hápticos por medio de partes del cuerpo de un usuario, tal como 25 
un dedo y un brazo. Se pueden incluir dos o más módulos hápticos 154 según una configuración del terminal móvil 
100.  

La memoria 160 puede almacenar programas para una operación del controlador 180 y también almacenar 
temporalmente datos de entrada/salida, tales como datos de la agenda del teléfono, mensajes, imágenes y vídeo. La 
memoria 160 puede almacenar datos de varios patrones de vibraciones y sonidos, que se emiten en el momento de 30 
la entrada táctil en una pantalla táctil.  

La memoria 160 puede incluir al menos un tipo de medios de almacenamiento, que incluyen un tipo de memoria 
rápida (flash, en inglés), un tipo de disco duro, un tipo de micrófono de tarjeta multimedia, una memoria de tipo de 
tarjeta tal como una memoria SD o XD, una memoria de acceso aleatorio (RAM – Random Access Memory, en 
inglés), una memoria estática de acceso aleatorio (SRAM – Static Random Access Memory, en inglés), una memoria 35 
de solo lectura (ROM – Read Only Memory, en inglés), una memoria de solo lectura programable que se puede 
borrar eléctricamente (EEPROM – Electrically Erasable Programmable Read-Only Memory, en inglés), una memoria 
magnética programable (PROM – Programmable Read-Only Memory), una memoria magnética, un disco magnético 
y un disco óptico. El terminal móvil 100 también puede operar en asociación con un almacenamiento en la web que 
realiza una función de almacenamiento de la memoria 160 en Internet. 40 

La unidad de interfaz 170 se implementa a menudo para acoplar el terminal móvil 100 con dispositivos externos. La 
unidad de interfaz 170 está configurada para recibir datos o potencia desde los dispositivos externos y transferir los 
datos o la potencia a cada componente dentro del terminal móvil 100, o transmitir datos en el terminal móvil 100 a 
los dispositivos externos. Por ejemplo, un puerto para cascos con cable/inalámbrico, un puerto para cargador 
externo, un puerto de datos con cable/inalámbrico, un puerto para tarjeta de memoria, un puerto para tarjeta de 45 
módulo de identidad, un puerto de entrada/salida de audio (I/O), un I/O de vídeo y un puerto para auriculares pueden 
estar incluidos en la unidad de interfaz 170.  

El módulo de identidad es un chip que almacena diversos fragmentos de información para autenticar los derechos 
de utilización del terminal móvil 100, y puede incluir un módulo de identificación de usuario (UIM – User Identity 
Module, en inglés), un módulo de identidad de abonado (SIM – Subscriber Identity Module, en inglés), un módulo de 50 
identidad universal de abonado (USIM – Universal Subscriber Identity Module, en inglés) y otros. Un aparato 
equipado con el módulo de identidad o con el dispositivo de identidad se puede fabricar en forma de tarjeta 
inteligente. En consecuencia, el dispositivo de identidad puede ser conectado al terminal móvil 100 por medio de un 
puerto. 

La unidad de interfaz 170 se puede convertirse en un paso por medio del cual la fuente de alimentación desde una 55 
base externa es suministrada al terminal móvil 100 cuando el terminal móvil 100 está acoplado a la base, o un paso 
por medio del cual un usuario transfiere una variedad de señales de entrada de comando desde la base al terminal 
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móvil 100. La variedad de señales de comando o la entrada de la fuente de alimentación desde la base pueden 
funcionar como señales para reconocer que el terminal móvil 100 ha sido montado en la base de manera precisa. 

El controlador 180 controla, habitualmente, las operaciones generales del terminal móvil 100. Por ejemplo, el 
controlador 180 realiza el control y el procesamiento según las llamadas de voz, las comunicaciones de datos y las 
videollamadas. El controlador 180 puede incluir un módulo multimedia 181 para la reproducción multimedia. El 5 
módulo multimedia 181 puede estar implementado dentro del controlador 180 o de manera separada del controlador 
180. Además, el controlador 180 puede realizar un procesamiento de reconocimiento de patrones en el que la 
entrada de escritura o la entrada de dibujo realizada en una pantalla táctil se pueden reconocer como texto e 
imágenes.  

La fuente de alimentación 190 proporciona una fuente de alimentación interna y/o una fuente de alimentación 10 
externa requerida por diversos componentes bajo el control del controlador 180.  

Las diversas realizaciones descritas en el presente documento pueden ser implementadas en un medio de 
grabación legible por un ordenador o sus dispositivos similares empleando, por ejemplo, software, hardware o 
algunas combinaciones de los mismos. 

Para una implementación de hardware, las realizaciones descritas en este documento pueden implementarse en al 15 
menos uno de circuitos integrados específicos para una aplicación (ASIC – Application-Specific Integrated Circuits, 
en inglés), procesadores de señal digital (DSP – Digital Signal Procesors, en inglés), dispositivos de procesamiento 
de señal digital (DSPD – Digital Signal Processing Devices, en inglés), dispositivos lógicos programables (PLD – 
Programmable Logic Devices, en inglés), matrices de puertas programables (FPGA – Field Programmable Gate 
Arrays, en inglés), procesadores, controladores, microcontroladores, microprocesadores, otras unidades electrónicas 20 
diseñadas para realizar las funciones descritas en el presente documento o una combinación selectiva de las 
mismas. En algunos casos, las realizaciones pueden ser implementadas por el controlador 180.  

Para una implementación mediante software, las realizaciones tales como procedimientos y funciones pueden ser 
implementadas mediante módulos de software separados, cada uno de los cuales realiza una o más de las 
funciones y operaciones descritas en el presente documento. Los códigos de software pueden ser implementados 25 
utilizando una aplicación de software escrita en cualquier lenguaje de programación adecuado. Los códigos de 
software pueden estar almacenados en la memoria 160 y ser ejecutados por el controlador 180. 

La figura 2A es una vista, en perspectiva, de un lado frontal del terminal móvil según una realización de la presente 
invención. En esta realización, el terminal móvil 100 tiene un cuerpo terminal de tipo barra. La presente invención no 
se limita al ejemplo anterior, sino que se puede aplicar a una variedad de configuraciones en las que dos o más 30 
cuerpos están acoplados de tal manera que se mueven unos con respecto a otros, como el tipo de deslizamiento, 
tipo de carpeta, tipo de giro y tipo de balanceo, y combinaciones de los mismos.  

Un cuerpo incluye una caja, tal como una carcasa, un alojamiento o una cubierta, que constituye una apariencia 
externa del terminal móvil 100. En la presente realización, la caja se divide en una caja frontal 101 y una caja 
posterior 102. Una variedad de componentes electrónicos están integrados en un espacio formado entre la caja 35 
frontal 101 y la caja posterior 102. Al menos una caja intermedia puede estar dispuesta entre la caja frontal 101 y la 
caja posterior 102. Las cajas se pueden fabricar inyectando resina sintética o se pueden fabricar para tener 
materiales metálicos tales como acero inoxidable (STS) o titanio (Ti). 

Tal como se muestra en la figura 2A, la pantalla 151, la unidad de salida de audio 152, la cámara 121, la unidad de 
entrada de usuario 130 (131, 132), el micrófono 122 y la unidad de interfaz 170 están dispuestas en el cuerpo del 40 
terminal, principalmente, en la caja frontal 101. 

La pantalla 151 ocupa la mayor parte de la superficie principal de la carcasa frontal 101. La unidad de salida de 
audio 152 y la cámara 121 están dispuestas en una zona adyacente a uno de los dos extremos de la pantalla 151, y 
la unidad de entrada de usuario 131 y el micrófono 122 están dispuestos en una zona adyacente al otro de los dos 
extremos de la pantalla 151. La unidad de entrada de usuario 132 y la unidad de interfaz 170 están dispuestas en los 45 
lados de la caja frontal 101 y la caja posterior 102.  

La unidad de entrada de usuario 130 es manipulada para recibir comandos para controlar las operaciones del 
terminal móvil 100 y puede incluir la pluralidad de unidades de entrada de usuario 131 y 132. Las unidades de 
entrada de usuario 131 y 132 también se pueden denominar colectivamente una ‘parte de manipulación’, y pueden 
adoptar cualquier tipo de método siempre que tenga una forma táctil, lo que permite al usuario manipular las 50 
unidades de entrada de usuario 131 y 132 mientras percibe un sentido táctil. 

El contenido introducido por la primera y la segunda parte de manipulación puede ser establecido de diversas 
maneras. Por ejemplo, la primera parte de manipulación puede estar configurada para recibir comandos, tales como 
iniciar, detener y desplazar, y la segunda parte de manipulación puede estar configurada para recibir comandos, 
tales como un control del volumen de la salida de audio desde la unidad de salida de audio 152, o cambiar la 55 
pantalla 151 a un modo de reconocimiento táctil.  
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La figura 2B es una vista, en perspectiva, de un lado posterior del terminal móvil 100. Con referencia a la figura 2B, 
se puede montar una cámara adicional 121’ en el lado posterior del cuerpo terminal o en la caja posterior 102. La 
cámara 121’ puede ser una cámara, orientada hacia una dirección que es sustancialmente opuesta a una dirección 
orientada hacia la cámara 121 mostrada en la figura 2A y tiene píxeles diferentes a los de la cámara 121.  

Por ejemplo, la cámara 121 puede ser accionada para capturar una imagen de la cara de un usuario con una 5 
resolución relativamente baja que es suficiente para transmitir la imagen capturada a una contraparte durante una 
comunicación de vídeo. En contraste, la cámara 121 puede ser operada para generar una imagen de resolución 
relativamente más alta con el fin de obtener imágenes de mayor calidad para su utilización posterior o para 
comunicarse con otros. Las cámaras 121 y 121’ pueden estar instaladas en el cuerpo del terminal, de tal manera 
que pueden girar o desplegarse hacia arriba.  10 

Una memoria rápida 123 y un espejo 124 pueden estar dispuestos adicionalmente adyacentes a la cámara 121’. La 
memoria rápida 123 irradia luz hacia un sujeto cuando el sujeto es fotografiado por la cámara 121’. El espejo 124 es 
útil para ayudar a un usuario a colocar la cámara 121 en un modo de autorretrato.  

Una unidad de salida de audio 152’ puede estar dispuesta más alejada en la parte posterior del cuerpo del terminal. 
La unidad de salida de audio 152’ puede implementar una función estéreo junto con la unidad de salida de audio 152 15 
del lado frontal, tal como se muestra en la figura 2A, y se puede utilizar para implementar un modo de teléfono con 
altavoz en el momento de las llamadas.  

Una antena 124 para recibir señales de difusión distintas de una antena para llamadas puede estar dispuesta 
adicionalmente en el lado del cuerpo del terminal. La antena 124, que constituye una parte del módulo de recepción 
de difusión 111, como se muestra en la figura 1, puede ser configurada para ser retraída del cuerpo del terminal. 20 

La fuente de alimentación 190 para suministrar energía al terminal móvil 100 puede estar montada en el cuerpo del 
terminal. La fuente de alimentación 190 puede estar configurada interna o externamente al cuerpo del terminal, de 
tal manera que sea directamente desmontable del mismo.  

Una almohadilla táctil 135 para toque de detección puede estar montada adicionalmente en la caja posterior 102. La 
almohadilla táctil 135 también puede ser configurada en una pantalla de tipo de transmisión de luz. Cuando la 25 
pantalla 151 está configurada para enviar información de la vista desde sus dos lados, la información de la vista 
también se puede reconocer incluso por medio de la almohadilla táctil 135. La salida de información a ambos lados 
de la pantalla 151 puede ser controlada mediante la almohadilla táctil 135.  

A diferencia de la realización descrita anteriormente, en un aspecto de la presente invención, una pantalla 151 
puede estar montada adicionalmente en la almohadilla táctil 135 y, por lo tanto, una pantalla táctil puede estar 30 
dispuesta en la caja trasera 102.  

La almohadilla táctil 135 puede funcionar en asociación con la pantalla 151 de la caja frontal 101. La almohadilla 
táctil 135 puede estar dispuesta en paralelo a la pantalla 151 en la parte posterior de la pantalla 151. La almohadilla 
táctil 135 puede tener un tamaño que sea idéntico al de la pantalla 151 o menor que el mismo.  

A continuación, se describe un método de operación asociado de la pantalla 151 y la almohadilla táctil 135 con 35 
referencia a las figuras 3A y 3B. Las figuras 3A y 3B son vistas frontales de un terminal móvil según una realización 
de la presente invención. Se pueden visualizar diversos tipos de información visual en la pantalla 151. Dicha 
información puede ser visualizada en forma de texto, números, símbolos, gráficos, iconos y otros.  

Para introducir dicha información, al menos uno de los textos, números, símbolos, gráficos e iconos se puede 
mostrar como una disposición específica, de tal manera que puede estar implementado en forma de teclado 40 
numérico. Este teclado numérico se puede denominar ‘tecla de función’.  

La figura 3A ilustra que el toque aplicado a las teclas de función se introduce por la parte frontal del cuerpo del 
terminal. La pantalla 151 puede ser operada en toda la región o ser operada en el estado en el que la pantalla está 
dividida en una pluralidad de regiones. En este último caso, la pluralidad de regiones se puede configurar de manera 
que funcionen en conjunto unas con otras. 45 

Por ejemplo, una ventana de salida 151a y una ventana de entrada 151b se muestran en los lados superior e inferior 
de la pantalla 151, respectivamente. Las teclas de función 151c, en las que se muestran los números para introducir 
un número, tal como un número de teléfono, se envían a la ventana de entrada 151b. Cuando se tocan las teclas de 
función 151c, los números correspondientes a las teclas de función tocadas se muestran en la ventana de salida 
151a. Si se manipula la primera parte de manipulación o la unidad de entrada de usuario 131, se intenta establecer 50 
una conexión con un número de teléfono que se muestra en la ventana de salida 151a.  

La figura 3B ilustra que el toque aplicado a las teclas de función se introduce por la parte trasera del cuerpo del 
terminal. Mientras que el cuerpo del terminal está dispuesto verticalmente en orientación vertical en la figura 3A, en 
la figura 3B, el cuerpo del terminal está dispuesto horizontalmente en orientación horizontal. La pantalla 151 puede 
estar configurada para cambiar su pantalla de salida según la orientación del cuerpo del terminal. 55 
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Con referencia adicional a la figura 3B, se activa un modo de entrada de texto en el terminal móvil 100. Una ventana 
de salida 135a y una ventana de entrada 135b se muestran en la pantalla 151. Las teclas de función 135c en cada 
una de las cuales se muestra al menos uno de texto, símbolos, y números, pueden estar dispuestas en varios 
números en la ventana de entrada 135b. Las teclas de función 135c pueden estar dispuestas en forma de clave 
QWERTY.  5 

Cuando las teclas de función 135c son tocadas por medio de un teclado táctil 135, el texto, los números o los 
símbolos correspondientes a las teclas de función tocadas se muestran en la ventana de salida 135a. Tal como se 
ha descrito anteriormente, la entrada táctil por medio de la almohadilla táctil 135 puede evitar que las teclas de 
función 135c se cubran con los dedos en el momento del toque, en comparación con la entrada táctil por medio de la 
pantalla 151. Cuando la pantalla 151 y la almohadilla táctil 135 son transparentes, los dedos situados en la parte 10 
posterior del cuerpo del terminal se pueden ver a simple vista, lo que permite una entrada táctil más precisa.  

La pantalla 151 o la almohadilla táctil 135 pueden estar configuradas para recibir una entrada táctil por medio de 
desplazamiento, así como el método de entrada descrito en las realizaciones explicadas anteriormente. Un usuario 
puede desplazar un cursor o un puntero situado en un objeto, por ejemplo, un icono, que se muestra en la pantalla 
151, desplazando la pantalla 151 o la almohadilla táctil 135. Además, cuando se desplaza un dedo en la pantalla 151 15 
o en la almohadilla táctil 135, la ruta a lo largo de la cual se desplaza el dedo se puede ver en la pantalla 151. Esto 
puede ser útil cuando se editan imágenes mostradas en la pantalla 151.  

Una de las funciones del terminal móvil 100 puede ser ejecutada cuando la pantalla 151 o la pantalla táctil y la 
almohadilla táctil 135 se tocan al mismo tiempo dentro de un período de tiempo específico. Cuando la pantalla 151 o 
la pantalla táctil y la almohadilla táctil 135 se tocan al mismo tiempo, un usuario puede sujetar el cuerpo del terminal 20 
con su dedo pulgar e índice. Una de las funciones puede ser, por ejemplo, la activación o desactivación de la 
pantalla 151 o la almohadilla táctil 135.  

El sensor de proximidad 141 descrito con referencia a la figura 1 se describe con más detalle con referencia a la 
figura 4. La figura 4 ilustra la profundidad de proximidad del sensor de proximidad. Tal como se muestra en la figura 
4, cuando un puntero, tal como el dedo de un usuario, se acerca a una pantalla táctil, el sensor de proximidad 141 25 
dispuesto dentro o cerca de la pantalla táctil detecta dicha aproximación y emite una señal de proximidad. 

El sensor de proximidad 141 puede estar configurado para emitir una señal de proximidad diferente dependiendo de 
la distancia entre el puntero en la proximidad y la pantalla táctil, y la distancia se denomina "profundidad de 
proximidad". La distancia en la que se emite una señal de proximidad cuando un puntero se acerca a la pantalla 
táctil se denomina distancia de detección. En resumen, la profundidad de proximidad se puede determinar 30 
comparando la salida de señales de proximidad de una pluralidad de sensores de proximidad 141 que detectan 
diferentes profundidades de proximidad.  

La figura 4 muestra una sección transversal de una pantalla táctil en la que está dispuesto el sensor de proximidad 
141 capaz de detectar, por ejemplo, tres profundidades de proximidad. Alternativamente, también es posible un 
sensor de proximidad 141 capaz de detectar menos de tres, o cuatro o más profundidades de proximidad. 35 
Específicamente, cuando el puntero se toca directamente en la pantalla táctil (D0), es reconocido como un toque de 
contacto. Cuando el puntero está separado de la pantalla táctil en una distancia D1 o menor, es reconocido como un 
toque de proximidad de una primera profundidad de proximidad. Cuando el puntero está separado de la pantalla 
táctil en más de una distancia D1 y menos de una distancia D2, es reconocido como un toque de proximidad de una 
segunda profundidad de proximidad. Cuando el puntero está separado de la pantalla táctil por más de una distancia 40 
D2 y menos de una distancia D3, se reconoce como un toque de proximidad de una tercera profundidad de 
proximidad. Además, cuando el puntero está separado de la pantalla táctil por una distancia D3 o más, se reconoce 
que se libera un toque de proximidad.  

En consecuencia, el controlador 180 reconoce el toque de proximidad como varias señales de entrada según una 
distancia de proximidad o una posición de proximidad del puntero con respecto a la pantalla táctil y puede realizar 45 
varios controles de operación basados en las diversas señales de entrada reconocidas. En la siguiente descripción 
de la presente invención, la pantalla 151 se implementa como una pantalla táctil y se utilizará el término pantalla 
táctil 151 en lugar de la pantalla 151. Además, en la siguiente descripción, ‘toque’ incluye tanto un toque de 
proximidad como un contacto o contacto directo. Además, la “entrada táctil” incluye todos los tipos de señales de 
entrada correspondientes a varios tipos de toques, tal como el toque abajo, el retoque, el lapso de un tiempo de 50 
sostenimiento actual posterior al toque, arrastrar y soltar.  

La figura 5 es un diagrama de flujo que ilustra un proceso de captura de una imagen en un terminal móvil equipado 
con una pantalla táctil según una realización de la presente invención. Las figuras 6A a 6E y 7A y 7B ilustran un 
proceso realizado en la pantalla táctil del terminal móvil, correspondiendo cada figura a un paso diferente en el 
diagrama de flujo que se muestra en la figura 5. Un método de captura de imagen en el terminal móvil 100 incluye la 55 
pantalla táctil según una realización de la presente invención se describe con referencia a las figuras 5 a 7B. 

Cuando se selecciona una función de cámara desde un menú que se muestra en la pantalla táctil 151, incluida la 
unidad de detección 140, o cuando se inicia una función de cámara de la cámara 121 o 121’ en el terminal móvil 100 
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en respuesta a una entrada de usuario recibida por medio de la unidad de entrada de usuario 130 [S210], el 
controlador 180 muestra una vista previa de una entrada de imagen o recibida a través de la cámara 121 o 121’ en 
la pantalla táctil 151 [S220].  

La figura 6A muestra un ejemplo en el que se implementa S220, que muestra la imagen de vista previa en la pantalla 
táctil 151. La imagen de vista previa se muestra en la pantalla táctil 151 cuando se introduce una imagen por medio 5 
de la cámara 121 o 121’. Por ejemplo, la imagen es procesada en una imagen de baja resolución y, a continuación, 
se muestra en la pantalla táctil 151.  

Con referencia adicional a la figura 6A, una guía de enfoque automático (AFG – Auto Focus Guide, en inglés), que 
indica una posición en la que se realizará el enfoque o una ventana de enfoque para capturar una imagen, se 
muestra, en general, en una parte central de la pantalla táctil 151. En un aspecto de la presente invención, la AFG se 10 
muestra en la parte central de la pantalla táctil 151 por defecto cuando se inicia la función de la cámara. 
Alternativamente, la AFG puede no mostrarse cuando se inicia la función de la cámara hasta que se recibe una 
entrada táctil en la imagen de vista previa.  

En el método de captura de imágenes según una realización de la presente invención, un usuario desplaza la AFG 
hasta una posición específica en la pantalla táctil 151, de tal manera que el enfoque automático se realiza en la 15 
posición específica en la que se muestra la AFG. Por ejemplo, cuando una imagen de vista previa mostrada en la 
pantalla táctil 151 incluye dos objetos Obj1 y Obj2 tal como se muestra en la figura 6A, el usuario toca cualquiera de 
los dos objetos para seleccionar un objeto a enfocar. Por ejemplo, en la figura 6B, el primer objeto Obj1 se 
selecciona tocando el Obj 1 con la punta del dedo del usuario o con un lápiz óptico. 

Cuando un borde con una nitidez igual o superior a un nivel específico es recuperado en la misma posición del 20 
análisis de imágenes de una pluralidad de imágenes introducidas por medio de la cámara 121 o 121’, esto se 
denomina un objeto. Según la presente realización, el enfoque automático se realiza cuando la ventana de enfoque 
es desplazada a una posición específica en la pantalla táctil 151 mediante una entrada táctil de un usuario. Por 
consiguiente, en la presente invención, es posible enfocar un objeto que no está situado en el centro de la pantalla 
táctil 151. 25 

Para realizar un enfoque con éxito con respecto a una posición en una imagen de vista previa seleccionada 
mediante un toque según el método de enfoque automático que se describe a continuación, debe estar presente un 
objeto o un objetivo en el que se realizará el enfoque en la posición seleccionada. Por consiguiente, si el enfoque se 
realiza en la posición seleccionada, el enfoque también se realiza en el objeto presente en la posición seleccionada. 

Por consiguiente, el controlador 180 realiza una operación de búsqueda en un objeto presente en una posición 30 
correspondiente mediante enfoque en una posición correspondiente a un valor de coordenadas, que es introducido 
según el toque en la pantalla táctil 151, sin determinar, por ello, si el objeto está presente en la ventana de enfoque o 
sin realizar un análisis adicional de la imagen, tal como la determinación de la nitidez, para cada píxel de la imagen 
de vista previa. Si el enfoque falla debido a la ausencia de un objeto en una posición correspondiente a una entrada 
de valor de coordenadas según el toque, el controlador 180 puede realizar un enfoque en un objeto adyacente a la 35 
posición, ampliando la AFG o la ventana de enfoque tanto como hasta un rango preestablecido en base al valor de 
coordenada correspondiente y, a continuación, realizando de nuevo el enfoque en el objeto adyacente. 

Aunque el número de objetos mostrados en la imagen de vista previa es dos en las figuras 6A a 8B, por 
conveniencia de la descripción, esta configuración es solo para fines ilustrativos. Se debe comprender que el 
número de objetos no está limitado y el enfoque automático se puede realizar cuando existen dos o más objetos en 40 
la imagen de vista previa. El enfoque según la presente invención se puede realizar con respecto a cualquier 
posición específica seleccionada, y con independencia de la posición de un objeto en la pantalla. Por lo tanto, un 
objeto seleccionado por un usuario puede ser cualquier objeto mostrado en la imagen de vista previa. Sin embargo, 
el controlador 180 puede estar configurado de tal modo que las partes de borde de la pantalla táctil 151 no se 
seleccionen como una posición para el enfoque automático, ya que el enfoque automático puede no realizarse con 45 
éxito en las partes de borde.  

La figura 7A muestra un ejemplo en el que el segundo objeto Obj2 es tocado y seleccionado en la imagen de vista 
preliminar que se muestra inicialmente en la figura 6A. El controlador 180 determina si la entrada táctil ha sido 
recibida en la pantalla táctil 151 [S230]. Si bien existen varios tipos de entrada táctil y el método de la entrada táctil 
no está limitado, en la presente realización, el toque se mantiene durante un período de tiempo preestablecido para 50 
que se reconozca como entrada táctil para el enfoque automático.  

Cuando se toca la pantalla táctil 151 y el toque o contacto es mantenido durante un período de tiempo 
predeterminado, por ejemplo, un segundo o más, el controlador 180 desplaza la ventana de enfoque a la posición 
tocada y, a continuación, muestra la AFG en la posición de la ventana de enfoque, tal como se muestra en la figura 
6C. A continuación, el controlador 180 realiza el enfoque automático en la posición de la ventana de enfoque en la 55 
que se ha recibido la entrada táctil [S240]. El control de la cámara 121 o 121’ para el enfoque automático puede 
emplear un mecanismo de enfoque automático conocido, según el tipo de cámara 121 o 121’. Por ejemplo, el 
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controlador 180 controla el enfoque del primer objeto Obj1, presente en la posición seleccionada, que se realizará 
controlando directamente una lente dispuesta en la cámara 121 o 121’ y un motor para accionar la lente.  

Si el enfoque automático en el primer objeto Obj1 presente en la posición seleccionada tiene éxito [S241: Y], el 
controlador 180 informa al usuario de que el enfoque automático ha tenido éxito por medio de la unidad de salida 
150 [S243]. Por ejemplo, el controlador 180 emite un sonido de disparador por medio de la unidad de alarma 153 y/o 5 
cambia el color de la AFG, tal como se muestra en la figura 6D. Además, el controlador 180 puede realizar una o 
más de una variedad de representaciones gráficas en combinación, incluyendo la emisión de un sonido, un cambio 
en el color de una imagen y/o texto en la pantalla táctil 151, parpadeo y otros.  

Una vez que se informa al usuario sobre el resultado del enfoque en el primer objeto Obj1 presente en la posición 
seleccionada, el usuario introduce posteriormente un comando de captura de imagen para tomar una imagen o 10 
capturar la imagen enfocada. Según una realización de la presente invención, el comando de captura de imagen se 
libera del contacto o toque, por ejemplo, retirando el dedo del usuario o el lápiz óptico de la posición en la que el 
contacto o toque se mantiene actualmente.  

En consecuencia, el controlador 180 determina si un comando de captura de imagen ha sido introducido por un 
usuario [S250]. Si se determina que el comando de captura de imagen ha sido introducido, según un ejemplo, el 15 
controlador 180 controla inmediatamente la cámara 121 o 121’ para capturar una imagen enfocada en el primer 
objeto Obj1 [S260], tal como se muestra en la figura 6E. Mientras que la figura 6E muestra una imagen capturada 
realizando el enfoque automático en el primer objeto Obj1, la figura 7B muestra una imagen capturada realizando el 
enfoque automático en el segundo objeto Obj2.  

Tal como se muestra en las figuras 6E y 7B, según la presente invención, una posición en la que se realizará el 20 
enfoque automático, es decir, una ventana de enfoque puede ser cambiada por un usuario. En consecuencia, en 
una imagen capturada, cualquier objeto está enfocado y puede mostrarse nítidamente, mientras que los objetos 
restantes no están enfocados y pueden verse borrosos. Por lo tanto, incluso un fotógrafo no profesional puede 
conseguir una fotografía de alta calidad, de tal manera que la profundidad del sujeto se represente adecuadamente, 
utilizando el método de captura de imágenes según la presente invención.  25 

Aunque el controlador 180 puede realizar la captura de imágenes determinando el final del contacto táctil como la 
entrada para un comando de captura de imágenes, tal como se describió anteriormente, capturando de este modo la 
imagen justo después de que se haya liberado el contacto táctil, el controlador 180 también puede estar configurado 
para reconocer la entrada para el comando de captura de imagen cuando ha transcurrido un período de tiempo 
preestablecido desde el final del toque de contacto, realizando de este modo la captura de imagen después del 30 
período de tiempo predeterminado desde la liberación del toque de contacto.  

Alternativamente, después de que el enfoque haya tenido éxito, después de haber mantenido el toque durante un 
período de tiempo preestablecido, el controlador 180 puede informar al usuario del enfoque con éxito, de tal manera 
que el usuario pueda finalizar la entrada táctil. A continuación, si el usuario no recibe ninguna entrada táctil adicional 
durante otro período de tiempo preestablecido desde que el enfoque tuvo éxito o se liberó el contacto táctil, el 35 
controlador 180 reconoce un comando de captura de imagen después de otro período de tiempo preestablecido 
desde la liberación del toque de contacto y controla la cámara 121 o 121’ para capturar una imagen en ese 
momento.  

Alternativamente, el controlador 180 puede estar configurado para mostrar un icono específico para introducir un 
comando de captura de imagen en la pantalla táctil 151 cuando comienza una función de la cámara o el enfoque ha 40 
tenido éxito, de tal modo que la imagen se captura cuando el icono es seleccionado por el usuario.  

Las figuras 8A y 8B ilustran un proceso de realización de captura de imágenes en un terminal móvil según una 
realización de la presente invención. Algunas de las características descritas anteriormente también se pueden 
aplicar a esta realización.  

Cuando se inicia la función de la cámara 121 o 121’ S210 tal como se ilustra en la figura 5, se muestra una imagen 45 
de vista previa en la pantalla táctil 151 en S220. Posteriormente, el controlador 180 determina si la entrada táctil se 
ha recibido en la pantalla táctil 151 en S230. En la presente realización, la posición que se enfoca en la imagen de 
vista previa se controla mediante una entrada táctil que comprende una operación de "arrastrar y soltar".  

Por lo tanto, al recibir la entrada táctil, el controlador 180 determina si la entrada táctil es una operación de "arrastrar 
y soltar". En la presente invención, la operación de "arrastrar y soltar" se refiere a tocar o hacer contacto con una 50 
AFG en una pantalla de vista previa tal como se muestra en la figura 8A y, a continuación, deslizar un dedo o un 
objeto en contacto desde la posición inicialmente contactada o la AFG a otra posición, manteniendo el contacto con 
la pantalla táctil 151 durante el deslizamiento, finalizando de este modo el toque. Esta operación de "arrastrar y 
soltar" incluye una operación de "tocar y arrastrar".  

Haciendo referencia a la figura 8A, un usuario realiza una operación de arrastrar y soltar tocando la posición A 55 
donde inicialmente se muestra la AFG y, a continuación, desliza el dedo desde la posición tocada A hasta la posición 
B en la que está posicionado el primer objeto Obj1 en la imagen de vista previa. Si se genera una entrada táctil 
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según la operación de arrastrar y soltar [S230: Y en la figura 5], el controlador 180 desplaza una ventana de enfoque 
a la posición B donde se produjo la suelta y, a continuación, muestra la AFG en la posición de la ventana de 
enfoque, tal como se muestra en la figura 8B. Posteriormente, el controlador 180 realiza una operación de enfoque 
automático en la posición de la ventana de enfoque, es decir, la posición B donde se produjo la suelta [S240]. En 
otras palabras, según esta realización, un usuario desplaza la AFG de una primera posición a una segunda posición 5 
a enfocar mediante la operación de "arrastrar y soltar" o "tocar y arrastrar".  

En un aspecto de la presente invención, el controlador 180 está configurado para desplazar la ventana de enfoque y 
realizar la operación de enfoque automático en la ventana de enfoque desplazada solo cuando el toque o contacto 
se mantiene en la posición B en la que se produjo la suelta durante un período de tiempo que es igual o mayor que 
un período de tiempo preestablecido. Si la operación de autoenfoque en el primer objeto Obj1 o en la posición 10 
seleccionada B tiene éxito [S241: Y], el controlador 180 informa al usuario del autoenfoque con éxito [S243] por 
medio de la unidad de salida 150, para que el usuario pueda confirmar el enfoque con respecto al primer objeto 
seleccionado Obj1. A continuación, se introduce un comando de captura de imagen, por ejemplo, al finalizar o liberar 
el toque sostenido o el contacto [S250: Y], y el controlador 180 controla la cámara 121 o 121’ para capturar la 
imagen enfocada del primer objeto Obj1, tal como se muestra en la figura 6E [S260].  15 

Alternativo a la realización descrito anteriormente, en un aspecto de la presente invención, el controlador 180 puede 
estar configurado para desplazar la ventana de enfoque a la posición B en la que se produjo la suelta y controlar la 
cámara 121 o 121’ para realizar el enfoque automático inmediatamente después de ejecutar la operación de 
arrastrar y soltar. A continuación, si un usuario no introduce una entrada táctil adicional durante un período de 
tiempo preestablecido, el controlador 180 captura una imagen cuando transcurre el período de tiempo 20 
preestablecido. 

El método de captura de imágenes descrito anteriormente en un terminal móvil equipado con una pantalla táctil 
según la presente invención puede estar grabado en medios de grabación legibles por ordenador como un programa 
para ser ejecutado en ordenadores. El método de captura de imágenes en el terminal móvil equipado con la pantalla 
táctil según la presente invención puede ser ejecutado por medio de un software. Cuando la captura de imágenes se 25 
ejecuta por medio del software, los medios constitutivos de la presente invención son segmentos de código que 
ejecutan una tarea necesaria. Los programas o segmentos de código pueden estar almacenados en medios legibles 
por el procesador o ser transmitidos por medio de señales de datos de ordenador combinadas con portadores sobre 
medios de transmisión o una red de comunicación.  

Los medios de grabación legibles por ordenador incluyen la totalidad de los tipos de dispositivos de grabación en los 30 
que se almacenan datos capaces de ser leídos por un sistema informático. Por ejemplo, los medios de grabación 
legibles por ordenador pueden incluir ROM, RAM, CD-ROM, DVD-ROM, DVD-RAM, cintas magnéticas, disquetes, 
discos duros y almacenes de datos ópticos. Los medios de grabación legibles por ordenador también pueden ser 
almacenados y ejecutados como códigos, que se distribuyen en aparatos informáticos conectados por medio de una 
red y que los ordenadores pueden leer de manera distribuida. 35 

Según el terminal móvil de la invención, que incluye la pantalla táctil y el método de captura de imágenes utilizando 
la misma, el enfoque se puede realizar en cualquier objeto que esté presente en una posición específica en una 
imagen de vista previa para ser capturada por una simple acción de entrada táctil. La posición a enfocar se puede 
cambiar fácilmente mediante un simple método de entrada táctil sin la necesidad de buscar un menú o de manipular 
un pulsador de tecla, facilitando la comodidad del usuario.  40 

Además, según la presente invención, un comando de fotografía para una cámara puede ser introducido por medio 
de una serie de operaciones de un solo toque en una pantalla táctil. En consecuencia, la facilidad de utilización del 
dispositivo se mejora sin la necesidad de introducir por separado un comando de fotografía por medio de un 
dispositivo de entrada externo para manipular la cámara. 

Será evidente para los expertos en la técnica que se pueden realizar diversas modificaciones y variaciones en la 45 
presente invención sin apartarse del alcance de las invenciones. De este modo, se pretende que la presente 
invención cubra las modificaciones y variaciones de esta invención siempre que estén dentro del alcance de las 
reivindicaciones adjuntas. 
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REIVINDICACIONES 

1. Un terminal móvil (100), que comprende; 

una cámara (121, 121’) para capturar una imagen,  

una pantalla táctil (151), configurada para mostrar la imagen y para recibir  

una vista previa de la imagen a capturar en la pantalla táctil; siendo un contacto táctil con la pantalla táctil, y  5 

un controlador (180) configurado para: 

mostrar una imagen previa de la imagen a capturar en la pantalla táctil (151); 

mostrar una guía de enfoque automático (AFG) en la pantalla táctil (151), que indica una posición donde se 
enfocará, 

determinar si la entrada táctil es una operación de “arrastrar y soltar”;  10 

mover la guía de enfoque automático (AFG) a una posición donde se haya producido la caída, y 

realizar autoenfoque en la posición donde se enfoca la guía de enfoque automático (AFG) inmediatamente 
después de que se ejecute la operación de “arrastrar y soltar”  

caracterizado por que el controlador (180) se configura, además, si la entrada táctil adicional no se recibe por un 
presente periodo de tiempo, el control de cámara (121, 121’) para capturar la imagen cuando el presente periodo 15 
de lapsos de tiempo.  

2. El terminal móvil (100) según la reivindicación 1, estando configurado el controlador (180) para realizar el 
autoenfoque en la posición donde se muestra la guía de enfoque automático (AFG) al realizar el autoenfoque en un 
objeto (Obj1) presente en la posición.  

3. El terminal móvil (100) según cualquiera de las reivindicaciones 1 a 2, en el que la operación de “arrastrar y soltar” 20 
comprende tocar o contactar la guía de enfoque automático (AFG) que se muestra en la pantalla táctil (151), y 
después deslizar un dedo o un objeto en contacto desde la posición contactada inicialmente (A) a otra posición (B), 
manteniendo el contacto con la pantalla táctil (151) durante el deslizamiento. 

4. El terminal móvil (100) según cualquiera de las reivindicaciones 1 a 3, siendo cualquiera de: un teléfono móvil, un 
teléfono inteligente, un ordenador portátil, un asistente digital personal, un reproductor multimedia portátil y un 25 
navegador. 

5. Un método para capturar una imagen por un terminal móvil, comprendiendo el método: 

mostrar (S220) una imagen de vista previa de la imagen que se capturará en una pantalla táctil comprendida en el 
terminal móvil, 

mostrar una guía de autoenfoque (AFG) en la pantalla táctil, que indica una posición donde se realizará el enfoque, 30 

recibir (S230) una entrada táctil que es un contacto táctil con la pantalla táctil, 

determinar (S230) si la entrada táctil es una operación de “arrastrar y soltar”, 

mover la guía de enfoque automático a una posición donde la caída ha ocurrido y 

realizar (S240) enfoque automático en la posición donde la guía de autoenfoque se muestra inmediatamente 
después de ejecutar la operación de “arrastrar y soltar”, 35 

caracterizado por que comprende, además, si no se recibe una entrada táctil adicional durante un período de tiempo 
predeterminado, controlar la cámara (121, 121') para capturar la imagen cuando transcurre el lapso de tiempo 
predeterminado. 

6. Un programa de ordenador que comprende instrucciones que, cuando el programa de ordenador se ejecuta 
mediante un procesador comprendido en un terminal móvil según la reivindicación 1, hace que el terminal móvil lleve 40 
a cabo el método según la reivindicación 5. 

7. Un medio de almacenamiento legible por ordenador que ha almacenado en él el programa informático según la 
reivindicación 6. 
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