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DESCRIPCION

Aparato portatil y procedimiento para cambiar la pantalla del mismo

Campo técnico

La presente divulgacion se refiere a un aparato portatil y a un procedimiento de cambio de pantalla del aparato portatil.
Mas particularmente, la presente divulgacion se refiere a un aparato portatil que cambia una pantalla que se muestra
en correspondencia con un movimiento continuo de un toque detectado entre un botén de inicio y una pantalla tactil,
y un procedimiento de cambio de pantalla del aparato portatil.

Antecedentes

Recientemente, los aparatos portatiles proporcionan no solo servicios de transmision de datos y llamadas, sino
también diversos servicios y funciones, incluido el pago movil.

Cuando un usuario compra un producto en una tienda, el usuario puede pagar el producto usando una tarjeta movil
registrada en un aparato portatil, en lugar de usar una tarjeta real (por ejemplo, una tarjeta de crédito).

Para el pago movil, el usuario ejecuta primero una aplicacién de pago movil y selecciona una tarjeta movil en la
aplicacién en ejecucion para pagar. El usuario puede tener que realizar el procedimiento complicado anterior para
lograr el pago movil.

La informacién anterior se presenta como informacion de antecedentes solo para ayudar con la comprension de la
presente divulgacion. No se ha realizado ninguna determinacion y no se realiza ninguna afirmacion, sobre si cualquiera
de lo anterior podria ser aplicable como técnica anterior con relacion a la presente divulgacion.

El documento US 2014/0253526 A1 desvela un terminal moévil que incluye: una pantalla; y un controlador. El
controlador pone en espera al menos una pantalla en correspondencia con la pantalla de visualizacion actual y que
tiene la misma profundidad de ejecucion, y cuando se realiza una operacion de activacion predeterminada, ademas
muestra en la pantalla una pantalla elegida de al menos una pantalla por la operacion de activacion.

El documento US 2015/0047017 A1 desvela un dispositivo moévil que proporciona una interfaz de usuario de un nivel
de seguridad diferente de acuerdo con una verificacion de huella digital y una trayectoria de entrada tactil y un
procedimiento para controlarlo.

El documento US 8 628 012 B1 desvela un escenario de pago digital con un teléfono inteligente que comprende una
tarjeta de crédito movil y una funcion de emulaciéon de la banda magnética de una tarjeta de crédito fisica mediante
transmision de banda magnética de campo cercano en un punto de venta.

Sumario

Los aspectos de la presente divulgacion tienen por objeto abordar al menos los problemas y/o desventajas
anteriormente mencionados y proporcionar al menos las ventajas descritas posteriormente. Por consiguiente, un
aspecto de la presente divulgacion es proporcionar un aparato portatil y un procedimiento de cambio de pantalla del
aparato portatil. Se puede mostrar una pantalla de pago mavil en correspondencia con un movimiento continuo de un
toque, que comienza desde un botdn que tiene un sensor de huella digital para recibir una huella digital del usuario,
que alcanza una pantalla tactil. De acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion, se puede mostrar una
pantalla de pago movil en correspondencia con un movimiento continuo de un toque, que comienza desde un boton
que tiene un sensor de huella digital para recibir una huella digital del usuario, pasando por un area de deslizamiento
de una pantalla tactil.

De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, se puede mostrar una pantalla de pago movil en
correspondencia con un movimiento continuo de un toque, que comienza desde una pantalla tactil, que se detecta
desde un botdn que tiene un sensor de huella digital para recibir una huella digital del usuario. De acuerdo con una
realizaciéon de la presente divulgacion, se puede mostrar una pantalla de pago movil en correspondencia con un
movimiento continuo de un toque, que comienza desde el exterior del area de deslizamiento de una pantalla tactil, que
se detecta desde un botdn que tiene un sensor de huella digital para recibir una huella digital del usuario.

De acuerdo con un aspecto de la presente divulgacion, se proporciona un aparato portatil. El aparato portatil incluye
un botdén configurado para recibir una primera entrada, una pantalla tactil, colocada encima del botén, configurada
para mostrar una primera pantalla, y un controlador configurado para controlar el boton y la pantalla tactil, y para
controlar cambiar la primera pantalla a una pantalla de pago mévil en correspondencia con un movimiento continuo
de un primer toque, que se conecta desde la primera entrada recibida y se detecta en la pantalla tactil.

De acuerdo con un aspecto de la presente divulgacion, el boton puede incluir un sensor de huella digital, y el
controlador puede controlar para autenticar a un usuario utilizando una huella digital del usuario recibida a través del
sensor de huella digital.
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De acuerdo con un aspecto de la presente divulgacion, el controlador puede controlar para mostrar gradualmente una
tarjeta de pago movil desde un lado de la pantalla tactil en correspondencia con la autenticacion usando la huella
digital y el movimiento continuo del primer toque.

De acuerdo con otro aspecto de la presente divulgacion, se proporciona un aparato portatil. El aparato portatil incluye
una pantalla tactil configurada para mostrar una primera pantalla, un botén, colocado debajo de la pantalla tactil,
configurado para recibir un primer toque, y un controlador configurado para controlar el boton y la pantalla tactil, y
controlar e cambio de la primera pantalla a una pantalla de pago moévil en correspondencia con un movimiento continuo
de una primera entrada detectada en la pantalla tactil y el primer toque.

De acuerdo con un aspecto de la presente divulgacion, se puede instalar un sensor de huella digital en el boton, y el
controlador puede controlar para autenticar a un usuario que utiliza una huella digital del usuario recibida a través del
sensor de huella digital.

De acuerdo con un aspecto de la presente divulgacion, el controlador puede controlar para mostrar gradualmente una
tarjeta de pago movil desde un lado de la pantalla tactil en correspondencia con el movimiento continuo de la primera
entrada y autenticacion usando la huella digital.

De acuerdo con otro aspecto de la presente divulgacion, se proporciona un procedimiento de cambio de pantalla de
un aparato portatil. El procedimiento de cambio de pantalla incluye detectar una primera entrada a través de un botén,
autenticar una huella digital del usuario utilizando la primera entrada, detectar un movimiento continuo de un primer
toque en una direccion hacia arriba en una pantalla tactil que muestra una primera pantalla, y cambiar la primera
pantalla a una pantalla de pago mavil en correspondencia con la autenticacion de la huella digital y el movimiento
continuo del primer toque, en el que el botén comprende un sensor de huella digital y la huella digital del usuario se
recibe usando el sensor de huella digital.

De acuerdo con un aspecto de la presente divulgacion, el procedimiento de cambio de pantalla puede incluir mostrar
gradualmente una tarjeta de pago movil desde un lado de la pantalla tactil en correspondencia con la autenticacion de
la huella digital y el movimiento continuo del primer toque.

De acuerdo con otro aspecto de la presente divulgacion, se proporciona un procedimiento de cambio de pantalla de
un aparato portatil. El procedimiento de cambio de pantalla incluye detectar una primera entrada desde una pantalla
tactil que muestra una primera pantalla, detectar un movimiento continuo de la primera entrada, mostrar gradualmente
al menos una tarjeta moévil desde un lado de la pantalla tactil en la primera pantalla en correspondencia con el
movimiento continuo de la primera entrada, y cambiar la primera pantalla a una pantalla de pago movil que incluye al
menos una tarjeta moévil en correspondencia con la primera entrada que se libera con el tacto.

De acuerdo con un aspecto de la presente divulgacion, el procedimiento de cambio de pantalla puede incluir ademas
detectar un primer toque desde un botén que tiene un sensor de huella digital y autenticar una huella digital basandose
en el primer toque.

De acuerdo con un aspecto de la presente divulgacion, el procedimiento de cambio de pantalla puede incluir mostrar
gradualmente una tarjeta movil de pago desde un lado de la pantalla tactil en correspondencia con el movimiento
continuo de la primera entrada y la autenticacion de la huella digital.

Otros aspectos, ventajas y caracteristicas destacadas en la divulgacién se haran evidentes para los expertos en la
materia a partir de la siguiente divulgacion detallada, que, tomada en conjunto con los dibujos adjuntos, desvela
diversas realizaciones de la presente divulgacion.

Breve descripcion de los dibujos

Los anteriores y otros aspectos, caracteristicas y ventajas de ciertas realizaciones de la presente divulgacion se haran
mas evidentes a partir de la siguiente descripcion tomada en conjunto con los dibujos adjuntos, en los que:

la Figura 1 es una vista en perspectiva frontal esquematica que ilustra un aparato portatil de acuerdo con una
realizacion de la presente divulgacion;

la Figura 2 es un diagrama de bloques esquematico que ilustra un aparato portatil de acuerdo con una realizacion
de la presente divulgacion;

la Figura 3A es un diagrama de flujo esquematico que ilustra un procedimiento de cambio de pantalla de un aparato
portatil de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion;

la Figura 3B es un diagrama de flujo esquematico que ilustra un procedimiento de cambio de pantalla de un aparato
portatil de acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion;

las Figuras 4A a 4G ilustran ejemplos de una pantalla en un dispositivo electrénico de acuerdo con una realizacion
de la presente divulgacion; y

las Figuras 5A a 5H ilustran ejemplos de una pantalla en un dispositivo electrénico de acuerdo con una realizacion
de la presente divulgacion.

A través de los dibujos, se entendera que los numeros de referencia iguales se refieren a partes, componentes y
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estructuras similares.

Descripcion detallada

La siguiente descripcidon se proporciona con referencia a los dibujos adjuntos para ayudar a un entendimiento
comprensivo de diversas realizaciones de la presente divulgacion segun se define mediante las reivindicaciones.
Incluye diversos detalles especificos para ayudar en esa comprension, pero estos se han de considerar como
meramente ilustrativos. Por consiguiente, los expertos en la materia en la técnica reconoceran que pueden realizarse
diversos cambios y modificaciones de las diversas realizaciones descritas en el presente documento sin alejarse del
ambito de la presente divulgacion. Ademas, por razones de claridad y concision se pueden omitir las descripciones de
funciones y construcciones bien conocidas.

Los términos y palabras usados en la siguiente descripcion y reivindicaciones no se limitan a sus significados
bibliograficos, sino que, se usan meramente por el inventor para permitir una comprension clara y consistente de la
presente divulgacion. Por consiguiente, deberia ser evidente para los expertos en la materia que la siguiente
descripcion de diversas realizaciones de la presente divulgacion se proporciona solo con fines ilustrativos y no con el
fin de limitar la presente divulgacion como se define en las reivindicaciones adjuntas.

Debe entenderse que las formas singulares "un”, "una", y "el/la" incluyen referentes plurales a no ser que el contexto
claramente indique lo contrario. De este modo, por ejemplo, la referencia a "una superficie del componente" incluye
referencia a una o mas de dichas superficies.

Los términos ordinarios como "primer" y "segundo" pueden usarse para describir varios elementos, pero estos
elementos no estan limitados por los términos. Los términos anteriores pueden usarse para distinguir un elemento de
otro elemento. Por ejemplo, un primer elemento puede denominarse un segundo elemento en el ambito de la
proteccion de la presente divulgacion. Adicionalmente, un segundo elemento puede denominarse también primer
elemento. Tal como se usan en el presente documento, el término "y/0" incluye cualquiera y todas las combinaciones
de uno o mas de los articulos desvelados.

Las aplicaciones, de acuerdo con diversas realizaciones de la presente divulgacion, se refieren al software que se
ejecuta en un sistema operativo (SO) o un SO movil que va a ser utilizado por un usuario. Por ejemplo, las aplicaciones
pueden incluir un navegador web, una aplicacién de pago mévil, una aplicacion de album de fotos, un procesador de
textos, una hoja de calculo, una aplicacion de contactos, una aplicacién de calendario, una solicitud de memo, una
aplicaciéon de alarma, una aplicacion de sistema de red social (SNS), una tienda de juegos, una aplicaciéon de chat,
una aplicacién de mapas, un reproductor de musica, un reproductor de video o similar.

Las aplicaciones, de acuerdo con diversas realizaciones de la presente divulgacion, se refieren al software que se
ejecuta en un aparato portatil o un aparato externo (por ejemplo, un servidor o similar) conectado con el aparato portatil
de forma inalambrica o mediante un cable. También, las aplicaciones, de acuerdo con diversas realizaciones de la
presente divulgacion, se refieren al software que se ejecuta en un aparato portatil en correspondencia con una entrada
recibida por el usuario.

El contenido puede mostrarse en una aplicacion en ejecucion. Por ejemplo, el contenido puede incluir un archivo de
video o un archivo de audio reproducido desde un reproductor de video como una aplicacion, un archivo de musica
reproducido desde un reproductor de musica, un archivo de foto que se muestra desde una aplicacion de album de
fotos, un archivo de pagina web que se muestra desde un navegador web, informacién de pago (por ejemplo, un
numero de tarjeta movil) transmitido desde una aplicacion de pago movil o similar. Adicionalmente, la informacion de
pago puede incluir informacién de token encriptada una sola vez.

El contenido puede incluir un archivo de video, un archivo de audio, un archivo de texto, un archivo de imagen o una
pagina web que se muestra o se ejecuta en una aplicacion.

En diversas realizaciones de la presente divulgacion, el término "video" puede usarse igual que "imagen en
movimiento". Adicionalmente, el contenido puede incluir un archivo de video, un archivo de audio, un archivo de texto,
un archivo de imagen o una pagina web en ejecucion en correspondencia con una entrada recibida del usuario (por
ejemplo, un toque o similar).

El contenido puede incluir una pantalla de una aplicacién en ejecucion y una interfaz de usuario que forma la pantalla
de la aplicacion. Adicionalmente, el contenido puede incluir una pieza de contenido o una pluralidad de piezas de
contenido.

Un widget se refiere a una mini aplicacion como un tipo de interfaz grafica de usuario (GUI) para admitir interacciones
fluidas entre un usuario y una aplicacién o sistema operativo. Por ejemplo, el widget puede incluir un widget del clima,
un widget de calculadora, un widget de reloj o similar.

En la descripcién, debe entenderse que los términos "incluir" o "tener" indican la existencia de una caracteristica, un
namero, una etapa, una operacion, un elemento estructural, partes, o una combinacién de las mismas, y no excluyen
previamente las existencias o la probabilidad de agregar una o mas caracteristicas, numero, etapas, operaciones,
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elementos estructurales, partes o combinaciones de las mismas. Los mismos nimeros de referencia representados
en cada uno de los dibujos indican los elementos que realizan sustancialmente las mismas funciones.

La Figura 1 es una vista en perspectiva frontal esquematica que ilustra un aparato portatil de acuerdo con una
realizacion de la presente divulgacion.

Con referencia a la Figura 1, una pantalla 190 tactil se coloca en un area central de un lado 100a frontal del aparato
100 portatil. La pantalla 190 tactil puede incluir un panel de visualizacion flexible (no mostrado). Adicionalmente, la
pantalla 190 tactil puede incluir un panel tactil flexible (no mostrado) en correspondencia con el panel de visualizacion
flexible (no mostrado).

La pantalla 190 tactil puede doblarse o curvarse a través de una placa de circuito impreso fina y flexible (no mostrada).
La pantalla 190 tactil puede incluir una pantalla 190 tactil principal y una pantalla tactil single edge (no mostrada) o
pantalla tactil dual edge (no mostrada) que se extiende desde la pantalla 190 tactil principal. En la pantalla 190 tactil,
la pantalla 190 tactil principal y la pantalla tactil single edge (no mostrada) o la pantalla tactil dual edge (no mostrada)
pueden formarse en un solo cuerpo.

La Figura 1 ilustra un ejemplo de una pantalla 191 de pago moévil de una aplicacion de pago mavil en ejecucién que
se muestra en la pantalla 190 tactil. La pantalla 191 de pago mévil muestra una tarjeta 191a movil utilizada para el
pago. Se puede mostrar una tarjeta 191a mévil o una pluralidad de tarjetas 191a a 191c méviles. Un usuario puede
pagar colocando la tarjeta 191a moévil mostrada en el aparato 100 portatil en contacto o no contacto con un dispositivo
200 de punto de venta (POS).

El dispositivo 200 de POS puede reconocer una tarjeta magnética con una banda magnética o una tarjeta de chip
integrado (IC) con un microchip incorporado. El dispositivo 200 de POS puede reconocer una tarjeta movil magnética
sin banda magnética. Adicionalmente, el dispositivo 200 de POS puede reconocer una tarjeta movil utilizando
comunicaciones de corto alcance (por ejemplo, Bluetooth, Bluetooth de baja energia (BLE), asociacion de datos
infrarrojos (IrDA), banda ultra ancha (UWB), transmisién magnética segura (MST) y/o comunicacién de campo cercano
(NFC)).

La pantalla 190 tactil del aparato 100 portatil puede mostrar una o0 mas pantallas de inicio (no mostradas). Las pantallas
de inicio (no mostradas) pueden mostrar un icono de acceso directo (no mostrado) en correspondencia con una
aplicaciéon que se seleccionara mediante un toque (por ejemplo, incluyendo el deslizamiento del cursor), un widget del
clima (no mostrado), un widget de reloj (no mostrado) y similares.

Una barra de estado (no mostrada), que muestra el estado del aparato 100 portatil, como el estado de carga de la
bateria, intensidad de la sefial recibida y hora actual, puede mostrarse encima de las pantallas de inicio (no mostradas).
Adicionalmente, las pantallas de inicio (no mostradas) del aparato 100 portatil pueden colocarse debajo de la barra de
estado (no mostrada) o pueden mostrarse solas sin que se muestre la barra de estado (no mostrada).

Una primera camara 151, uno o una pluralidad de altavoces 163, un sensor 171 de proximidad y un sensor 172 de
iluminancia (véase Figura 2) pueden colocarse en una porcion superior del lado 100a frontal del aparato 100 portatil.
Una segunda camara 152 y un flash 153 (véase Figura 2) pueden colocarse en un lado posterior (no mostrado) del
aparato 100 portatil.

Un botdn 161a de inicio, un botdn 161b de aplicacion reciente, y un boton 161c de retroceso se colocan en una porcion
inferior del lado 100a frontal del aparato 100 portatil. Los Botones (por ejemplo, 161a-161e, referidos generalmente
como '161') pueden proporcionarse no solo como un botén fisico (por ejemplo, el botdn 161a de inicio, un botén 161d
de encendido/bloqueo, botones 161e de volumen, o similares) pero también como un botén tactil (por ejemplo, el botdn
161a de inicio, el boton 161b de aplicacion reciente y el botén 161c de retroceso). Adicionalmente, los botones 161
pueden mostrarse junto con un texto o un icono en la pantalla 190 tactil.

El boton 161d de encendido/bloqueo y los botones 161e de volumen pueden colocarse en un lateral 100b del aparato
100 portatil. El lateral 100b del aparato 100 portatil puede conectar el lado 100a frontal y el lado posterior (no mostrado)
del aparato 100 portatil. El lateral 100b del aparato 100 portatil puede incluir un lateral izquierdo, un lateral derecho,
un lado superior y un lado inferior.

Uno o una pluralidad de micréfonos 162 (véase Figura 2) pueden colocarse en el lado superior, el lateral 100b, y/o el
lado inferior del aparato 100 portatil. Un conector 165 (véase Figura 2) y/o el altavoz 163 pueden colocarse en el lado
superior, el lateral 100b, y/o el lado inferior del aparato 100 portatil. Un orificio de insercidon (no mostrado) en el que se
inserta un lapiz 167 de entrada (véase Figura 2) con un boton (no mostrado) puede colocarse en el lado superior o el
lado inferior del aparato 100 portatil. El lapiz 167 de entrada (véase Figura 2) puede mantenerse en el aparato 100
portatil a través del orificio de inserciéon (no mostrado) y puede extraerse del aparato 100 portatil para su uso.

La Figura 2 es un diagrama de bloques esquematico que ilustra un aparato portatil de acuerdo con una realizacion de
la presente divulgacion.

Con referencia a la Figura 2, el aparato 100 portatil puede estar conectado a un aparato diferente (por ejemplo, un
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aparato portatil o un servidor) a través de un cable o de forma inaldmbrica utilizando una unidad 120 de comunicacién
movil, una unidad 130 de subcomunicacion y un conector 165. Por ejemplo, el aparato 100 portatil puede incluir un
teléfono movil (no mostrado), un teléfono inteligente (no mostrado), un dispositivo de tableta (no mostrada), un
reproductor de audio de capa 3 (MP3) del grupo de Expertos de Imagenes en Movimiento (MPEG-1 o MPEG-2) (no
mostrado), un reproductor de video (no mostrado), una pizarra electrénica (no mostrada), un monitor (no mostrado),
un dispositivo electrénico con una pantalla (por ejemplo, un refrigerador, una lavadora, un aire acondicionado o similar),
un aparato de visualizacion (no mostrado), o similar.

El aparato de visualizacion puede proporcionarse como un televisor analégico (TV), una television digital, un televisor
tridimensional (3D), un televisor inteligente, un televisor con diodo emisor de luz (LED), un televisor LED organico
(OLED), un televisor de plasma, un televisor curvo con una pantalla de curvatura fija, un televisor flexible con una
pantalla de curvatura fija, un televisor doblado con una pantalla de curvatura fija, y/o un televisor variable de curvatura
con un cambio de curvatura de pantalla que se basa en una entrada recibida por el usuario. Sin embargo, un experto
en la materia entendera facilmente que el aparato de visualizacién no se limita a los mismos.

El aparato 100 portatil puede transmitir datos (contenido, informacién de pago o similar) al exterior o recibir datos del
exterior a través de la unidad 120 o 130 de comunicacién utilizando la pantalla 190 tactil. El aparato 100 portatil puede
transmitir datos (contenido, informacion de pago o similar) al exterior o recibir datos del exterior a través de la unidad
120 o 130 de comunicacion utilizando el lapiz 167 de entrada y la pantalla 190 tactil. El aparato 100 portatil puede
transmitir datos (contenido, informacion de pago o similar) al exterior o recibir datos del exterior correspondientes a
una interaccion (por ejemplo, un toque o gesto de toque) introducido a través de la pantalla 190 tactil. Adicionalmente,
el aparato 100 portatil puede transmitir datos (contenido, informacién de pago o similar) al exterior o recibir datos del
exterior a través de la unidad 120 o 130 de comunicacién usando una pantalla (por ejemplo, un ejemplo que solo tiene
un panel de visualizacion sin panel tactil, no mostrada).

El aparato 100 portatil incluye un controlador 110, la unidad 120 de comunicacion movil, la unidad 130 de
subcomunicacién, una unidad 140 multimedia, una camara 150, un dispositivo 155 de sistema de posicionamiento
global (GPS), una unidad 160 de entrada/salida, una unidad 170 de sensor, una unidad 175 de almacenamiento y una
fuente 180 de alimentacion. Adicionalmente, el aparato 100 portatil incluye la pantalla 190 tactil y un controlador 195
de pantalla tactil.

El controlador 110 puede incluir un procesador 111, una memoria 112 de solo lectura (ROM) que almacena un
programa de control para controlar el aparato 100 portatil, y una memoria 113 de acceso aleatorio (RAM) que almacena
sefales o entrada de datos desde el exterior del aparato 100 portatil o se utiliza como area de almacenamiento para
diversas operaciones realizadas a través del aparato 100 portatil.

El controlador 110 funciona para controlar las operaciones generales del aparato 100 portatil y el flujo de sefial entre
los componentes 120 a 195 internos del aparato 100 portatil, y funciona para procesar datos. El controlador 110
controla el suministro de energia a los componentes 120 a 195 internos usando la fuente 180 de alimentacion. Ademas,
cuando se recibe una entrada del usuario o cumple una condiciéon establecida, el controlador 110 puede operar un
sensor de la unidad 170 de sensor, o puede ejecutar un sistema operativo o una aplicaciéon almacenada en la unidad
175 de almacenamiento.

El procesador 111 puede incluir una unidad de procesamiento grafico (GPU, no mostrado) para el procesamiento de
graficos. El procesador 111 puede proporcionarse en forma de un sistema en chip (SOC) que incluye un nucleo (no
mostrado) y una GPU (no mostrada). El procesador 111 puede incluir un solo nucleo, un doble nucleo, un triple nacleo,
un nucleo cuadruple y un nucleo de un multiplo del mismo. Adicionalmente, el procesador 111, la ROM 112 y la RAM
113 pueden estar conectadas entre si a través de un bus.

El controlador 110 puede controlar la unidad 120 de comunicacién mévil, la unidad 130 de subcomunicacién, la unidad
140 multimedia, la camara 150, el GPS 155, la unidad 160 de entrada/salida, la unidad 170 de sensor, la unidad 175
de almacenamiento, la fuente 180 de alimentacion, la pantalla 190 tactil y el controlador 195 de pantalla tactil.

El controlador 110, de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, controla un botén (por ejemplo, el boton
161a de inicio) para recibir una primera entrada y la pantalla 190 tactil, que se coloca sobre el botén y muestra una
primera pantalla y controles para cambiar la primera pantalla a una pantalla de pago movil en correspondencia con un
movimiento continuo de un primer toque, que se conecta desde la primera entrada recibida y se detecta en la pantalla
190 tactil.

Se instala un sensor 173 de huella digital en el boton, y el controlador 110 puede autenticar a un usuario con una
huella digital del usuario recibida a través del sensor 173 de huella digital.

El controlador 110 puede controlar para detectar la primera entrada y el primer toque como un solo gesto de toque.

El controlador 110 puede detectar la primera entrada y el primer toque como el gesto de un solo toque usando uno de
un intervalo de tiempo entre la primera entrada y el primer toque y un area entre la primera entrada y el primer toque.

El controlador 110 puede controlar para mostrar gradualmente una tarjeta mévil de pago desde un lado de la pantalla
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190 tactil en correspondencia con la autenticacion con la huella digital y el movimiento continuo del primer toque.

La pantalla 190 tactil incluye un area tactil del marco para recibir el primer toque y un area de deslizamiento para recibir
el movimiento continuo del primer toque. Cuando el movimiento continuo del primer toque pasa a través del area de
deslizamiento, el controlador 110 puede controlar para mostrar la tarjeta de pago mévil en la pantalla 190 tactil.

Cuando se suelta el toque en una posicién final del movimiento continuo del primer toque, el controlador 110 puede
controlar la visualizacion de la pantalla de pago movil.

El controlador 110 puede controlar para proporcionar una retroalimentacién en correspondencia con el movimiento
continuo del primer toque, y la retroalimentacion puede incluir al menos una retroalimentacion visual, una
retroalimentacion de audio y una retroalimentacion haptica.

El controlador 110 puede detectar el movimiento continuo del primer toque como uno de una linea recta y una curva.

El controlador 110, de acuerdo con ofra realizacion de la presente divulgacion, controla la pantalla 190 tactil para
mostrar una primera pantalla y un boton (por ejemplo, el botdn 161a de inicio) que se coloca debajo de la pantalla 190
tactil y recibe un primer toque, y controla para cambiar la primera pantalla a una pantalla de pago movil en
correspondencia con un movimiento continuo de una primera entrada detectada en la pantalla 190 tactil y el primer
toque.

El sensor 173 de huella digital esta instalado en el boton, y el controlador 110 puede autenticar a un usuario con una
huella digital de usuario recibida a través del sensor 173 de huella digital.

El controlador 110 puede controlar para mostrar gradualmente una tarjeta de pago mévil desde un lado de la pantalla
190 tactil en correspondencia con el movimiento continuo de la primera entrada y la autenticacion con la huella digital.

La pantalla 190 tactil incluye un area de deslizamiento para recibir el movimiento continuo de la primera entrada y un
area tactil del marco para recibir una posiciéon final del movimiento continuo de la primera entrada. Cuando el
movimiento continuo de la primera entrada pasa a través del area de deslizamiento y el area tactil del marco para que
el botén reciba el primer toque, el controlador 110 puede controlar para mostrar la tarjeta moévil de pago en la pantalla
190 tactil.

En diversas realizaciones de la presente divulgacion, el término "controlador” incluye el procesador 111, la ROM 112
y la RAM 113.

La unidad 120 de comunicacién mévil puede conectarse a un aparato diferente (por ejemplo, otro aparato portatil, un
aparato portatil, o un servidor) a través de una red de comunicacion mévil usando una o mas antenas de acuerdo con
el control por el controlador 110. La unidad 120 de comunicacion movil puede recibir datos (o contenido) de los
diferentes aparatos de acuerdo con el control por el controlador 110. Los datos recibidos (o contenido) pueden
almacenarse en la unidad 175 de almacenamiento de acuerdo con el control por el controlador 110.

La unidad 120 de comunicacion mévil puede transmitir/recibir una sefal de radio para una llamada de voz, una llamada
de video, un mensaje de texto, servicio de mensajes cortos (SMS), un mensaje multimedia (MMS) y comunicaciones
de datos a/desde un teléfono mévil con un nimero de teléfono para la conexion (no mostrado), un teléfono inteligente
(no mostrado), un ordenador personal de tipo tableta (PC) u otros aparatos portatiles (no mostrados).

La unidad 130 de subcomunicacién puede conectarse a un aparato diferente (por ejemplo, otro aparato portatil, un
aparato portatil, o un servidor) a través de una unidad 131 de comunicacién de red de area local inalambrica (WLAN)
y/o una unidad 132 de comunicacion de corto alcance de acuerdo con el control por el controlador 110. La unidad 130
de subcomunicacién puede recibir datos (o contenido) de los diferentes aparatos de acuerdo con el control por el
controlador 110. Los datos recibidos (o contenido) pueden almacenarse en la unidad 175 de almacenamiento de
acuerdo con el control por el controlador 110.

La unidad 131 de comunicacion WLAN puede conectarse con un punto de acceso (AP) de forma inalambrica en un
lugar en el que el AP se instala de acuerdo con el control del controlador 110. La unidad 131 de comunicacion WLAN
puede incluir, por ejemplo, WiFi. La unidad 131 de comunicacion WLAN es compatible con los estandares WLAN del
Instituto de Ingenieros Eléctricos y Electronicos (IEEE) (IEEE 802.11x). La unidad 132 de comunicacion de corto
alcance permite comunicaciones inalambricas de corto alcance entre el aparato 100 portatil y un aparato externo sin
un AP de acuerdo con el control por el controlador 110.

Las comunicaciones de corto alcance pueden incluir Bluetooth, BLE, IrDA, UWB, MST y/o NFC.

MST puede generar una sefial magnética en correspondencia con la informacion de pago (por ejemplo, informacion
de la tarjeta movil o similar) a través de una antena de bobina (no mostrada) y puede transmitir la sefial magnética al
dispositivo 200 de POS.

El controlador 110 puede generar un pulso en correspondencia con los datos de transmision (por ejemplo, informacion
de pago o similar) a través de MST, y el pulso generado puede generar una sefial magnética. El aparato 100 portatil
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puede transmitir la sefial magnética generada al dispositivo 200 de POS. Por ejemplo, una antena de bobina MST (no
mostrada) puede tener una inductancia de 10 a 20 pH.

El aparato 100 portatil puede incluir una de la unidad 120 de comunicacion mévil, la unidad 131 de comunicacion
WLAN, y la unidad 132 de comunicacion de corto alcance o una combinacion de la unidad 120 de comunicacién movil,
la unidad 131 de comunicacion WLAN, y la unidad 132 de comunicacion de corto alcance segun funciones y/o
rendimiento. El aparato 100 portatil puede conectarse a varios accesorios externos (por ejemplo, un altavoz
inalambrico, un auricular inalambrico, o similar) usando una de la unidad 120 de comunicacién mévil y la unidad 130
de subcomunicacion.

En diversas realizaciones de la presente divulgacion, la expresion "unidad de comunicacion” incluye la unidad 120 de
comunicacion movil y/o la unidad 130 de subcomunicacion.

La unidad 140 multimedia puede recibir una difusion externa y puede reproducir un audio y/o video de acuerdo con el
control del controlador 110. La unidad 140 multimedia puede incluir una unidad 141 de comunicacion por difusién, un
reproductor 142 de audio o un reproductor 143 de video.

La unidad 141 de comunicacion por difusion puede recibir una sefial de difusion (por ejemplo, una sefial de transmision
de TV, una sefal de radiodifusion o una sefial de difusion de datos) e informacion de transmisién adicional (por
ejemplo, una guia electrénica de programas (EPG) o una guia electrénica de servicios (ESG), que se envian desde
una estacion de difusion externa, a través de una antena (no mostrada) de acuerdo con el control del controlador 110.
Adicionalmente, el controlador 110 puede controlar para reproducir la sefial de difusién recibida y la informacion de
difusion adicional usando la pantalla 190 tactil, un cédec de video (no mostrado) y un cédec de audio (no mostrado).

El reproductor 142 de audio puede reproducir una fuente de audio (por ejemplo, un archivo de audio identificado por
una extension de archivo de mp3, wma, ogg, o wav) que se almacena previamente en la unidad 175 de
almacenamiento del aparato 100 portatil o que se recibe desde el exterior usando el codec de audio de acuerdo con
el control por el controlador 110.

De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, el reproductor 142 de audio puede reproducir una
respuesta de audio en correspondencia con un cambio en una pantalla de pago movil de acuerdo con una entrada de
gesto de toque a través de la pantalla 190 tactil. Por ejemplo, el reproductor 142 de audio puede reproducir, a través
del codec de audio, una retroalimentacion de audio (por ejemplo, una salida de una fuente de audio almacenada en la
unidad 175 de almacenamiento) en correspondencia con un cambio en una pantalla de pago movil de acuerdo con
una entrada de gesto de toque a través de la pantalla 190 tactil de acuerdo con el control por el controlador 110.

De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, el reproductor 142 de audio puede reproducir, a través del
coédec de audio, una retroalimentacion de audio (por ejemplo, una salida de una fuente de audio almacenada en la
unidad 175 de almacenamiento) en correspondencia con un tacto detectado a través de la pantalla 190 tactil o un
movimiento continuo del tacto segun el control por el controlador 110.

El reproductor 143 de video puede reproducir una fuente de video digital (por ejemplo, un archivo de video identificado
por una extension de archivo de mpeg, mpg, mp4, avi, mov, o mkv) que se almacena previamente en la unidad 175
de almacenamiento del aparato 100 portatil o que se recibe desde el exterior usando el codec de video de acuerdo
con el control por el controlador 110. Una aplicacién multimedia instalable en el aparato 100 portatil puede reproducir
la fuente de audio o la fuente de video usando el codec de audio y/o el codec de video. Adicionalmente, una aplicacion
multimedia instalable en el aparato 100 portatil puede reproducir la fuente de video usando un cédec de hardware (no
mostrado) y/o un codec de software (no mostrado).

De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, el reproductor 143 de video puede reproducir una
retroalimentacion visual en correspondencia con un cambio en una pantalla de pago mévil de acuerdo con una entrada
de gesto de toque a través de la pantalla 190 tactil. Por ejemplo, el reproductor 143 de video puede reproducir, a través
del cédec de video, una retroalimentacion visual (por ejemplo, una salida de una fuente de video almacenada en la
unidad 175 de almacenamiento) en correspondencia con un cambio en una pantalla de pago movil de acuerdo con
una entrada de gesto de toque a través de la pantalla 190 tactil de acuerdo con el control por el controlador 110.

Una persona experta en la materia entendera facilmente que se fabrican y comercializan varios tipos de cédec de
video y cédec de audio capaces de reproducir archivos de audio/video con varias extensiones de archivo.

La unidad 140 multimedia puede incluir el reproductor 142 de audio y el reproductor 143 de video, excluyendo la
unidad 141 de comunicacién por difusion, dependiendo del rendimiento o estructura del aparato 100 portatil.
Adicionalmente, el controlador 110 también puede configurarse para incluir el reproductor 142 de audio o el reproductor
143 de video de la unidad 140 multimedia.

En diversas realizaciones de la presente divulgacion, la expresion "codec de audio” puede incluir una o mas piezas
del codec de audio. En diversas realizaciones de la presente divulgacion, la expresion "codec de video" puede incluir
una o mas piezas del cédec de video.
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La camara 150 puede tomar una imagen fija o un video de acuerdo con el control del controlador 110. La camara 150
puede incluir al menos una de la primera camara 151 en el lado 100a frontal y la segunda camara 152 en la Figura 2
en el lado posterior (no mostrado). Por ejemplo, la camara 150 puede incluir una o ambas de la primera camara 151 y
la segunda camara 152. Adicionalmente, la primera camara 151 o la segunda camara 152 pueden incluir una fuente
de luz auxiliar (por ejemplo, el flash 153) que suministra la cantidad de luz necesaria para tomar imagenes.

La camara 150 puede configurarse para incluir la primera camara 151 en el lado 100a frontal e incluir ademas una
camara adicional (por ejemplo, una tercera camara (no mostrada)) adyacente a la primera camara 151. Por ejemplo,
puede proporcionarse un espacio entre la tercera camara (no mostrada) y la primera camara 151 de mas de 30 mmy
menos de 80 mm. Cuando la camara 150 incluye ademas la tercera camara (no mostrada), el controlador 110 puede
tomar una imagen fija en 3D o un video en 3D usando la primera camara 151 y la tercera camara (no mostrada).

La camara 150 puede configurarse para incluir la segunda camara 152 en el lado posterior e incluir ademas una
camara adicional (por ejemplo, una cuarta camara (no mostrada)) adyacente a la segunda camara 152. Por ejemplo,
puede proporcionarse un espacio entre la cuarta camara (no mostrada) y la segunda camara 152 de mas de 30 mmy
menos de 80 mm. Cuando la camara 150 incluye ademas la cuarta camara (no mostrada), el controlador 110 puede
tomar una imagen fija en 3D o un video en 3D utilizando la segunda camara 152 y la cuarta camara (no mostrada).
Ademas, las camaras 151 y 152 pueden tomar imagenes de gran angulo, telefotos e imagenes de primer plano con
una lente adicional (no mostrado) que se puede desmontar de un adaptador separado (no mostrado).

El GPS 155 recibe periédicamente una sefial (por ejemplo, informacion de orbita satelital GPS, informacién de tiempo
satelital y un mensaje de navegacion) de una pluralidad de satélites GPS (no mostrados) en la 6rbita de la Tierra. En
el entorno al aire libre, el aparato 100 portatil puede calcular posiciones de la pluralidad de satélites GPS (no
mostrados) y el aparato 100 portatil usando sefiales recibidas de la pluralidad de satélites GPS (no mostrados) y puede
calcular una distancia usando una diferencia de tiempo de transmisidn/recepcién. Una posicién, el tiempo o la
velocidad de movimiento del aparato 100 portatil pueden calcularse por triangulacion. Es posible que se necesite un
satélite GPS adicional para la correcciéon de la érbita o la correccion de tiempo. En el entorno interior en el que las
sefiales se reciben a través del GPS 155 desde la pluralidad de satélites GPS (no mostrados), el aparato 100 portatil
también puede calcular una posicion, tiempo o velocidad de movimiento del aparato 100 portatil.

En el entorno interior, el aparato 100 portatil puede detectar la posicion o la velocidad de movimiento del aparato 100
portatil usando un AP inalambrico (no mostrado). La deteccién de la posicion del aparato 100 portatil en interiores
puede realizarse usando un procedimiento de identificacién de célula (ID de celda) usando una ID del AP inalambrico,
un procedimiento mejorado de ID de célula que usa la ID del AP inalambrico y la intensidad de la sefal recibida (RSS),
o un procedimiento de angulo de llegada (AoA) que usa un angulo en el que el aparato 100 portatil recibe una sefial
transmitida desde el AP.

Adicionalmente, el aparato 100 portatil puede detectar la posicion o la velocidad de movimiento del aparato 100 portatil
colocado en el interior usando una radiobaliza (no mostrada). Una persona experta en la materia entenderia facilmente
que diversos procedimientos, ademas de los procedimientos anteriores, pueden usarse para detectar la posicion
interior del aparato 100 portatil.

La unidad 160 de entrada/salida puede incluir al menos uno de uno o mas botones 161, uno o mas micréfonos 162,
uno o mas altavoces 163, uno o mas motores 164 de vibracion, un conector 165, un teclado 166 y un lapiz 167 de
entrada.

Con referencia a las Figuras 1 4A, 4B, 5A-5C, 5E y 5F, los botones 161 incluyen un botén 161a de inicio, un botén
161b de aplicacion reciente, y/o un botdn 161c de retroceso colocado en una porcion inferior del lado 100a frontal del
aparato 100 portatil. Los botones 161 pueden incluir un botén 161d de encendido/bloqueo y al menos un boton 161e
de volumen colocado en un lateral 100b del aparato 100 portatil. Adicionalmente, los botones 161 del aparato 100
portatil pueden incluir el boton 161a de inicio, el botéon 161d de encendido/bloqueo y el botén 161e de volumen
solamente. Los botones 161 pueden proporcionarse no solo como un botoén fisico sino también como un botoén tactil.
Adicionalmente, los botones 161 del aparato 100 portatil pueden mostrarse en forma de texto, una imagen o un icono
en la pantalla 190 tactil.

El controlador 110 puede recibir una sefial generada a partir de los botones 161 correspondientes a una entrada del
usuario. El controlador 110 puede detectar la entrada del usuario utilizando la sefial recibida (por ejemplo, una
pulsacion de los botones 161 o un toque de los botones 161). El controlador 110 puede cambiar una pantalla de la
pantalla tactil en correspondencia con la entrada del usuario o puede recibir informacion de huella digital en
correspondencia con una huella digital del usuario.

Las formas, posiciones, funciones y nombres de los botones 161 ilustrados en las Figuras 1, 4A, 4B, 5A-5C, 5E y 5F
son ejemplos para la descripcion. Una persona experta en la materia entenderia facilmente que las formas, posiciones,
funciones, y los nombres de los botones 161 pueden alterarse, cambiarse o modificarse, sin limitarse a los mismos.

El microéfono 162 recibe una voz o sonido desde el exterior para generar una sefial eléctrica de acuerdo con el control
por el controlador 110. La sefal eléctrica generada por el micréfono 162 puede convertirse en el cédec de audio y
almacenarse en la unidad 175 de almacenamiento o emitirse a través del altavoz 163 de acuerdo con el control del
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controlador 110. Se pueden colocar uno o mas micréfonos 162 en el lado 100a frontal, el lateral 100b, y/o el lado
posterior del aparato 100 portatil. Como alternativa, uno o mas micréfonos 162 pueden colocarse solo en el lateral
100b del aparato 100 portatil.

El altavoz 163 puede emitir sonidos correspondientes a varias sefales (por ejemplo, una sefial de radio, una sefal de
difusién, una fuente de audio, un archivo de video, fotografias, o similares), decodificadas por el cédec de audio, de
acuerdo con el control del controlador 110.

El altavoz 163 puede emitir un sonido en correspondencia con una funcién realizada a través del aparato 100 portatil
(por ejemplo, un sonido de operacion tactil en correspondencia con una entrada de nimero de teléfono o un sonido
de operacion de fotografia). Uno o una pluralidad de altavoces 163 pueden colocarse en el lado 100a frontal, el lateral
100b, y/o el lado posterior del aparato 100 portatil. Se pueden colocar uno o una pluralidad de altavoces en el lado
100a frontal del aparato 100 portatil. Se puede colocar un altavoz en cada uno del lado 100a frontal y el lado posterior
del aparato 100 portatil. Se puede colocar un altavoz 163 en el lado 100a frontal del aparato 100 portatil y se puede
colocar una pluralidad de altavoces (no mostrados) en el lado posterior.

Se puede colocar una pluralidad de altavoces (no mostrados) en el lateral 100b del aparato 100 portatil. El aparato
100 portatil, que tiene un altavoz adicional (no mostrado) colocado en el lateral 100b del aparato 100 portatil, puede
proporcionar a un usuario un efecto de sonido que se distingue de uno proporcionado por un aparato portatil diferente
(no mostrado) que tiene altavoces colocados en el lado 100a frontal y el lado posterior.

De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, el altavoz 163 puede emitir una retroalimentacion de audio
en correspondencia con el contenido que se modifica en correspondencia con un cambio en una pantalla de pago
movil. Por ejemplo, el altavoz 163 puede emitir una retroalimentacion de audio en correspondencia con el contenido
que se modifica en correspondencia con un cambio a una pantalla de pago mévil de acuerdo con el control por el
controlador 110.

El motor 164 de vibracién puede convertir una seial eléctrica en vibraciones mecanicas de acuerdo con el control del
controlador 110. El motor 164 de vibracion puede incluir un motor de vibracion lineal, un motor de vibracion tipo barra,
un motor de vibracion de tipo moneda, o un motor de vibracion de elemento piezoeléctrico. Por ejemplo, cuando se
recibe una solicitud de llamada de voz desde un aparato portatil diferente (no mostrado), el motor 164 de vibracion
puede operar en el aparato 100 portatil en un modo de vibracién de acuerdo con el control por el controlador 110.

Se pueden colocar uno o mas motores 164 de vibracién en el aparato 100 portatil. Adicionalmente, el motor 164 de
vibracién puede hacer vibrar todo el aparato 100 portatil o puede hacer vibrar localmente solo una porcién del aparato
100 portatil.

De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, el motor 164 de vibracion puede emitir una
retroalimentacion haptica en correspondencia con un cambio en una pantalla de pago mévil de acuerdo con una
entrada de gesto de toque a través de la pantalla 190 tactil. Por ejemplo, el motor 164 de vibracion puede emitir una
retroalimentacion haptica en correspondencia con un cambio en una pantalla de pago mévil de acuerdo con una
entrada de gesto de toque a través de la pantalla 190 tactil de acuerdo con el control por el controlador 110.
Adicionalmente, el motor 164 de vibracion puede proporcionar varias retroalimentaciones hapticas (por ejemplo,
intensidades de vibraciones y periodos de tiempos de vibraciéon) previamente almacenadas o recibidas desde el
exterior basandose en un comando de control del controlador 110.

El conector 165 puede usarse como una interfaz para conectar el aparato 100 portatil y un aparato externo (no
mostrado) o una fuente de energia (no mostrada).

El aparato 100 portatil puede transmitir datos (o contenido) almacenados en la unidad 175 de almacenamiento al
exterior o recibir datos (o contenido) desde el exterior a través de un cable basado en un cable conectado al conector
165 de acuerdo con el control del controlador 110. El aparato 100 portatil puede recibir energia de la fuente de energia
(no mostrado) o puede cargar una bateria (no mostrado) a través del cable basado en alambre conectado al conector
165 de acuerdo con el control del controlador 110. Adicionalmente, el aparato 100 portatil puede estar conectado con
un accesorio (por ejemplo, un altavoz (no mostrado) y una base para teclado (no mostrado) a través del conector 165.

El teclado 166 puede recibir una entrada clave del usuario para controlar el aparato 100 portatil. El teclado 166 incluye
un teclado fisico (no mostrado) formado en el lado 100a frontal del aparato 100 portatil, un teclado virtual (no mostrado)
visualizado en la pantalla 190 tactil, y un teclado fisico (no mostrado) conectable de forma inalambrica o mediante un
cable. Una persona experta en la materia entendera facilmente que el teclado fisico (no mostrado) formado en la vista
100a frontal del aparato 100 portatil puede excluirse dependiendo del rendimiento o la estructura del aparato 100
portatil.

El lapiz 167 de entrada puede tocar (o seleccionar), por el usuario, un objeto (por ejemplo, un mend, un texto, una
imagen, un video, una figura, un icono y un icono de acceso directo) visualizado (formado) en la pantalla 190 tactil del
aparato 100 portatil o en una pantalla de una aplicacién de escritura/dibujo (una pantalla de mend, una pantalla de
bloc de notas, una pantalla de calendario y similares).
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El lapiz 167 de entrada puede tocar o seleccionar, por el usuario, contenido (por ejemplo, un archivo de texto, un
archivo de imagen, un archivo de audio, un archivo de video o una pagina web) visualizado en la pantalla 190 tactil
del aparato 100 portatil o en la pantalla de la aplicacion de escritura/dibujo (la pantalla del menu, la pantalla del bloc
de notas, la pantalla del calendario y similares).

El lapiz 167 de entrada puede escribir, dibujar, pintar o hacer un boceto, por el usuario, en una pantalla de una
aplicacion de escritura (por ejemplo, una pantalla de notas) o una aplicacion de dibujo (por ejemplo, una pantalla de
lienzo) visualizada en la pantalla 190 tactil del aparato 100 portatil.

El lapiz 167 de entrada puede ingresar letras tocando una pantalla tactil capacitiva, una pantalla tactil resistiva, o una
pantalla tactil de resonancia electromagnética (EMR) (incluidas las pantallas tactiles edge) o usando un teclado virtual
visualizado. El lapiz 167 de entrada puede incluir un lapiz optico o un lapiz tactil (no mostrado), que tiene un elemento
de vibracion incrustado vibrante (por ejemplo, un actuador o motor de vibracion). Adicionalmente, la pluma 167 de
entrada puede hacer funcionar (por ejemplo, vibrar) el elemento de vibracién en correspondencia no solo con la
informacién de control recibida del aparato 100 portatil sino también con la informacién de deteccién detectada por un
sensor incrustado en el lapiz 167 de entrada (por ejemplo, un sensor de aceleracion, no mostrado).

Cuando el lapiz 167 de entrada se extrae del orificio de insercion (no mostrado), el controlador 110 puede ejecutar la
aplicacion de escritura/dibujo establecida y mostrar la pantalla (no mostrada) de la aplicacion de escritura/dibujo en la
pantalla 190 tactil.

El lapiz 167 de entrada puede incluir el dedo de un usuario (por ejemplo, un pulgar). Por ejemplo, se puede introducir
una escritura o un dibujo utilizando el dedo del usuario a través de la aplicacion que se muestra en una pantalla tactil
capacitiva (incluida una pantalla tactil edge capacitiva) o una pantalla tactil resistiva (incluida una pantalla tactil edge
resistiva).

Cuando la escritura o el dibujo se ingresan con el dedo del usuario a través de la aplicacion que se muestra en la
pantalla tactil edge capacitiva o en la pantalla tactil edge resistiva, el controlador 110 puede detectar un toque con uno
de los dedos, incluyendo un pulgar, utilizando la pantalla 190 tactil o el controlador 195 de pantalla tactil.

Una persona experta en la materia entendera faciimente que una forma del orificio de inserciéon (no mostrado) del
aparato 100 portatil y/o una forma (por ejemplo, una seccién transversal circular o una seccion transversal poligonal)
o estructura (por ejemplo, incluyendo una bateria (no mostrada)) del lapiz 167 de entrada puede cambiarse
dependiendo del rendimiento o de la estructura del aparato 100 portatil.

La unidad 170 de sensor puede detectar un estado del aparato 100 portatil y/o un estado ambiental del aparato 100
portatil. La unidad 170 de sensor puede incluir uno o una pluralidad de sensores. Por ejemplo, la unidad 170 de sensor
puede incluir el sensor 171 de proximidad para detectar si el usuario se acerca al aparato 100 portatil, el sensor 172
de iluminancia para detectar la cantidad de luz ambiental del aparato 100 portatil, o el sensor 173 de huella digital para
detectar una huella digital del usuario que usa el aparato 100 portatil.

El sensor 173 de huella digital puede colocarse en el lado 100a frontal del aparato 100 portatil. El sensor 173 de huella
digital puede colocarse debajo de la pantalla 190 tactil del aparato 100 portatil. El sensor 173 de huella digital puede
colocarse en un marco debajo de la pantalla 190 tactil. El sensor 173 de huella digital puede colocarse cerca de (por
ejemplo, 1 mm o mas lejos de) la pantalla 190 tactil del aparato 100 portatil.

El sensor 173 de huella digital puede instalarse en un botén (por ejemplo, el botén 161a de inicio) del aparato 100
portatil. El sensor 173 de huella digital puede instalarse en la pantalla 190 tactil del aparato 100 portatil. Cuando el
sensor 173 de huella digital esta instalado en la pantalla 190 tactil, la pantalla 190 tactil puede ser una pantalla tactil
integrada con reconocimiento de huella digital (o una pantalla tactil capacitiva integrada con reconocimiento de huella
digital, no mostrada).

El sensor 173 de huella digital puede incluir un sensor 6ptico de huella digital (no mostrado) para capturar una imagen
de huella digital, un sensor ultrasonico de huella digital (no mostrado), un sensor capacitivo de huella digital (no
mostrado), un sensor de huella digital semiconductor (no mostrado) para detectar conductividad eléctrica, un sensor
de huella digital de deteccion de calor (sensor de frecuencia cardiaca, no mostrado), y combinaciones de los sensores
de huella digital anteriores. Una persona experta en la materia entendera faciimente que el sensor 173 de huella digital
puede proporcionarse como varios sensores de huella digital ademas de los sensores de huella digital anteriores.

La unidad 170 de sensor puede incluir un sensor de aceleracion (no mostrado) para detectar aceleraciones en tres
ejes (por ejemplo, eje x, eje y y eje z) aplicadas al aparato 100 portatil, un sensor de gravedad para detectar una
direccion de gravedad ejercida, o un altimetro, que mide la presion atmosférica para detectar una altitud.

La unidad 170 de sensor puede medir la aceleracién de movimiento y la aceleracion gravitacional del aparato 100
portatil. Cuando el aparato 100 portatil permanece estacionario, la unidad 170 de sensor puede medir solo la
aceleracion gravitacional. La unidad 170 de sensor puede incluir ademas un sensor de frecuencia cardiaca (no
mostrado) para detectar la frecuencia cardiaca del usuario.
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Al menos un sensor incluido en la unidad 170 de sensor detecta un estado del aparato 100 portatil, y genera y transmite
una sefal eléctrica en correspondencia con una deteccién al controlador 110. Una persona experta en la materia
entendera facilmente que se pueden agregar sensores incluidos en la unidad 170 de sensor, cambiarse o eliminarse
de acuerdo con el rendimiento del aparato 100 portatil.

La unidad 175 de almacenamiento puede almacenar sefiales o datos de entrada/salida correspondientes a las
operaciones de la unidad 120 de comunicacién movil, la unidad 130 de subcomunicacion, la unidad 140 multimedia,
la camara 150, el GPS 155, la unidad 160 de entrada/salida, la unidad 170 de sensor y la pantalla 190 tactil de acuerdo
con el control por el controlador 110. La unidad 175 de almacenamiento puede almacenar las GUI asociadas con los
programas de control para controlar el aparato 100 portatil o el controlador 110 y las aplicaciones proporcionadas por
un fabricante o descargadas desde el exterior, imagenes para proporcionar las GUI, informacion de usuario,
documentos, bases de datos o datos relevantes.

De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, la unidad 175 de almacenamiento puede almacenar
informacion del aparato portatil que incluye informacion de resolucion e informacién de tamafio en la pantalla 190 tactil
e informacion del servidor en un servidor (no mostrado) que se puede conectar con el aparato 100 portatil.

La unidad 175 de almacenamiento puede almacenar informacion de tamafio y resolucion en una pantalla tactil edge
(no mostrada). Adicionalmente, la unidad 175 de almacenamiento puede almacenar informacion de curvatura en la
pantalla tactil edge (no mostrada).

La unidad 175 de almacenamiento puede almacenar la primera informacién de entrada en correspondencia con una
primera entrada 410 (véase Figuras 4B a 4F) y la undécima informacion de entrada en correspondencia con una
undécima entrada 451 (véase Figuras 5D a 5F).

La unidad 175 de almacenamiento puede almacenar la primera informacion de posicién de toque en correspondencia
con un primer toque 411 (véase Figuras 4C a 4F) y la undécima informacion de posicién de toque en correspondencia
con un undécimo toque 450 (véase Figuras 5B a 5E).

La unidad 175 de almacenamiento puede almacenar informacién de posicion en una pluralidad de toques (por ejemplo,
en una posicion inicial, una posicién intermedia, una posicion final, o similar) en correspondencia con un movimiento
continuo del primer toque 411 y la informacion de posicion en una pluralidad de toques (por ejemplo, en una posicion
inicial, una posicién intermedia, una posicion final, o similar) en correspondencia con un movimiento continuo del
undécimo toque 450.

La unidad 175 de almacenamiento puede almacenar informacion del area de reconocimiento de huella digital en cada
una de las areas d1 y d13 de reconocimiento de huella digital (véase Figuras 4D y 5E), informacion del area tactil del
marco en cada una de las areas d2 y d12 tactiles del marco (véase Figuras 4D y 5E), e informacion de la region de
deslizamiento en cada una de las areas d3 y d11 de deslizamiento (véase Figuras 4D y 5E).

La unidad 175 de almacenamiento puede almacenar la informacion del intervalo T1 de tiempo y la informacion del
area A1 de configuracion.

La unidad 175 de almacenamiento puede almacenar una aplicacion de pago mavil (por ejemplo, Samsung Pay o
similar) usando el aparato 100 portatil y/o datos (por ejemplo, informacion de pago mévil o similar).

La unidad 175 de almacenamiento puede almacenar una o una pluralidad de piezas de informacion de tarjeta movil
registrada (por ejemplo, un numero de tarjeta, el nombre de un duefio, una fecha de vencimiento o similar).
Adicionalmente, la unidad 175 de almacenamiento puede almacenar informacidon de pago en una tarjeta movil
registrada (por ejemplo, informacion de la tarjeta movil, un tiempo de pago, un lugar de pago o similar).

La unidad 175 de almacenamiento puede almacenar una retroalimentacion visual reconocible por el usuario (por
ejemplo, una fuente de video o similar) en la pantalla 190 tactil en correspondencia con la autenticacion del usuario
con una huella digital, que pasa por las areas d1 y d11 de deslizamiento, y/o la visualizaciéon de una pantalla de pago
movil, una retroalimentacion de audio reconocible por el usuario (por ejemplo, una fuente de sonido o similar) emitida
desde el altavoz 163, y una retroalimentacion haptica reconocible por el usuario (por ejemplo, un patréon haptico o
similar) del motor 164 de vibracion.

La unidad 175 de almacenamiento puede almacenar una retroalimentacion que proporciona tiempo (por ejemplo, 500
ms) para una retroalimentacion proporcionada al usuario.

La unidad 175 de almacenamiento puede almacenar una aplicacién y/o datos correspondientes a una funcion de
reconocimiento de huella digital del usuario a través del sensor 173 de huella digital del aparato 100 portatil. Por
ejemplo, la unidad 175 de almacenamiento puede almacenar una o una pluralidad de aplicaciones correspondientes
al escaneo de huella digital a través del sensor 173 de huella digital y el procesamiento de imagenes y una
entrada/salida de la huella digital escaneada. Adicionalmente, la unidad 175 de almacenamiento puede almacenar
datos procesados a través de una o una pluralidad de aplicaciones (por ejemplo, una huella digital de usuario
previamente registrada, caracteristicas de la huella digital del usuario, o similares).
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En diversas realizaciones de la presente divulgacion, la expresion "unidad de almacenamiento” incluye la unidad 175
de almacenamiento, la ROM 112 y RAM 113 en el controlador 110, o una tarjeta de memoria (no mostrada, por
ejemplo, una micro SD o una tarjeta de memoria) montada en el aparato 100 portatil. La unidad 175 de almacenamiento
puede incluir una memoria no volatil, una memoria volatil, una unidad de disco duro (HDD) o una unidad de estado
solido (SSD).

La fuente 180 de alimentacion puede suministrar energia a los componentes 120 a 195 colocados en el aparato 100
portatil de acuerdo con el control por el controlador 110. La fuente 180 de alimentacién puede suministrar los
componentes del aparato 100 portatil con entrada de energia desde una fuente de alimentacion externa (no mostrada)
a través de un cable basado en alambre (no mostrado) conectado al conector 165 de acuerdo con el control por el
controlador 110. Adicionalmente, la fuente 180 de alimentacién puede suministrar energia a una o mas baterias (no
mostradas) para cargar las baterias de acuerdo con el control por el controlador 110. La una, dos, o mas baterias (no
mostradas) pueden colocarse entre la pantalla 190 tactil colocada en el lado 100a frontal y el lado posterior (no
mostrado).

La fuente 180 de alimentacidon puede cargar de forma inaldambrica (por ejemplo, utilizando un procedimiento de
resonancia magnética, un procedimiento de onda electromagnética, o un procedimiento de induccién magnética) la
una, dos, o mas baterias (no mostradas) usando una bobina separada (no mostrada) de acuerdo con el control del
controlador 110.

La pantalla 190 tactil incluye un panel tactil edge (no mostrado) para recibir una entrada tactil y un panel de
visualizacion edge (no mostrado) para mostrar una pantalla. La pantalla 190 tactil puede proporcionar al usuario GUI
correspondientes a diversos servicios (por ejemplo, una llamada de voz, una llamada de video, transmision de datos,
recepcion de difusion, fotografiar, visualizacién de video o ejecucion de la aplicacion). La pantalla 190 tactil transmite
una sefial analdgica en correspondencia con una entrada tactil o multitactil a través de una pantalla 191 de inicio o
una GUI al controlador 195 de pantalla tactil. La pantalla 190 tactil puede recibir un solo toque o un toque multiple a
través de una parte del cuerpo del usuario (por ejemplo, dedos incluyendo un pulgar) o el lapiz 167 de entrada.

La pantalla 190 tactil puede ser una pantalla tactil edge integrada con ambos laterales curvados. Como alternativa, la
pantalla 190 tactil puede ser una pantalla tactil edge integrada con un lateral curvado.

La pantalla tactil edge (no mostrada) puede tener una curvatura Unica o una curvatura multiple. Por ejemplo, la
curvatura simple puede ser 13 R o mas y 5 R o menos. Uno de un lateral y ambos lados laterales del aparato 100
portatil que incluye una pantalla tactil edge con una sola curvatura puede tener una seccion transversal semicircular u
ovalada (no mostrada).

Una primera curvatura de la curvatura multiple puede ser 12 R o 13 R. La primera curvatura puede ser 13 R o mas y
5 R o menos. Una segunda curvatura restante de la curvatura multiple puede ser 6,5 R 0 6,9 R. La segunda curvatura
puede ser 8 R o mas y 4 R o menos. Uno de un lateral y ambos lados laterales del aparato 100 portatil que incluye
una pantalla tactil edge con una curvatura multiple puede tener una seccion transversal semicircular u ovalada (no
mostrada).

El valor de curvatura simple y/o el valor de curvatura multiple en una realizacién de la presente divulgacion son solo
ejemplos, sin limitarse a los mismos. Un experto en la materia entendera facilmente que se puede cambiar un valor
de curvatura simple y/o un valor de curvatura multiple.

El panel de visualizacion (no mostrado) incluye una pluralidad de pixeles y muestra una imagen a través de los pixeles.
Por ejemplo, el panel de visualizacidon edge (no mostrado) puede incluir una pantalla de cristal liquido (LCD), un LED
o un OLED. El panel de visualizacidon edge (no mostrado) puede mostrar varias imagenes y una pluralidad de objetos
de acuerdo con diversos estados de operacion del aparato 100 portatil y la ejecuciéon de una aplicacion o servicio.

De acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion, un toque incluye no solo un contacto entre la pantalla 190
tactil y una parte del cuerpo del usuario o el lapiz 167 de entrada, sino un no contrato entre ellos. Por ejemplo, el no
contacto puede incluir un vuelo estacionario con un espacio entre la pantalla 190 tactil y una parte del cuerpo del
usuario o el lapiz 167 de entrada de 50 mm o menos. Una persona experta en la técnica entendera facilmente que un
espacio sin contacto que es detectable a través de la pantalla 190 tactil puede cambiarse dependiendo del rendimiento
o la estructura del aparato 100 portatil.

La pantalla 190 tactil puede proporcionarse como de tipo resistivo, de tipo capacitivo, de tipo infrarrojo, o de tipo de
onda ultrasoénica (onda acustica).

La pantalla 190 tactil puede incluir un tipo EMR. La pantalla tactil EMR edge incluye ademas un panel tactil EMR edge
(no mostrado) para recibir una entrada con un lapiz de entrada (no mostrado) que tiene un circuito de resonancia que
resuena con una bobina de bucle EMR.

De acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, la pantalla 190 tactil puede generar una retroalimentacion
visual en correspondencia con un cambio en una pantalla de pago mévil de acuerdo con una entrada de gesto de
toque a través de la pantalla 190 tactil. La pantalla 190 tactil puede mostrar una retroalimentacion visual en
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correspondencia con el contenido modificado en correspondencia con un cambio a una pantalla de pago movil de
acuerdo con una entrada de gesto de toque a través de la pantalla 190 tactil de acuerdo con el control por el controlador
110.

En una realizacion de la presente divulgacion, la pantalla puede incluir la pantalla 190 tactil.

El controlador 195 de pantalla tactil convierte la sefial analdgica en correspondencia con el toque Unico o multitoque
recibido desde la pantalla 190 tactil en una sefial digital y transmite la sefial digital al controlador 110. El controlador
110 puede calcular una coordenada X y una coordenada Y en correspondencia con una posicion de toque de la
entrada tactil a través de la pantalla 190 tactil usando la sefial digital recibida desde el controlador 195 de pantalla
tactil.

El controlador 110 puede controlar la pantalla 190 tactil usando la sefal digital recibida desde el controlador 195 de
pantalla tactil. Por ejemplo, el controlador 110 puede mostrar un icono de acceso directo que se muestra en
correspondencia con el toque de entrada en la pantalla 190 tactil para distinguirse de otro icono de acceso directo o
puede ejecutar una aplicacion (por ejemplo, una llamada) en correspondencia con un icono de acceso directo
seleccionado para mostrar una pantalla de aplicacion en la pantalla 190 tactil.

El controlador 195 de pantalla tactil puede proporcionarse como un controlador de pantalla de toque Unico o una
pluralidad de controladores de pantalla tactil. El controlador 195 de pantalla tactil puede incluirse en el controlador 110
de acuerdo con el rendimiento o la estructura del aparato 100 portatil.

El controlador 195 de pantalla tactil puede convertir una sefial analdgica en correspondencia con un toque recibido a
través de la pantalla tactil edge EMR, que es independiente de la sefal analégica en correspondencia con el toque
Unico o multitoque recibido desde la pantalla 190 tactil, en una sefal digital y puede transmitir la sefial digital al
controlador 110. El controlador 110 puede calcular una coordenada X y una coordenada Y en correspondencia con
una posicion de toque en la pantalla tactil a través de la pantalla tactil EMR usando la sefial digital recibida desde el
controlador 195 de pantalla tactil. La pantalla tacti EMR puede usar un controlador de pantalla tacti EMR (no
mostrado).

Aunque las Figuras 1y 2 ilustran el aparato 100 portatil que incluye solo la pantalla tactil, se puede proporcionar una
pluralidad de pantallas tactiles. Cada pantalla tactil se puede colocar en cada carcasa (no mostrado), y las carcasas
(no mostradas) se pueden conectar entre si a través de una o una pluralidad de bisagras (no mostradas).

Se puede disponer una pluralidad de pantallas tactiles hacia arriba y hacia abajo o hacia la derecha y hacia la izquierda
en el lado frontal de una carcasa (no mostrada). La pluralidad de pantallas tactiles puede incluir un panel de
visualizacion y una pluralidad de paneles tactiles. La pluralidad de pantallas tactiles puede incluir un panel tactil en
correspondencia con una pluralidad de paneles de visualizacién. Ademas, la pluralidad de pantallas tactiles puede
incluir una pluralidad de paneles tactiles correspondientes a una pluralidad de paneles de visualizacion.

Una persona experta en la materia entendera faciimente que se puede agregar al menos un componente al aparato
100 portatil ilustrado en las Figuras 1y 2, o al menos uno de los componentes del aparato 100 portatil puede cambiarse
o eliminarse dependiendo del rendimiento del aparato 100 portatil.

La Figura 3A es un diagrama de flujo esquematico que ilustra un procedimiento de cambio de pantalla de un aparato
portatil de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion.

Las Figuras 4A a 4G ilustran ejemplos de una pantalla en un aparato portatil de acuerdo con una realizacion de la
presente divulgacion.

En la operacion S301 de la Figura 3A, se muestra una primera pantalla en la pantalla tactil.

Con referencia a la figura 4A, una pantalla 400 de bloqueo como una primera pantalla se muestra en la pantalla 190
tactil de acuerdo con el control por el controlador 110. La primera pantalla puede incluir no solo la pantalla 400 de
bloqueo sino también una pantalla de inicio (no mostrada), una pantalla de otra aplicacion en ejecucion (pantalla en la
aplicacién, no mostrado), o una pantalla tactil fuera de la pantalla (LDC fuera de la pantalla, no mostrada).

Una persona experta en la materia entendera facilmente que la primera pantalla incluye no solo las pantallas anteriores
sino también varias pantallas que se mostraran en el aparato 100 portatil. También, una persona experta en la materia
entendera facilmente que las otras aplicaciones en ejecucion pueden variar.

El boton 161a de inicio se coloca debajo de la pantalla 190 tactil colocada en el lado 100a frontal del aparato 100
portatil. Adicionalmente, el botén 161a de inicio que incluye el sensor 173 de huella digital se puede colocar debajo de
la pantalla 190 tactil del aparato 100 portatil.

En la operaciéon S302 de la Figura 3A, se detecta una primera entrada desde el botén de inicio.

Con referencia a la Figura 4B, un usuario proporciona la primera entrada 410 a través del botdon 161a de inicio. El
controlador 110 puede detectar la primera entrada 410 presionando el botén 161a de inicio o presionando el botén
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161a de inicio.

El controlador 110 puede almacenar la primera informacion de entrada en correspondencia con la primera entrada 410
detectada en la unidad 175 de almacenamiento. La primera informacion de entrada almacenada puede incluir una
identificacion tactil, una posicion de toque, un tiempo de deteccion de toque o similar para la gestion de registros.

Cuando la primera pantalla se muestra en la pantalla 190 tactil del aparato 100 portatil, el controlador 110 puede
suministrar energia al botén 161a de inicio o al botén 161a de inicio con el sensor 173 de huella digital. El controlador
110 siempre puede suministrar energia al botén 161a de inicio o al botdn 161a de inicio con el sensor 173 de huella
digital. La primera entrada 410 por el usuario puede detectarse desde el botén 161a de inicio o desde el botén 161a
de inicio con el sensor 173 de huella digital.

La primera entrada 410 detectada al (por ejemplo, tocar o desplazar el cursor sobre) la pantalla 190 tactil se puede
generar, por ejemplo, con el toque con un dedo, incluido un pulgar o el lapiz 167 de entrada tactil. Adicionalmente, la
primera entrada 410 puede generarse con cualquiera de las manos derecha e izquierda.

En la operacion S303 de la Figura 3A, se autentica una huella digital del usuario.

Con referencia a las Figuras 4B y 4D, el controlador 110 puede recibir informacion de huella digital en correspondencia
con la huella digital del usuario utilizando el sensor 173 de huella digital instalado en el botéon 161a de inicio. El
controlador 110 puede recibir la informacion de huella digital en correspondencia con la huella digital del usuario a
través de un area d1 de reconocimiento de huella digital del sensor 173 de huella digital. El area d1 de reconocimiento
de huella digital se puede cambiar de acuerdo con el tamafio y/o la forma del boton 161a de inicio con el sensor 173
de huella digital. Adicionalmente, el area d1 de reconocimiento de huella digital puede cambiarse de acuerdo con el
tamafio y/o la resolucion del sensor 173 de huella digital instalado en el botén 161a de inicio.

El controlador 110 puede extraer una caracteristica de huella digital en correspondencia con el usuario a partir de la
informacion de huella digital recibida. El controlador 110 puede comparar la caracteristica de huella digital extraida
con la informacién de huella digital del usuario (por ejemplo, incluyendo una caracteristica de huella digital)
previamente registrada en una base de datos de huella digital en la unidad 175 de almacenamiento para autenticar la
huella digital del usuario. Como alternativa, el controlador 110 puede comparar la caracteristica de huella digital
extraida con la informacion de huella digital del usuario (por ejemplo, incluyendo una caracteristica de huella digital)
previamente registrada en un servidor externo (no mostrado) usando la unidad de comunicacién para autenticar la
huella digital del usuario.

El controlador 110 puede usar el sensor 6ptico de huella digital (no mostrado) que irradia luz visible para recibir una
imagen reflejada de huella digital. El controlador 110 puede usar el sensor ultrasonico de huella digital (ho mostrado),
que irradia ondas ultrasénicas para recibir una imagen reflejada de la huella digital. El controlador 110 puede usar el
sensor capacitivo de huella digital (ho mostrado), que calcula una diferencia de capacitancia para obtener informacion
de huella digital.

El usuario puede deslizar desde el boton 161a de inicio o tocar el botén 161a de inicio (con el sensor 173 de huella
digital) durante un tiempo establecido (por ejemplo, 1,5 segundos o menos). El controlador 110 puede componer
imagenes de huella digital unidimensionales (1D), que se reciben utilizando un electrodo sensor dispuesto linealmente
con respecto a un dedo (por ejemplo, que es detectable por huella digital) del usuario que desliza, en una imagen de
huella digital bidimensional (2D). Adicionalmente, el controlador 110 puede recibir una imagen de huella digital 2D
utilizando un electrodo sensor dispuesto bidimensionalmente que corresponde a un dedo del usuario que toca el botén
161a de inicio con el sensor 173 de huella digital.

Una persona experta en la materia entendera facilmente que se pueden usar varios procedimientos para autenticar la
huella digital del usuario usando la informacién de huella digital recibida.

Cuando la huella digital del usuario no se autentica en la operacion S303 de la Figura 3A, la operacion S302 se repite.
Cuando la huella digital del usuario se autentica en la operacion S303 de la Figura 3A, se realiza la operacion S304.

En la operacién S304 de la Figura 3A, se detecta un primer toque en un area tactil del marco de la pantalla tactil en
correspondencia con el botén de inicio.

Con referencia a las Figuras 4B, 4C y 4D, el usuario proporciona el primer toque 411 en el area d2 tactil del marco de
la pantalla 190 tactil colocada en una direccion hacia arriba (por ejemplo, la direccion del eje y+) desde el botén 161a
de inicio. El controlador 110 puede detectar el primer toque 411 en el area d2 tactil del marco usando la pantalla 190
tactil y el controlador 195 de pantalla tactil. El controlador 110 puede calcular una primera posicion 411a de toque (por
ejemplo, una coordenada X2 y una coordenada Y2) en correspondencia con el primer toque 411 detectado en el area
d2 tactil del marco usando una sefial eléctrica recibida desde el controlador 195 de pantalla tactil.

El controlador 110 puede detectar, en el area d2 tactil del marco, el primer toque 411, que se conecta desde la primera
entrada 410 detectada en el area d1 de reconocimiento de huella digital, y el primer toque 411 se separa de la primera

15



10

15

20

25

30

35

40

45

50

ES 2789 123 T3

entrada 410.

El primer toque 411 detectado en el area d2 tactil del marco puede incluirse en un movimiento continuo (por ejemplo,
un deslizamiento como un gesto de toque) de la primera entrada 410 detectada en el area d1 de reconocimiento de
huella digital. Como alternativa, el primer toque 411, que es independiente de la primera entrada 410 que se libera al
tacto en el botén 161a de inicio, puede tocarse en el area d2 tactil del marco.

La longitud vertical del area d2 tactil del marco (por ejemplo, en la direccion del eje y+ basandose en un borde de la
pantalla 190 tactil) puede ser del 3 % (por ejemplo, 77 pixeles) o menos de la resolucion de la pantalla 190 tactil (por
ejemplo, 2560 x 1440 pixeles). Como alternativa, la longitud vertical del area d2 tactil del marco puede ser del 5 %
(por ejemplo, 128 pixeles) o menos de la resolucién de la pantalla 190 tactil.

La longitud vertical del area d2 tactil del marco (por ejemplo, en la direccion del eje y+ basandose en el borde de la
pantalla 190 tactil) puede ser mas corta que la longitud vertical del area d1 de reconocimiento de huella digital (por
ejemplo, en la direccion del eje y+ basandose en la parte inferior del area d1 de reconocimiento de huella digital). Por
ejemplo, la longitud vertical del area d2 tactil del marco puede ser 50 % o menos de la longitud vertical del area d1 de
reconocimiento de huella digital.

La deteccion del primer toque 411 en el area d2 tactil del marco puede calcularse utilizando un tiempo de deteccion
de toque de la primera entrada 410 en el area d1 de reconocimiento de huella digital.

El controlador 110 puede detectar el primer toque 411 en el area tactil d2 del marco utilizando una diferencia (por
ejemplo, un primer intervalo T1 de tiempo, 1 segundo o menos) entre un tiempo t de deteccion de la primera entrada
410 en el area d1 de reconocimiento de huella digital y un tiempo t1 de deteccién del primer toque 411 en el area d2
tactil del marco.

El primer toque 411 puede detectarse en el area d2 tactil del marco dentro del primer intervalo T1 de tiempo. Una
persona experta en la materia entendera facilmente que el primer intervalo T1 de tiempo puede cambiarse.

La deteccioén del primer toque 411 en el area d2 tactil del marco puede calcularse utilizando una posiciéon de toque de
la primera entrada 410 en el area d1 de reconocimiento de huella digital.

El controlador 110 puede detectar el primer toque 411 en el area d2 tactil del marco en un area semicircular que se
extiende hacia arriba (por ejemplo, en la direccion del eje y+) desde la posicion de toque de la primera entrada 410 en
el area d1 de reconocimiento de huella digital y tiene un radio de 30 mm (por ejemplo, una primera area A1 en la
direccion del eje y+) desde un punto de contacto con la pantalla 190 tactil (por ejemplo, una posicion en el area d2
tactil del marco).

El primer toque 411 puede detectarse en la primera area A1 en el area d2 tactil del marco. Una persona experta en la
materia entendera facilmente que la primera area A1 puede cambiarse.

El controlador 110 puede almacenar la informacion de la primera posicién de toque en correspondencia con la primera
posicion 411a de toque en la unidad 175 de almacenamiento. La informacion almacenada de la primera posicién de
toque puede incluir una identificacion tactil, una posicién de toque, un tiempo de deteccion de toque o informacion
tactil (por ejemplo, presion de toque, una direccion de toque, duracion de toque o similar) para la gestion de registros.

El primer toque 411 detectado al (por ejemplo, tocar o desplazar el cursor sobre) la pantalla 190 tactil se puede generar,
por ejemplo, con el toque con un dedo, incluido un pulgar o el lapiz 167 de entrada tactil.

El primer toque 411 puede generarse con una de las manos derecha e izquierda, que es diferente de uno en
correspondencia con la primera entrada 410. Por ejemplo, cuando la primera entrada 410 se genera con la mano
izquierda, el primer toque 411 puede generarse con la mano derecha. De lo contrario, cuando la primera entrada 410
se genera con la mano derecha, el primer toque 411 puede generarse con la mano izquierda.

En la operacion S305 de la Figura 3A, se detecta un movimiento continuo del primer toque en la direccién hacia arriba
en la pantalla tactil.

Con referencia a las Figuras 4C a 4F, el controlador 110 puede detectar (o calcular) el movimiento continuo del primer
toque 411 (por ejemplo, una pluralidad de coordenadas X y coordenadas Y correspondientes a un toque continuo)
detectadas en el area tactil d2 del marco utilizando la pantalla 190 tactil y el controlador 195 de pantalla tactil. La
informacién de posicién en correspondencia con el movimiento continuo del primer toque 411 puede almacenarse en
la unidad 175 de almacenamiento de acuerdo con el control por el controlador 110.

El movimiento continuo del primer toque 411 (por ejemplo, un movimiento de una posicién 411a inicial a una posicion
411d final en la pantalla tactil) puede referirse a un primer gesto de toque detectado en un area d3 de deslizamiento.
El area d3 de deslizamiento también puede denominarse un area de reconocimiento de deslizamiento hacia arriba.
Adicionalmente, El movimiento continuo del primer toque 411 (por ejemplo, el movimiento desde la posicion 411a
inicial a la posicion 411d final en la pantalla tactil) puede referirse a un primer gesto de toque detectado desde el area
d2 tactil del marco al area d3 de deslizamiento.
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El movimiento continuo del primer toque 411 (por ejemplo, el movimiento desde la posicion 411a inicial a la posicion
411d final en la pantalla tactil) puede referirse a un primer gesto de toque detectado desde el area d2 tactil del marco
al area d3 de deslizamiento en la direccion hacia arriba (por ejemplo, en la direccion del eje y+).

El movimiento continuo del primer toque 411 (por ejemplo, el movimiento desde la posicion 411a inicial a la posicion
411d final en la pantalla tactil) puede significar que el primer toque 411 se mantiene continuamente desde el area d2
tactil del marco al area d3 de deslizamiento en la direccién hacia arriba (por ejemplo, en la direccion del eje y+). El
primer toque 411 en la pantalla 190 tactil puede liberarse en la posicién 411d final del movimiento continuo.

En una realizacion de la presente divulgacion, un movimiento continuo de un toque incluye una pluralidad de toques.
Las cuatro posiciones 411a, 411b, 411c y 411d de toque ilustradas anteriormente son una realizacion, y el nimero de
toques en un movimiento continuo de un toque no esta limitado a los mismos. Una persona experta en la técnica
entendera facilmente que el numero de toques incluidos en un movimiento continuo de un toque puede variar (por
ejemplo, en correspondencia con la resolucion de la pantalla 190 tactil).

Con referencia a las Figuras 4C a 4F, el movimiento continuo del primer toque 411 desde el area d2 tactil del marco
al area d3 de deslizamiento en la direccion hacia arriba (por ejemplo, en la direccion del eje y+) puede incluir un
arrastre, arrastrar y soltar, un desplazamiento o un deslizamiento.

El movimiento continuo del primer toque 411 (por ejemplo, el movimiento de la posicion 411a inicial a la posicion 411d
final en la pantalla tactil) puede ser una linea recta o una curva. Por ejemplo, cuando el aparato 100 portatil se sostiene
con cualquiera de las manos derecha e izquierda, El movimiento continuo del primer toque 411 con un pulgar (por
ejemplo, el movimiento de la posicidon 411a inicial a la posicion 411d final en la pantalla tactil) puede ser una linea
recta o una curva.

Cuando el movimiento continuo del primer toque 411 pasa a través del area d3 de deslizamiento, una tarjeta 191a
movil puede emerger gradualmente del borde inferior de la pantalla 190 tactil (por ejemplo, en el area d2 tactil del
marco). La tarjeta 191a mévil puede mostrarse gradualmente (por ejemplo, enmarcarse o desvanecerse) desde el
borde inferior de la pantalla 190 tactil (por ejemplo, en el area d2 tactil del marco) en correspondencia con el movimiento
continuo del primer toque 411 que pasa a través del area d3 de deslizamiento.

Cuando el movimiento continuo del primer toque 411 pasa a través del area d3 de deslizamiento, el controlador 110
puede cambiar la primera pantalla 400 visualizada a una pantalla diferente (por ejemplo, una pantalla de fondo blanco,
una pantalla de fondo negro o una pantalla de fondo gris). Adicionalmente, cuando el movimiento continuo del primer
toque 411 pasa a través del area d3 de deslizamiento, el controlador 100 puede cambiar la primera pantalla 400
visualizada a una pantalla diferente (por ejemplo, una pantalla de fondo de un solo color o una pantalla de fondo
multicolor).

El controlador 110 puede proporcionar al usuario una retroalimentaciéon en correspondencia con el movimiento
continuo del primer toque 411 que pasa a través del area d3 de deslizamiento.

El controlador 110 puede proporcionar una retroalimentacion visual, una retroalimentacion de audio y una
retroalimentacién haptica. Adicionalmente, el controlador 110 puede proporcionar al usuario una combinacién de la
retroalimentacion visual, la retroalimentacion de audio y la retroalimentacion haptica.

La retroalimentacion visual puede incluir un efecto visual (por ejemplo, una imagen separada o un efecto de animacion,
como desvanecimiento, aplicado a una imagen separada, no mostrada) en correspondencia con el movimiento
continuo del primer toque 411 que pasa a través del area d3 de deslizamiento. El controlador 110 puede mostrar la
retroalimentacion visual en la pantalla 190 tactil.

La retroalimentacion de audio puede incluir un sonido en correspondencia con el movimiento continuo del primer toque
411 que pasa a través del area d3 de deslizamiento. El controlador 110 puede emitir la retroalimentacién de audio a
través del altavoz 163. El controlador 100 puede emitir la retroalimentacion de audio a través de un altavoz o una
pluralidad de altavoces.

La retroalimentacién haptica puede incluir vibraciones correspondientes al movimiento continuo del primer toque 411
que pasa a través del area d3 de deslizamiento. El controlador 110 puede emitir la retroalimentacion haptica a través
del motor 164 de vibracion. Cuando hay una pluralidad de motores 164 de vibracion, el controlador 110 puede emitir
la retroalimentacion haptica selectivamente a través de uno de los motores de vibracion.

Una retroalimentacién que proporciona tiempo (por ejemplo, 500 ms) proporcionados para el usuario se pueden
cambiar a través de la configuracion del entorno (no mostrado). Al menos uno de una pluralidad de retroalimentaciones
(por ejemplo, retroalimentacion visual, auditiva y haptica) proporcionadas en correspondencia al movimiento continuo
del primer toque 411 que pasa a través del area d3 de deslizamiento se puede seleccionar.

Con referencia a las Figuras 4E y 4F, las tarjetas 191a a 191c méviles pueden mostrarse gradualmente hasta que el
movimiento continuo del primer toque 411 alcance la posicion 411d final. Las tarjetas 191a a 191c moviles pueden
moverse en direccidon ascendente a una velocidad constante en correspondencia con el movimiento continuo del
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primer toque 411. Adicionalmente, las tarjetas 191a a 191c mdviles pueden moverse en direccion ascendente a
velocidad constante hasta que el movimiento continuo del primer toque 411 alcance la posicion 411d final.

El numero de tarjetas 191a a 191c moviles mostradas gradualmente es tres en una realizacién y se puede cambiar de
acuerdo con la configuracion del usuario (por ejemplo, registro de tarjeta). Las tarjetas 191a a 191c moviles registradas
previamente en el aparato 100 portatil pueden mostrarse superpuestas. Por ejemplo, cuando el usuario registra diez
tarjetas moviles, las diez tarjetas méviles pueden mostrarse superpuestas.

La tarjeta 191a mévil mostrada en la parte superior puede ser una tarjeta movil predeterminada.
En la operacion S306 de la Figura 3A, se muestra una pantalla de pago movil.

Con referencia a la Figura 4G, cuando se suelta el primer toque 411 en la posicion 411d final, el controlador 110 puede
mostrar la pantalla 191 de pago mévil. Cuando se suelta el primer toque 411 en la posicion 411d final, el controlador
110 puede alinear las tarjetas 191a a 191c moviles en un area central de la pantalla 191 de pago movil. El controlador
110 puede llevar las tarjetas 191a a 191c maviles en alineacion superior, alineacion inferior o alineacion aleatoria. En
las diversas realizaciones de la presente divulgacion, las expresiones "pantalla de pago movil" y "pantalla en
correspondencia con el pago movil" pueden usarse para referirse al mismo significado.

El usuario puede seleccionar otra tarjeta 191b movil, en lugar de la tarjeta 191a movil predeterminada. Por ejemplo,
cuando el usuario toca (no mostrado) la tarjeta 191a mévil predeterminada y desliza (o arrastra, desplaza o similar) a
través de un lateral (por ejemplo, en la direccién del eje x+/-) de la pantalla 190 tactil, puede mostrarse una segunda
tarjeta 191b movil colocada debajo de la tarjeta 191a movil predeterminada. La tarjeta 191a movil predeterminada
puede colocarse debajo de una tercera tarjeta 191c movil, que ha estado en la parte inferior.

Adicionalmente, cuando el usuario toca (no mostrado) la tercera tarjeta 191c movil colocada debajo de la tarjeta 191a
movil predeterminada, las posiciones de la tarjeta 191a movil predeterminada y la tercera tarjeta 191c movil pueden
cambiarse entre si.

Una persona experta en la materia entendera faciimente que una tarjeta movil distinta de la tarjeta 191a movil
predeterminada puede seleccionarse (o mostrarse) no solo por el procedimiento anterior, que incluye deslizar y/o tocar,
sino también por varios procedimientos (por ejemplo, agitando el aparato 100 portatil).

En otra realizacién de la presente divulgacion, se puede seleccionar una tarjeta movil (una de 191a a 191c) antes de
la primera entrada 410 y el primer toque 411. El usuario puede seleccionar una tarjeta mévil (por ejemplo, 191b, una
de 191a a 191c) primero a través de una aplicacion de pago movil. El usuario selecciona la tarjeta 191b movil e
introduce una primera entrada y un movimiento continuo de un primer toque. El controlador 110 puede detectar la
seleccion de la tarjeta 191b movil, y la primera entrada y el movimiento continuo del primer toque 411 usando el botdn
161a de inicio, la pantalla 190 tactil y el controlador 195 de pantalla tactil.

Cuando el usuario suelta el primer toque 411 en la posicién 411d final, el controlador 110 puede mostrar la pantalla
191 de pago movil. Cuando se muestra la pantalla 191 de pago mavil, el usuario puede llevar la tarjeta 191b movil
previamente seleccionada en contacto o sin contacto al dispositivo 200 de POS (véase Figura 1) para implementar el
pago movil.

Cuando se muestra la pantalla 191 de pago movil, el usuario puede llevar la tarjeta movil superior en contacto o sin
contacto al dispositivo 200 POS (véase Figura 1) para implementar el pago mévil. Cuando se muestra la pantalla 191
de pago movil, el controlador 110 puede transmitir informacion de pago en correspondencia con la tarjeta mévil superior
al dispositivo 200 de POS (véase Figura 1) a través de una red de area local de acuerdo con una entrada del usuario.
Cuando se muestra la pantalla 191 de pago mévil y las tarjetas 191a a 191c moviles estan alineadas, el usuario puede
llevar la tarjeta movil superior en contacto o sin contacto al dispositivo 200 POS (véase Figura 1) para implementar el
pago movil.

El controlador 110 puede proporcionar al usuario una retroalimentacién en correspondencia con la visualizacién de la
pantalla 191 de pago movil.

El controlador 110 puede proporcionar una retroalimentacion visual, una retroalimentacion de audio y una
retroalimentacién haptica. Adicionalmente, el controlador 110 puede proporcionar al usuario una combinacién de la
retroalimentacion visual, la retroalimentacion de audio y la retroalimentacion haptica.

La retroalimentacién proporcionada en la operacion S306 de la Figura 3A es sustancialmente igual a la
retroalimentacién proporcionada en la operacion S305 de la Figura 3A (excepto para la operacion diferente), y por lo
tanto se omite aqui una descripcion repetida.

En la operacion S306 de la Figura 3A, cuando se muestra la pantalla 191 de pago movil, El procedimiento de cambio
de pantalla del aparato 100 portatil termina.

De acuerdo con otra realizacion de la presente divulgacion, el sensor 173 de huella digital no puede instalarse en el
botén 161a de inicio del aparato 100 portatil.
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Cuando el sensor 173 de huella digital no esta instalado en el botén 161a de inicio, la operacion S303 de la Figura 3A
puede excluirse del procedimiento de cambio de pantalla del aparato 100 portatil.

Cuando el sensor 173 de huella digital esta instalado en uno de los botones de aplicacion recientes 161b y el botén
161c de retroceso y el usuario toca (o presiona) uno del boton 161b de aplicacion reciente y el botén 161c de retroceso,
el controlador 110 puede detectar una primera entrada 410 desde uno del botén 161b de aplicacion reciente y el boton
161c de retroceso (sustancialmente igual a la operacion S302 de la Figura 3A).

Cuando el usuario proporciona un primer toque 411 en el area d2 tactil del marco, el controlador 110 puede detectar
el primer toque 411 en el area d2 tactil del marco usando la pantalla 190 tactil y el controlador 195 de pantalla tactil
(sustancialmente igual a la operacion S304 de la Figura 3A).

Cuando el usuario mueve continuamente el primer toque 411 en direccién ascendente desde el area d2 tactil del marco
de la pantalla 190 tactil, el controlador 110 puede detectar el movimiento continuo del primer toque 411 usando la
pantalla 190 tactil y el controlador 195 de pantalla tactil (sustancialmente igual a la operacion S305 de la Figura 3A).

Cuando el usuario suelta el primer toque 411 en la posicién 411d final, el controlador 110 puede mostrar la pantalla
191 de pago movil. Cuando se muestra la pantalla 191 de pago movil, el usuario puede llevar la tarjeta movil superior
en contacto o sin contacto al dispositivo 200 POS (véase Figura 1) para implementar el pago mévil.

La visualizacion de la pantalla de pago movil con un gesto de toque (por ejemplo, un deslizamiento) que comienza
desde el botén 161a de inicio se puede lograr en el aparato 100 portatil que tiene el sensor 173 de huella digital y en
el aparato 100 portatil que no tiene sensor 173 de huella digital.

De acuerdo con otra realizacion de la presente divulgacion, el sensor 173 de huella digital no puede instalarse en el
botén 161a de inicio del aparato 100 portatil. La pantalla 190 tactil puede reconocer la huella digital del usuario. Cuando
la pantalla tactil reconoce la huella digital del usuario, la pantalla 190 tactil puede ser una pantalla tactil integrada con
reconocimiento de huella digital (nho mostrada).

La huella digital del usuario puede reconocerse a través de un area establecida (por ejemplo, un area de
reconocimiento de huella digital de 30 mm x 30 mm, cuyo tamafio varia segun el tamafio de la pantalla 190 tactil, no
mostrado) de la pantalla tactil integrada con reconocimiento de huella digital (no mostrado). El area de ajuste (no
mostrada) puede colocarse sobre el botén 161a de inicio y puede incluir parte del area d2 tactil del marco.

Cuando la huella digital del usuario se reconoce a través de la pantalla tactil integrada con reconocimiento de huella
digital (no mostrada), la operacion S303 de la Figura 3A puede excluirse del procedimiento de cambio de pantalla del
aparato 100 portatil.

Cuando el usuario proporciona un primer toque 411 a través del area de reconocimiento de huella digital (no mostrada)
que incluye parte del area d2 tactil del marco, el controlador 110 puede detectar el primer toque 411 en el area d2 tactil
del marco usando la pantalla 190 tactil y el controlador 195 de pantalla tactil. El controlador 110 puede reconocer la
huella digital del usuario utilizando el primer toque 411 detectado.

Cuando se reconoce la huella digital del usuario y el usuario mueve continuamente el primer toque 411 en direccion
ascendente desde el area d2 tactil del marco de la pantalla 190 tactil, el controlador 110 puede detectar el movimiento
continuo del primer toque 411 usando la pantalla 190 tactil y el controlador 195 de pantalla tactil.

Cuando el usuario suelta el primer toque 411 en la posicién 411d final, el controlador 110 puede mostrar la pantalla
191 de pago movil. Cuando se muestra la pantalla 191 de pago movil, el usuario puede llevar la tarjeta movil superior
en contacto o sin contacto al dispositivo 200 POS (véase Figura 1) para implementar el pago movil.

La visualizacion de la pantalla de pago movil con un gesto de toque (por ejemplo, un deslizamiento) que comienza
desde el botén 161a de inicio se puede lograr en el aparato 100 portatil que tiene el sensor 173 de huella digital y en
el aparato 100 portatil que no tiene sensor 173 de huella digital.

Cuando se muestra la pantalla 191 de pago mavil, finaliza el procedimiento de cambio de pantalla del aparato 100
portatil que no tiene un sensor 173 de huella digital instalado en el botén 161a de inicio.

La Figura 3B es un diagrama de flujo esquematico que ilustra un procedimiento de cambio de pantalla de un aparato
portatil de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion.

Las Figuras 5A a 5H ilustran ejemplos de una pantalla en un aparato portatil de acuerdo con una realizacién de la
presente divulgacion.

En la operacion S351 de la Figura 3B, se muestra una primera pantalla en la pantalla tactil.

Con referencia a la Figura 5A, una pantalla 400 de bloqueo como una primera pantalla se muestra en la pantalla 190
tactil de acuerdo con el control por el controlador 110. La primera pantalla puede incluir no solo la pantalla 400 de
bloqueo sino también una pantalla de inicio (no mostrada), una pantalla de otra aplicacion en ejecucion (pantalla en la
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aplicacién, no mostrado), o una pantalla tactil fuera de la pantalla (LDC fuera de la pantalla, no mostrada).

La visualizacion de la primera pantalla en la operacion S351 de la Figura 3B es sustancialmente igual a la operacion
S301 de la Figura A (excepto para la realizacion diferente), y por lo tanto se omite una descripcion repetida aqui.

En la operacion S352 de la Figura 3B, se detecta un undécimo toque desde la pantalla tactil.
Con referencia a la Figura 5B, el usuario proporciona el undécimo toque 450 a través de la pantalla 190 tactil.

El controlador 110 puede detectar el undécimo toque 450 usando la pantalla 190 tactil y el controlador 195 de pantalla
tactil. El controlador 110 puede calcular una undécima posicion 450a de toque (por ejemplo, coordenadas X11 e Y11)
correspondientes al undécimo toque 450 usando una sefial eléctrica recibida del controlador 195 de pantalla tactil.

El controlador 110 puede almacenar la undécima informacion de posicién de toque en correspondencia con la
undécima posicion 450a de toque en la unidad 175 de almacenamiento. La undécima informacién de posicién de toque
almacenada puede incluir una identificacion tactil, una posicion de toque, un tiempo de deteccién de toque o
informacion tactil (por ejemplo, presion de toque, una direccion de toque, duracion de toque o similar) para la gestion
de registros.

El controlador 110 puede detectar el undécimo toque 450 en un area edge lateral de la pantalla 190 tactil. Por ejemplo,
el controlador 110 puede detectar el undécimo toque 450 en un lado (por ejemplo, uno de los lados derecho e izquierdo)
de acuerdo con el centro de la pantalla 190 tactil (por ejemplo, un punto de interseccion de dos lineas virtuales que
conectan cada una dos esquinas enfrentadas de las cuatro esquinas de la pantalla 190 tactil).

El controlador 110 puede detectar el undécimo toque 450 fuera de un area d11 de deslizamiento (véase Figura 5E) de
la pantalla 190 tactil. Adicionalmente, el controlador 110 puede detectar el undécimo toque 450 fuera de un area d11
de reconocimiento de deslizamiento hacia abajo (véase Figura 5E) de la pantalla 190 tactil.

El undécimo toque 450 detectado en (por ejemplo, al tocar o desplazar el cursor sobre) la pantalla 190 tactil se puede
generar, por ejemplo, con el toque con un dedo, incluido un pulgar o el lapiz 167 de entrada tactil.

En la operacion S353 de la Figura 3B, se detecta un movimiento continuo del undécimo toque desde la pantalla tactil.

Con referencia a las Figuras 5C a 5E, el controlador 110 puede detectar (o calcular) el movimiento continuo del
undécimo toque 450 (por ejemplo, una pluralidad de coordenadas X y coordenadas Y correspondientes a un toque
continuo) detectadas desde la pantalla 190 tactil usando la pantalla 190 tactil y el controlador 195 de pantalla tactil. La
informacién de posicién en correspondencia con el movimiento continuo del undécimo toque 450 puede almacenarse
en la unidad 175 de almacenamiento de acuerdo con el control por el controlador 110.

En la operacion S354 de la Figura 3B, se detecta una posicion final del movimiento continuo. EI movimiento continuo
del undécimo toque 450 (por ejemplo, un movimiento desde una posicion 450a inicial, a través de las posiciones 450b
y 450c intermedias, hasta una posicién 450d final) puede referirse a un undécimo gesto de toque detectado desde el
area d11 de deslizamiento a un area d12 tactil del marco. El area d11 de deslizamiento también puede denominarse
un area de reconocimiento de deslizamiento hacia abajo. Adicionalmente, el movimiento continuo del undécimo toque
450 (por ejemplo, el movimiento de la posicion 450a inicial a la posicion 450d final) puede referirse a un undécimo
gesto de toque detectado hasta el area d11 de deslizamiento.

El movimiento continuo del undécimo toque 450 puede referirse a un undécimo gesto de toque detectado del area d11
de deslizamiento al area d12 tactil del marco en una direccién hacia abajo (por ejemplo, en la direccion del eje y).

El movimiento continuo del undécimo toque 450 puede significar que el undécimo toque 450 se mantiene
continuamente del area d11 de deslizamiento al area d12 tactil del marco en la direccién hacia abajo (por ejemplo, en
la direccion del eje y). El undécimo toque 450 en la pantalla 190 tactil puede liberarse en la posicién 450d final del
movimiento continuo. Cuando el movimiento continuo del undécimo toque 450 pasa a través de la posicién 450d final,
el movimiento continuo del undécimo toque 450 puede salir de la pantalla 190 tactil. El controlador 110 puede no
detectar el movimiento continuo del undécimo toque 450 que sale de la pantalla 190 tactil.

Con referencia a la Figura 5E, el area del area d11 de deslizamiento puede ser igual o mayor que, el area del area d3
de deslizamiento en la Figura 4D. Correspondiente a la deteccién de un deslizamiento hacia abajo, el area del area
d11 de deslizamiento en la Figura 5E puede ser mayor que el area del area d3 de deslizamiento en la Figura 4D.

En una realizacion de la presente divulgacion, un movimiento continuo de un toque incluye una pluralidad de toques.
Las cuatro posiciones 450a a 450d tactiles ilustradas anteriormente son una realizacion, y el nimero de toques en un
movimiento continuo de un toque no esta limitado a las mismas. Una persona experta en la técnica entendera
facilmente que el nimero de toques incluidos en un movimiento continuo de un toque puede variar (por ejemplo, en
correspondencia con la resolucién de la pantalla 190 tactil).

Con referencia a las Figuras 5C a 5E, el movimiento continuo del undécimo toque 450 desde el area d11 de
deslizamiento hacia el area d12 tactil del marco en la direccién hacia abajo (por ejemplo, en la direccion del eje y)
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puede incluir un arrastre, arrastrar y soltar, un desplazamiento o un deslizamiento.

El movimiento continuo del undécimo toque 450 puede ser una linea recta o una curva. Por ejemplo, cuando el aparato
100 portatil se sostiene con cualquiera de las manos derecha e izquierda, El movimiento continuo del undécimo toque
450 con el pulgar puede ser una linea recta o una curva.

El movimiento continuo del undécimo toque 450 puede pasar a través del area d12 tactil del marco.
En la operacion S355 de la Figura 3B, se detecta una undécima entrada desde el boton de inicio.

Con referencia a la Figura 5D, el usuario proporciona la undécima entrada 451 a través del botén 161a de inicio. El
controlador 110 puede detectar la undécima entrada 451 presionando el botén 161a de inicio o tocando el botén 161a
de inicio.

El controlador 110 puede almacenar la undécima informacién de entrada en correspondencia con la undécima entrada
451 detectada en la unidad 175 de almacenamiento. La undécima informacion de entrada almacenada puede incluir
una identificacion tactil, una posicion de toque, un tiempo de deteccion de toque o similar para la gestion de registros.

La undécima entrada 451 detectada desde el botén 161a de inicio puede incluirse en el movimiento continuo del
undécimo toque 450 (por ejemplo, un deslizamiento como un gesto de toque) detectado en el area d12 tactil del marco.
Como alternativa, la undécima entrada 451, que es independiente del undécimo toque 450 que se libera en el area
d12 tactil del marco, se puede tocar en el botén 161a de inicio.

La longitud vertical del area d12 tactil del marco (por ejemplo, en la direccion del eje y+ basandose en un borde de la
pantalla 190 tactil) puede ser del 3 % (por ejemplo, 77 pixeles) o menos de la resolucién de la pantalla 190 tactil (por
ejemplo, 2560 x 1440 pixeles). Como alternativa, la longitud vertical del area d12 tactil del marco puede ser del 5 %
(por ejemplo, 128 pixeles) o menos de la resolucién de la pantalla 190 tactil.

La longitud vertical del area d12 tactil del marco (por ejemplo, en la direccién del eje y+ basandose en el borde de la
pantalla 190 tactil) puede ser mas corta que la longitud vertical de un area d13 de reconocimiento de huella digital (por
ejemplo, en la direccion del eje y+ basandose en la parte inferior del area d13 de reconocimiento de huella digital). Por
ejemplo, la longitud vertical del area d12 tactil del marco puede ser el 50 % o menos de la longitud vertical del area
d13 de reconocimiento de huella digital.

La deteccion de la undécima entrada 451 desde el botén 161a de inicio se puede calcular usando un tiempo de
deteccioén de la posicion final del undécimo toque 450 en el area d12 tactil del marco.

El controlador 110 puede detectar la undécima entrada 451 desde el botén 161a de inicio usando una diferencia (por
ejemplo, un undécimo intervalo T11 de tiempo, 1 segundo o menos) entre el tiempo t10 de deteccion de la posicion
final del undécimo toque 450 en el area d12 tactil del marco y un tiempo t11 de deteccion de la undécima entrada 451
a través del botdn 161a de inicio.

La undécima entrada 451 puede detectarse desde el botdn 161a de inicio dentro del undécimo intervalo T11 de tiempo.
Adicionalmente, la undécima entrada 451 puede detectarse en el area d13 de reconocimiento de huella digital dentro
del undécimo intervalo T11 de tiempo. Un experto en la materia entendera facilmente que el undécimo intervalo T11
de tiempo puede cambiarse.

La deteccion de la undécima entrada 451 desde el boton 161a de inicio en la operacion S355 de la Figura 3B es
sustancialmente igual a la operacion S302 de la Figura 3A (excepto para la realizacion diferente), y por lo tanto se
omite aqui una descripcion repetida.

En la operacion S356 de la Figura 3B, se autentica una huella digital del usuario.

Con referencia a las Figuras 5D y 5E, el controlador 110 puede recibir informacion de huella digital en correspondencia
con la huella digital del usuario utilizando el sensor 173 de huella digital instalado en el botéon 161a de inicio. El
controlador 110 puede recibir la informacion de huella digital en correspondencia con la huella digital del usuario a
través del area de reconocimiento de huella digital d13 del sensor 173 de huella digital. El area d13 de reconocimiento
de huella digital puede cambiarse de acuerdo con el tamafio y/o la forma del boton 161a de inicio con el sensor 173
de huella digital. Adicionalmente, el area d13 de reconocimiento de huella digital puede cambiarse de acuerdo con el
tamafio y/o la resolucion del sensor 173 de huella digital instalado en el boton 161a de inicio.

El controlador 110 puede extraer una caracteristica de huella digital en correspondencia con el usuario a partir de la
informacion de huella digital recibida. El controlador 110 puede comparar la caracteristica de huella digital extraida
con la informacién de huella digital del usuario (por ejemplo, incluyendo una caracteristica de huella digital)
previamente registrada en una base de datos de huella digital en la unidad 175 de almacenamiento para autenticar la
huella digital del usuario. Como alternativa, el controlador 110 puede comparar la caracteristica de huella digital
extraida con la informacion de huella digital del usuario (por ejemplo, incluyendo una caracteristica de huella digital)
previamente registrada en un servidor externo (no mostrado) usando la unidad de comunicacién para autenticar la
huella digital del usuario.
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La autenticacion de la huella digital del usuario en la operacion S356 de la Figura 3B es sustancialmente igual a la
operacion S303 de la Figura 3A (a excepcion de la disposicion de autenticacion de huella digital), y por lo tanto se
omite aqui una descripcion repetida.

Cuando la huella digital del usuario se autentica a través de la undécima entrada 451, una tarjeta 191a movil puede
emerger gradualmente del borde inferior de la pantalla 190 tactil (por ejemplo, en el area d12 tactil del marco). La
tarjeta 191a movil puede mostrarse gradualmente (por ejemplo, enmarcarse) desde el borde inferior de la pantalla 190
tactil (por ejemplo, en el area d12 tactil del marco) en correspondencia con la huella digital del usuario a través de la
undécima entrada 451.

Cuando se autentica la huella digital del usuario, el controlador 110 puede cambiar la primera pantalla 400 visualizada
a una pantalla diferente (por ejemplo, una pantalla de fondo blanco, una pantalla de fondo negro o una pantalla de
fondo gris). Adicionalmente, cuando se autentica la huella digital de un usuario, el controlador 100 puede cambiar la
primera pantalla 400 visualizada a una pantalla diferente (por ejemplo, una pantalla de fondo de un solo color o una
pantalla de fondo multicolor).

El controlador 110 puede proporcionar al usuario una retroalimentacion en correspondencia con la autenticacion de la
huella digital del usuario.

El controlador 110 puede proporcionar una retroalimentacion visual, una retroalimentacion de audio y una
retroalimentacion haptica. Adicionalmente, el controlador 110 puede proporcionar al usuario una combinacién de la
retroalimentacion visual, la retroalimentacion de audio y la retroalimentacion haptica.

La retroalimentacion proporcionada en la operacion S356 de la Figura 3B es sustancialmente igual a la
retroalimentacion proporcionada en la operacion S305 de la Figura 3A (excepto para la operacion diferente), y por lo
tanto se omite aqui una descripcion repetida.

Con referencia a las Figuras 5F y 5G, Las tarjetas 191a a 191c mdviles pueden mostrarse gradualmente hasta que
finalice la autenticacion de la huella digital del usuario. Las tarjetas 191a a 191c moviles pueden moverse en direccion
ascendente a una velocidad constante en correspondencia con la autenticacion de la huella digital del usuario.
Adicionalmente, las tarjetas 191a a 191c moviles pueden moverse en direccion ascendente a la velocidad constante
durante un tiempo establecido (por ejemplo, 2 segundos, que es variable) después de que se complete la autenticacion
de la huella digital del usuario.

El numero de tarjetas 191a a 191c mdviles mostradas gradualmente es tres en una realizacién y se puede cambiar de
acuerdo con la configuracion del usuario (por ejemplo, registro de tarjeta). Las tarjetas 191a a 191c moviles registradas
previamente en el aparato 100 portatil pueden mostrarse superpuestas. Por ejemplo, cuando el usuario registra diez
tarjetas moviles, las diez tarjetas méviles pueden mostrarse superpuestas. La tarjeta 191a movil mostrada en la parte
superior puede ser una tarjeta movil predeterminada.

Cuando la huella digital del usuario no se autentica en la operacion S356 de la Figura 3B, la operacion S355 se repite.
Cuando la huella digital del usuario se autentica en la operacion S356 de la Figura 3B, se realiza la operacion S357.
En la operacion S357 de la Figura 3B, se muestra una pantalla de pago movil.

Con referencia a las Figuras 5G y 5H, cuando se autentica la huella digital del usuario, el controlador 110 puede
mostrar la pantalla 191 de pago movil. Cuando se autentica la huella digital del usuario, el controlador 110 puede
alinear las tarjetas 191a a 191c moviles en un area central de la pantalla 191 de pago mévil. El controlador 110 puede
llevar las tarjetas 191a a 191c maviles en alineacioén superior, alineacién inferior o alineacion aleatoria.

El usuario puede seleccionar otra tarjeta 191b movil, en lugar de la tarjeta 191a movil predeterminada. Por ejemplo,
cuando el usuario toca (no mostrado) la tarjeta 191a mévil predeterminada y la desliza (o arrastra, desplaza o similar)
a través de un lateral (por ejemplo, en la direccion del eje x+/-) de la pantalla 190 tactil, puede mostrarse una segunda
tarjeta 191b movil colocada debajo de la tarjeta 191a movil predeterminada. La tarjeta 191a movil predeterminada
puede colocarse debajo de una tercera tarjeta 191c movil, que ha estado en la parte inferior.

La visualizacion de la pantalla de pago movil en la operacién S357 de la Figura 3B es sustancialmente igual a la
visualizacion de la pantalla de pago movil en la operacién S306 de la Figura 3A, y por lo tanto una descripcion repetida
se omite aqui

El controlador 110 puede proporcionar al usuario una retroalimentacién en correspondencia con la visualizacién de la
pantalla 191 de pago movil.

El controlador 110 puede proporcionar una retroalimentacion visual, una retroalimentacion de audio y una
retroalimentacién haptica. Adicionalmente, el controlador 110 puede proporcionar al usuario una combinacién de la
retroalimentacion visual, la retroalimentacion de audio y la retroalimentacion haptica.

La retroalimentacién proporcionada en la operacion S357 de la Figura 3B es sustancialmente igual a la
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retroalimentacién proporcionada en la operacion S306 de la Figura 3A (excepto para la operacion diferente), y por lo
tanto se omite aqui una descripcion repetida.

En la operacion S357 de la Figura 3B, cuando se muestra la pantalla 191 de pago movil, El procedimiento de cambio
de pantalla del aparato 100 portatil termina.

Como se ha descrito anteriormente, de acuerdo con diversas realizaciones, puede proporcionarse un aparato portatil
y un procedimiento de cambio de pantalla del aparato portatii que muestre una pantalla de pago moévil en
correspondencia con un movimiento continuo de un toque, que comienza con un botén, que alcanza una pantalla tactil.
De acuerdo con la presente divulgacion, puede proporcionarse un aparato portatil y un procedimiento de cambio de
pantalla del aparato portatil que muestre una pantalla de pago mévil en correspondencia con un movimiento continuo
de un toque, que comienza desde un botdn que tiene un sensor de huella digital para recibir una huella digital del
usuario, que alcanza una pantalla tactil. De acuerdo con la presente divulgacion, puede proporcionarse un aparato
portatil y un procedimiento de cambio de pantalla del aparato portatil que muestre una pantalla de pago movil en
correspondencia con un movimiento continuo de un toque, que comienza desde un botdén que tiene un sensor de
huella digital para recibir una huella digital del usuario, pasando por un area de deslizamiento de una pantalla tactil.

De acuerdo con la presente divulgacion, puede proporcionarse un aparato portatil y un procedimiento de cambio de
pantalla del aparato portatil que muestre una pantalla de pago mévil en correspondencia con un movimiento continuo
de un toque, que comienza desde una pantalla tactil, que es detectado desde un botén. De acuerdo con la presente
divulgacion, puede proporcionarse un aparato portatil y un procedimiento de cambio de pantalla del aparato portatil
que muestre una pantalla de pago movil en correspondencia con un movimiento continuo de un toque, que comienza
desde una pantalla tactil, que se detecta desde un botdn que tiene un sensor de huella digital para recibir una huella
digital del usuario.

De acuerdo con la presente divulgacion, puede proporcionarse un aparato portatil y un procedimiento de cambio de
pantalla del aparato portatil que muestre una pantalla de pago mévil en correspondencia con un movimiento continuo
de un toque, que comienza desde el exterior del area de deslizamiento de una pantalla tactil, que se detecta desde un
botén que tiene un sensor de huella digital para recibir una huella digital del usuario.

De acuerdo con diversas realizaciones de la presente divulgacion, sin limitarse a lo anterior, puede proporcionarse un
aparato portatil y un procedimiento de cambio de pantalla del aparato portatil que muestre una pantalla de pago mévil
en correspondencia con un movimiento continuo de un toque, que comienza con un botdén que tiene un sensor de
huella digital, que alcanza una pantalla tactil.

Los procedimientos de acuerdo con las diversas realizaciones de la presente divulgacion pueden estar en forma de
comandos de programa ejecutados a través de diversos medios informaticos para ser grabados en un medio legible
por ordenador. El medio legible por ordenador puede incluir un comando informatico, un archivo de datos, una
estructura de datos y similares de forma independiente o en combinacion. El medio legible por ordenador puede
almacenarse, por ejemplo, en un dispositivo de almacenamiento volatil o no volatil como una ROM, una memoria como
una RAM, un chip de memoria, un dispositivo de memoria, o un IC de memoria, o un medio de almacenamiento que
se pueda grabar de forma 6ptica o magnética y que sea simultaneamente legible por maquina (por ejemplo, un
ordenador), como un disco compacto (CD), un disco versatil digital (DVD), un disco magnético o una cinta magnética,
independientemente de su capacidad para borrarse o regrabarse.

Se aprecia que la unidad de almacenamiento incluida en el dispositivo portatil es un ejemplo de los medios de
almacenamiento legibles por maquina adecuados para almacenar un programa o programas que incluyen comandos
para implementar diversas realizaciones de la presente divulgacion. El comando de programa registrado en el medio
puede ser cosas especialmente disefiadas y configuradas para la presente divulgacidon, o cosas que son bien
conocidas y pueden utilizarse por los expertos en la materia relacionada con el software informatico.

Si bien la presente divulgacion se ha descrito por las realizaciones restringidas y los dibujos como se ha descrito
anteriormente, la presente divulgacion no se limita a las realizaciones mencionadas anteriormente, y pueden hacerse
diversas modificaciones y alteraciones a partir de las descripciones de los expertos en la materia a los que pertenece
la presente divulgacion.

Aunque la presente divulgacion se ha mostrado y descrito con referencia a diversas realizaciones de la misma, se
entendera por los expertos en la materia que pueden hacerse diversos cambios en la forma y detalles de la misma sin
apartarse del ambito de la presente divulgacion tal como se define por las reivindicaciones adjuntas.
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REIVINDICACIONES
1. Un aparato (100) portatil que comprende:

un botén (161) configurado para recibir una primera entrada; una pantalla (190) tactil, colocada encima del botéon
(161), configurada para mostrar una primera pantalla y detectar una segunda entrada continuada a la primera
entrada; y

un controlador (110) configurado para:

controlar la autenticacion de un usuario utilizando una huella digital del usuario recibida a través de un sensor
de huella digital,

controlar el cambio de la primera pantalla a una pantalla de pago mdvil en correspondencia con un movimiento
continuo de la segunda entrada, que esta conectada desde la primera entrada en el botén (161) y es detectada
en la pantalla (190) tactil, y

cuando es mostrada la pantalla de pago mévil, controlar la transmision, a través de la comunicacién de campo
cercano, de NFC, a un dispositivo (200) de punto de venta, POS,

una sefial magnética en correspondencia con la informacién de pago de una tarjeta moévil superior entre una
pluralidad de tarjetas moviles alineadas en la pantalla de pago movil,

en el que el botdn (161) comprende el sensor de huella digital y esta configurado como un botén fisico o un botéon
tactil.

2. El aparato (100) portatil de la reivindicacion 1, en el que el controlador (110) esta configurado ademas para detectar
la primera entrada y la segunda entrada como un solo gesto de toque.

3. El aparato (100) portatil de la reivindicacion 2, en el que el controlador (110) esta configurado ademas para detectar
la primera entrada y la segunda entrada como el gesto de un solo toque usando uno de un intervalo de tiempo entre
la primera entrada y la segunda entrada y un area entre la primera entrada y la segunda entrada.

4. El aparato (100) portatil de la reivindicacion 1, en el que el controlador (110) esta configurado ademas para controlar
para mostrar gradualmente una tarjeta movil de pago desde un lado de la pantalla (190) tactil en correspondencia con
la autenticacion usando la huella digital y el movimiento continuo de la segunda entrada.

5. El aparato (100) portatil de la reivindicacion 1, en el que la pantalla (190) tactil comprende:

un area tactil del marco para recibir la segunda entrada; y

un area de deslizamiento para recibir el movimiento continuo de la segunda entrada,

en el que cuando el movimiento continuo de la segunda entrada pasa a través del area de deslizamiento, el
controlador (110) esta configurado ademas para controlar para mostrar la tarjeta movil de pago en la pantalla (190)
tactil.

6. El aparato (100) portatil de la reivindicacion 1, en el que, cuando se suelta el toque en una posicion final del
movimiento continuo de la segunda entrada, el controlador (110) esta configurado ademas para controlar para mostrar
la pantalla de pago movil.

7. El aparato portatil de la reivindicacién 1, en el que el controlador esta configurado ademas para controlar para
proporcionar una retroalimentacion en correspondencia con el movimiento continuo de la segunda entrada, y la
retroalimentacion comprende al menos una de una retroalimentacion visual, una retroalimentacion de audio y una
retroalimentacion haptica.

8. El aparato (100) portatil de la reivindicacion 1, en el que el controlador (110) esta configurado ademas para detectar
el movimiento continuo de la segunda entrada como uno de una linea recta y una curva.

9. El aparato (100) portatil de la reivindicacion 1, en el que el controlador (110) esta configurado ademas para controlar
el cambio de la primera pantalla a una pantalla de pago movil en correspondencia con un movimiento continuo de una
primera entrada detectada en la pantalla (190) tactil y la segunda entrada.

10. El aparato (100) portatil de la reivindicacion 9, en el que el controlador (110) esta configurado ademas para
controlar para mostrar gradualmente una tarjeta mévil de pago desde un lado de la pantalla (190) tactil en
correspondencia con el movimiento continuo de la primera entrada y autenticacion usando la huella digital.

11. El aparato (100) portatil de la reivindicacion 9, en el que la pantalla (190) tactil comprende:

un area de deslizamiento para recibir el movimiento continuo de la primera entrada; y

un area tactil del marco para recibir una posicion final del movimiento continuo de la primera entrada,

en el que, cuando el movimiento continuo de la primera entrada pasa a través del area de deslizamiento y el area
tactil del marco para que el botdn reciba la segunda entrada, el controlador (110) esta configurado ademas para
controlar para mostrar la tarjeta de pago movil en la pantalla (190) tactil.
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Un procedimiento de cambio de pantalla de un aparato (100) portatil, comprendiendo el procedimiento de cambio

de pantalla:

13.

14.

detectar una primera entrada a través de un botén (161);

autenticar una huella digital del usuario utilizando la primera entrada;

detectar una segunda entrada continua a la primera entrada a través de una pantalla (190) tactil que muestra una
primera pantalla;

detectar un movimiento continuo de la segunda entrada en una direccién ascendente en la pantalla (190) tactil;
cambiar la primera pantalla a una pantalla de pago mévil en correspondencia con el movimiento continuo de la
segunda entrada, y

cuando es muestrada la pantalla de pago mavil, transmitir, a través de la comunicacion de campo cercano, NFC,
a un dispositivo (200) de punto de venta, POS, una sefial magnética en correspondencia con la informacién de
pago de una tarjeta moévil superior entre una pluralidad de tarjetas moviles alineadas en la pantalla de pago moévil,
en el que la segunda entrada esta conectada desde la primera entrada en el botén (161) y es detectada en la
pantalla (190) tactil,

en el que el botdn (161) comprende un sensor de huella digital y esta configurado como un botén fisico o botén
tactil.

El procedimiento de cambio de pantalla de la reivindicacién 12, que comprende, ademas:

mostrar gradualmente una tarjeta de pago movil desde un lado de la pantalla (190) tactil en correspondencia con
la autenticacion de la huella digital y el movimiento continuo de la segunda entrada; y mostrar la pantalla de pago
movil que comprende una tarjeta de pago movil en correspondencia con la autenticacion de la huella digital y el
movimiento continuo de la segunda entrada.

El procedimiento de cambio de pantalla de la reivindicaciéon 12, en el que la primera entrada y el movimiento

continuo de la segunda entrada son un solo gesto de toque.
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