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DESCRIPCION
Mapa de transformacion en cartucho de impresora
Antecedentes

Los dispositivos de salida tal como impresoras pueden implementar un modelo de colores sustractivo, como un modelo
de colores cian, magenta, amarillo, y negro (CYMK), mientras los dispositivos de entrada tales como monitores de
ordenador, teléfonos maviles, y otros dispositivos de entrada pueden implementar un modelo de colores aditivo, como un
modelo de colores rojo, verde y azul (RGB).

Para emitir datos desde un dispositivo de entrada, tal como un grafico, texto o una combinaciéon de los mismos, los
dispositivos de salida pueden convertir el modelo de colores aditivo en un modelo de colores sustractivo a través de una
transformacion del color de impresion. Los fabricantes y/o vendedores se desafian a proporcionar la transformacion del
color de impresion de manera que los graficos y/o el texto se emitan desde los dispositivos de salida, como una impresora,
con la representacion del color mas precisa.

El documento US-A1-2001/0187771 describe un sistema de impresion que comprende una impresora y un cartucho que
tienen un dispositivo de memoria.

Resumen de la invencion

Los aspectos de la invencién se exponen en las reivindicaciones adjuntas.
Breve descripcion de los dibujos

La siguiente descripcion detallada referencia los dibujos, en donde:

La Figura 1 es un diagrama de bloques de ejemplo de un cartucho de impresora que incluye un envoltorio de
transformacion para construir un mapa de transformacion;

La Figura 2 es el diagrama de bloques de ejemplo de un dispositivo de memoria de la Figura 1;

La Figura 3 es un diagrama de bloques de ejemplo de un cartucho de impresora que incluye instrucciones para generar
un mapa de transformacion en el cartucho de impresora; y

La Figura 4 es un diagrama de flujo de ejemplo de un método para generar un mapa de transformacién en un cartucho
de impresora.

Descripcion detallada

Los detalles especificos se otorgan en la siguiente descripcién para proporcionar una comprension profunda de los
ejemplos. Sin embargo, se entendera que pueden practicarse los ejemplos sin estos detalles especificos. Por ejemplo,
los sistemas pueden mostrarse en diagramas de bloques para no oscurecer los ejemplos con detalles innecesarios. La
invencion se define en las reivindicaciones.

Las transformaciones del color de impresion pueden ser dependientes de formulacion de la tinta o el téner particular. Por
lo tanto, puede ser deseable proporcionar las tablas de colores junto con las tintas o tdneres de impresora, en lugar de
incluirlas en el firmware de la impresora o un controlador de impresora. Sin embargo, en comparacién con almacenar las
tablas de colores en el firmware de la impresora, la gestion de los datos de colores en los suministros de la impresora
puede ser mas complicada. Por ejemplo, un cliente puede tener instalada una mezcla de versiones de suministros en la
impresora, y diferentes suministros pueden tener cambios en las tintas y las tablas de colores y pueden soportar diferentes
medios. En adicién, esos suministros pueden usarse por multiples impresoras, o usarse en impresoras que aun no se han
desarrollado.

En consecuencia, los ejemplos en la presente descripcién pueden incluir un sistema integrado en la memoria del cartucho
de impresién, que permite multiples versiones y permutaciones de tintas, tablas de colores, medios de impresion, y/o
impresoras. En un ejemplo, un cartucho de impresora puede incluir un dispositivo de memoria. Un envoltorio de
transformacion puede almacenarse en el dispositivo de memoria. El envoltorio de transformacién puede construir
dinamicamente un mapa de transformacién para una impresora en base a los metadatos almacenados en el dispositivo
de memoria. Los metadatos pueden indicar al menos uno de un tipo de material de depdsito, mapa de transformacion,
medios de impresion e impresora.

El envoltorio de transformacion puede usar los metadatos para construir datos de transformacion desde elementos de

datos mas primitivos, u otras transformaciones existentes. Esta transformacién o codificacion de datos puede proporcionar
flexibilidad para manejar las diferentes versiones y permutaciones que pueden surgir, tales como cambios en tintas,
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soporte de medios, tablas de colores, e impresoras. Por ejemplo, incluir un mapa de la tabla de colores en un cartucho de
impresora puede ofrecer tipos de tinta/téner mejorados a los clientes que no existian en el tiempo en que se fabrico el
producto original. Ademas, los ejemplos pueden ser capaces de corregir las tablas de colores en impresoras en el campo
para errores descubiertos después del inicio de la fabricacion.

Ademas, los ejemplos pueden corregir las tablas de colores debido a cambios en los medios y adicionar el soporte para
los tipos de medios que no existian en el tiempo en que se fabricé el producto. Ademas, los ejemplos pueden introducir
tintas/toneres con diferentes caracteristicas del color asi como también introducir diferentes tablas de colores mejoradas
para un solo color, sin requerir al cliente reemplazar todos los suministros de tinta/téner para corregir los errores. Los
ejemplos pueden reducir ademas un espacio de almacenamiento de memoria requerido en el cartucho de impresora para
almacenar las tablas de colores.

Con referencia ahora a los dibujos, la Figura 1 es un diagrama de blogues de ejemplo de un cartucho de impresora 100
que incluye un envoltorio de transformacion 120 para construir un mapa de transformacion 140. El cartucho de impresora
100 puede ser cualquier tipo de cartucho para almacenar un material de depdsito. Los materiales de depdsito de ejemplo
pueden incluir tinta, téner, plastico, polimero, polvo de metal, aleacién y similares. En un ejemplo, el cartucho de impresora
100 puede ser un cartucho de tinta que contiene tinta liquida para su uso con una impresora de inyeccion de tinta. En otro
ejemplo, el cartucho de impresora 100 puede ser un cartucho de téner que contiene polvo de téner seco para su uso con
una impresora laser.

El cartucho de impresora 100 se muestra para incluir un dispositivo de memoria 110. El dispositivo de memoria 110 puede
ser cualquier dispositivo de almacenamiento fisico electrénico, magnético, éptico, u otro. Por ejemplo, el dispositivo de
memoria 110 puede ser una Memoria de acceso aleatorio (RAM), una memoria de solo lectura programable y borrable
eléctricamente (EEPROM), una memoria de sélo lectura (ROM), una memoria flash, una unidad de almacenamiento o
similares.

Se muestra el dispositivo de memoria 110 para almacenar en envoltorio de transformacion 120, donde el envoltorio de
transformacion 120 incluye el metadato 130. El envoltorio de transformacion 120 puede referirse a cualquier tipo de
envoltorio o formato de envoltorio, tal como un formato de metarchivos que describe como coexisten diferentes elementos
de datos y metadatos en un archivo. El término metarchivos puede referirse a un formato de archivo que puede almacenar
multiples tipos de datos. El término metadato 130 puede incluir metadatos estructurales y/o metadatos descriptivos. Los
metadatos estructurales pueden referirse al disefio y especificacion de las estructuras de datos, tales como un envoltorio
de datos. Los metadatos descriptivos pueden referirse a casos individuales de datos de la aplicacion, tal como el contenido
de los datos.

El envoltorio de transformacion 120 puede construir dinamicamente un mapa de transformacion 140 para una impresora
(no mostrada), tal como la impresora laser o de inyeccién de tinta, en base al metadato 130 almacenado en el dispositivo
de memoria 110. El metadato 130 puede indicar un tipo de material de depdsito, mapa de transformacion, medios de
impresion e impresora. El metadato 130 se explicara con mayor detalle mas abajo con respecto a la Figura 2.

El mapa de transformaciéon 140 puede ser un tipo de tabla y/o mapa de colores. Como se explico anteriormente, puede
usar una tabla de colores para convertir entre diferentes modelos de colores. Por ejemplo, antes que una imagen de
entrada pueda imprimirse como una salida fisica, el modelo de colores aditivo de entrada, tal como RGB, puede
convertirse en un modelo de colores sustractivo de salida, tal como CMYK. Esto puede hacerse mediante el uso de una
tabla de colores que transforma o convierte los datos de colores RGB en datos de colores CMYK. Los ejemplos de
modelos de colores RGB pueden incluir sSRGB, Adobe® RGB, escaneo RGB, y similares. Sin embargo, los ejemplos no
se limitan a los modelos de colores RGB y CYMK, y pueden incluir cualquier tipo de modelos de colores de entrada y/o
salida, tal como el modelo CMYK de las Especificaciones para publicaciones de web offset (SWOP) y el modelo de colores
L*a*b* de la Comision internacional de iluminacion (CIE).

En un ejemplo, el mapa de transformacion 140 puede corresponder a un tipo de medio particular. Por ejemplo, los tipos
de papel particulares, o colores de papel particulares pueden tener mapas de transformacién 140 correspondientes. Por
ejemplo, un mapa de transformacion 140 puede corresponder a papel normal y otro mapa de transformacion 140 puede
corresponder a papel mas grueso, tal como papel con membrete empresarial, o bond. En otro ejemplo, diferentes grados
de calidad de salida pueden tener diferentes mapas de transformacion 140. Por ejemplo, una calidad "de tiro" puede tener
un mapa de transformacion 140, y una calidad "mejor" puede tener un mapa de transformacion 140 diferente. En aun otro
ejemplo, diferentes dispositivos de entrada pueden tener diferentes mapas de transformacion 140 correspondientes. Por
ejemplo, diferentes modelos de impresoras pueden tener diferentes mapas de transformacién 140 correspondientes.

Aunque la Figura 1 muestra un solo mapa de transformacion 140, los ejemplos del cartucho de impresora 100 pueden
incluir una pluralidad de mapas de transformacion 140, tales como para diferentes tipos y/o versiones de impresoras,
medios, materiales de depdsito, usuarios y similares. Ademas, mientras la Figura 1 muestra un solo cartucho de impresora
100, una pluralidad de los cartuchos de impresion 100 puede interactuar con una sola impresora. Cada uno de estos
cartuchos de impresora 100 puede corresponder a un color diferente.
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Por ejemplo, uno de los cartuchos de impresora 100 puede incluir tinta negra y otro de los cartuchos de impresora puede
incluir tinta cian, magenta y amarilla. En otro ejemplo, uno de los cartuchos de impresora 100 puede incluir tinta negra,
otro de los cartuchos de impresora 100 puede incluir tinta cian, aun otro de los cartuchos de impresora 100 puede incluir
tinta magenta, y aun otro de los cartuchos de impresora 100 puede incluir tinta amarilla. Ademas, cada uno de estos
cartuchos de impresora 100 puede contener el mapa de transformacion 140. Ademas, el mapa de transformacion 140 de
uno de los cartuchos de impresora 100 puede influenciarse por otro de los cartuchos de impresora 100, tal como si se
usan juntas diferentes versiones de los cartuchos de impresora 100 para una sola impresora.

La Figura 2 es un diagrama de bloques de ejemplo de un dispositivo de memoria 210 de la Figura 1. El dispositivo de
memoria 210 de la Figura 2 puede incluir respectivamente al menos la funcionalidad y/o el hardware del dispositivo de
memoria 110 de la Figura 1. Por ejemplo, se muestra el dispositivo de memoria 210 para incluir un envoltorio de
transformacion 220, que incluye ademas el metadato 230. Aqui, se muestra ademas el metadato 230 para incluir una
propiedad 232, la etiqueta 234, la condicion 236 y la receta 238. Ademas, se muestra el dispositivo de memoria 210 para
almacenar los datos primitivos 250. Aunque la Figura 2 muestra una sola propiedad 232, la etiqueta 234, la condicion 236
y la receta 238, los ejemplos pueden incluir una pluralidad de las propiedades 232, las etiquetas 234, las condiciones 236
y/o las recetas 238. Por ejemplo, pueden existir etiquetas separadas 224 para el tipo de medio, espacio de color, familia
de suministros y similares.

La propiedad 232 puede describir datos primitivos 250 almacenados y/o generados por el cartucho de impresora 100. Los
datos primitivos 250 pueden incluir informacion basica del color acerca de los contenidos del cartucho de impresora 100,
tal como una version, el canal del material de depésito, y/o la dimension del cartucho de impresora 110. La dimensién
puede incluir un canal y/o recuento de nodos de una tabla de colores. El canal puede referirse a un tipo de color. El nodo
puede indicar la cantidad de colorante de salida.

La etiqueta 234 puede proporcionar una identificacién del cartucho de impresora 100. Por ejemplo, la etiqueta 234 puede
incluir un espacio de color, tipo de medio, calidad de impresion, plataforma de impresora, familia de suministros, y
similares. La condicién 236 puede restringir cuando el mapa de transformacion 140 esta disponible para su uso. Por
ejemplo, la condicion 236 puede especificar cual de una pluralidad de tipos de mapas de transformacion usarse en base
a la etiqueta 234. En un ejemplo, la condiciéon 236 puede incluir una expresion booleana de las propiedades 232 y las
etiquetas 234. Por ejemplo, la condicion 236 puede usarse para especificar las tablas de colores de excepciéon que
manejan casos tales como multiples plataformas de impresora, o multiples revisiones de colores de la tinta.

La receta 238 puede incluir instrucciones de como construir el mapa de transformacion 140 desde al menos uno de un
mapa existente y los datos primitivos 250. En un ejemplo, las instrucciones de la receta 238 pueden utilizar un modelo de
pila con operadores de notacién polaca inversa (RPN). La receta 238 puede usar etiquetas 234, para identificar
componentes, tales como el mapa 238 existente y/o los datos primitivos 250. Sin las etiquetas 234, la receta 238 solo
seria capaz de identificar otros componentes mediante el uso de sus propiedades 232. Esto puede ser problematico ya
que el mismo conjunto de propiedades 232 puede describir multiples componentes. Por ejemplo, pueden existir multiples
componentes del mapa de canales que tengan el mismo color del canal (por ejemplo Cian) y propiedades de recuento del
nodo 232 (por ejemplo 17 cubos).

El mapa de transformacion 140 es un mapa de canales. El mapa de canales incluye un mapeo para solo uno de la
pluralidad de colores. El mapa de canales puede incluir los datos primitivos.

En un ejemplo, la receta 238 puede incluir instrucciones para seleccionar una pluralidad de los mapas de canales al
coincidir con al menos una de la propiedad 232 y la etiqueta 234 de los datos primitivos y para combinar la pluralidad de
mapas de canales para construir el mapa de colores. Ademas, los datos primitivos pueden no seleccionarse si hay una
falta de coincidencia con la etiqueta 234 y/o la propiedad 232. Por ejemplo, la etiqueta 234 puede coincidir con el tipo de
medio, tal como papel normal, pero puede existir una falta de coincidencia con la propiedad 232, tal como colores
diferentes. En este caso, los datos primitivos pueden no usarse debido a la falta de coincidencia con la propiedad 232, a
pesar de la etiqueta coincidente 234.

Cada uno de los mapas de canales puede corresponder a uno de una pluralidad de colores del material de deposito de la
impresora. Por ejemplo, la receta 238 puede definir la operacion para construir un mapa de colores CMYK para la
coincidencia de color de un color de origen RGB con el modo de calidad normal, del papel normal de una impresora
especifica. Aqui, la condicién 236 puede establecerse como predeterminada, de manera que esta tabla de colores se
usara normalmente cuando se referencie por un conjunto (o subconjunto) de etiquetas coincidentes 234. La receta 238
puede especificar que las tablas de datos de colores para las tintas individuales, por ejemplo mapas de canales, se
determinen al referenciar las propiedades 2232, las etiquetas 234 y las condiciones 236, insertadas en la pila, y entonces
se combinen para construir el mapa de colores CYMK.

En otro ejemplo, la receta 238 puede incluir instrucciones para construir el mapa de canales en base a un eje neutro, un
conjunto de nodos de semilla y una tabla delta incluidos en los datos primitivos 250. El eje neutro puede referirse a una
linea que se extiende desde un origen de una tabla de colores tridimensional a un nodo de la tabla de colores mas alejado
del origen. El conjunto de nodos de semilla puede corresponder a nodos de una tabla de colores comprimida. La tabla
delta puede indicar una diferencia entre un nodo de la tabla de colores interpolada y una tabla de colores real
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correspondiente. Por ejemplo, la receta 238 puede definir la operacion para construir el mapa de canales de cian al insertar
los elementos en una pila, tal como el eje neutro, el conjunto de nodos de semilla, y la tabla delta.

El mapa de transformacion 140 puede ser un mapa base y/o modificador. EI mapa base puede usarse sin ninguna
modificacién por la impresora. El mapa modificador puede usarse para modificar al menos uno del mapa base y los datos
primitivos. En un ejemplo, la receta 238 puede incluir instrucciones para construir un nuevo mapa en base al mapa
modificador y el mapa base. El mapa modificador puede usarse para especificar la escala, especificar el intervalo y/o
seleccionar el reemplazo de los datos del mapa base. Por ejemplo, una tabla de colores en modo de tiro puede
especificarse como una tabla de colores en modo normal modificada con un pequefio conjunto de factores de escala. Por
ejemplo, el mapa modificador podria referenciarse por la receta 238 del mapa base para cambiar los valores del nodo en
el mapa base.

Aqui, las condiciones 236 pueden especificar una plataforma de impresora y versiones de tinta de colores especificas.
Estas condiciones 236 pueden entonces probarse. Si es verdadero, esta tabla de colores puede usarse en lugar de la
predeterminada. La receta 238 puede usar la herencia para permitir la reutilizacion de los datos de colores existentes. Por
ejemplo, el mapa de canales para una plataforma de impresora anterior puede insertarse en la pila. A continuacion, una
tabla modificadora escalar puede insertarse en la pila. Finalmente, un operador puede aplicar la tabla escalar al mapa de
canales heredado.

Los ejemplos anteriores para especificar la creacién y aplicacion de los mapas de transformacion 140 asi como también
otros elementos de datos de gestion del color pueden existir en los suministros (por ejemplo cartuchos de impresora),
pueden actualizarse en los suministros, y pueden resolverse en el tiempo de ejecucion cuando un cliente cambia las tintas
o toneres. El metadato 230 que incluye las etiquetas 234, las propiedades 232, y las condiciones 236 puede permitir
versiones y carcasas especiales para la permutacién de posibles cambios en impresoras, tintas, y tablas de colores. Las
etiquetas 234 pueden proporcionar ademas referencias para permitir la herencia, donde un elemento de los datos de
colores puede definirse como una derivacién de un elemento diferente. La receta 238 puede especificar la construccion
de datos de transformacién del color, y proporcionar ademas unos medios para especificar la construccion del dato del
color que se deriva de manera compacta de otros datos. En un ejemplo, el metadato 230 puede compilarse en una
representacion simbdlica binaria compacta antes del almacenamiento en el dispositivo de memoria 210.

La Figura 3 es un diagrama de blogues de ejemplo 300 de un dispositivo informatico que incluye instrucciones para
generar un mapa de transformacion en un cartucho de impresora. En el ejemplo de la Figura 3, el dispositivo 300 incluye
un procesador 310 y un medio de almacenamiento legible por maquina 320. El medio de almacenamiento legible por
maquina 320 incluye ademas instrucciones 322, 324 y 326 para generar un mapa de transformacién en un cartucho de
impresora.

El dispositivo informatico 300 puede ser, por ejemplo, un cartucho de impresora, una impresora, un dispositivo movil, una
magquina de fax, un dispositivo multimedia, un microprocesador seguro, un ordenador portatil, un ordenador de escritorio,
un sistema todo en uno, un servidor, un dispositivo de red, un controlador, un dispositivo inalambrico, o cualquier otro tipo
de dispositivo capaz de ejecutar las instrucciones 322, 324 y 326. En ciertos ejemplos, el dispositivo informatico 300 puede
incluir o conectarse a componentes adicionales tales como memorias, controladores, etc.

El procesador 310 puede ser, al menos una unidad de procesamiento central (CPU), al menos un microprocesador en
base a semiconductores, al menos una unidad de procesamiento de graficos (GPU), un microcontrolador, un hardware
légico de propésito especial controlado por microcédigo u otros dispositivos de hardware adecuados para la recuperacion
y ejecucion de instrucciones almacenadas en el medio de almacenamiento legible por maquina 320, o combinaciones de
los mismos. El procesador 310 puede buscar, decodificar, y ejecutar instrucciones 322, 324 y 326 para implementar la
generacion del mapa de transformacion en el cartucho de impresora. Como una alternativa o en adicién a recuperar y
ejecutar instrucciones, el procesador 310 puede incluir al menos un circuito integrado (IC), otra légica de control, otros
circuitos electronicos, o combinaciones de los mismos que incluyen un nimero de componentes electronicos para realizar
las instrucciones 322, 324 y 326.

El medio de almacenamiento legible por maquina 320 puede ser cualquier dispositivo de almacenamiento fisico
electronico, magnético, éptico, u otro que contiene o almacena instrucciones ejecutables. Por lo tanto, el medio de
almacenamiento legible por maquina 320 puede ser, por ejemplo, la Memoria de acceso aleatorio (RAM), la Memoria de
solo lectura programable y borrable eléctricamente (EEPROM), una unidad de almacenamiento, una memoria de solo
lectura de disco compacto (CD-ROM), y similares. Como tal, el medio de almacenamiento legible por maquina 320 puede
ser no transitorio. Como se describe en detalle mas abajo, el medio de almacenamiento legible por maquina 320 puede
codificarse con una serie de instrucciones ejecutables para generar el mapa de transformacion en el cartucho de
impresora.

Ademas, las instrucciones 322, 324 y 326 cuando se ejecutan por un procesador (por ejemplo, a través de un elemento
de procesamiento o multiples elementos de procesamiento del procesador) pueden provocar al procesador realizar los
procesos, tal como, el proceso de la Figura 4. Por ejemplo, las instrucciones de generacion 322 pueden ejecutarse por el
procesador 310 para generar un mapa de transformacion en base a una propiedad y una etiqueta incluidas en el cartucho
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de impresora (no mostrado). Las instrucciones de prueba 324 pueden ejecutarse por el procesador 310 para probar una
condicién asociada con el mapa de transformacion e incluirse en el cartucho de impresora.

Las instrucciones de permiso 326 pueden ejecutarse por el procesador 310 para permitir al mapa de transformacion
usarse por una impresora (no mostrada) si se satisface la condicion probada. La propiedad puede describir datos
primitivos almacenados y/o generados por el cartucho de impresora. La etiqueta puede proporcionar una identificacion
del cartucho de impresora. El mapa de transformacién puede almacenarse en el cartucho de impresora. Puede
comunicarse un cambio en los metadatos desde el cartucho de impresion a la impresora durante el tiempo de ejecucion,
si al menos uno de un tipo de material de depdsito, mapa de transformacién, medios de impresién e impresora cambia.

La Figura 4 es un diagrama de flujo de ejemplo de un método 400 para generar un mapa de transformacion en un cartucho
de impresora. Aunque la ejecucion del método 400 se describe mas abajo con referencia al cartucho de impresora 100,
pueden utilizarse otros componentes adecuados para la ejecucion del método 400, tal como el cartucho de impresora
200. Adicionalmente, los componentes para ejecutar el método 400 pueden extenderse entre multiples dispositivos. En
ciertos escenarios, multiples dispositivos que actuan en coordinacién pueden considerarse un solo dispositivo para realizar
el método 400. El método 400 puede implementarse en la forma de instrucciones ejecutables almacenadas en un medio
de almacenamiento legible por maquina, tal como el medio de almacenamiento 320, y/o en la forma de circuito electronico.

En el blogue 410, el cartucho de impresora 100 ejecuta un envoltorio de transformacién 120 para generar dindmicamente
un mapa de transformacion 140 para una impresora en base al metadato 130 almacenado en el cartucho de impresora
100. En el bloque 420, el mapa de transformacién 140 se selecciona para usarse por la impresora en base a probar una
condicion incluida en el metadato 130. El metadato 130 puede indicar un tipo de material de depdsito, mapa de
transformacion, medios de impresion y/o impresora. Al menos uno de una pluralidad de diferentes tipos del mapa de
transformacion 140 se genera y se usa en base a una propiedad y etiqueta incluidas en el metadato 130.
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REIVINDICACIONES

Un cartucho de impresora (100), que comprende:
un dispositivo de memoria (110, 210); caracterizado por
un envoltorio de transformacion (120, 220) almacenado en el dispositivo de memoria (110, 210), el envoltorio de
transformacién (120, 220) para construir dindmicamente un mapa de transformacién (140) para una impresora
en base al metadato (130, 230) almacenado en el dispositivo de memoria (110, 210)
en donde el mapa de transformacion (140) es un mapa de canales, y el mapa de canales incluye un mapeo para
uno de una pluralidad de colores,
en donde el metadato (130, 230) es para indicar al menos uno de un tipo de material de depdsito, mapa de
transformacién (140), medios de impresién e impresora;
en donde el metadato (130, 230) incluye una receta (238);
la receta (238) que incluye instrucciones para construir un mapa de canales en base a al menos uno de un eje
neutro, un conjunto de nodos de semilla y una tabla delta incluidos en los datos primitivos (250) almacenados
por el cartucho de impresora, en donde:
el eje neutro se refiere a una linea que se extiende desde el origen de una tabla de colores tridimensional a
un nodo de la tabla de colores mas alejado del origen,
el conjunto de nodos de semilla corresponde a nodos de una tabla de colores comprimida, y
la tabla delta es para indicar una diferencia entre un nodo de la tabla de colores interpolada y una tabla de
colores real correspondiente.

El cartucho de impresora (100) de acuerdo con la reivindicacion 1, en donde,

el metadato (130, 230) incluye al menos uno de una propiedad, etiqueta (234) y una condicién (236),

la propiedad describe los datos primitivos al menos uno de los almacenados y generados por el cartucho de
impresora,

la etiqueta (234) proporciona una identificacion del cartucho de impresora (100), y

la condicién (236) restringe cuando el mapa de transformacion (140) esta disponible para su uso.

El cartucho de impresora (100) de acuerdo con la reivindicacion 2, en donde, los metadatos incluyen la propiedad,
la propiedad (232) incluye al menos uno de una version, canal del material de depésito, y dimension del cartucho
de impresora (100),

la dimension incluye al menos uno de un canal y un recuento de nodos, el canal se refiere a un tipo de color, y

un nodo indica la cantidad de colorante de salida.

El cartucho de impresora (100) de acuerdo con la reivindicacion 2, en donde,

el metadato (130, 230) incluye la etiqueta (234) y la condicion (236),

la etiqueta (234) incluye al menos uno de un espacio de color, tipo de medio, calidad de impresién, plataforma de
impresora, y familia de suministros, y

la condicion (236) especifica cual de una pluralidad de tipos de mapas de transformacion usar en base a la etiqueta
(234).

El cartucho de impresora (100) de acuerdo con la reivindicacion 2, en donde,

el metadato (130, 230) incluye la propiedad y la condicion,

la condicién (236) incluye al menos una expresiéon booleana de propiedades y etiquetas, y

las instrucciones de la receta (238) utilizan un modelo de pila con operadores de notacién polaca inversa (RPN).

El cartucho de impresora (100) de acuerdo con la reivindicacion 1 o la reivindicacién 2, en donde,
el mapa de transformacion (140) incluye un mapa de colores,
el mapa de colores que incluye un mapeo para una pluralidad de colores.

El cartucho de impresora (100) de acuerdo con la reivindicacién 6 como depende de la reivindicacion 2, en donde,
la receta (238) incluye instrucciones para,

seleccionar una pluralidad de los mapas de canales al coincidir al menos uno de la propiedad (232) y la etiqueta
(234) con los datos primitivos (250), y

combinar la pluralidad de mapas de canales para construir el mapa de colores, y

cada uno de los mapas de canales es para corresponder a uno de una pluralidad de colores del material de
depdsito de la impresora.

El cartucho de impresora de acuerdo con la reivindicacion 6, en donde,

el mapa de colores es para convertir entre los modelos de colores CYMK y RGB,
el mapa de colores incluye una pluralidad de los mapas de canales, y

el mapa de canales incluye los datos primitivos.

El cartucho de impresora de acuerdo con la reivindicacion 1 o la reivindicacion 2, en donde,

el mapa de transformacion es al menos uno de un mapa base y un mapa modificador,
el mapa base debe usarse sin ninguna modificacidn por la impresora, y

7
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el mapa modificador debe usarse para modificar al menos uno del mapa base y los datos primitivos.

El cartucho de impresora de acuerdo con la reivindicacion 9, en donde,

la receta incluye instrucciones para construir un nuevo mapa en base al mapa modificador y el mapa base, y

el mapa modificador debe usarse para al menos uno de especificar la escala, especificar el intervalo y seleccionar
el remplazo de datos del mapa base.
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