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2 

DESCRIPCIÓN 
 
Registro de servicio en una red local 
 
Campo técnico 5 
 
La invención se refiere al campo de las telecomunicaciones y más particularmente a una red local de comunicaciones. 
 
De manera general, la invención se aplica a los equipos de una red de ese tipo. 
 10 
Estado de la técnica 
 
Una red doméstica es una red informática que une en conjunto, con o sin hilos, los equipos terminales o, más 
simplemente, terminales, de una vivienda (ordenadores, periféricos de impresión, de almacenamiento, periféricos 
domóticos, etc.), adecuados para comunicar en conjunto. Una red doméstica incluye un equipo enrutador, también 15 
llamado comúnmente pasarela, elemento intermedio que asegura la redirección, o enrutado, de los paquetes de datos 
entre los diferentes terminales y redes que tiene conectados. 
 
En el contexto de una red doméstica, un usuario tiene la posibilidad de ejecutar un servicio dado en un terminal dado 
que dispone de características propias (por ejemplo, visualizar las fotografías digitales del usuario en un televisor o en 20 
una tableta digital, controlar un equipo domótico, etc.). Dicho servicio puede ser visto como un conjunto de 
componentes de software, o programas, asociados a un conjunto de componentes de hardware. 
 
En ciertos casos, es deseable ejecutar dicho servicio en varios equipos terminales (tableta, teléfono inteligente, TV, 
PC, lámparas, radiadores, etc.) de un mismo usuario, según una secuencia ordenada de acciones elementales: por 25 
ejemplo, un usuario puede desear visualizar una película en su televisor y para ello cerrar previamente una persiana 
(estor) y encender una lámpara con el fin de disfrutar de unas condiciones de iluminación óptimas. 
 
El usuario puede ejecutar estas acciones manualmente, pero esta operación es molesta, en particular cuando debe 
ejecutarse el mismo servicio varias veces. 30 
 
En el campo de la domótica, existen soluciones para seleccionar un escenario simple desde un mando a distancia o 
un teléfono inteligente. Este tipo de escenario no conecta sin embargo más que unos terminales domóticos de tipo 
objetos conectados (captadores, lámparas, etc.), de los que el usuario tiene un conocimiento previo puesto que él ha 
instalado por sí mismo estos objetos en la red local. 35 
 
Sin embargo el usuario debe, en este contexto, conocer por sí mismo los diferentes terminales de su red y las diferentes 
acciones que es posible efectuar en los diferentes terminales para definir su servicio. El documento MICHAEL 
RlETZLER ET AL: "homeBLOX", PROCEEDINGS OF THE 2013 ACM CONFERENCE ON PERVASIVE AND 
UBIQUITOUS COMPUTING ADJUNCT PUBLICATION, UBICOMP’13, Zúrich, Suiza, 1 de enero de 2013 (2013-01-40 
01), Nueva York, Nueva York, Estados Unidos, páginas 801-808, ISBN: 978-1-4503-2215-7, DOI: 
10.1145/2494091.2497321 describe un sistema domótico programable por un usuario. 
 
No existe por tanto hoy en día una solución para construir simple y automáticamente, en una red local, un escenario 
que maneje todos los terminales de la red. 45 
 
La invención ofrece una solución que no presenta los inconvenientes del estado de la técnica. 
 
La invención 
 50 
Según un aspecto funcional, la invención se refiere a un procedimiento de registro de un servicio en una red local, 
estando constituido dicho servicio por un conjunto de acciones a efectuar sobre al menos un terminal de la red 
adecuado para realizar una parte del servicio, siento descrito dicho procedimiento en la reivindicación 1. 
 
Ventajosamente según este planteamiento, un servicio puede registrarse en asociación con un identificador único, de 55 
manera que se implemente posteriormente de manera muy simple, cualquiera que sea la complejidad del servicio y el 
número de terminales implicados. Una etapa previa de descubrimiento permite presentar al usuario los terminales 
disponibles en su red y los diferentes servicios que puede ejecutar con ayuda de estos terminales. El usuario no tiene 
necesariamente conocimiento previo de estos terminales. Además estos terminales pueden estar "inaccesibles" en el 
momento del descubrimiento (por ejemplo, apagados). 60 
 
Por "servicio", se entiende en este caso un conjunto de acciones a efectuar sobre al menos un terminal de la red 
adecuado para realizar una parte del servicio. 
 
Por "parte del servicio" se entiende en este caso una acción que participa en el servicio, ejecutada en un terminal, 65 
principalmente una acción física (apagado de la luz, encendido del televisor, bajar una persiana, bajar la luminosidad 

E17717782
15-05-2020ES 2 791 492 T3

 



3 

de una lámpara, iniciar la decodificación de una película, etc.) o de programación (modificar una variable, enviar un 
mensaje, etc.). 
 
Por "descubrimiento" se entiende una operación bien conocida para el experto en la materia, que puede implementarse 
en la forma de una solicitud de acuerdo con un protocolo de red local, por ejemplo la norma UPnP, o la norma BLE 5 
(Bluetooth Low Energy). La norma UPnP tiene por objeto permitir a los terminales conectarse fácilmente y comunicar 
simplemente en el seno de una red local. Constituye un conjunto de protocolos de comunicación basados en el 
protocolo IP y promulgada por el foro de normalización UPnP ("UPnP Forum"). Para controlar los terminales de la red, 
UPnP utiliza unos puntos de control, que emiten clásicamente hacia los diferentes terminales de la red unos mensajes 
llamados de descubrimiento (MSEARCH) con el fin de recuperar en el retorno una descripción de los terminales en 10 
correspondencia con esta solicitud. Se emiten frecuentemente estos mensajes de descubrimiento en el modo de 
comunicación de punto hacia multipunto, modo también llamado multidifusión, desde el punto de control hacia los 
terminales. Un equipo terminal compatible con la norma UPnP responde a estos mensajes de solicitud proporcionando 
sus características (tipo de terminal, capacidades de hardware y software, etc.). La norma BLE, una técnica de 
transmisión inalámbrica disponible en la forma de una norma abierta y cuyo objeto es proporcionar una potencia 15 
reducida con relación a las aplicaciones estándar de la norma Bluetooth, propone igualmente un mecanismo de 
descubrimiento de terminales. Los terminales BLE destinados a ser descubiertos (llamados "periféricos" en BLE) 
emiten periódicamente, en modo punto hacia multipunto, unos mensajes en canales definidos por la norma BLE. Estos 
mensajes, llamados "anuncios" o también "balizas", contienen entre otros la descripción del terminal y los servicios 
que propone. Estos servicios se referencian en los "anuncios" por unos UUID (Universally Unique Identifier). De este 20 
modo, poniéndose en escucha en los canales dedicados a los "anuncios" BLE, interpretando posteriormente los 
mensajes recibidos (cuyo formato está normalizado), un equipo de la red doméstica (por ejemplo la pasarela en 
servicio), podrá descubrir los terminales BLE disponibles y los servicios asociados. Puede concebirse cualquier otro 
protocolo que permita un descubrimiento (Zigwave, etc.). 
 25 
Por "construcción de servicio" se entiende el establecimiento de una lista de acciones a efectuar sobre uno al menos 
de los terminales de la red. Estas acciones pueden encadenarse o no en el tiempo. Según el ejemplo ya citado, la 
construcción del servicio equivale a introducir (por ejemplo a través de una interfaz gráfica) el encadenamiento de las 
acciones elementales siguientes, de manera secuencial o no: 
 30 
- bajar la persiana (acción sobre la persiana); 
- encender la lámpara (acción sobre la lámpara); 
- encender el decodificador digital y el televisor (acción sobre el decodificador digital y el televisor). 
- iniciar la restitución de un contenido audiovisual en el televisor (acción sobre el decodificador digital). 
 35 
Por "asociación del servicio a un identificador único", se entiende el establecimiento de una relación entre el servicio 
(en tanto que lista de acciones elementales) y un identificador que puede ser por ejemplo una serie de letras, de cifras, 
una imagen, una clave numérica, un sonido, etc. o cualquier otro identificador, a partir del momento que pueda 
distinguirse de otros identificadores potenciales. Se observará que un identificador no se asocia a un usuario, sino 
más bien a un servicio o a un conjunto de subservicios de un mismo servicio (como se detallará en lo que sigue, el 40 
identificador puede en efecto desencadenar un primer subservicio durante una primera utilización, posteriormente un 
segundo subservicio durante una segunda utilización, etc., estando el segundo subservicio vinculado al primero). 
 
Por "registro del servicio y de su identificador" se entiende la memorización del servicio (en tanto que lista de acciones 
elementales) y de su identificador asociado en memoria, por ejemplo de uno de los terminales de la red local, de la 45 
pasarela de servicio o de un dispositivo en el exterior de la red local (en la nube), etc. 
 
Ventajosamente, si el identificador único se obtiene antes de la construcción del servicio, el procedimiento según la 
invención puede proponer automáticamente al usuario configurar el servicio asociado, por ejemplo a través de una 
interfaz hombre-máquina situada en uno cualquiera de los terminales conectados a la red, de manera que el usuario 50 
pueda reutilizar posteriormente este identificador conocido para implementar el servicio. Pero también se puede 
concebir que el usuario configure en un primer tiempo el servicio y posteriormente obtenga el identificador a asociarle. 
 
Según un modo particular de implementación de la invención, un procedimiento tal como se ha descrito anteriormente 
además se caracteriza por que la etapa de adquisición del identificador único es seguida por una etapa de prueba de 55 
la asociación de dicho identificador a un servicio, y por que las etapas de construcción, de asociación y de registro del 
servicio se efectúan únicamente si el identificador ya no está asociado a un servicio. 
 
Ventajosamente según este modo, el servicio se construye y registra únicamente la primera vez que el identificador 
único se propone al sistema que implementa el procedimiento. 60 
 
Según un segundo modo de implementación particular de la invención, que podrá implementarse alternativa o 
acumulativamente con el anterior, un procedimiento tal como se ha descrito anteriormente está además caracterizado 
por que el identificador único se obtiene mediante la lectura de una etiqueta sin contacto. 
 65 
Este modo de implementación de la invención permite al usuario utilizar muy simplemente una etiqueta o "ficha" sin 
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contacto de tipo NFC (Near Field Communication) o más ampliamente RFID (por Radio Frequency Identification) para 
desencadenar el registro de su servicio. Puede disponerse un lector de etiquetas sin contrato por ejemplo en el terminal 
que procede al registro del servicio (terminal cualquiera de la red, terminal dedicado, pasarela de servicio, etc.). 
 
Una "etiqueta NFC" es una etiqueta electrónica equipada con la tecnología NFC sin contacto. Cada etiqueta dispone 5 
de un identificador único (UID) en la forma de varios octetos de datos. La etiqueta puede ser re-escribible o no. 
 
Según un tercer modo de implementación particular de la invención, que podrá implementarse alternativa o 
acumulativamente con las anteriores, dicho procedimiento incluye las siguientes etapas: 
 10 
• Obtención, posteriormente a la primera obtención, de un identificador único del servicio; 
• Obtención de los datos de servicio a partir del identificador único; 
• Implementación del servicio en al menos un terminal de la red local. 
 
Ventajosamente según este modo, una nueva obtención de un identificador que ya se ha registrado, durante una 15 
primera obtención, en asociación con un servicio, desencadena la implementación de este servicio. 
 
Según una variante de este modo de implementación particular de la invención, un procedimiento tal como se ha 
descrito anteriormente está caracterizado por que la obtención, posteriormente a la primera obtención, del 
identificador, se obtiene por la lectura de una etiqueta sin contacto. 20 
 
Ventajosamente según este modo, el identificador único que se ha registrado durante una primera presentación de 
una etiqueta NFC se reutiliza muy simplemente para la implementación del servicio, por simple presentación de la 
etiqueta al sistema que implementa el procedimiento. Un lector de etiquetas sin contacto puede disponerse por ejemplo 
en un terminal de la red, la pasarela de servicio, etc. 25 
 
Según un cuarto modo de implementación particular de la invención, que podrá implementarse alternativa o 
acumulativamente con las anteriores, un procedimiento tal como se ha descrito anteriormente está además 
caracterizado por que el servicio se asocia a un conjunto de subservicios, identificándose cada subservicio por un 
número de subservicio en el conjunto de subservicios y porque una nueva obtención, posteriormente a la primera, del 30 
identificador único del servicio, desencadena la implementación de un subservicio identificado por un número de 
subservicio. 
 
Ventajosamente según este modo, el servicio se asocia a un conjunto de subservicios que pueden presentar unas 
variantes del mismo servicio, que pueden ser por ejemplo una variación de uno de los parámetros en uno de los 35 
equipos (luminosidad creciente/decreciente de la lámpara con cada presentación del identificador, cambio del 
contenido multimedia, etc.). Cada obtención del identificador desencadena un nuevo subservicio en el conjunto de los 
subservicios asociados al servicio y por tanto al identificador. 
 
Según una variante de este modo de realización de la invención, un procedimiento de implementación tal como se ha 40 
descrito anteriormente está además caracterizado por que el último subservicio asociado al servicio repone los 
terminales de la red al estado en el que se encontraban antes del desencadenamiento del primer subservicio. 
 
Ventajosamente según este modo, la última obtención del identificador, que implementa el último subservicio en el 
conjunto de los subservicios, permite reponer los equipos de la red al estado en el que se encontraban antes de la 45 
implementación del servicio, por ejemplo, un equipo que se ha encendido/puesto en tensión durante la implementación 
del servicio puede ser apagado por la implementación del último subservicio. 
 
Según un quinto modo de implementación particular de la invención, que podrá implementarse alternativa o 
acumulativamente con las anteriores, un procedimiento tal como se ha descrito anteriormente está además 50 
caracterizado por que la etapa de descubrimiento es seguida por una etapa de adquisición automática de las 
componentes de software necesarios para realizar una acción en un terminal descubierto. 
 
Ventajosamente según este modo, si un terminal descubierto no es aún conocido por el equipo que estará encargado 
posteriormente de la implementación del servicio (típicamente, la pasarela de servicio), se realiza una descarga 55 
automática de los componentes de software (plugins) de comunicaciones. Será posible así, durante la implementación 
efectiva del servicio, poder dialogar con unos equipos terminales cuyas interfaces no fueran aún conocidas. 
 
Según un aspecto de equipamiento, la invención se refiere también a un dispositivo tal como se describe en la 
reivindicación 9. 60 
 
El término módulo puede corresponder tanto a un componente de software como a un componente de hardware o a 
un conjunto de componentes de hardware y software, correspondiendo a su vez un componente de software a uno o 
varios programas o subprogramas informáticos o, de manera más general, a cualquier elemento de un programa 
adecuado para implementar una función o un conjunto de funciones tal como se describen para los módulos afectados. 65 
De la misma manera, un componente de hardware corresponde a cualquier elemento de un conjunto de equipamiento 
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5 

(o hardware) adecuado para implementar una función o un conjunto de funciones para el módulo afectado (circuito 
integrado, tarjeta de chips, tarjeta de memoria, etc.). 
 
Según otro aspecto de equipamiento, la invención se refiere igualmente a una pasarela de servicio que comprende un 
dispositivo de registro de un servicio tal como se ha descrito anteriormente. 5 
 
Según otro aspecto de equipamiento, la invención se refiere igualmente a un programa informático adecuado para 
implementarse en un procedimiento de registro de un servicio tal como se ha definido anteriormente, comprendiendo 
el programa unas instrucciones de código que, cuando el programa se ejecuta por un procesador, realiza las etapas 
del procedimiento de registro. 10 
 
Este dispositivo para el registro de un servicio y este programa informático presentan unas características y ventajas 
análogas a las descritas anteriormente en relación con el procedimiento de registro de un servicio. 
 
Según aún otro aspecto de equipamiento, la invención se refiere a un soporte de registro legible por un procesador de 15 
datos en el que está registrado un programa que comprende instrucciones de código de programa para la ejecución 
de las etapas del procedimiento definido anteriormente. 
 
La invención se comprenderá mejor con la lectura de la descripción que sigue, dada a título de ejemplo y realizada 
con referencia a los dibujos adjuntos. 20 
 
Las figuras: 
 

La figura 1 representa el contexto general de un modo de realización de la invención. 
 25 
La figura 2 representa esquemáticamente una arquitectura de una pasarela de servicio que implementa un modo 
de realización del registro y de la implementación de un servicio según la invención. 
 
La figura 3 representa en forma de organigrama el registro y la implementación de un servicio según un modo de 
realización de la invención. 30 

 
Descripción detallada de un ejemplo de realización que ilustra la invención 
 
La figura 1 representa el contexto general de un modo de realización de la invención. 
 35 
La red local (1) es por ejemplo una red local IP (Internet Protocol). La red (1) incluye según este ejemplo un elemento 
de gestión de la red (6) (una pasarela residencial, doméstica, un concentrador, etc.) llamada en lo que sigue "pasarela 
de servicio" y unos equipos terminales (2, 3, 4) conectados en esta red local, adecuados para establecer unas 
comunicaciones entre sí. Se trata respectivamente, según este ejemplo, de una bombilla conectada (3), de un 
decodificador digital (2) y de una persiana eléctrica conectada (4). 40 
 
Estos terminales son de naturaleza heterogénea. Pueden, en particular, diferir por su sistema operativo (Windows, 
Linux, Android, etc.), su tipo de conexión a la red (Ethernet, WiFi, Bluetooth, BLE, etc.), las acciones de las que son 
capaces (decodificar un programa audiovisual, situarse sobre un canal de TV, encenderse, bajarse, etc.). 
 45 
En lo que sigue, se entiende por equipo terminal, o más simplemente terminal, cualquier dispositivo adecuado para 
conectarse y comunicar en la red local. 
 
En lo que sigue de la descripción de este modo de realización particular de la invención, se considera el siguiente 
servicio, cuyo identificador es el de una etiqueta llamada "sin contacto" (5) correspondiente al servicio, por ejemplo 50 
una etiqueta NFC. 
 
Se recuerda que las comunicaciones en campo cercano, normalmente llamadas NFC (Near Field Communication), 
basadas principalmente en la norma ISO (International Standard Organisation) 14443, utilizan unas tecnologías 
inalámbricas para permitir un intercambio de informaciones entre dos periféricos alejados una corta distancia, 55 
típicamente inferior a diez centímetros. En este contexto, las aplicaciones de "tag reading" tal como se definen por el 
forum NFC (asociación industrial encargada de promover la implementación y la normalización de la tecnología NFC) 
definen el establecimiento de una comunicación llamada "sin contacto" entre un maestro, en este caso llamado lector, 
y un esclavo, en este caso llamado etiqueta. Por ejemplo, el lector se encuentra en la pasarela de servicio y la etiqueta 
está integrada en una "ficha" NFC (5) que le sirve de soporte y que es por añadidura fácilmente reconocible por un 60 
usuario. El establecimiento de la comunicación NFC permite leer las informaciones escritas en la etiqueta, 
principalmente su identificador único (UID). 
 
En el contexto de este modo de realización, la etiqueta NFC se asocia al servicio mediante una primera presentación 
de una ficha al lector NFC. El identificador de la ficha es leído por el lector que lo transmite en este ejemplo a la 65 
pasarela de servicio. La pasarela presenta entonces una interfaz hombre-máquina (IHM) de introducción, por ejemplo 
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un cuadro de mandos o una aplicación de control, con el fin de que el usuario introduzca el servicio que le interesa; 
cuando el usuario ha acabado de describir su servicio, este se registra en asociación con el identificador único de la 
ficha. En lo que sigue, cuando desea ejecutar el servicio, el usuario presenta de nuevo la ficha al lector NFC de la 
pasarela de servicio, con el fin de que una segunda lectura del identificador único asociado a la etiqueta y por tanto 
en adelante al servicio, desencadene los siguientes eventos: 5 
 
- bajar la persiana (acción sobre la persiana) 
- encender la lámpara en posición suave (acción sobre la lámpara) 
- encender el decodificador digital y el televisor (acción sobre el decodificador digital y el televisor). 
- iniciar la restitución de un contenido audiovisual en el televisor (acción sobre el decodificador digital). 10 
 
Por otra parte, según una variante, el servicio está constituido por un conjunto de subservicios, estando asociado cada 
subservicio además a un número de subservicio. Un ejemplo de servicios y de subservicios se ilustra en la tabla que 
sigue: 
 15 

Tabla 1 ejemplo de servicio y de subservicios asociados. 
n.º 123456789 
SERVICIO de visionado de contenido multimedia 

Número de subservicio Acciones 

1 A. bajar la persiana 4 
B. encender la lámpara 3 en posición suave 
C. encender el decodificador digital 2 y el televisor. 
D. iniciar la restitución de un contenido audiovisual en el 
televisor 

2 B2. aumentar la intensidad de la lámpara 3
3 A. apagar el decodificador digital 2 y el televisor. 

B. apagar la lámpara 3 
C. volver a elevar la persiana 4 

 
El servicio S de identificador n.º 123456789 está constituido por tres subservicios numerados 1, 2, 3. 
 
- el primer paso de la etiqueta desencadena el registro del servicio 20 
 
- un segundo paso de la etiqueta desencadena el subservicio 1 descrito anteriormente. 
 
- un tercer paso de la etiqueta desencadena el subservicio número 2, lo que se traduce en un aumento del volumen 

luminoso de la lámpara (de suave a medio); 25 
 
- un cuarto paso de la etiqueta desencadena el subservicio número 3, que corresponde a una reposición del estado 

de los equipos de la red a tal como se encontraban antes de la activación del servicio. 
 
Naturalmente, se trata únicamente de un ejemplo de utilización entre otros. El usuario está así descargado de una 30 
acción manual sobre cada uno de los equipos de la red. Es suficiente presentarle la ficha NFC al lector para que el 
servicio, o uno de los subservicios, sean implementados. 
 
Se detallará más adelante una versión algorítmica más completa con ayuda de la figura 3. 
 35 
La invención ofrece de ese modo una solución flexible, potente y simple para registrar e implementar un servicio en la 
red local. 
 
La figura 2 representa esquemáticamente una arquitectura de un terminal que implementa un modo de realización del 
registro y de la implementación de un servicio según la invención. 40 
 
De manera preferida, se trata de la pasarela de servicio (6). 
 
La pasarela (6) comprende, clásicamente, unas memorias (M) asociadas a un procesador (CPU). Las memorias 
pueden ser de tipo ROM (del inglés Read Only Memory) o RAM (del inglés Random Access Memory) o también Flash. 45 
Comunica con la red local a través del módulo Ethernet (ETH) por un lado y eventualmente un módulo WiFi para una 
comunicación inalámbrica. Está equipada también con un módulo Bluetooth Low Energy (BLE). 
 
La pasarela (6) comprende además, de acuerdo con la invención, los siguientes módulos: 
 50 
- un módulo de interfaz de usuario (IHM por Interfaz Hombre Máquina) que permite adquirir en particular la 

descripción del servicio por el usuario; por interfaz de usuario, se entiende el conjunto de las informaciones y 
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mecanismos de hardware y software que permiten a un usuario comunicar con el dispositivo. Puede tratarse, 
indiferentemente de un teclado, de una interfaz gráfica (para la que los objetos a manipular se presentan en la 
forma de criptogramas en los que el usuario puede imitar unas manipulaciones físicas), de una interfaz de tipo web 
(una interfaz gráfica de una aplicación web, que se manipula con ayuda de un navegador web) o también de una 
interfaz vocal, etc. 5 

 
- un módulo de software DEC adecuado para recibir, y eventualmente solicitar, durante una etapa llamada de 

descubrimiento, las capacidades de hardware y/o software de los terminales de la red local utilizando uno de los 
módulos de comunicación a su disposición: ya sea al módulo Wi-Fi, ya sea al módulo ETH, ya sea el BLE, etc. 

 10 
- un módulo NFC que le permite leer el identificador del servicio contenido en la etiqueta NFC. 
 
- un módulo ENR que le permite registrar la descripción del servicio, (o de un conjunto de subservicios) y el 

identificador del servicio en asociación con su descripción. 
 15 
- un módulo MOE que le permite implementar el servicio transmitiendo a los terminales apropiados los comandos 

requeridos. 
 
La figura 3 representa en forma de organigrama el registro y la implementación de un servicio según un modo de 
realización de la invención. 20 
 
Se retoma en este caso el servicio citado con la ayuda de la figura anterior, a saber: el usuario de la red (1) desea 
visualizar una película en su televisor conectado al decodificador digital (2) y para ello cerrar la persiana (4) y encender 
una lámpara (3) con el fin de disfrutar de unas condiciones de iluminación óptimas. 
 25 
La implementación global de la invención se desarrolla en tres fases distintas: 
 
- una fase de descubrimiento de los terminales de la red y de sus capacidades; 
 
- una fase de registro del servicio o de los subservicios asociados al servicio; 30 
 
- una fase posterior de implementación del servicio en los diferentes equipos. 
 
Fases de descubrimiento y de registro del servicio 
 35 
Durante una etapa E0, se realiza una primera lectura de la ficha y del identificador único (UI) contenido en el interior 
de la etiqueta por parte del lector NFC situado en este ejemplo en la pasarela de servicio (6). 
 
Durante una etapa E1 sucesiva, se comprueba el identificador UI. Si este identificador es conocido por la pasarela, es 
decir si ya se ha asociado un servicio al identificador único de la ficha, las etapas inmediatamente siguientes de registro 40 
del servicio no se efectúan, la etapa E1 será seguida por la etapa E8. 
 
Si no, si se trata de un nuevo identificador, la etapa E1 es seguida por una etapa E2 llamada de "descubrimiento". 
Esta etapa E2, iniciada en este ejemplo por una solicitud de la pasarela en la red local, es seguida por una etapa E3 
de recepción de las características que los terminales (2, 4, 3) de la red declaran en el transcurso de las etapas 45 
respectivas E10, E20, E30. Según una alternativa, cada uno de los terminales declara espontáneamente sus 
capacidades, por ejemplo durante su primera conexión a la red local o en la primera puesta en tensión, cuando los 
diferentes terminales no se conocen aún. 
 
Un terminal puede transmitir por ejemplo algunas o el conjunto de las informaciones siguientes: 50 
 

◦ su identificador, 
◦ su tipo (captador de movimiento, de sol, de viento, decodificador digital, etc.). 
◦ el nombre y la unidad de un parámetro físico medido, 
◦ los valores mínimos y máximos medidos, 55 
◦ etc. 

 
La transmisión de las capacidades puede hacerse por ejemplo en la forma de una estructura de datos (archivo, etc.), 
difundida en la red en el transcurso de esta etapa de descubrimiento. La transmisión del archivo de datos puede 
realizarse en una vez o en varias. 60 
 
Por otra parte, la pasarela puede conocer un equipo, sin que este sea explícitamente visible en la red, particularmente 
porque esté fuera de tensión: por ejemplo la pasarela puede conocer el decodificador digital (porque lo ha registrado 
previamente en sus bases de datos) y proponerle en la lista de los equipos disponibles, aunque esté ausente en el 
momento en el que un usuario desea registrar el servicio. 65 
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Se observará también que las etapas de descubrimiento (E2, E3, E10, E20, E30) pueden situarse antes de las etapas 
E0 y E1 de obtención del identificador. 
 
Estas fases de descubrimiento pueden implementarse de manera propietaria o estar de acuerdo, como ya se ha 
descrito, con una norma de tipo UPnP o BLE. 5 
 
Durante una etapa E4, el usuario introduce, por ejemplo utilizando una interfaz hombre-máquina de un teléfono 
inteligente o de una pantalla conectada a la pasarela de servicio, o también de su televisor, el servicio S. Según el 
ejemplo de servicio mencionado en la figura 1 y en la Tabla 1, para realizar el servicio S deseado por el usuario, este 
selecciona sucesivamente a través de la IHM: 10 
 
• la persiana; acción: bajar la persiana; 
 
• la lámpara; acción: encender en posición suave; 
 15 
• el decodificador digital; acción: encender el decodificador digital y el televisor si no están ya encendidos; 
 
• el decodificador digital; acción: iniciar la decodificación, y posteriormente la restitución de un contenido audiovisual 

en el televisor. 
 20 
Previamente, por ejemplo a continuación de la etapa de descubrimiento, los diferentes terminales y características 
asociadas pueden haberse propuesto al usuario de manera que se facilite la definición del servicio. 
 
Durante una etapa E5, el identificador único se asocia al servicio. Según una variante ya analizada, puede asociarse 
un conjunto de subservicios al servicio (véase la tabla 1 anterior). 25 
 
Durante una etapa E6, se registra en memoria esta asociación (por ejemplo, de la pasarela de servicio)  
 
Fase de implementación del servicio. 
 30 
Durante una etapa E7, idéntica a la etapa E0, el usuario presenta de nuevo su ficha al lector NFC. La implementación 
del servicio es distinta de su registro. La etapa E7 no está por tanto vinculada en el tiempo a la etapa anterior E6. 
 
El lector obtiene el identificador de la etiqueta y la transmite al dispositivo de la pasarela. Como se trata en este caso 
de la segunda (o posterior) lectura del identificador, el dispositivo reconoce que el identificador ya está asociado a un 35 
servicio; se sigue, durante la etapa E8, de una obtención de la descripción del servicio a partir del identificador. Por 
ejemplo, el identificador único permite indexar una tabla en memoria que incluye la lista de las acciones a implementar 
para el servicio, como se ha presentado anteriormente. 
 
Durante la etapa E9, el servicio es implementado en los diferentes terminales (2, 3, 4). 40 
 
Como variante, como se ha descrito anteriormente (tabla 1), un tercer paso de la ficha puede desencadenar un 
aumento de la intensidad luminosa de la lámpara en el transcurso de las etapas E'7 de lectura del identificador idéntica 
a la etapa E7 con la obtención adicional del número de paso. Como se trata del tercer paso, se implementa el 
subservicio número 2. La etapa E'7 es seguida por una etapa E'8 de obtención de la descripción del subservicio a 45 
partir del identificador y del número de paso, y posteriormente de una etapa E'9 de acción sobre la lámpara para 
aumentar su intensidad. 
 
Como variante, como se ha descrito anteriormente, un cuarto y último paso de la ficha delante del lector NFC puede 
desencadenar unas acciones "inversas" de las acciones de implementación del servicio según las etapas E"7 de 50 
lectura del identificador y de análisis del número de paso (cuarto y último paso, que implica el subservicio 3), E"8 de 
obtención de la descripción del subservicio 3 a partir del identificador y del número de paso y E"9 de implementación 
de las acciones apropiadas sobre los terminales para reponer la red "en el estado". 
 
Por supuesto que el modo de realización que se ha descrito anteriormente se ha dado a título puramente indicativo y 55 
en ningún caso limitativo y que pueden hacerse fácilmente numerosas modificaciones aportadas por el experto en la 
materia. 
 
Pueden proponerse particularmente numerosos otros ejemplos de servicio: 
 60 
- Encender una estación de radio de Internet y cambiar de estación (entre las estaciones preferidas) con cada paso 

de la etiqueta; 
- Encender una lámpara y cambiar de color (entre los colores preferidos) con cada paso de etiqueta; 
- Encender un sistema Hi-fi que funcione en varias estancias de la vivienda, sobre una lista de lectura (playlist) 

predefinida y cambiar de estancia en la que la música se difunde con cada paso de la etiqueta. 65 
- etc. 
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REIVINDICACIONES 
 
1. Procedimiento de registro de un servicio en una red local, estando constituido dicho servicio por un conjunto de 
acciones a efectuar sobre al menos un terminal de la red adecuado para realizar una parte del servicio, incluyendo 
dicho procedimiento las siguientes etapas: 5 
 

• Primera obtención (E0) de un identificador único de dicho al menos un terminal correspondiente a una etiqueta 
sin contacto; 
• Descubrimiento (E2) de las capacidades de los terminales de la red; 
• Adquisición (E3) de las capacidades de los terminales descubiertos; 10 
• Construcción del servicio (E4) en tanto que encadenamiento de acciones en al menos un terminal descubierto, 
con ayuda de medios de interfaz de usuario; 
• Asociación (E5) del servicio a dicho identificador único (UI); 
• Registro (E6) del servicio y del identificador único asociado. 

 15 
2. Procedimiento según la reivindicación 1, caracterizado por que la etapa de primera obtención (E0) del identificador 
único seguida por una etapa de prueba (E1) de la asociación de dicho identificador a un servicio y por que las etapas 
de construcción (E4), de asociación (E5) y de registro (E6) del servicio se efectúan únicamente si el identificador ya 
no está asociado a un servicio. 
 20 
3. Procedimiento según la reivindicación 1, caracterizado por que el identificador único (UI) se obtiene por la lectura 
(E0) de dicha etiqueta sin contacto (NFC, 5). 
 
4. Procedimiento según la reivindicación 1, incluyendo dicho procedimiento las siguientes etapas: 
 25 

• Obtención (E7), posteriormente a la primera obtención, de un identificador único (UI) del servicio que corresponde 
al de una etiqueta sin contacto; 
• Obtención (E8) de los datos del servicio a partir del identificador único; 
• Implementación (E9, E11, E21, E31) del servicio en al menos un terminal de la red local. 

 30 
5. Procedimiento según la reivindicación 4, caracterizado por que la obtención (E7), posteriormente a la primera 
obtención (E0), del identificador (UI) se obtiene por la lectura (E7) de dicha etiqueta sin contacto (5). 
 
6. Procedimiento según la reivindicación 1, caracterizado por que el servicio se asocia a un conjunto de subservicios, 
identificándose cada subservicio por un número de subservicio en el conjunto de subservicios y por que una nueva 35 
obtención (E7), posteriormente a la primera, del identificador único del servicio, desencadena la implementación de 
un subservicio identificado por un número de subservicio. 
 
7. Procedimiento según la reivindicación 6, caracterizado por que el último subservicio asociado al servicio repone los 
terminales de la red al estado en el que se encontraban antes del desencadenamiento del primer subservicio. 40 
 
8. Procedimiento según la reivindicación 1, caracterizado por que la etapa de descubrimiento es seguida por una etapa 
de adquisición automática de los componentes de software necesarios para realizar una acción en un terminal 
descubierto. 
 45 
9. Dispositivo para el registro de un servicio en una red local, estando constituido dicho servicio por un conjunto de 
acciones a efectuar sobre al menos un terminal de la red adecuado para realizar una parte del servicio, incluyendo 
dicho dispositivo: 
 

• un módulo (NFC) para una obtención (E0, E7) de un identificador único de dicho al menos un terminal 50 
correspondiente a una etiqueta sin contacto; 
• un módulo (WiFi, ETH, BLE) para el descubrimiento (E2) de las capacidades de los terminales (1, 2, 3, 4) de la 
red; 
• un módulo (DEC) para la adquisición (E3) de las capacidades de los terminales descubiertos; 
• un módulo de medios de interfaz de usuario (IHM); 55 
• un módulo de construcción del servicio (ENR) en tanto que encadenamiento de acciones en al menos un terminal 
descubierto, con ayuda de medios de interfaz de usuario (IHM); 
• un módulo de asociación (ENR) del servicio a dicho identificador único; 
• un módulo de registro (ENR) del servicio y del identificador asociado. 

 60 
10. Pasarela de servicio que comprende un dispositivo de registro de un servicio según la reivindicación 9. 
 
11. Programa informático que incluye unas instrucciones de código para la implementación del procedimiento de 
registro de un servicio de acuerdo con la reivindicación 1, cuando este se ejecuta por un procesador. 
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