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DESCRIPCION
Correlacion de contenido basado en dispositivo mévil para entorno de realidad aumentada
ANTECEDENTES
1. Campo

[0001] La materia objeto divulgada en el presente documento se refiere a dispositivos electronicos y, mas en
particular, a procedimientos, aparatos y sistemas para su uso en y/o con entornos de realidad aumentada para
dispositivos electrénicos moviles.

2. Informacién

[0002] Los dispositivos informaticos méviles (dispositivos méviles) proporcionan a los usuarios acceso a una
variedad de informacion por medio de sistemas de comunicacién inaldmbrica. En un ejemplo, los dispositivos
moéviles pueden usar sistemas de posicionamiento, tales como los sistemas de posicionamiento basados en
satélites y/o terrestres que incluyen, por ejemplo, el sistema de posicionamiento global (GPS) u otros como el
sistema mundial de navegacion por satélite (GNSS), redes celulares inalambricas y/o redes inalambricas de area
local tales como wifi o WIMAX, para obtener informaciéon de posicionamiento geografico. En otro ejemplo, los
dispositivos méviles habilitados para su uso con redes celulares inalambricas y/o redes inalambricas de area local
tales como wifi o WiMAX proporcionan a los usuarios acceso a una vasta cantidad de recursos de informacién de
Internet. Los dispositivos moviles también pueden permitir a los usuarios explorar entornos de realidad aumentada
que proporcionan una vista en tiempo real de un entorno fisico real que se fusiona 0 aumenta con contenido grafico
generado por ordenador. Por ejemplo, una cdmara que reside en un dispositivo mévil se puede usar junto con una
pantalla gréafica para presentar al usuario informacion complementaria en relacién con puntos de interés que se
captan en una vista de camara del dispositivo mdvil. Dicha informacién complementaria puede formar una capa de
informacién que se superpone a unos objetos reales que se captan en una vista de camara del dispositivo movil.

BREVE EXPLICACION

[0003] Las implementaciones relacionadas con el despliegue de contenido de medios dentro de un entorno de
realidad aumentada se divulgan en un contexto informéatico movil. En al menos una implementacion, se proporciona
un procedimiento que incluye extraer una caracteristica tridimensional de un objeto real captado en una vista de
camara de un dispositivo movil, y conectar una regién de presentacion para un elemento de contenido de medios
a al menos una parte de la caracteristica tridimensional como respuesta a una entrada del usuario recibida en el
dispositivo movil.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

[0004] Se describen aspectos no limitantes y no exhaustivos con referencia a las figuras siguientes, en las que
numeros de referencia iguales se refieren a partes iguales en la totalidad de las diversas figuras, a menos que se
especifique lo contrario.

La FIG. 1 es un diagrama de bloques esquematico de un ejemplo de entorno de red de acuerdo con una
implementacion.

La FIG. 2 es un diagrama de bloques esquematico de un ejemplo de dispositivo mévil de acuerdo con una
implementacion.

La FIG. 3 es un diagrama de flujo que ilustra un ejemplo de proceso para definir un entorno de realidad aumentada
y desplegar contenido de medios dentro de ese entorno de realidad aumentada de acuerdo con una
implementacion.

Las FIGS. 4 - 9 muestran interfaces graficas de usuario de un ejemplo de entorno de realidad aumentada de
acuerdo con diversas implementaciones.

DESCRIPCION DETALLADA

[0005] Las implementaciones relativas a entornos de realidad aumentada se divulgan en un contexto informatico
moévil. Las herramientas de creacién de realidad aumentada que son accesibles por medio de un dispositivo movil
permiten a los usuarios de dispositivos méviles definir un entorno de realidad aumentada y desplegar contenido de
medios, tal como imagenes que incluyen fotos u otros elementos graficos, videos, animaciones, texto y audio
dentro de ese entorno de realidad aumentada. Otros usuarios de dispositivos moviles que exploran el entorno de
realidad aumentada por medio de sus respectivos dispositivos moviles pueden acceder a un contenido de medios
que un usuario de dispositivo moévil en particular despliega.
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[0006] Las caracteristicas tridimensionales de objetos reales, tales como estructuras de edificios u otros objetos
de interés adecuados que se captan en una vista de camara de un dispositivo movil se pueden extraer, por ejemplo,
mediante aplicacién de técnicas de reconocimiento de objetos para obtener representaciones electronicas de las
caracteristicas tridimensionales. Dichas representaciones electronicas pueden comprender mdltiples puntos
(clave) con sus descriptores asociados obtenidos de la vista de camara de las caracteristicas tridimensionales.
Ademas, también se pueden obtener representaciones electrdnicas, por ejemplo, de una biblioteca de
caracteristicas preexistente que contiene modelos de disefio asistido por ordenador (CAD) y/o exploraciones
oOpticas de dichos objetos reales. Un usuario de dispositivo moévil puede definir capas de informaciéon que admiten
entornos de realidad aumentada, a través de la aplicacion de una o mas regiones de presentacion y/o regiones de
activacion que se pueden conectar a dichas representaciones electrénicas de caracteristicas tridimensionales
extraidas.

[0007] Un usuario puede desplegar una region de presentacion para un elemento de contenido de medios en un
entorno de realidad aumentada con el propoésito de definir una ubicacion (por ejemplo, una posiciéon y/o una
orientacion) donde el elemento de contenido de medios se presenta dentro de ese entorno de realidad aumentada.
Un usuario puede desplegar una regidén de activacion para un elemento de contenido de medios dentro de un
entorno de realidad aumentada con el propésito de definir condiciones para cémo y/o cuando se puede habilitar
y/o iniciar la presentacion del elemento de contenido de medios en una regién de presentacioén asociada, como
respuesta a una entrada de usuario y/o una posicion y/o una orientacion estimada de dispositivo movil. Estos y
otros aspectos se describiran con mayor detalle con referencia a la siguiente descripcion escrita y las figuras
asociadas.

[0008] La FIG. 1 es un diagrama de bloques esquematico de un ejemplo de entorno de red 100 de acuerdo con
una implementacion. El entorno de red 100 puede incluir cualquier nimero de dispositivos moviles tales como, por
ejemplo, los dispositivos moéviles 120 y 130. Los dispositivos méviles 120 y 130 se pueden comunicar
inalambricamente con un sistema de servidor 110 por medio de la red 140. Los dispositivos méviles 120 y 130
pueden comprender cualquier plataforma informatica mévil adecuada, que incluye un teléfono celular, un teléfono
inteligente, un asistente digital personal, un dispositivo de comunicacién de bajo ciclo de trabajo, un ordenador
portatil, un dispositivo reproductor de medios portatil, un dispositivo de navegacion personal y un dispositivo
electrénico portatil que comprende una camara digital, por nombrar solo algunos ejemplos. Ademas, en algunas
implementaciones, los dispositivos moviles 120 y 130 pueden comprender gafas portatiles de realidad aumentada
(por ejemplo, visores) que incluyen una o mas lentes para visualizar contenido gréafico tal como unas capas de
informacién de realidad aumentada sobre objetos reales que se pueden ver a través de dichas lentes. El entorno
de red 100 puede incluir ademas plataformas informaticas no méviles tales como la plataforma informatica 122 que
también se puede comunicar con el sistema de servidor 110 por medio de la red 140. En al menos algunas
implementaciones, un dispositivo mévil puede estar adaptado para comunicarse acoplandose a la plataforma
informatica 122 mediante comunicacion alambrica o inalambrica, por ejemplo, sin utilizar la red 140.

[0009] La red 140 puede comprender una o mas de una red de area amplia (por ejemplo, Internet), una red de
area local (por ejemplo, una intranet) y/o una red de area personal. Por ejemplo, los dispositivos méviles 120 y 130
se pueden comunicar inalambricamente con el sistema de servidor 110 por medio de cualquier protocolo de
comunicacién adecuado, incluyendo unos protocolos de comunicacion celular tales como CDMA, GSM o WCDMA
y/o unos protocolos de red inalambrica de area local (WLAN) tal como wifi o WiMAX. En consecuencia, la red 140
puede incluir uno o mas transceptores inalambricos en dichas implementaciones. Los dispositivos méviles 120 y
130 también pueden utilizar los transceptores inaldmbricos de la red 140 para obtener informacién de
posicionamiento para estimar la posicién de un dispositivo movil.

[0010] En algunas implementaciones, un dispositivo mévil puede utilizar un enfoque basado en trilateracion para
estimar una posicion geografica. Por ejemplo, se pueden usar unas técnicas que incluyen la trilateracion avanzada
de enlace directo (AFLT) en CDMA o la diferencia de tiempo observada mejorada (EOTD) en GSM o la diferencia
de tiempo de llegada observada (OTDOA) en WCDMA, que miden en un dispositivo movil los tiempos de llegada
relativos de las sefales inalambricas transmitidas desde cada una de diversas estaciones base equipadas con un
transmisor. En otro ejemplo, un dispositivo moévil puede estimar su posicion obteniendo una direccion de control de
acceso al medio (MAC) u otro identificador adecuado asociado con un transceptor inalambrico y correlacionando
la direccién o identificador MAC con una ubicacion geografica conocida de ese transceptor inalambrico.

[0011] Los dispositivos moéviles 120 y 130 pueden obtener ademas sefales de posicionamiento inalambricas de
un sistema de posicionamiento 150 para estimar la posicion del dispositivo movil. Por ejemplo, el sistema de
posicionamiento 150 puede comprender un sistema de posicionamiento por satélite (SPS) y/o un sistema de
posicionamiento terrestre. El sistema de posicionamiento por satélite 108 puede incluir, por ejemplo, el sistema de
posicionamiento global (GPS), Galileo, GLONASS, NAVSTAR, GNSS, un sistema que usa satélites de una
combinacion de estos sistemas, o cualquier SPS disefiado en el futuro. Como se usa en el presente documento,
también se entenderd que un SPS incluye sistemas de seudosatélites. Se deberia entender, sin embargo, que las
técnicas de posicionamiento en particular proporcionadas aqui son meramente ejemplos de técnicas de
posicionamiento, y que la materia objeto reivindicada no esta limitada en este sentido.
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[0012] EI sistema de servidor 110 puede comprender uno o mas servidores y/u otras plataformas informaticas
adecuadas. En consecuencia, el sistema de servidor 110 puede incluir medios de almacenamiento 112 que tienen
una base de datos 114 e instrucciones 116 almacenadas en los mismos. El sistema de servidor 110 puede incluir
uno o mas procesadores tales como el ejemplo de procesador 118 para ejecutar instrucciones 116 y/o para facilitar
el almacenamiento y la recuperacion de datos en la base de datos 114. El sistema de servidor 110 puede incluir
ademas una interfaz de comunicacion 160 para facilitar la comunicacion con los clientes de la red 140, incluyendo
los dispositivos moviles 120 y 130, y la plataforma informatica 122.

[0013] Para facilitar la comprensién de las implementaciones divulgadas, las instrucciones 116 se pueden
describir en ocasiones en términos de uno o mas moédulos para realizar operaciones en particular. En un ejemplo,
las instrucciones 116 pueden incluir un médulo de extraccion de caracteristica 162 para extraer caracteristicas de
objetos reales captados en una vista de camara de un dispositivo mévil. En otro ejemplo, las instrucciones 116
pueden incluir un médulo de gestién de contenido 164 para gestionar el despliegue de contenido de medios dentro
de un entorno de realidad aumentada. El modulo de gestién de contenido 164 puede incluir un nimero de
herramientas para permitir que un usuario (por ejemplo, un usuario humano) interactie con el médulo de gestion
de contenido, por ejemplo, por medio de un dispositivo moévil (por ejemplo, el dispositivo mévil 120) u otra
plataforma informatica adecuada (por ejemplo, la plataforma informatica 122). En al menos algunas
implementaciones, el modulo de gestién de contenido 164 puede incluir una herramienta de despliegue de
contenido 166 para permitir que un usuario despliegue contenido de medios dentro de un entorno de realidad
aumentada; una herramienta de creacion de recorrido 168 para permitir que un usuario cree un recorrido que
comprende uno o0 mas elementos de contenido de medios desplegados en una o mas ubicaciones dentro de un
entorno de realidad aumentada; y una herramienta de gestion de derechos 170 para permitir que un usuario
gestione los derechos de acceso de otros usuarios al contenido de medios que ese usuario ha desplegado. Dichas
herramientas pueden ser accesibles para un usuario por medio de dispositivos de entrada o salida de un dispositivo
moévil u otra plataforma informatica adecuada. Por ejemplo, una interfaz grafica de usuario (GUI) presentada en
una pantalla gréafica de un dispositivo mévil puede permitir que un usuario defina un entorno de realidad aumentada
que comprende uno o mas elementos de contenido de medios usando una o mas de las herramientas 166, 168 y
170.

[0014] La base de datos 114 puede incluir una variedad de datos, que incluyen uno o mas elementos asociados,
tales como el ejemplo de elemento asociado 176. El elemento asociado 176 puede incluir, por ejemplo, al menos
un elemento de contenido de medios 178 y otros elementos de datos asociados, que incluyen, por ejemplo: una
definicion de region de presentaciéon 180, una definicién de regién de activacion 182, una definicion de recorrido
184, metadatos 186 y una definicién de caracteristica extraida 174. La base de datos 114 puede incluir ademas
una biblioteca de caracteristicas 192 que tiene una o mas representaciones electronicas preexistentes de
caracteristicas tridimensionales reales tales como el ejemplo de representacién electronica preexistente 194.
Dichas representaciones electrénicas preexistentes se pueden crear, por ejemplo, mediante la aplicacién de
técnicas de exploracién dptica y/o de ondas sonoras a caracteristicas reales, o a través de la creacion de modelos
de disefio asistido por ordenador (CAD) de caracteristicas reales.

[0015] La definicién de region de presentacion 180 puede definir una ubicacion relativa a una caracteristica
extraida de un objeto real (por ejemplo, representada mediante la definicion de caracteristica extraida 174) donde
el contenido de medios (por ejemplo, el elemento de contenido de medios 178) se puede presentar dentro de un
entorno de realidad aumentada. Un usuario puede definir la definicién de regién de presentacion 180 por medio de
una herramienta de despliegue de contenido 166.

[0016] La definiciéon de region de activacién 182 puede definir como y/o cuando se puede habilitar o iniciar la
presentacion de contenido de medios en una region de presentacion (por ejemplo, como se define en la definicién
de region de presentacion 180) como respuesta a una entrada de usuario y/o una posicién y/o una orientacién
estimada de un dispositivo movil. Un usuario puede definir la definicion de region de activacion 182 por medio de
la herramienta de despliegue de contenido 166. Por ejemplo, un usuario puede utilizar la herramienta de despliegue
de contenido 166 para crear una definicion de regién de activacién 182 que define una regién de activacion para
un elemento de contenido de medios asociado (por ejemplo, el elemento de contenido de medios 178).

[0017] La definicién de recorrido 184 puede definir un recorrido guiado dentro de un entorno de realidad
aumentada que comprende uno o mas elementos de contenido de medios asociados. Un usuario puede utilizar la
herramienta de creacion de recorrido 168 para crear la definicién de recorrido 184. La definicion de recorrido 184
puede definir un grupo de cualquier numero adecuado de elementos de contenido de medios que se han
desplegado dentro de un entorno de realidad aumentada. Otros usuarios pueden acceder a un recorrido guiado de
los elementos de contenido de medios asociados explorando dentro de un entorno de realidad aumentada por
medio de una vista de camara de un dispositivo mévil. En consecuencia, se apreciara que la base de datos 114
puede incluir cualquier nimero adecuado de elementos de contenido de medios asociados, y que el elemento de
contenido de medios 178 puede comprender uno de una pluralidad de elementos de contenido de medios
asociados con un recorrido dado como se define en la definicién de recorrido 184.
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[0018] Los metadatos 186 pueden incluir una definicion de derechos 188 que define los derechos de los usuarios
para acceder a elementos de contenido de medios desplegados, tales como el elemento de contenido de medios
asociado 178. En algunas implementaciones, un usuario puede usar la herramienta de gestién de derechos 170
para crear una definicion de derechos 188 para el elemento de contenido de medios asociado 178. En un ejemplo
no limitante, un usuario puede excluir el acceso de usuarios seleccionados a un elemento de contenido de medios
en particular, o un usuario puede conceder a unos usuarios seleccionados el derecho a acceder a un elemento de
contenido de medios en particular dentro de un entorno de realidad aumentada.

[0019] Los metadatos 186 pueden incluir ademas datos de estado de dispositivo 190 que estan asociados con
el elemento de contenido de medios 178. Los datos de estado de dispositivo 190 pueden indicar una posicién y/o
una orientacion de un dispositivo mévil, por ejemplo, mientras el dispositivo moévil esta captando el elemento de
contenido de medios asociado. En algunas implementaciones, una posicién de un dispositivo mévil se puede
representar como uno o mas valores de latitud, longitud y/o altitud medidos en relacion con un dato de referencia.
De forma similar, la orientacién de un dispositivo mévil puede estar representada por uno o mas valores de
balanceo, cabeceo y/o guifiada medidos en relacion con un dato de referencia. Un dato de referencia con respecto
a dichos valores de orientacion se puede definir, por ejemplo, como un eje de una linea de vision de una camara
del dispositivo movil. Dichos datos de estado de dispositivo se pueden basar en una o mas sefales de
posicionamiento y/o mediciones de sensor de inercia que se obtienen en el dispositivo mévil como se describira
con mayor detalle con referencia a la FIG. 2.

[0020] LaFIG. 2 es un diagrama de bloques esquematico de un ejemplo de dispositivo mévil 200 de acuerdo con
una implementacion. El dispositivo mévil 200 puede servir como ejemplo no limitante de los dispositivos méviles
120 y 130 de la FIG. 1 para al menos algunas implementaciones. En consecuencia, el dispositivo mévil 200 puede
incluir una interfaz de comunicacién 228 para facilitar la comunicacién con otras plataformas informaticas, tales
como el sistema de servidor 110, los dispositivos méviles 120, 130 y/o la plataforma informatica 122 de la FIG. 1,
por ejemplo. Asi pues, la interfaz de comunicacion 228 puede habilitar la comunicacién inaldmbrica con redes de
comunicacién que incluyen el ejemplo de red 140. El dispositivo mévil 200 puede incluir ademas un receptor 230
para recibir senales de posicionamiento desde un sistema de posicionamiento, tal como el ejemplo de sistema de
posicionamiento 150.

[0021] EI dispositivo mévil 200 puede incluir dispositivos de entrada 218 para recibir entradas de usuario. Los
dispositivos de entrada 218 pueden incluir, por ejemplo, uno 0 mas botones fisicos, teclados, controladores,
microfonos, dispositivos de puntero y/o superficies sensibles al tacto, por ejemplo. El dispositivo mévil 200 puede
incluir dispositivos de salida 221 para presentar informacion a un usuario. En un ejemplo, los dispositivos de salida
221 pueden incluir una pantalla grafica 222 para presentar una interfaz grafica de usuario 224. La pantalla grafica
222 puede incluir cualquier dispositivo de pantalla adecuado que incluye una pantalla de cristal liquido (LCD), una
pantalla de tubo de rayos catédicos (CRT), una pantalla de retroproyeccién, etc. En al menos algunas
implementaciones, la pantalla grafica 222 puede comprender una pantalla grafica sensible al tacto (por ejemplo,
una pantalla tactil) capaz de recibir una entrada de usuario, por ejemplo, por medio de uno o mas gestos tactiles.
Una pantalla gréafica sensible al tacto puede utilizar cualquier técnica de deteccién adecuada para detectar una
entrada de usuario en o cerca de una superficie de visualizacion, incluyendo técnicas de deteccion capacitiva,
deteccion resistiva y/o deteccion Optica, por ejemplo. En dichas implementaciones sensibles al tacto, la pantalla
grafica 222 puede servir tanto de dispositivo de entrada para recibir entradas de usuario como de dispositivo de
salida para presentar contenido grafico. Los dispositivos de salida 221 pueden incluir ademas un altavoz 226 para
presentar contenido de audio en algunas implementaciones.

[0022] En al menos algunas implementaciones, se puede presentar una interfaz grafica de usuario (GUI) 224 en
la pantalla grafica 222. La GUI 224 puede comprender una o mas de una vista de camara 234 obtenida por medio
de una camara 220 y una capa de informacién 236. La capa de informacion 236 puede comprender uno 0 mas
elementos de contenido de medios representados, tal como el elemento de contenido de medios representado
238, y uno o mas elementos de control grafico, tal como el elemento de control grafico 240. En un ejemplo no
limitante, el elemento de contenido de medios representado 238 puede corresponder a un estado representado de
un elemento de contenido de medios 178, tal como una imagen, un video, una animacion, entre otro contenido
grafico adecuado o una parte del mismo. El elemento de control grafico 240 puede incluir uno o mas elementos
graficos para permitir que un usuario proporcione una entrada de usuario para controlar la funcionalidad del
dispositivo movil.

[0023] EI dispositivo mévil 200 puede incluir uno 0 mas sensores de inercia 232 para obtener mediciones de
sensor de inercia en el dispositivo movil. En al menos algunas implementaciones, los sensores de inercia 232
pueden comprender uno o0 mas acelerémetros, giroscopios u otros dispositivos adecuados para medir un estado
de inercia de un dispositivo movil. En algunas implementaciones, un estado de inercia de un dispositivo mévil se
puede medir mediante sensores de inercia 232 a lo largo de multiples ejes de sistemas de coordenadas cartesianas
y/o polares para proporcionar una indicacion de posicién y/u orientacion del dispositivo mévil.

[0024] Se apreciara que las mediciones de sensor de inercia obtenidas de los sensores de inercia 232 se pueden
procesar (por ejemplo, integrar a lo largo del tiempo) para obtener dichas estimaciones de posicién y/u orientacién
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de dispositivo mévil. Como se describe previamente, una posicion de un dispositivo mévil se puede representar
como uno o mas valores de latitud, longitud y/o altitud y una orientaciéon de un dispositivo mévil se puede
representar mediante uno o mas valores de balanceo, cabeceo y/o guifiada medidos en relacién con un dato de
referencia. El dispositivo mévil 200 puede incluir una cdmara 220 para obtener una vista de camara 234 que se
puede presentar en una pantalla grafica 222. La camara 220 puede comprender una camara digital en algunas
implementaciones que tienen un nimero de elementos épticos que incluyen una o mas lentes para enfocar luz y/o
uno 0 mas elementos sensores de luz para convertir luz en senales digitales representativas de datos de imagen
y/o video. En un ejemplo no limitante, un elemento sensor de luz puede comprender un dispositivo de captacién
oOptica, un dispositivo de carga acoplada y/o un dispositivo fotoeléctrico para convertir luz en sefales digitales. Las
sefales digitales obtenidas de uno o mas elementos sensores de luz de la cdmara se pueden procesar y/o
representar en la pantalla grafica 222 como una vista de camara 234. Ademas, en algunas implementaciones, una
vista de camara obtenida por medio de la camara 220 se puede almacenar en medios de almacenamiento como
contenido de imagen y/o video. Por ejemplo, las sefales digitales obtenidas de la camara 220 se pueden codificar
y almacenar en los medios de almacenamiento 210 en formato .jpeg, .mpeg u otro adecuado. Dichas sefales
digitales representativas de una vista de camara se pueden transmitir a otras plataformas informaticas para su
almacenamiento y/o procesamiento. Por ejemplo, una vista de camara obtenida en un dispositivo moévil se puede
transmitir a un sistema de servidor u otra plataforma informatica adecuada por medio de una red de comunicacién
o por acoplamiento con otra plataforma informatica.

[0025] EI dispositivo mévil 200 puede incluir ademas medios de almacenamiento 210 que tienen una base de
datos 212 e instrucciones 214 almacenadas en la misma. El dispositivo mévil 200 puede incluir uno o mas
procesadores tales como el ejemplo de procesador 216 para ejecutar instrucciones 214 y/o facilitar el
almacenamiento y la recuperacion de datos en la base de datos 212. La base de datos 212 puede incluir una
variedad de datos, incluyendo algunos o todos los elementos de datos descritos previamente con referencia a la
base de datos 114 de la FIG. 1. Por ejemplo, la base de datos 212 puede retener localmente en el dispositivo mévil
200, uno o mas del elemento de contenido asociado 176 y la biblioteca de caracteristicas 192, entre otros datos.
Se apreciara que dichos datos también se pueden retener remotamente, por ejemplo, en un sistema de servidor
tal como el sistema de servidor 110 de la FIG. 1 donde el dispositivo mévil puede acceder a estos por medio de
una red inalambrica.

[0026] Las instrucciones 214 pueden incluir de forma similar uno o mas de los médulos y/o herramientas de
instrucciones 116 de la FIG. 1 descritos previamente. Por ejemplo, las instrucciones 214 pueden incluir el médulo
de extraccion de caracteristica 162 descrito previamente y el mddulo de gestién de contenido 164 retenido
localmente en el dispositivo mévil 200. Las instrucciones 214 pueden incluir ademas el médulo de representacion
254 para facilitar la representacion y/o presentacion de la GUI 224 en la pantalla grafica 222. Las instrucciones
pueden incluir ademas un mdédulo de estado de dispositivo 256 para procesar sefiales de posicionamiento
obtenidas por medio del receptor 230 y/o mediciones de sensor de inercia obtenidas por medio de los sensores de
inercia 232. Por ejemplo, el mddulo de estado de dispositivo 256 puede estar adaptado para estimar una posicion
y/u orientacién del dispositivo mévil 200 en base, al menos en parte, a dichas sefiales de posicionamiento y/o
mediciones de sensor de inercia. Una posicion y/u orientacién estimada del dispositivo movil 200 se puede
almacenar en la base de datos 212, por ejemplo, como se describe previamente con referencia a los datos de
estado de dispositivo 190. En al menos algunas implementaciones, el médulo de estado de dispositivo 256 puede
estar adaptado para obtener datos de estado de dispositivo para un dispositivo mévil como respuesta a la captacion
de un elemento de contenido de medios en el dispositivo mévil. Por ejemplo, una imagen captada en el dispositivo
moévil 200 por medio de la camara 220 puede hacer que el médulo de estado de dispositivo 256 calcule una posicion
y/u orientacion del dispositivo moévil en o cerca del tiempo en que se captoé la imagen. El médulo de estado de
dispositivo 256 puede estar adaptado ademas para asociar los datos de estado de dispositivo con ese elemento
de contenido de medios (por ejemplo, como metadatos), por ejemplo, en la base de datos 212 o la base de datos
114.

[0027] Ademas, en al menos algunas implementaciones, las sefales digitales representativas de una vista de
camara obtenida por medio de la camara 220 se pueden captar como una imagen estatica o un video dindmico.
Dichas senales digitales se pueden procesar mediante el médulo de extraccién de caracteristica 162 para obtener
una representacién electrénica (por ejemplo, un modelo) de caracteristicas reales captadas dentro de la vista de
camara. Dichas representaciones electronicas de caracteristicas reales se pueden almacenar en la base de datos
212 y/o en la base de datos 114 como una definicién de caracteristica extraida 174, donde se pueden asociar con
uno o mas elementos de contenido de medios tales como el elemento de contenido de medios 178, por ejemplo.

[0028] Se apreciara que al menos algunos elementos del ejemplo de dispositivo mévil 200 de la FIG. 2 pueden
estar presente en otras plataformas informaticas moéviles o no méviles tales como la plataforma informatica 122 de
la FIG. 1 para permitir que dichas plataformas informaticas realicen una o mas de las operaciones, procesos y
procedimientos descritos en el presente documento. Por ejemplo, la plataforma informatica 122 de la FIG. 1 puede
comprender medios de almacenamiento tales como medios de almacenamiento 210 que incluyen instrucciones
214 y/o una base de datos 212, uno o mas procesadores tales como el procesador 216, uno o mas dispositivos de
entrada y salida, y una interfaz de comunicacién tal como la interfaz de comunicacién 218. En consecuencia, una
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0 mas de las operaciones, procesos y procedimientos descritos en el presente documento, por ejemplo, con
referencia a la FIG. 3 no estan necesariamente limitados a dispositivos méviles.

[0029] La FIG. 3 es un diagrama de flujo que ilustra un ejemplo de proceso 300 para definir un entorno de realidad
aumentada y desplegar contenido de medios dentro de ese entorno de realidad aumentada de acuerdo con una
implementacion. En un ejemplo, uno o mas procesadores que ejecutan instrucciones localmente en un dispositivo
moévil y/o remotamente en un sistema de servidor u otra plataforma informética adecuada pueden realizar el
proceso 300. En consecuencia, las diversas operaciones del proceso 300 se pueden representar mediante
instrucciones ejecutables mantenidas en medios de almacenamiento de una o mas plataformas informaticas tales
como los medios de almacenamiento 112 del sistema de servidor 110 y/o los medios de almacenamiento 210 del
dispositivo movil 200, por ejemplo.

[0030] En resumen, el proceso 300 para desplegar contenido de medios dentro de un entorno de realidad
aumentada puede comprender una o mas de las siguientes operaciones: extraer una caracteristica tridimensional
de un objeto real captado en una vista de camara de un dispositivo moévil en la operacién 310; obtener un elemento
de contenido de medios, por ejemplo, captando el elemento de contenido de medios en el dispositivo movil y/o
recuperando un elemento de contenido de medios existente de un medio de almacenamiento en la operacién 320;
definir una region de presentacion para el elemento de contenido de medios en relacion con la caracteristica
tridimensional en la operacién 330; definir una regién de activacion para el elemento de contenido de medios en
relacién con la caracteristica tridimensional en la operacion 340; y habilitar y/o iniciar la presentacion del elemento
de contenido de medios en la region de presentacion como respuesta a una entrada de usuario y/o una posicién
de dispositivo movil estimada para la regién de activacion en la operacion 350.

[0031] Con referencia a la operacion 310, se puede extraer una caracteristica tridimensional de un objeto real
captado en una vista de cdmara de un dispositivo mévil. Los objetos reales pueden incluir cualquier objeto de
interés adecuado, incluyendo, por ejemplo, objetos hechos por el hombre (por ejemplo, estructuras de edificios,
puentes, carreteras, etc.) y/u objetos naturales (por ejemplo, montanas, arboles, rios, etc.). Por ejemplo, con
referencia también a la FIG. 4, se muestra una GUI que comprende una vista de camara 400 de un ejemplo de
entorno de realidad aumentada de acuerdo con una implementacién. En la FIG. 4, un ejemplo de caracteristica
tridimensional 410 de un objeto real (por ejemplo, una estructura de edificio) se capta en la vista de camara 400.

[0032] En al menos algunas implementaciones, el proceso de extraccion de caracteristica realizado en la
operacion 310 puede incluir aplicar técnicas de reconocimiento de objetos a una caracteristica tridimensional real
captada en una vista de camara de un dispositivo moévil. Por ejemplo, dichas técnicas de reconocimiento de objetos
se pueden aplicar en un dispositivo movil o remotamente en un sistema de servidor u otra plataforma informatica
adecuada mediante el modulo de extraccion de caracteristica 162 en la muestra de vista de camara obtenida en
el dispositivo movil para generar una representacion electrénica (por ejemplo, puntos clave y descriptores, lineas,
etc.) de una caracteristica tridimensional real. Dichas técnicas de reconocimiento de objetos pueden comprender
técnicas de reconocimiento de objetos estandar y/o bien conocidas en al menos algunas implementaciones. Los
ejemplos no limitantes de dichas técnicas de reconocimiento de objetos para generar puntos clave y descriptores
incluyen la transformada de caracteristicas invariante a escala (SIFT), helechos y caracteristicas robustas
aceleradas (SURF), entre otros. Se apreciara que la materia objeto reivindicada no se limita a los ejemplos de
técnicas de reconocimiento de objetos descritas en el presente documento.

[0033] Una representacion electrénica de referencia de una caracteristica tridimensional real con la cual se
compara una generada a partir de la muestra de vista de cdmara puede incluir una representacion electrénica
preexistente (por ejemplo, un modelo, puntos clave y descriptores) de esa caracteristica tridimensional, o la
representacion electrénica se puede crear a partir de una vista de camara como una representacion electrénica ad
hoc de esa caracteristica tridimensional. Ademas, las caracteristicas reales pueden comprender superficies
bidimensionales y/o tridimensionales. En un ejemplo, un modelo para caracteristicas bidimensionales reales se
puede crear, al menos en parte, a partir de puntos clave y detectores, lineas, formas u otros elementos visuales
de las caracteristicas reales captadas en una Unica vista de camara de un dispositivo mévil. En otro ejemplo, un
modelo para caracteristicas tridimensionales reales se puede crear, al menos en parte, a partir de dos o mas vistas
de camara obtenidas en diferentes posiciones y/u orientaciones en relacién con la caracteristica real. Por ejemplo,
se puede usar una pluralidad de imagenes bidimensionales representativas de miltiples vistas de camara que
captan una caracteristica en particular en multiples angulos, orientaciones, etc. diferentes para construir (por
ejemplo, mediante procedimientos de triangulacion) una representacion tridimensional electronica de esa
caracteristica. En otro ejemplo mas, se pueden crear representaciones tridimensionales electrénicas preexistentes
de caracteristicas reales, por ejemplo, mediante la aplicacion de técnicas de exploracién a dichas caracteristicas.
En un ejemplo no limitante, las técnicas de exploracion éptica (por ejemplo, laser) o de ondas sonoras se pueden
aplicar a objetos reales tales como edificios, ciudades o paisajes para crear una representacion tridimensional
electronica preexistente de esos objetos reales. En otro ejemplo mas, se pueden generar representaciones
tridimensionales electrénicas preexistentes de objetos reales a partir de modelos de disefio asistido por ordenador
(CAD). Las representaciones electrénicas preexistentes de objetos reales se pueden mantener en un medio de
almacenamiento de un dispositivo movil y/o un sistema de servidor (por ejemplo, como parte de la biblioteca de
caracteristicas 192) donde el médulo de extraccion de caracteristica 162 puede acceder a las mismas.



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2791823 T3

[0034] En un ejemplo no limitante, una representacion electronica preexistente (por ejemplo, la representacion
electronica preexistente 194) puede incluir un conjunto de datos que comprende cualquier nimero adecuado de
elementos de datos (por ejemplo, coordenadas espaciales en un espacio bi- o tridimensional, vectores descriptores
multidimensionales) que son representativos de una caracteristica tridimensional de un objeto real. El modulo de
extraccion de caracteristica también puede usar informacién de estado de dispositivo movil (por ejemplo, datos de
estado de dispositivo 190), obtenida a partir de sefales de posicionamiento y/o mediciones de sensor de inercia,
para localizar y recuperar representaciones electrénicas preexistentes potencialmente relevantes de la biblioteca
de caracteristicas, por ejemplo, en base a una posicion y/u orientacion de dispositivo moévil estimada. EI médulo
de extraccién de caracteristica puede buscar en el dominio de representaciones electronicas preexistentes
relevantes una representacion electronica preexistente en particular que coincida o contenga la caracteristica
tridimensional. En consecuencia, una representacion electrénica preexistente en particular que coincida,
represente o contenga una caracteristica tridimensional captada en una vista de cadmara de un dispositivo moévil se
puede identificar mediante enfoques de reconocimiento de objetos y/o con referencia a la posicion y/u orientacién
del dispositivo mévil. Una representacion electronica preexistente que se obtiene de la base de datos se puede
utilizar como una definicion de caracteristica extraida 174 para asociarla con el elemento de contenido de medios
178, por ejemplo.

[0035] Sin embargo, en otros ejemplos donde aun no existe una representacion electronica preexistente de una
caracteristica tridimensional o esta ain no es accesible para el médulo de extraccién de caracteristica, el médulo
de extraccion de caracteristica puede utilizar una representacion electrénica (por ejemplo, un archivo de imagen o
archivo de video) de una o mas vistas de camara que captan la caracteristica tridimensional, para crear una
representacion electronica ad hoc de esa caracteristica tridimensional. Nuevamente, esta representacion
electronica ad hoc puede comprender modelos bidimensionales o modelos tridimensionales de dichas
caracteristicas reales. En un ejemplo, se puede crear un modelo bidimensional de caracteristicas reales, al menos
en parte, a partir de esquinas, lineas, formas u otros elementos visuales de las caracteristicas reales captadas en
una vista de camara del dispositivo moévil que se usa para crear el entorno de realidad aumentada. En otro ejemplo,
se puede crear, al menos en parte, un modelo tridimensional de caracteristicas reales, a partir de dos o mas vistas
de camara obtenidas en diferentes posiciones en relacién con dichas caracteristicas reales por el dispositivo mévil
que se usa para crear el entorno de realidad aumentada.

[0036] EI moddulo de extraccion de caracteristica puede afnadir representaciones electrénicas ad hoc a la
biblioteca de caracteristicas y puede indicar ademas datos de estado de dispositivo (por ejemplo, posicién y/u
orientacion de dispositivo mévil) asociados con la vista de cdmara a partir de la cual se capté la representacién
tridimensional. En esta situacion, el médulo de extraccion de caracteristica puede utilizar la representacion
electrénica ad hoc como definicién de caracteristica extraida 174 en lugar de o ademas de usar una representacion
electronica preexistente de esa caracteristica tridimensional.

[0037] La definicion de caracteristica extraida, ya sea obtenida de una representacion electrénica preexistente o
una representacion electrénica ad hoc, puede estar asociada con un elemento de contenido de medios que se va
a desplegar dentro de un entorno de realidad aumentada como se describira con referencia a la operacion 320. El
maédulo de extraccion de caracteristica puede hacer referencia mas tarde a la definicion de caracteristica extraida
mientras aplica el reconocimiento de objetos a otras vistas de camara (por ejemplo, de otros dispositivos moviles)
con el propésito de presentar elementos de contenido de medios como se describira con referencia a la operacion
350.

[0038] En 320, se puede obtener un elemento de contenido de medios captando el elemento de contenido de
medios en un dispositivo movil y/o recuperando el elemento de contenido de medios de un medio de
almacenamiento. En al menos algunas implementaciones, el médulo de gestién de contenido 164 puede realizar
la operacion 320 como respuesta a una entrada de usuario (por ejemplo, una seleccién de usuario) recibida por
medio de la herramienta de despliegue de contenido 166. Como se describe previamente, un elemento de
contenido de medios puede incluir contenido de audio (por ejemplo, una grabacion de sonido) y/o contenido visual
(por ejemplo, una imagen, un elemento grafico, un video, una animacién, contenido textual, contenido grafico
tridimensional, entre otros contenidos graficos, etc.). En un ejemplo, el contenido de imagen o video se puede
captar por medio de una camara (por ejemplo, la camara 220) de un dispositivo movil. En otro ejemplo, se puede
captar contenido textual por medio de un dispositivo de entrada de un dispositivo mévil que es adecuado para
captar contenido textual (por ejemplo, un teclado). En otro ejemplo més, se puede captar contenido de audio por
medio de un dispositivo de entrada de un dispositivo mévil que es adecuado para captar contenido de audio (por
ejemplo, un micré6fono).

[0039] De forma alternativa o adicional, los elementos de contenido de medios se pueden obtener de un medio
de almacenamiento que reside en un dispositivo movil (por ejemplo, en la base de datos 212) o de un medio de
almacenamiento que reside en otra plataforma informatica tal como un sistema de servidor (por ejemplo, en la
base de datos 114). En al menos algunas implementaciones, una GUI presentada en un dispositivo movil por medio
de una pantalla grafica puede incluir uno o mas elementos de control grafico para permitir a un usuario obtener un
elemento de contenido de medios captando ese elemento de contenido de medios (por ejemplo, por medio de una
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camara, un micréfono, u otro dispositivo de entrada) y/o recuperando ese elemento de contenido de medios de un
medio de almacenamiento donde se mantiene. Con referencia también a la FIG. 4, por ejemplo, se representa un
ejemplo de GUI en la que se puede presentar una vista de camara 400 por medio de una pantalla grafica de un
dispositivo movil en tiempo real cuando un usuario apunta una camara del dispositivo mévil a un objeto real, tal
como la caracteristica tridimensional 410. Sin embargo, en al menos algunas implementaciones, la vista de camara
400 se puede almacenar como una imagen u otro formato de datos adecuado a los que un usuario puede hacer
referencia o que un usuario puede recuperar posteriormente por medio de otra plataforma informatica adecuada.
Asi pues, una vista de camara (por ejemplo, la vista de cadmara 400) captada previamente en un dispositivo mévil
se puede presentar mas tarde en una plataforma informatica no moévil (por ejemplo, la plataforma informatica 122)
con el propésito de habilitar la creacion de entornos de realidad aumentada, aunque la vista de camara no sea
representativa de una vista de tiempo real de un objeto real captado en esa vista de camara. En al menos algunas
implementaciones, se puede presentar un elemento de control grafico 420 (por ejemplo, un botén o icono grafico
seleccionable) en la GUI para permitir a un usuario obtener un elemento de contenido de medios deseado.

[0040] En 330, se puede definir una region de presentacion para el elemento de contenido de medios obtenido
en la operacion 320, en relacion con la caracteristica tridimensional extraida en la operacion 310. Un usuario puede
desplegar una region de presentacion para un elemento de contenido de medios en un entorno de realidad
aumentada con el propésito de definir una ubicaciéon donde el elemento de contenido de medios se va a presentar
dentro de ese entorno de realidad aumentada. Por ejemplo, con referencia también a la FIG. 5, se representa un
ejemplo de GUI en la que un usuario define una region de presentacién 510 en relacion con la caracteristica
tridimensional 410. En al menos algunas implementaciones, el médulo de gestién de contenido 164 puede realizar
la operacion 330 como respuesta a una entrada de usuario (por ejemplo, una seleccién de usuario) recibida por
medio de la herramienta de despliegue de contenido 166. Un usuario de dispositivo mévil o un usuario de otra
plataforma informatica puede usar la herramienta de despliegue de contenido 166 para crear una definicion de
region de presentacion 180 que define la region de presentacion en relacién con la caracteristica tridimensional
extraida (por ejemplo, representada electronicamente como definicion de caracteristica extraida 174).

[0041] En al menos algunas implementaciones, una regién de presentacion para un elemento de contenido de
medios se puede definir en relacién con una caracteristica tridimensional conectando la region de presentacion a
al menos una parte de la caracteristica tridimensional y/o variando una posicién y/u orientaciéon de la region de
presentacién conectada en relacién con la caracteristica tridimensional. En al menos algunas implementaciones,
una region de presentacion para un elemento de contenido de medios se puede conectar a al menos una parte de
una caracteristica tridimensional como respuesta a una entrada de usuario recibida en un dispositivo moévil (por
ejemplo, el dispositivo moévil 120) u otra plataforma informética adecuada (por ejemplo, la plataforma informatica
122). El usuario puede recibir dicha entrada de usuario en el dispositivo mévil por medio de un dispositivo de
entrada de usuario, por ejemplo, pulsando un botén fisico o pulsando un botén o icono grafico presentado en una
pantalla grafica sensible al tacto del dispositivo movil. En un ejemplo no limitante, un usuario puede utilizar gestos
tactiles en una GUI presentada por medio de una pantalla grafica sensible al tacto de un dispositivo mévil para
definir la colocacién de una region de presentacién en relacion con la caracteristica tridimensional mediante
manipulacion, desplazamiento y/o redimensionamiento de esa regién de presentacion. En otro ejemplo, con
referencia nuevamente a la FIG. 5, un usuario puede seleccionar el elemento de control grafico 420, por ejemplo,
para iniciar una conexién de la region de presentacién 510 a la caracteristica tridimensional 410.

[0042] En al menos algunas implementaciones, una regién de presentaciéon puede comprender una superficie de
presentacién sobre la cual el elemento de contenido de medios se puede presentar dentro de un entorno de
realidad aumentada. Por ejemplo, la regién de presentacion 510 de la FIG. 5 comprende una superficie de
presentaciéon que se ha definido de modo que llena sustancialmente una puerta de la estructura del edificio de la
caracteristica tridimensional. En dichas implementaciones, una region de presentacién se puede conectar a al
menos una parte de la caracteristica tridimensional asociando una superficie de presentacién de la regiéon de
presentaciéon con al menos una parte de una representacion electronica de la caracteristica tridimensional que se
obtuvo, por ejemplo, en la operacién 310.

[0043] Por ejemplo, un usuario puede asociar un punto o un borde de una regién de presentacién con un punto
o un borde de una caracteristica tridimensional como se indica, por ejemplo, en 520 manipulando la regi6n de
presentacién en relacién con la caracteristica tridimensional a través de una o mas entradas de usuario recibidas
en una interfaz de pantalla tactil u otro dispositivo de entrada adecuado. Aqui, en implementaciones en particular
analizadas anteriormente, dicha caracteristica tridimensional puede ser descriptiva de un objeto real que se
muestra en una vista de camara presentada por medio de dicha interfaz de pantalla tactil. En un ejemplo no
limitante, un usuario puede seleccionar un punto (por ejemplo, una esquina, un punto central, etc.) o un borde de
una regién de presentacion y seleccionar un punto o un borde de una caracteristica tridimensional (por ejemplo,
reconocido a través de la aplicacién de técnicas de reconocimiento de objetos) para asociar el punto o borde de la
region de presentacién con el punto o un borde de la caracteristica tridimensional. En otro ejemplo, un usuario
puede seleccionar un punto o un borde de una regién de presentacién y arrastrar el punto o el borde seleccionado
de la region de presentacién hasta un punto o un borde de una caracteristica tridimensional para asociar el punto
o el borde seleccionado de la regién de presentacion con el punto o el borde de la caracteristica tridimensional.
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[0044] En algunas implementaciones, un usuario puede seleccionar (por ejemplo, pulsar en una interfaz de
pantalla tactil) y mantener pulsada una region de presentacion durante un periodo de tiempo umbral para invocar
uno o mas iconos que indican o resaltan puntos, bordes u otras caracteristicas prominentes de una regién de
presentacién que puede estar asociada con una caracteristica tridimensional. De forma similar, en algunas
implementaciones, un usuario puede pulsar y mantener pulsada una caracteristica tridimensional durante un
periodo de tiempo umbral para invocar uno o mas iconos que indican o resaltan puntos, bordes u otras
caracteristicas prominentes de una caracteristica tridimensional que puede estar asociada con una regién de
presentacién. Por ejemplo, un médulo de gestién de contenido puede estar adaptado para resaltar dichos puntos,
bordes u otras caracteristicas prominentes de una regién de presentacion y/o una caracteristica tridimensional en
beneficio de un usuario para permitir al usuario seleccionar entre dichas caracteristicas resaltadas. Como
respuesta a la conexion por un usuario de una regiéon de presentacién con una caracteristica tridimensional, un
médulo de gestién de contenido puede estar adaptado para actualizar una definiciéon de region de presentacion
para que esa region de presentacion refleje como se define la regién de presentacién en relacién con una
representacion electronica de la caracteristica tridimensional. Se apreciara que dichos ejemplos no son limitantes,
y que se pueden utilizar otros enfoques adecuados para conectar una regién de presentacion a caracteristicas
tridimensionales extraidas de una vista de camara.

[0045] En algunas implementaciones, un usuario puede editar la regién de presentacion conectada, mediante
traslado, reorientacion o redimensionamiento de la region de presentacién en relacién con la caracteristica
tridimensional como respuesta a una o mas entradas de usuario adicionales. Dichas entradas de usuario
adicionales pueden incluir, por ejemplo, uno o mas gestos tactiles recibidos por medio de una pantalla grafica
sensible al tacto de un dispositivo mévil. Por ejemplo, con referencia también a la FIG. 6, se representa un ejemplo
de GUI en la que una regién de presentacion 430 se puede trasladar en relacidn con la caracteristica tridimensional
410 a una posicién diferente 610 como respuesta a un gesto tactil indicado por el vector 620. Dichos gestos tactiles
se pueden recibir en la regién de presentacion como una operacion de arrastrar y soltar, por ejemplo. En otros
ejemplos, una region de presentacion se puede girar con respecto a una caracteristica tridimensional como
respuesta a unas entradas de usuario adicionales indicativas de una rotacion de la regidén de presentacion.

[0046] En al menos algunas implementaciones, se pueden recibir gestos tactiles u otras entradas de usuario
adecuadas en una capa de informacién 630 que permite a un usuario editar una regién de presentacion mediante
traslado, rotacion y/o redimensionamiento de una regién de presentacién en relacion con una caracteristica
tridimensional. La capa de informacién 630 puede comprender un menu que incluye cualquier numero adecuado
de elementos de control grafico. En un ejemplo, un usuario puede seleccionar los elementos de control grafico 632
y 634 para trasladar la region de presentacion hacia su posicion actual o fuera de esta. En otro ejemplo, el elemento
de control grafico 636 se puede seleccionar para girar la regién de presentacion alrededor de un primer eje de
rotacion y/o el elemento de control grafico 638 se puede seleccionar para girar la regiéon de presentacion alrededor
de un segundo eje de rotacién diferente del primer eje. De esta manera, un usuario puede variar la posicién y/u
orientacion de la region de presentacion en un espacio tridimensional.

[0047] En al menos algunas implementaciones, una capa de informacion tal como la capa de informacion 630 se
puede visualizar a un usuario como respuesta a la seleccién o la pulsacién por el usuario de la regién de
presentacion por medio de un gesto tactil u otra entrada de usuario adecuada. En un ejemplo, un usuario puede
entrar en un modo de edicion para la region de presentacion, con lo que una capa de informacién tal como la capa
de informacién 630 se puede visualizar como respuesta a la pulsacién y el mantenimiento de esta por el usuario
de una entrada tactil en la regién de presentacion durante un periodo de tiempo umbral (por ejemplo, de 1,0
segundos u otro periodo de tiempo adecuado).

[0048] Con referenciatambién ala FIG. 7, se representa un ejemplo de GUI en la que una regién de presentacion
430 se puede redimensionar en relacion con la caracteristica tridimensional 410 como respuesta a unas entradas
de usuario adicionales como se indica mediante el vector 710. Dichas entradas de usuario adicionales para editar
una superficie de presentacion conectada se pueden recibir por medio de un dispositivo de entrada de usuario de
un dispositivo movil, tal como por medio de una pantalla grafica sensible al tacto u otro dispositivo de entrada de
usuario adecuado. Por ejemplo, un usuario puede editar la regidon de presentacion tocando la regién de
presentacion en una ubicacion donde se representa en una pantalla grafica sensible al tacto del dispositivo movil
y arrastrando al menos una parte de la region de presentacién hasta una posicion diferente para variar su posicién
y/u orientacion.

[0049] Como respuesta a la edicion por un usuario de una regién de presentacion, ya sea mediante traslado,
rotacion o redimensionamiento de la region de presentacién, un médulo de gestion de contenido puede estar
adaptado para actualizar una definicion de region de presentacion para que esa region de presentacion refleje los
cambios en cémo se define la region de presentacién en relacién con una representacion electrénica de la
caracteristica tridimensional. En un ejemplo no limitante, donde la regién de presentacion se define mediante uno
0 mas puntos medidos en relacion con el sistema de coordenadas de una caracteristica tridimensional, dicha
edicién por un usuario puede hacer que el uno o mas puntos estén desplazados en relacién con el sistema de
coordenadas de la caracteristica tridimensional en una cantidad indicada por una 0 mas entradas de usuario. El
médulo de gestién de contenido 164 puede realizar la actualizacion de la definicién de region de presentacion
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como respuesta a dicha edicion, de modo que la region de presentacion se puede representar en una posicion y/u
orientacion deseada por el usuario.

[0050] En algunas implementaciones, la herramienta de despliegue de contenido 166 puede emplear un proceso
parcialmente automatizado para conectar regiones de presentacion a caracteristicas tridimensionales. Por ejemplo,
la herramienta de despliegue de contenido puede reconocer determinadas caracteristicas, tales como
caracteristicas horizontales y verticales, bordes, esquinas, etc. en objetos reales y sugerir cémo colocar una
superficie de presentacion en relacion con dichos objetos reales. A continuacién, un usuario puede ajustar la
colocacion inicial de la superficie de presentacion editando la posicion y/u orientacion de la superficie de
presentacién en relacion con la caracteristica tridimensional (por ejemplo, para afadir una perspectiva espacial).
A continuacién, un usuario puede bloguear una superficie de presentacion en su lugar en relaciéon con una
caracteristica tridimensional como respuesta a la entrada de usuario adicional, por ejemplo, seleccionando un
elemento de control grafico de la GUI, utilizando un gesto tactil en particular en una pantalla grafica sensible al
tacto (por ejemplo, con un doble toque) o enviando informacién adicional por medio de un dispositivo de entrada
de usuario. De esta manera, el contenido de medios desplegado dentro de un entorno de realidad aumentada
puede hacerse a medida para encajar con unas caracteristicas tridimensionales en particular de objetos reales que
estan presentes en ese entorno de realidad aumentada.

[0051] En algunas implementaciones, una region de presentacion puede comprender un volumen tridimensional
que define una pluralidad de superficies de presentacion. Dichos volimenes tridimensionales se pueden utilizar,
por ejemplo, para presentar elementos graficos, animaciones, etc., como una representacion tridimensional de
dichos elementos o animaciones en un entorno de realidad aumentada. Por ejemplo, una region de presentacion
puede comprender formas tridimensionales regulares (por ejemplo, esferas, cubos, etc.) o formas tridimensionales
irregulares (por ejemplo, figuras humanoides o animales, muebles, vehiculos, etc.) sobre los cuales se puede
presentar un contenido de medios. Se apreciara que una posicion y una orientacién de unas regiones de
presentacién que comprenden un volumen tridimensional se pueden variar de una manera similar a la descrita
previamente con referencia a las superficies de presentacion.

[0052] En 340, se puede definir una region de activacion para el elemento de contenido de medios obtenido en
la operacién 320, en relacion con la caracteristica tridimensional extraida en la operacién 310. Un usuario puede
desplegar una regién de activacién para un elemento de contenido de medios dentro de un entorno de realidad
aumentada con el propdsito de definir cdmo se puede habilitar y/o iniciar la presentacién del elemento de contenido
de medios en una region de presentacion, como respuesta a una entrada de usuario y/o una posicién de dispositivo
moévil estimada.

[0053] Por ejemplo, con referencia también a la FIG. 8, se representa un ejemplo de GUI en la que se puede
definir una regioén de activacién 810 en relacion con la caracteristica tridimensional 410, de modo que la regién de
activacion se solapa al menos parcialmente con la regién de presentacion 430. La region de activacion 810 se
representa como un botén o icono grafico seleccionable en este ejemplo en particular. Un usuario de dispositivo
moévil puede utilizar una 0 méas entradas de usuario para iniciar una presentacion de un elemento de contenido de
medios en la regidn de presentacion 430, por ejemplo, seleccionando la regidon de activacion 810. En este ejemplo
en particular, la region de activacion 810 comprende una superficie de activacion que puede estar asociada con
una representacion electronica de la caracteristica tridimensional 410 como se describe previamente con referencia
a las superficies de presentacion.

[0054] En otro ejemplo, se define una region de activaciéon 820 en relacién con la caracteristica tridimensional
410 de modo que un usuario de dispositivo mévil puede habilitar y/o iniciar una presentacién de un elemento de
contenido de medios en la superficie de presentaciéon desplazando fisicamente el dispositivo mévil dentro de la
region de activaciéon 820. Por ejemplo, la region de activacién 820 puede estar definida para iniciar una
presentacién de un elemento de contenido de medios en la region de presentacion 430 cuando un dispositivo movil
entra dentro de una regién de activacion 820 sin requerir una entrada adicional de usuario. En otros ejemplos, la
region de activacion 820 puede estar definida para habilitar una presentacion de un elemento de contenido de
medios en la regién de presentacion 430 cuando un dispositivo mévil entra dentro de la region de activacién 820.
Una vez que se ha habilitado la presentacién del contenido de medios, se puede solicitar al usuario que inicie la
presentacion del elemento de contenido de medios proporcionando una entrada de usuario, por ejemplo, en otra
region de activacion, tal como la regién de activacién 810 o cualquier dispositivo de entrada adecuado del
dispositivo movil.

[0055] En al menos algunas implementaciones, una region de activacion se puede definir usando un proceso
similar al proceso descrito anteriormente en la operacién 330 para definir una region de presentacion. Por ejemplo,
una regién de activacion para un elemento de contenido de medios se puede definir en relacién con una
caracteristica tridimensional conectando la region de activacién a al menos una parte de la caracteristica
tridimensional y/o editando una posicién y/u orientacién de la region de activacién conectada en relacion con la
caracteristica tridimensional. Como respuesta a la conexién y/o edicién por un usuario de una region de activacion,
un moédulo de gestion de contenido puede estar adaptado para actualizar una definicién de regién de activacion
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para esa regién de activacion para reflejar como se define la region de activacion en relacién con una
representacion electrénica de la caracteristica tridimensional.

[0056] En al menos algunas implementaciones, una regién de activacién puede comprender una superficie de
activacion que se puede presentar dentro de un entorno de realidad aumentada. En dichas implementaciones, la
region de activacion se puede conectar a al menos una parte de la caracteristica tridimensional asociando una
superficie de activacion de la region de activacion con al menos una parte de una representacion electrénica de la
caracteristica tridimensional que se obtuvo, para ejemplo, en la operacién 310. Un usuario también puede variar
una posicion y/u orientacién de una region de activacion conectada como se describe previamente con referencia
a la edicién de superficies de presentacion en la operacion 330.

[0057] Aunque las operaciones 310, 320, 330 y 340 se describen en un contexto de dispositivo movil, se apreciara
que una o mas de dichas operaciones se pueden realizar en una plataforma informatica (por ejemplo, la plataforma
informatica 122) que esté separada del dispositivo movil. En dichas implementaciones, un usuario de dispositivo
moévil puede cargar una vista de camara obtenida en un dispositivo mévil en una plataforma informatica diferente
para realizar una o mas de las operaciones 310-340. De esta manera, la creacién de entornos de realidad
aumentada no se limita necesariamente a las operaciones realizadas en un dispositivo movil, sino que se puede
realizar al menos parcialmente en otras plataformas informaticas.

[0058] En 350, la presentacion de un elemento de contenido de medios en la region de presentacién definida en
la operacion 330 se puede habilitar y/o iniciar como respuesta a una entrada de usuario y/o una posicién de
dispositivo movil estimada para la region de activacion definida en la operacion 340. Se apreciara que la
presentacién de contenido de medios a un usuario determinado puede estar condicionada a los derechos de
acceso asociados con ese elemento de contenido de medios. Como se describe previamente con referencia a la
operacion 340, las regiones de activacion pueden estar definidas para habilitar una presentacion de contenido de
medios en un dispositivo mévil que un usuario transporta dentro de una region de activacion. De forma alternativa,
las regiones de activacion pueden estar definidas para iniciar una presentacién de contenido de medios sin requerir
una entrada de usuario adicional en un dispositivo mévil que un usuario transporta dentro de una region de
activacion.

[0059] Ademas, con respecto a la operacion 350, las superficies de presentacién y/o las superficies de activacion
que se despliegan dentro de un entorno de realidad aumentada se pueden presentar en una vista de camara de
un dispositivo movil tras el reconocimiento de la caracteristica tridimensional captada en esa vista de camara. Por
ejemplo, el modulo de extraccion de caracteristica puede hacer referencia a una definicién de caracteristica
extraida mientras aplica técnicas de reconocimiento de objetos a una vista de camara en particular obtenida en un
dispositivo movil, con el propésito de presentar en ese dispositivo mévil uno o més elementos de contenido de
medios, regiones de presentacion y/o regiones de activacion que estan asociadas con esa definicion de
caracteristica extraida.

[0060] Dichas técnicas de reconocimiento de objetos pueden implicar nuevamente la comparacién de una
muestra de vista de camara con una o mas definiciones de caracteristica extraida para identificar qué definicion
de caracteristica extraida esta presente en la muestra de vista de camara. Dichas técnicas de reconocimiento de
objetos tipicamente incluyen la determinacion de la transformacion espacial subyacente, por ejemplo, homografia,
transformacioén afin u otras, para corregir una diferencia de punto de vista entre la caracteristica tridimensional en
la muestra de vista de camara y la definicion de caracteristica extraida. Tras la identificacion de la definicion de
caracteristica extraida pertinente para una vista de camara dada, el médulo de gestién de contenido puede
recuperar la region de presentacion asociada, la regién de activacién, el elemento de contenido de medios y otra
informacién para esa definicion de caracteristica extraida de una base de datos si dicha base de datos esta situada
localmente en el dispositivo mévil o remotamente en un sistema de servidor u otro recurso informatico.

[0061] En al menos algunas implementaciones, la definicion de regién de activacion 182 puede definir una region
de activacion donde la presentacion de un elemento de contenido de medios asociado 178 se puede iniciar o
habilitar si un dispositivo movil entra en la regiéon de activacion. Por ejemplo, la regién de activacion puede definir
una regién especifica en un entorno fisico real donde la presentacion de contenido de medios se inicia como
respuesta al traslado por el usuario del dispositivo mévil dentro de esa region especifica como se indica mediante
un estado del dispositivo movil. Por ejemplo, se apreciara que una posicion y/u orientacién de un dispositivo movil
dado en relacion con una regién de activacién dada se puede obtener a partir de sefales de posicionamiento y/o
mediciones de sensor de inercia obtenidas en el dispositivo mévil, con lo que la presentacion del contenido de
medios se puede iniciar como respuesta a la posicion y/u orientacién indicada por el estado del dispositivo mévil.

[0062] Cuando se inicia una presentacién de un elemento de contenido de medios, el elemento de contenido de
medios asociado con la regién de activacion se puede presentar en una region de presentacién asociada sin
requerir una entrada de usuario adicional. Por el contrario, cuando la presentacion de un elemento de contenido
de medios esta habilitada, el elemento de contenido de medios asociado con la regiéon de activacion se puede
presentar como respuesta a una entrada de usuario adicional recibida, por ejemplo, en un elemento de control
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grafico de la GUI, como un gesto tactil recibido en una pantalla grafica sensible al tacto, 0 como una entrada de
usuario recibida por medio de otro dispositivo de entrada de usuario adecuado.

[0063] En algunas implementaciones del proceso 300, las regiones de activacién se pueden omitir de un entorno
de realidad aumentada. Por ejemplo, la FIG. 9 muestra un ejemplo de GUI que incluye una vista de camara 400 y
una region de presentacion 910 que presenta una representacion grafica (por ejemplo, una imagen) de una
indicacion para incitar a los clientes a entrar por una puerta en particular definida por la caracteristica tridimensional
410. Asi pues, en esta implementacién en particular, la region de presentacion 910 puede presentar un elemento
de contenido de medios sin referencia a una region de activacion asociada. De esta manera, un usuario puede
explorar un entorno de realidad aumentada dirigiendo una camara de un dispositivo mévil hacia objetos reales y
observando un contenido grafico presentado en una capa de informacién de la GUI. Por ejemplo, la presentacion
de un elemento de contenido de medios en un segundo dispositivo mévil se puede habilitar o iniciar cuando una
vista de camara del segundo dispositivo movil esta captando la region de presentacion conectada a la caracteristica
tridimensional.

[0064] En algunas implementaciones, el médulo de gestién de contenido que reside localmente en un dispositivo
moévil o remotamente en un sistema de servidor puede recibir actualizaciones de una posicién y/u orientaciéon de
un dispositivo mévil. En dichas implementaciones, donde se determina que una posicion de un dispositivo movil
esta dentro de una region de activacién para la cual un usuario puede acceder al contenido de medios asociado
por medio del dispositivo mévil, se puede iniciar una notificacién en el dispositivo moévil. Dicha notificacién puede
incluir una vibracién del dispositivo movil por medio de un dispositivo de retroalimentacion haptica en el dispositivo
movil, un sonido generado por un dispositivo de salida de audio del dispositivo mévil y/o un indicador visual
presentado por medio de una pantalla grafica o un elemento emisor de luz del dispositivo mévil. De esta manera,
se puede notificar a un usuario la existencia de un entorno de realidad aumentada cercano que esta disponible
para la exploracion por el usuario por medio del dispositivo movil.

[0065] En las implementaciones anteriores, a un usuario se le puede presentar una capa de informacién en una
GUI de una pantalla grafica junto con una vista de camara (por ejemplo, una vista de camara en tiempo real)
obtenida por medio de una camara del dispositivo mévil. La capa de informaciéon que se presenta para una vista
de camara dada se puede definir mediante regiones de presentacién y/o activacién que estan asociadas con
representaciones electronicas de objetos reales captados en la vista de camara. Dichas implementaciones se
pueden aplicar de forma similar a recorridos guiados que comprenden cualquier nUmero adecuado de regiones de
presentacién y/o activacion definidas por una definicion de recorrido asociada. Uno o méas usuarios pueden crear
dichas definiciones de recorrido, por ejemplo, por medio del mismo dispositivo movil u otra plataforma informatica
o por medio de dos 0 mas dispositivos mdéviles separados y/u otras plataformas informaticas.

[0066] Por ejemplo, un usuario puede crear un recorrido guiado por medio de la herramienta de creacion de
recorrido 168 asociando uno o mas elementos de contenido de medios que se van a desplegar en un entorno de
realidad aumentada (por ejemplo, el elemento de contenido de medios 178) con una definiciéon de recorrido (por
ejemplo, la definicion de recorrido 184). Uno o méas de otros usuarios también pueden contribuir a la creacién del
recorrido guiado usando la herramienta de creacién de recorrido 168 para asociar uno o mas de otros elementos
de contenido de medios con la definicién de recorrido (por ejemplo, la definicion de recorrido 184). Asi pues, dos
0 mas usuarios pueden contribuir a la creaciéon de un recorrido guiado comudn en algunas implementaciones.
Ademas, en algunas implementaciones, un usuario puede utilizar una herramienta de gestiéon de derechos 170
para definir una definicion de derechos (por ejemplo, la definicion de derechos 188) para que un recorrido dado
incluya o excluya la colaboracién de uno o mas usuarios en la creaciéon de un recorrido guiado en particular. Por
ejemplo, un usuario puede excluir la colaboracién de uno o mas usuarios en la creaciéon de un recorrido guiado
dado mientras concede permiso a uno 0 mas de otros usuarios.

[0067] El usuario que cred el recorrido u otros usuarios a los que ese usuario les concede acceso a través de
una definicion de derechos asociada (por ejemplo, la definicion de derechos 188) pueden explorar dichos recorridos
guiados en un entorno de realidad aumentada por medio de una GUI de un dispositivo movil. Por ejemplo, a un
segundo usuario se le puede presentar uno o0 mas elementos de contenido de medios asociados con un recorrido
dado, si el segundo usuario dirige una vista de camara de un dispositivo movil a objetos reales a los que un primer
usuario ha conectado unas regiones de presentacion y/o activacion de ese recorrido.

[0068] En al menos algunas implementaciones, una definicion de recorrido puede comprender una lista ordenada
definida por el usuario de dos o0 mas elementos de contenido de medios asociados. En dichas implementaciones,
los elementos de contenido de medios se pueden presentar en el recorrido guiado en el orden definido por la lista
ordenada. Por ejemplo, a un usuario que explora un entorno de realidad aumentada a través del uso de un recorrido
guiado se le puede solicitar por medio de una GUI del dispositivo movil que visite cualquier nimero adecuado de
ubicaciones reales donde se van a presentar elementos de contenido de medios en un orden que esta definido por
la lista ordenada de la definicion de recorrido. Ademads, se apreciard que un usuario puede desplegar al menos
algunos de dichos elementos de contenido de medios como identificadores visuales como se describe previamente,
por ejemplo, con referencia a la region de presentacion 910 de la FIG. 9. Dichos identificadores visuales pueden
servir de indicadores u otros identificadores adecuados para dirigir a los usuarios a lo largo de una ruta de recorrido
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en particular definida por la definicion de recorrido. De esta manera, los usuarios de dispositivos moviles pueden
explorar su entorno real circundante con ayuda de contenido grafico que forma una capa de informacion que
complementa una vista de camara de sus respectivos dispositivos moviles.

[0069] Las técnicas de determinacion de posicién descritas en el presente documento se pueden implementar
junto con diversas redes de comunicacién inaldmbrica, tales como una red inalambrica de area amplia (WWAN),
una red inaldmbrica de area local (WLAN), una red inalambrica de area personal (WPAN), etc. Los términos "red"
y "sistema” se usan a menudo de manera intercambiable. Una WWAN puede ser una red de acceso multiple por
division de cédigo (CDMA), una red de acceso mudltiple por division de tiempo (TDMA), una red de acceso multiple
por divisién de frecuencia (FDMA), una red de acceso multiple por divisién ortogonal de frecuencia (OFDMA), una
red de acceso multiple por division de frecuencia de portadora Unica (SC-FDMA), etc. Una red CDMA puede
implementar una o mas tecnologias de acceso por radio (RAT), tales como cdma2000, CDMA de banda ancha (W-
CDMA), etc. La tecnologia cdma2000 incluye las normas 1S-95, IS-2000 e 1S-856. Una red TDMA puede
implementar el sistema global para comunicaciones moéviles (GSM), el sistema de telefonia moévil avanzado digital
(D-AMPS) o alguna otra RAT. Las tecnologias GSM y W-CDMA se describen en documentos de un consorcio
denominado "Proyecto de Colaboracién de Tercera Generacion”" (3GPP). La tecnologia cdma2000 se describe en
documentos de un consorcio denominado "Proyecto de Colaboraciéon de Tercera Generacion 2" (3GPP2). Los
documentos del 3GPP y del 3GPP2 estan a disposicion del pablico. Una WLAN puede ser una red IEEE 802.11x
y una WPAN puede ser una red Bluetooth, una red IEEE 802.15x o algun otro tipo de red. Las técnicas también se
pueden implementar junto con cualquier combinacion de WWAN, WLAN y/o WPAN.

[0070] Las metodologias descritas en el presente documento se pueden implementar de diferentes maneras y
con diferentes configuraciones dependiendo de la aplicacion en particular. Por ejemplo, dichas metodologias se
pueden implementar en hardware, firmware y/o combinaciones de los mismos, junto con software. En una
implementacion en hardware, por ejemplo, se puede implementar una unidad de procesamiento dentro de uno o
mas circuitos integrados especificos de la aplicacion (ASIC), procesadores de senales digitales (DSP), dispositivos
de procesamiento de sefales digitales (DSPD), dispositivos de l6gica programable (PLD), matrices de puertas
programables in situ (FPGA), procesadores, controladores, microcontroladores, microprocesadores, dispositivos
electronicos, otras unidades de dispositivos disefiadas para realizar las funciones descritas en el presente
documento, y/o combinaciones de los mismos.

[0071] Los medios de almacenamiento descritos en el presente documento pueden comprender medios de
almacenamiento primarios, secundarios y/o terciarios. Los medios de almacenamiento primarios pueden incluir
memoria, tal como memoria de acceso aleatorio y/o memoria de solo lectura, por ejemplo. Los medios de
almacenamiento secundarios pueden incluir almacenamiento masivo, tal como un disco duro magnético o de
estado sdlido. Los medios de almacenamiento terciarios pueden incluir medios de almacenamiento extraibles, tales
como un disco magnético u optico, una cinta magnética, un dispositivo de almacenamiento de estado solido, etc.
En determinadas implementaciones, los medios de almacenamiento o partes de los mismos pueden ser
operativamente receptivos de, o configurables de otro modo para acoplarse a, otros componentes de una
plataforma informatica, tal como un procesador.

[0072] En al menos algunas implementaciones, una o mas partes de los medios de almacenamiento descritos
en el presente documento pueden almacenar sefiales representativas de datos y/o informacion expresada
mediante un estado en particular de los medios de almacenamiento. Por ejemplo, una sefial electrdnica
representativa de datos y/o informacion se puede "almacenar" en una parte de los medios de almacenamiento (por
ejemplo, memoria) influyendo en o cambiando el estado de dichas partes de los medios de almacenamiento para
que representen datos y/o informacion como informacién binaria (por ejemplo, unos y ceros). Asi pues, en una
implementacion en particular, dicho cambio de estado de la parte de los medios de almacenamiento para que
almacenen una sefal representativa de datos y/o informacién constituye una transformacién de los medios de
almacenamiento a un estado o cosa diferente.

[0073] En la descripcion detallada precedente, se han expuesto numerosos detalles especificos para permitir
una plena comprension de la materia objeto reivindicada. Sin embargo, los expertos en la técnica entenderan que
la materia objeto reivindicada se puede llevar a la practica sin estos detalles especificos. En otros casos, los
procedimientos y aparatos que serian conocidos por los expertos en la técnica medios no se han descrito en detalle
para no ofuscar la materia objeto reivindicada.

[0074] Algunas partes de la descripcion detallada precedente se han presentado en términos de algoritmos o
representaciones simbdlicas de operaciones en sefales electronicas digitales binarias almacenadas dentro de una
memoria de un aparato especifico o un dispositivo o plataforma informatica de propésito especial. En el contexto
de esta memoria descriptiva en particular, el término aparato especifico, o similar, incluye un ordenador de
propédsito general una vez que estad programado para realizar funciones en particular de acuerdo con unas
instrucciones de software de programa. Las descripciones algoritmicas o representaciones simbolicas son
ejemplos de técnicas usadas por los expertos medios en el procesamiento de sefiales o técnicas relacionadas para
transmitir la esencia de su trabajo a otros expertos en la técnica. Un algoritmo aqui, y en general, se considera una
secuencia autoconsecuente de operaciones o un procesamiento de sefales similar que conducen a un resultado
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deseado. En este contexto, las operaciones o el procesamiento implican la manipulacion fisica de cantidades
fisicas. Tipicamente, aunque no necesariamente, dichas cantidades pueden adoptar la forma de sefales eléctricas
0 magnéticas que se pueden almacenar, transferir, combinar, comparar o manipular de otro modo como sefales
electronicas que representan informacién. Ha resultado conveniente a veces, principalmente por razones de uso
comun, referirse a dichas sefiales como bits, datos, valores, elementos, simbolos, caracteres, términos, nimeros,
informacién o similares. Deberia entenderse, sin embargo, que todos estos términos o similares se deben asociar
con cantidades fisicas adecuadas y que son meramente etiquetas convenientes.

[0075] A menos que se indique especificamente lo contrario, como resulta evidente a partir del siguiente analisis,
se aprecia que a lo largo de la presente memoria descriptiva los analisis en los que se utilizan términos tales como
"procesar", "computar", "calcular", "identificar", "determinar", "establecer", "obtener" y/o similares se refieren a
acciones 0 procesos de un aparato especifico, tal como un ordenador de propédsito especial o un dispositivo
electrénico informatico de propdsito especial similar. En el contexto de la presente memoria descriptiva, por lo
tanto, un ordenador de propoésito especial o un dispositivo electronico informatico de propdsito especial similar
puede manipular o transformar sefales, tipicamente representadas como cantidades fisicas electrénicas o
magnéticas dentro de memorias, registros u otros dispositivos de almacenamiento de informacién, dispositivos de
transmisién o dispositivos de visualizacion del ordenador de propésito especial o el dispositivo electrénico
informatico de proposito especial similar. En el contexto de la presente solicitud de patente en particular, el término
"aparato especifico" puede incluir un ordenador de propdsito general una vez que esta programado para realizar
funciones en particular de acuerdo con unas instrucciones de software de programa.

[0076] La referencia a lo largo de la presente memoria descriptiva a "un ejemplo”, "determinados ejemplos" o
"una implementacién ejemplar" significa que una caracteristica, estructura o rasgo caracteristico en particular,
descritos en relacion con la caracteristica y/o el ejemplo pueden estar incluidos en al menos una caracteristica y/o
ejemplo de materia objeto reivindicada. Por tanto, no todas las apariciones de la frase "en un ejemplo”, "un
ejemplo”, "en determinados ejemplos" o "en determinadas implementaciones" u otras frases similares en diversas
partes a lo largo de la presente memoria descriptiva se refieren necesariamente a la misma caracteristica, ejemplo
y/o limitacion. Ademas, las caracteristicas, estructuras o rasgos caracteristicos en particular se pueden combinar
en uno o mas ejemplos y/o caracteristicas.

[0077] Aunque se ha ilustrado y descrito lo que actualmente se consideran ejemplos de caracteristicas, los
expertos en la técnica entenderan que se pueden realizar otras modificaciones diversas y que se pueden sustituir
por equivalentes sin apartarse de la materia objeto reivindicada. Adicionalmente, se pueden llevar a cabo muchas
modificaciones para adaptar una situacién en particular a las ensefanzas de la materia objeto reivindicada sin
apartarse del concepto central descrito en el presente documento. Por lo tanto, se pretende que la materia objeto
reivindicada no se limite a los ejemplos en particular divulgados, sino que dicha materia objeto reivindicada también
pueda incluir todos los aspectos que estan dentro del alcance de las reivindicaciones adjuntas y de los equivalentes
de las mismas.
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REIVINDICACIONES
Un procedimiento implementado por ordenador, que comprende:

extraer una caracteristica tridimensional de un objeto real captado en una vista de camara de un
dispositivo mévil;

conectar una region de presentacion para un elemento de contenido de medios a al menos una parte
de la caracteristica tridimensional como respuesta a una entrada de usuario recibida en el dispositivo
moévil, en el que el usuario define la colocacion de la regiéon de presentacion en relacién con la
caracteristica tridimensional mediante manipulacién, desplazamiento y/o redimensionamiento de la
region de presentacién usando una interfaz grafica de usuario; y

definir una regiéon de activacion para el elemento de contenido de medios en relaciéon con la
caracteristica tridimensional extraida, en el que una presentaciéon del elemento de contenido de
medios en un dispositivo mévil responde a la entrada de ese dispositivo mévil dentro de la region de
activacion.

El procedimiento de la reivindicacion 1, en el que extraer la caracteristica tridimensional comprende aplicar
un reconocimiento de objetos a la caracteristica tridimensional para obtener una representacion
electrénica de la caracteristica tridimensional; y en el que conectar la region de presentacién a al menos
una parte de la caracteristica tridimensional comprende asociar una superficie de presentacién de la
region de presentacién con la representacion electronica de la caracteristica tridimensional.

El procedimiento de la reivindicacion 2, que comprende ademas: iniciar una presentacion del elemento de
contenido de medios en la superficie de presentacion.

El procedimiento de la reivindicacién 1, que comprende ademas: variar una posicién y/o una orientacién
de la superficie de presentacion conectada en relacion con la caracteristica tridimensional como respuesta
a una o mas entradas de usuario adicionales recibidas en el dispositivo movil.

El procedimiento de la reivindicacién 4, que comprende ademas:
presentar la vista de la camara en una pantalla gréafica sensible al tacto del dispositivo movil; y

recibir la una o mas entradas de usuario adicionales por medio de la pantalla gréafica sensible al tacto
mientras dicha vista de camara se presenta en la pantalla grafica sensible al tacto para definir al
menos parcialmente una posicién y/o una orientacion de la superficie de presentacién conectada en
relacién con la caracteristica tridimensional.

El procedimiento de la reivindicacién 1, que comprende ademas: asociar la superficie de presentacion
conectada con el elemento de contenido de medios.

El procedimiento de la reivindicacién 1, que comprende ademas:

en el que dicha extraccion de la caracteristica tridimensional del objeto real comprende recibir dicha
vista de camara captada en un sistema de servidor desde el dispositivo movil por medio de una red
de comunicacioén; y

en el que dicha conexién de la region de presentacion para el elemento de contenido de medios a
al menos la parte de la caracteristica tridimensional comprende recibir la entrada de usuario en el
sistema de servidor desde el dispositivo movil por medio de la red de comunicacion e iniciar dicha
conexion como respuesta a una recepcion de la entrada de usuario en el sistema de servidor.

El procedimiento de la reivindicacién 7, que comprende ademas:

recibir una vista de camara posterior del dispositivo mévil en un sistema de servidor desde el
dispositivo movil por medio de una red de comunicacién, captando dicha vista de cadmara posterior
la region de presentacion;

habilitar una presentacion del elemento de contenido de medios en la regién de presentacion
iniciando una transmisién del elemento de contenido de medios desde el sistema del servidor al
dispositivo movil por medio de la red de comunicacion para una presentacion del elemento de
contenido de medios en la regién de presentacién captada en la vista de camara posterior del
dispositivo movil.
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El procedimiento de la reivindicacién 1, que comprende ademas: habilitar una presentacion del elemento
de contenido de medios en un segundo dispositivo mévil cuando una vista de camara del segundo
dispositivo mévil esta captando la regién de presentacion conectada a la caracteristica tridimensional.

El procedimiento de la reivindicacion 9, en el que dicha habilitacién de presentacion del elemento de
contenido de medios en el segundo dispositivo mévil comprende:

recibir la vista de camara del segundo dispositivo mévil en un sistema de servidor desde el segundo
dispositivo movil por medio de una red de comunicacion; e

iniciar una transmisién del elemento de contenido de medios y una definicibn de region de
presentacién que define una ubicaciéon de la region de presentaciéon en la vista de camara del
segundo dispositivo movil desde el sistema de servidor al segundo dispositivo mévil por medio de la
red de comunicacion para una presentacion del elemento de contenido de medios en la region de
presentacién captada en la vista de camara del segundo dispositivo mévil.

El procedimiento de la reivindicacién 9, en el que la presentacion del elemento de contenido de medios
se habilita y/o inicia dependiendo de la posicién y/u orientacion del segundo dispositivo mévil con respecto
a la regién de activacion.

Un aparato, que comprende:

medios para extraer una caracteristica tridimensional de un objeto real captado en una vista de
camara de un dispositivo movil;

medios para conectar una regién de presentacion para un elemento de contenido de medios a al
menos una parte de la caracteristica tridimensional como respuesta a una entrada de usuario
recibida en el dispositivo mévil, en el que el usuario define la colocacién de la regién de presentacion
en relacion con la caracteristica tridimensional manipulando, desplazando y/o redimensionando la
region de presentacion usando una interfaz grafica de usuario; y

medios para definir una regién de activacion para el elemento de contenido de medios en relacion
con la caracteristica tridimensional extraida, en el que una presentacion del elemento de contenido
de medios en un dispositivo movil responde a una entrada de ese dispositivo mévil dentro de la
region de activacion.

El aparato de la reivindicacion 12, comprendiendo el aparato un dispositivo mévil, que comprende:

un dispositivo de entrada de usuario para recibir una entrada de usuario;

una camara para captar una vista de camara;

una pantalla gréafica para presentar al menos la vista de la camara captada por la camara; y
un procesador programado con instrucciones para:

extraer la caracteristica tridimensional de un objeto real captado en una vista de cadmara de
la camara;

conectar la region de presentacién para un elemento de contenido de medios a al menos una
parte de la caracteristica tridimensional como respuesta a una entrada de usuario recibida en
el dispositivo moévil por medio del dispositivo de entrada de usuario.

Un aparato, que comprende: un medio de almacenamiento que tiene instrucciones almacenadas en el
mismo que son ejecutables por una plataforma informatica para realizar el procedimiento de acuerdo con
una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 11.
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