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DESCRIPCION
Interconexién automatica entre un dispositivo principal y un dispositivo objeto
REFERENCIAS CRUZADAS A SOLICITUDES RELACIONADAS

[0001] Esta solicitud reivindica el beneficio de la solicitud provisional n.® 61/226 552, presentada el 17 de julio del 2009
y la solicitud provisional n.® 61/226 545, presentada el 17 de julio de, 2009, que estan cedidas al cesionario de la
misma.

ANTECEDENTES

[0002] Los dispositivos inalambricos estan cada vez mas extendidos. La interconexion con dispositivos inalambricos
es actualmente un proceso relativamente dificil o limitado. Por ejemplo, emparejar dispositivos electronicos es
actualmente una tarea compleja, que requiere que el usuario active los protocolos en ambos dispositivos, a
continuacion solicite el descubrimiento y a continuacion el emparejamiento. Ademas, algunos dispositivos electronicos
tienen poca o ninguna interconexion integrada, lo cual dificulta su interaccién con ellos. El precio de las pantallas de
visualizacion y los tamarios de dispositivos pequefios que en general se desean son barreras para poner interfaces
ricas en cada dispositivo inalambrico.

[0003] A medida que el uso de dispositivos inalambricos aumenta, la interconexién entre los dispositivos electronicos
se hara mas dificil. Por ejemplo, los dispositivos electrénicos actuales tipicamente incluyen nombres de dispositivo
indistintos que no tienen asociacién con el dispositivo fisico y son confusos para los usuarios, por ejemplo, un nombre
predeterminado de Bluetooth del teléfono puede ser NOK234B y no aparece en el teléfono. La confusién que sufren
los usuarios se agravara por el creciente numero de dispositivos inalambricos con los que es posible el
emparejamiento.

[0004] Se dirige la atencion al documento US 2006/028557 A1 que se refiere a un cédigo de informacién mostrado en
un receptor de imagenes que es fotografiado por un aparato de captura de imagenes. Los datos digitales que
representan un nimero Unico para el aparato de captura de imagenes y los datos digitales que representan el cédigo
de informacion Unico para el receptor de imagenes obtenido mediante la fotografia se codifican de acuerdo con los
datos digitales que representan el cédigo de informacion, a continuacién se transfieren a una seccion de envio
inalambrica digital o y se radiodifunden a través de una antena como sefial inalambrica digital. Un microprocesador
montado en el receptor de imagenes descodifica los datos digitales que representan un nimero Unico para el aparato
de captura de imagenes y los datos digitales que representan el cédigo de informacién Unico para el receptor de
imagenes que utiliza los datos digitales que representan el codigo de informacion. Por lo tanto, para transmitir una
sefial de imagen y una sefal de audio entre el aparato de captura de imagenes y el receptor de imagenes de forma
inalambrica, los aparatos se autentifican entre si.

[0005] Por lo tanto, existe una creciente demanda para interactuar de forma facil y natural con los dispositivos.
BREVE EXPLICACION

[0006] De acuerdo con la presente invencién, se proporciona un procedimiento, como se expone en la reivindicacion
1, un dispositivo principal, como se expone en la reivindicacion 3 y un sistema como se expone en la reivindicacion
12. Otros modos de realizacion se reivindican en las reivindicaciones dependientes.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

[0007]

La Fig. 1 es un diagrama de bloques que ilustra un sistema de ejemplo de dispositivos conectados de forma
inalambrica, incluyendo un dispositivo principal y un dispositivo objeto.

La Fig. 2 es un diagrama de bloques que ilustra un ejemplo de un dispositivo principal que puede interactuar
automaticamente con un dispositivo objeto.

La Fig. 3 es un diagrama de flujo del procedimiento de interconexién del dispositivo principal con el dispositivo
objeto.

Las Fig. 4A y 4B ilustran un dispositivo principal que interactia con un dispositivo objeto con datos
relacionados con el dispositivo objeto mostrado en el dispositivo principal.

Las Fig. 5A y 5B ilustran un dispositivo principal que interactia con un dispositivo objeto y la muestra del
dispositivo principal aumentada con los datos relacionados con el dispositivo objeto.



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2793332713

Las Fig. 6A, 6B, 6C y 6D ilustran un dispositivo principal que interactia con un dispositivo objeto con datos
aumentados relacionados con el dispositivo objeto mostrado en el dispositivo principal sobre la imagen del
dispositivo objeto.

Las Fig. 7A y 7B ilustran un dispositivo principal que interactia con un dispositivo objeto que tiene
capacidades de interconexion limitadas.

Las Fig. 8A y 8B ilustran un dispositivo principal que interactia con un dispositivo objeto donde el dispositivo
principal proporciona una funcionalidad ampliada para el dispositivo objeto.

La Fig. 9A ilustra un dispositivo principal que identifica uno de mdltiples dispositivos objeto idénticos usando
informacién radiodifundida por los dispositivos objeto.

Las Fig. 9B, 9C y 9D ilustran un dispositivo principal utilizado para interactuar con dos dispositivos objeto.

Las Fig. 10A, 10B y 10C ilustran un dispositivo principal utilizado para iniciar una interconexién entre dos
dispositivos objeto.

La Fig. 11 es un diagrama de flujo del procedimiento con el que el dispositivo principal puede escanear un
objeto pasivo con el que no es posible emparejar o interactuar y el dispositivo principal recuperar y mostrar
datos relacionados con el objeto.

La Fig. 12 ilustra un dispositivo principal que inicia y muestra automaticamente una aplicacion basada en la
imagen de un objeto.

Las Fig. 13A y 13B ilustran el dispositivo principal escaneando un objeto pasivo y recupera y muestra
informacién sobre el objeto pasivo.

Las Fig. 14A y 14B ilustran otro ejemplo del dispositivo principal escaneando un objeto pasivo y recupera y
muestra informacion relacionada con el objeto pasivo.

Las Fig. 15A, 15B y 15C ilustran un dispositivo principal escaneando un objeto pasivo, recupera datos
relacionados con el objeto y pasa los datos a un dispositivo objeto con el cual el dispositivo principal esta
interactuando.

DESCRIPCION DETALLADA

[0008] Un sistema y procedimiento descritos en el presente documento automatizan el emparejamiento o de otra
manera la interconexiéon de un dispositivo principal y un dispositivo objeto usando, por ejemplo, una imagen del
dispositivo objeto tomada con el dispositivo principal. El dispositivo principal puede usarse para proporcionar
informacién relevante relacionada con el dispositivo objeto, por ejemplo, superponiendo la informacién en la imagen
del dispositivo objeto. El dispositivo principal puede incluir capacidades de interaccion que son superiores a las
encontradas en el dispositivo objeto y puede permitir interacciones con el dispositivo objeto que de otro modo serian
dificiles o imposibles, por ejemplo, debido a las capacidades limitadas o nulas de interconexién del dispositivo objeto.

[0009] La Fig.1 es un diagrama de bloques que ilustra un ejemplo de un sistema 100 de dispositivos conectados
inalambricamente, incluyendo un dispositivo principal 110 y un dispositivo objeto 180. A modo de ejemplo, el dispositivo
principal 110 puede ser un teléfono movil u otros dispositivos electronicos, tales como un PC ultramdvil ("UMPC"). En
un modo de realizacion, el dispositivo principal 110 puede ser semimovil o estacionario. Por ejemplo, el dispositivo
principal 110 puede estar ubicado en una ubicacion fija o semifija, por ejemplo, en una tienda, que puede usarse para
emparejar facilmente nuevos dispositivos entre si. A modo de ejemplo, el dispositivo objeto pueden ser dispositivos
tales como una camara digital, reproductor de musica, television, trama de imagen digital o cualquier otro dispositivo.
Ademas, debe apreciarse que el dispositivo objeto 180 puede ser portatil o, en algunos casos, relativamente o
completamente no portatil. El dispositivo principal 110 incluye una cdmara 112 y una pantalla 114. El dispositivo
principal 110 interactta con el dispositivo objeto 180 escaneando el dispositivo objeto 180 usando la camara 112; la
imagen 180image del dispositivo objeto 180 se puede mostrar en la pantalla 114, y usando la imagen 180image para
identificar el dispositivo objeto 180. Con el dispositivo objeto 180 identificado, el dispositivo principal 110 puede
entonces interactuar automaticamente con el dispositivo objeto 180, como se ilustra mediante la flecha 116. El
dispositivo principal 110 también puede comunicarse con una red 102, por ejemplo, una red de area amplia, tal como
Internet), a través de un enlace 104, que puede usarse para facilitar la identificacién o interaccién con el dispositivo
objeto 180. Opcionalmente, el dispositivo principal 110 puede interactuar 116a con el dispositivo objeto 180
indirectamente a través de la red 102.

[0010] La Fig. 2 es un diagrama de bloques que ilustra un ejemplo de un dispositivo principal 110. El dispositivo
principal 110 incluye un medio para escanear, como una camara 112, y un medio para interactuar con un dispositivo
objeto, como una interfaz inalambrica 130 para comunicarse a través del enlace inaldmbrico 116 (mostrado en la Fig.
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1). El dispositivo principal 110 también puede incluir un medio para detectar movimiento, tal como sensores de
movimiento 118, que pueden ser acelerdmetros o giroscopios, para detectar el movimiento del dispositivo principal
110, que puede usarse para detectar gestos usados como entrada de usuario para el dispositivo principal 110. El
dispositivo principal 110 incluye ademas un medio para identificar un dispositivo objeto 180, que puede ser, por
ejemplo, una unidad de control del dispositivo principal 120, que incluye un procesador 122 que esta en comunicacion
con la memoria 124, que incluye software 126, y puede incluir ademas hardware 128 y firmware 129, y puede incluir
ademas aspectos de una interfaz de usuario 150, como la pantalla o el teclado 152. La camara 112 y la interfaz
inalambrica 130, y los sensores de movimiento 118 si se utilizan, estan conectados a la unidad de control 120. La
unidad de control 120 incluye un motor gréafico 125, que se ilustra como funcionalmente separado del procesador 122,
pero de hecho puede ser realizado por el procesador 122. El motor grafico 125 genera datos de aumento que pueden
mostrarse por la imagen de, por ejemplo, el dispositivo objeto 180. Se entendera como se usa en el presente
documento que el procesador puede incluir, pero no necesariamente incluye, uno o0 mas microprocesadores,
procesadores integrados, controladores, circuitos integrados especificos de la aplicacion (ASIC), procesadores de
senales digitales (DSP) y similares. El término procesador esta previsto para describir las funciones implementadas
por el sistema en lugar de un hardware especifico. Ademas, como se usa en el presente documento, el término
"memoria" se refiere a cualquier tipo de medio de almacenamiento informatico, incluyendo memoria a largo plazo, a
corto plazo u otra memoria asociada a la plataforma movil, y no esta limitado a ningun tipo particular de memoria o
nuamero de memorias, ni al tipo de medio en el que se almacena la memoria.

[0011] El dispositivo principal 110 también incluye una interfaz de usuario 150, que incluye un medio para la
visualizacion, tal como la pantalla 114, asi como un dispositivo de entrada de usuario 152, tal como un teclado, pantalla
tactil, o cualquier otro dispositivo de entrada tactil adecuado. La interfaz de usuario 150 también puede incluir un
altavoz 154 y un micréfono 156, como cuando el dispositivo principal 110 es un teléfono movil.

[0012] La interfaz inalambrica 130 incluye cualquier antena adecuada 132, un receptor y un transmisor o un transceptor
de manera que el dispositivo principal 110 puede comunicarse con uno o mas dispositivos objeto por el enlace
inalambrico 116. Opcionalmente, la interfaz inalambrica 130 también puede tener capacidades de procesamiento para
reducir los requisitos de procesamiento del procesador 122.

[0013] Opcionalmente, el dispositivo principal 110 puede incluir una interfaz de red 140, tal como un transceptor, con
una antena 142 para comunicarse por la red 102 a través de un enlace 104 (que se muestra en la Fig. 1). Por ejemplo,
el dispositivo principal 110 puede proporcionar conectividad a la otra red 102 (por ejemplo, una red de area amplia
como Internet) a través de un enlace de comunicacién por cable o inalambrico. En consecuencia, el dispositivo principal
110 puede permitir que otros dispositivos objeto 180 (por ejemplo, una estacién de Wi-Fi) accedan a la red 102. La
interfaz de red 140 se puede implementar conjuntamente con diversas redes de comunicacion inalambrica, incluyendo
torres de celulares y desde puntos de acceso de comunicacion inalambrica, como una red inalambrica de area extensa
(WWAN), una red inaldmbrica de area local (WLAN), una red inaldambrica de area personal (WPAN), etc. Los términos
"red" y "sistema" se usan a menudo de manera intercambiable. Una WWAN puede ser una red de acceso multiple por
division de codigo (CDMA), una red de acceso multiple por division del tiempo (TDMA), una red de acceso multiple
por divisién de frecuencia (FDMA), una red de acceso multiple por divisién ortogonal de frecuencia (OFDMA), una red
de acceso multiple por division de frecuencia de Unica portadora (SC-FDMA), una red de evolucion a largo plazo (LTE),
etc. Una red CDMA puede implementar una o mas tecnologias de acceso por radio (RAT), tales como cdma2000,
CDMA de banda ancha (W-CDMA), etc. Cdma2000 incluye las normas 1S-95, IS-2000 e 1S-856. Una red TDMA puede
implementar el sistema global para comunicaciones méviles (GSM), el sistema digital avanzado de telefonia movil (D-
AMPS) o alguna otra RAT. EI GSM y el W-CDMA se describen en documentos de un consorcio llamado "Proyecto de
Colaboracion de Tercera Generacién" (3GPP). La Cdma2000 se describe en documentos de un consorcio llamado
"Segundo proyecto de colaboracion de tercera generacion" (3GPP2). Los documentos del 3GPP y del 3GPP2 estan a
disposicion del publico. Una WLAN puede ser una red de 802,11x del IEEE y una WPAN puede ser una red Bluetooth,
una red de 802,15x del IEEE o algin otro tipo de red. Las técnicas también se pueden implementar junto con cualquier
combinacion de WWAN, WLAN y/o WPAN.

[0014] El dispositivo principal 110 puede incluir opcionalmente una bateria 121 para proporcionar energia a uno o mas
componentes del dispositivo principal 110. El dispositivo principal 110 puede comprender al menos uno de un teléfono
moévil, un asistente digital personal, un ordenador portatil, auriculares, un dispositivo manos libres para vehiculos o
cualquier otro dispositivo electrénico. En particular, las ensefianzas del presente documento pueden incorporarse a
(por ejemplo, implementarse en o realizarse mediante) una variedad de dispositivos. Por ejemplo, uno o mas aspectos
ensefados en el presente documento pueden incorporarse a un teléfono (por ejemplo, un teléfono celular), un
asistente de datos personales ("PDA"), UMPC, un dispositivo de entretenimiento (por ejemplo, un dispositivo de musica
o0 video), o cualquier otro dispositivo que incorpora una camara 112.

[0015] Las metodologias descritas en el presente documento se pueden implementar por diversos medios que
dependen de la aplicacion. Por ejemplo, estas metodologias se pueden implementar en hardware 128, software 126,
firmware 129 o cualquier combinaciéon de los mismos. Para una implementacién en hardware, las unidades de
procesamiento se pueden implementar en uno o mas circuitos integrados especificos de la aplicacion (ASIC),
procesadores de senales digitales (DSP), dispositivos de procesamiento de senales digitales (DSPD), dispositivos
I6gicos programables (PLD), matrices de puertas programables por campo (FPGA), procesadores, controladores,
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microcontroladores, microprocesadores, dispositivos electronicos, otras unidades electronicas disefiadas para
desempeniar las funciones descritas en el presente documento, o en una combinacion de los mismos.

[0016] En una implementacién en firmware y/o software, las metodologias se pueden implementar con médulos (por
ejemplo, procedimientos, funciones, etc.) que realizan las funciones descritas en el presente documento. Cualquier
medio legible por maquina que realiza instrucciones de forma tangible se puede usar para implementar las
metodologias descritas en el presente documento. La memoria se puede implementar dentro de la unidad de
procesadora o ser externa a la unidad procesadora. Como se usa en el presente documento, el término "memoria" se
refiere a cualquier tipo de memoria de largo plazo, de corto plazo, volatil, no volatil u otra diferente, y no se debe limitar
a ningun tipo de memoria 0 nUmero de memorias en particular, ni al tipo de medio en el que se almacena la memoria.

[0017] Por ejemplo, los cédigos de software 126 se pueden almacenar en la memoria 124 y ejecutarse mediante el
procesador 122 y se pueden usar para ejecutar el procesador y para controlar el funcionamiento del dispositivo
principal 110 como se describe en el presente documento. Por ejemplo, un cédigo de programa almacenado en un
medio legible por ordenador, como la memoria 124, puede incluir codigo de programa para identificar un dispositivo
objeto usando una imagen del dispositivo objeto y cddigo de programa para interactuar con el dispositivo objeto
identificado. El medio legible por ordenador puede incluir un codigo de programa para mostrar los datos de
radiodifusion recibidos de un dispositivo objeto y usar los datos de radiodifusion para facilitar la identificacion del
dispositivo objeto con el que se va a interactuar.

[0018] Si se implementan en firmware y/o software, las funciones se pueden almacenar como una o mas instrucciones
o cédigo en un medio legible por ordenador. Los ejemplos incluyen medios legibles por ordenador codificados con una
estructura de datos y medios legibles por ordenador codificados con un programa informatico. Los medios legibles por
ordenador incluyen medios de almacenamiento informaticos fisicos. Un medio de almacenamiento puede ser cualquier
medio disponible al que se pueda acceder mediante un ordenador. A modo de ejemplo, y no de regulacion, dichos
medios legibles por ordenador pueden comprender RAM, ROM, EEPROM, CD-ROM u otro almacenamiento de disco
Optico, almacenamiento de disco magnético u otros dispositivos de almacenamiento magnético, o cualquier otro medio
que se pueda usar para almacenar el coédigo de programa deseado en forma de instrucciones o estructuras de datos
y al que se puede acceder mediante un ordenador; como se usa en el presente documento, un disco incluye un disco
compacto (CD), un disco de laser, un disco 6ptico, un disco versatil digital (DVD), un disco flexible y un disco Blu-ray,
donde los discos reproducen habitualmente datos de forma magnética o de forma 6ptica con laser. Las combinaciones
de los anteriores también se deben incluir dentro del alcance de los medios legibles por ordenador.

[0019] La Fig. 3 es un diagrama de flujo del procedimiento de interconexion del dispositivo principal 110 con el
dispositivo objeto 180. El dispositivo principal 110 puede interactuar con el dispositivo objeto mediante
"emparejamiento"”, que es un proceso mediante el cual los dispositivos se registran entre si. Una vez emparejados, los
dispositivos tipicamente pueden comunicarse entre si siempre que estén dentro del alcance y estén activos sin volver
a realizar el proceso de emparejamiento. Para facilitar la referencia, interconexion a veces se denomina en el presente
documento emparejamiento, pero debe entenderse que también se contemplan formas adicionales de interconexion,
ademas del emparejamiento, en el presente documento.

[0020] Como se ilustra en la Fig. 3, se escanea el dispositivo objeto con el que emparejarse utilizando el dispositivo
principal (202). La imagen del dispositivo objeto puede mostrarse al usuario para asegurarse de que el dispositivo
principal esta interactuando con el dispositivo objeto deseado. La imagen se puede producir como una imagen fija
usando la cdmara o como video. El dispositivo principal identifica el dispositivo objeto de la imagen (204). La
identificacion puede basarse en la apariencia visual del dispositivo objeto o en un marcador visible que aparece en el
dispositivo objeto, como un coédigo de barras u otro tipo de marca. La identificacién puede basarse adicionalmente en
una baliza de radiodifusion, por ejemplo, basandose en una etiqueta o frecuencia, desde el dispositivo objeto 180,
que, por ejemplo, permite el acceso publico a informacion limitada, tal como posicién geogréafica, orientaciéon
geogréfica, ID o un categoria como, entre otros, el tipo de dispositivo objeto (por ejemplo, camara digital, reproductor
de mp3, etc.), subcategoria (por ejemplo, cdmara digital de apuntar y disparar), marca (por ejemplo, Sony, Nokia, etc.),
género de contenido (por ejemplo, pelicula, cancion, etc.), o cualquier combinacién de los mismos. El dispositivo
principal 110 puede identificar el dispositivo objeto 180 recuperando una coincidencia de una tabla de blUsqueda
utilizando la apariencia visual, el marcador visible o la informacion obtenida de la baliza de radiodifusion. En un modo
de realizacion, el dispositivo principal 110 puede usar sensores no visuales disponibles para reducir la tabla de
blsqueda de elementos probables, y a continuacién realizar una comparacion visual de la imagen con la tabla de
busqueda usando caracteristicas de punto clave u otras referencias visuales, tales como lineas. La tabla de consulta,
por ejemplo, puede incluir imagenes almacenadas previamente de disefios industriales de electrénica de consumo o
modelos tridimensionales de dichos disefos. La tabla de busqueda puede almacenarse, por ejemplo, en el dispositivo
principal 110, en el dispositivo objeto 180 o en una ubicaciéon remota, por ejemplo, en un servidor al que se accede
mediante la red 102 a través del enlace 104 (mostrado en la Fig. 1).

[0021] En un modo de realizacién, la identificacion puede basarse en la informacién de identificacion visual
proporcionada por el dispositivo objeto. Por ejemplo, el dispositivo objeto puede radiodifundir informacién visual sobre
el dispositivo objeto con el que se puede identificar el dispositivo objeto. El dispositivo objeto puede radiodifundir como
se ve el dispositivo objeto o la imagen o informacion sobre una imagen mostrada por el dispositivo objeto, por ejemplo,
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cuando el dispositivo objeto es una trama de imagen digital como se ilustra en la Fig. 9A, lo cual puede ser util cuando
hay dispositivos objeto idénticos presentes. A continuacion, el dispositivo principal 110 puede escanear los dispositivos
objeto y comparar la imagen tomada por el dispositivo principal 110 con la informaciéon de radiodifusion sobre los
dispositivos objeto, por ejemplo, la imagen mostrada actualmente en la trama de imagen digital, para identificar el
dispositivo objeto. Por ejemplo, como se ilustra en la Fig. 9A, el dispositivo principal 110 puede usar el disefio industrial
de la trama digital 180A para reconocer ese dispositivo objeto. Sin embargo, si hubiera mdltiples tramas similares o
idénticas, por ejemplo, el mismo disefio industrial, ilustrado por la trama 180A y 180B, pero cada una muestra una
imagen de pantalla diferente, el usuario podria seleccionar una (180A) en la visualizacion de la camara y el dispositivo
principal 110 podria identificar con cual de los dispositivos objeto 180A, 180B se empareja usando la imagen mostrada
actualmente. La identificacién puede basarse en una imagen fija mostrada, por ejemplo, como con una trama de
imagen digital, o en un video mostrado. Para la identificacién basada en un video, la comparaciéon se puede hacer,
por ejemplo, basandose en una secuencia de firmas de video compartidas, que son resimenes de "cémo se ve" un
video en un segmento de tiempo predeterminado, o basandose en una trama del video que se produce en un momento
conocido con la adicién de una correccion de errores en la que también se compara un nimero seleccionado para
tramas a cada lado de la trama seleccionada. Estas técnicas pueden usarse con otros dispositivos objeto, tales como
ordenadores, ordenadores portatiles, teléfonos celulares, reproductores de musica, etc. En un modo de realizacion, el
dispositivo principal 110 puede mostrar una imagen de la informacion radiodifundida por el dispositivo objeto, desde
la cual el usuario puede seleccionar el dispositivo objeto deseado con el que interactuar, lo cual evitaria la necesidad
de que el dispositivo principal 110 escanee el dispositivo objeto con el dispositivo principal 110. Si se desea, se puede
usar una imagen del dispositivo objeto tomada por el dispositivo principal 110 para filtrar el nUmero de dispositivos
objeto emparejables que el dispositivo principal 110 muestra para la seleccién del usuario.

[0022] Basandose en la identificacién del dispositivo objeto, el dispositivo principal puede determinar si se puede
interactuar con el dispositivo objeto, como se ilustra en el paso opcional 206. El dispositivo principal 110 puede indicar
en la imagen del dispositivo objeto 180 en la pantalla 114 si se puede interactuar con el dispositivo objeto 180 y dar al
usuario la oportunidad de indicar si se desea la interconexién. Por ejemplo, la imagen del dispositivo objeto 180 puede
mostrarse resaltada o iluminada en la pantalla 114 del dispositivo principal 110 para indicar la capacidad de
emparejamiento. El aumento de la muestra de la imagen del dispositivo objeto puede incluir informacién obtenida de
la baliza de radiodifusion del dispositivo objeto 180. El usuario puede elegir emparejar, no emparejar u ocultar la
capacidad de emparejamiento del dispositivo objeto. La capacidad de emparejamiento puede estar oculta, por ejemplo,
una vez, para todo el tiempo, o para todos los dispositivos objeto dentro de una clase especifica, por ejemplo, todas
las tramas de imagen digitales.

[0023] A continuacién, el dispositivo principal 110 puede interactuar o emparejarse con el dispositivo objeto (208)
automaticamente o en respuesta a la seleccion del usuario. El uso de la seleccion del usuario puede ser ventajoso
cuando hay mas de un dispositivo objeto emparejable en la imagen. A modo de ejemplo, la seleccién del usuario
puede basarse en gestos, por ejemplo, donde diferentes dispositivos objeto emparejables se resaltan basandose en
gestos, y el dispositivo objeto deseado se selecciona una vez que se resalta. Ademas, el usuario puede, por ejemplo,
indicar que se desea el emparejamiento, y el proceso de emparejamiento puede ser automatico. Cuando el
emparejamiento es automatico, se puede utilizar un paso de seguridad intermedio para garantizar que el usuario desee
el emparejamiento con el dispositivo objeto. El emparejamiento puede optimizarse para dispositivos especificos en
ubicaciones especificas, por ejemplo, utilizando el procedimiento de emparejamiento de potencia mas baja para
alcanzar la distancia entre el dispositivo principal y el dispositivo objeto. Ademas, el procedimiento de emparejamiento
puede cambiar automaticamente segln sea necesario si cambian las posiciones relativas del dispositivo principal y el
dispositivo objeto. Para interactuar o emparejarse, el dispositivo principal y el dispositivo objeto primero deben
descubrirse entre si, por ejemplo, accediendo a un estado reconocible en el que los dispositivos se descubran entre
si a través del intercambio de mensajes de descubrimiento. Por ejemplo, el dispositivo principal 110 puede solicitar
que los dispositivos objeto emparejables locales entren en modo de descubrimiento. El dispositivo principal 110 puede
iniciar la peticion, por ejemplo, a través de la red 102. La red puede estimular cualquier dispositivo objeto emparejable
en el area del dispositivo principal 110 para entrar en modo de descubrimiento. De forma alternativa, el dispositivo
principal puede primero identificar el dispositivo objeto 180 deseado, a continuacién iniciar la peticion de
descubrimiento, por ejemplo, a través de la red 102 para que todos los dispositivos objeto similares en el area del
dispositivo principal 110 entren en modo descubrimiento. Tras el descubrimiento, los dispositivos pueden emparejarse
entre si. El emparejamiento es al menos en parte una funcién de seguridad para limitar el emparejamiento con
dispositivos particulares. Por ejemplo, el emparejamiento puede incluir un intercambio de mensajes que pueden incluir
esquemas de autentificacién de contrasefa en los que el primer dispositivo debe responder con una contrasefia (como
un namero de cuatro digitos, que a menudo se fija en la fabrica para un dispositivo) a un segundo dispositivo para
evitar emparejamiento no autorizado o no deseado de dispositivos. En protocolos de red como Bluetooth, el
descubrimiento y el emparejamiento son procedimientos separados, pero se pueden realizar juntos. El emparejamiento
real se puede hacer con cualquier protocolo actual a través de la practica estandar del protocolo (por ejemplo,
Bluetooth, WiFi, IR...).

[0024] Si se desea, la imagen mostrada en el dispositivo principal 110 puede aumentarse para indicar el estado del
dispositivo objeto, por ejemplo, confirmar el emparejamiento como se indica en el paso opcional 210, usando, por
ejemplo, los datos de aumento proporcionadas por el motor grafico 125. Ademas, los datos relacionados con el
dispositivo objeto pueden mostrarse en el dispositivo principal en el paso opcional 214.
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[0025] Las Fig. 4A y 4B, a modo de ejemplo, ilustran el emparejamiento de un dispositivo principal 110 con un
dispositivo objeto 180, en este caso una camara digital, donde los datos relacionados con el dispositivo objeto 180 se
muestran en el dispositivo principal 110 después del emparejamiento (214). La Fig. 4A ilustra el dispositivo principal
110 escaneando el dispositivo objeto 180 (202), donde se muestra la imagen del dispositivo objeto 180image €n la
pantalla 114 del dispositivo principal 110. Basandose en la imagen del dispositivo objeto 180image, €l dispositivo
principal 110 empareja 116 con el dispositivo objeto 180 y muestra los datos relacionados con el dispositivo objeto
180, en este caso, las fotografias 182 tomadas por el dispositivo objeto 180, en la pantalla 114 del dispositivo principal
110, como se ilustra en la Fig. 4B. El usuario puede seleccionar los datos relacionados con el dispositivo objeto 180
que muestra el dispositivo principal 110 o pueden mostrarse automaticamente.

[0026] Los datos relacionados con el dispositivo objeto 180 pueden ser informacién sobre el dispositivo objeto. Por
ejemplo, los datos pueden estar relacionados con el historial o las propiedades del dispositivo objeto, con los archivos
de ayuda que describen como realizar tareas relacionadas con el dispositivo objeto u otros datos similares. De forma
alternativa, los datos relacionados pueden ser del dispositivo objeto, como fotografias de una camara digital, una lista
de archivos, como musica o peliculas, u otra informacién almacenada en el dispositivo objeto. Ademas, los datos
relacionados pueden ser una aplicacién o una interfaz con el dispositivo objeto. A modo de ejemplo, las Fig. 5A y 5B
ilustran un dispositivo principal 110 que interactia con un dispositivo objeto 180 en forma de una unidad flash USB, y
la muestra del dispositivo principal 110 aumentada con los datos 1804ata relacionados con el dispositivo objeto 180.
Como se ilustra en la Fig. 5B, después de emparejamiento 116, se muestran los datos relacionados 180data, que
pueden ser una lista de los archivos almacenados en la unidad flash o incluso se abren los archivos almacenados en
la unidad flash. Por lo tanto, el dispositivo principal 110 puede proporcionar una interfaz de usuario para el dispositivo
objeto 180 cuando el dispositivo objeto 180 en si mismo no tiene una interfaz de usuario.

[0027] Las Fig. 6A, 6B, 6C, y 6D ilustran otro ejemplo de un dispositivo principal 110 de interfaz con un dispositivo
objeto 180 en la forma de un reloj, con datos aumentados 1804ato relativos al dispositivo objeto 180 que se muestra en
el dispositivo principal 110 sobre la imagen del dispositivo objeto 180image. Como se ilustra, los datos relacionados
1804ata pueden ser mostrados por el dispositivo principal 110 como estrechamente alineados (Fig. 6A), vagamente
alineados (Fig. 6B), o no alineados (Figs. 6C, 6D) con la imagen del dispositivo objeto 180image. Como se ilustra en la
Fig. 6D, los datos relacionados del dispositivo objeto 180 se pueden mostrar en toda la pantalla del dispositivo principal
180, mediante el seguimiento de puntos claves de la imagen 180image, ¥ @ continuacion bloqueando el aumento de
graficos en la misma.

[0028] EI dispositivo principal 110 puede ser utilizado para proporcionar una interfaz de usuario con un dispositivo
objeto que tiene capacidades de interfaz de usuario limitadas o simplemente para proporcionar una interfaz de usuario
con funcionalidad ampliada con relacion a la permitida por la interfaz de usuario del dispositivo objeto. Por ejemplo,
las Fig. 7A'y 7B ilustran un dispositivo principal 110 emparejado con un dispositivo objeto 180 que tiene capacidades
limitadas de interfaz de usuario. El dispositivo objeto 180 en las Fig. 7A y 7B tiene la forma de un reproductor de MP3,
que puede tener una interfaz de usuario fisica pero no una pantalla para proporcionar una interfaz grafica de usuario
(GUI). Como se muestra en la Fig. 7A, el dispositivo principal 110 se empareja con el dispositivo objeto 180
escaneando el dispositivo objeto 180. Como se muestra en la Fig. 7B, después del emparejamiento 116, los datos
relacionados con el dispositivo objeto 180 en el dispositivo principal 110 son una GUI que puede usarse, por ejemplo,
para permitir una funcionalidad adicional del reproductor de MP3.

[0029] Las Fig. 8A y 8B ilustran un dispositivo principal 110 que interactda con un dispositivo objeto 180 donde el
dispositivo principal 110 proporciona una funcionalidad ampliada. El dispositivo objeto 180 en las Fig. 8A y 8B tiene la
forma de un reproductor de mp3, que tiene una interfaz grafica de usuario. Como se muestra en la Fig. 8A, el dispositivo
principal 110 se empareja con el dispositivo objeto 180 escaneando el dispositivo objeto 180. Como se muestra en la
Fig. 8B, después del emparejamiento 116, los datos relacionados con el dispositivo objeto 180 en el dispositivo
principal 110 son una GUI y la interfaz proporciona una funcionalidad ampliada, tal como una pantalla tactil para una
interaccion mas facil del usuario, una pantalla mas grande, que permite gestos mas naturales para controlar o
proporcionar capacidades adicionales, como crear listas de reproduccion.

[0030] Por lo tanto, diversos tipos de datos relacionados con el dispositivo objeto 180 pueden ser mostrados por el
dispositivo principal 110. Por ejemplo, los datos pueden ser pasivos, como la informacion ilustrada en la Fig. 6A, o
interactivos, como la interfaz de musica mostrada en la Fig. 7B. Ademas, se puede mostrar la funcionalidad expuesta
por el dispositivo objeto directamente o a través de una fuente remota, como la red 102 que se muestra en la Fig. 1.
A modo de ejemplo, en las Fig. 5A, 5B, los 1804ata pueden provenir de la red 102, a diferencia del propio dispositivo
objeto 180. Como ejemplo, cuando la unidad flash USB 180 que se muestra en la Fig. 5A se conecta a un ordenador,
los 1804ata S€ pueden sincronizar en la red 102. Cuando el dispositivo principal 110 se empareja con la unidad flash
USB 180, en realidad puede emparejarse con los datos sincronizados en la red 102. En otro ejemplo, la funcionalidad
del reproductor de MP3 se esta extendiendo, donde una copia de los datos en el reproductor de MP3 esta en la red
102. Dado que la funcionalidad ampliada (por ejemplo, hacer una lista de reproduccién) puede no ser posible en el
propio reproductor de MP3, el dispositivo principal 110 puede usarse para manipular los datos en la red 102. Una vez
que se haya completado la interaccion (por ejemplo, se haya creado una nueva lista de reproduccion), la red 102 se
sincroniza con el reproductor de MP3 (dispositivo objeto) 180. Si se desea, la interaccion entre el dispositivo principal
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110 y el dispositivo objeto 180 puede ser persistente entre llamadas de aumento. Por ejemplo, los datos aumentados
que se muestran se pueden mantener en el mismo estado en que aparecian la vez anterior. Ademas, el dispositivo
principal 110 puede proporcionar 6rdenes o datos al dispositivo objeto 180. En otras palabras, el dispositivo objeto
180 puede controlarse a través de la interfaz con el dispositivo principal 110. Los datos pueden almacenarse en el
dispositivo principal 110, el dispositivo objeto 180 o en una ubicacién remota, por ejemplo, un servidor al que se accede
através de la red 102 (Fig. 1).

[0031] Ademas, el dispositivo principal 110 también puede interactuar con multiples dispositivos objeto. Por ejemplo,
como se ilustra en las Fig. 9B, 9C y 9D, se usa un dispositivo principal 110 para interactuar con dos dispositivos objeto,
ilustrados como una camara digital 180 y una trama de imagen digital 180A. El dispositivo principal 110 puede usarse
para recuperar datos de un dispositivo objeto, por ejemplo, la camara 180, y para pasar los datos al otro dispositivo
objeto, por ejemplo, la trama de imagen digital 180A. La Fig. 9B ilustra el dispositivo principal 110 emparejandose con
la camara 180 al escanear la camara 180. La trama de imagen digital 180A puede estar ya o posteriormente
emparejada 116A, como se muestra en la Fig. 9C, de manera similar. La Fig. 9C ilustra que después del
emparejamiento 116 entre el dispositivo principal 110 y la cdmara 180, los datos son recibidos desde la camara 180
por el dispositivo principal 110 y mostrados por el dispositivo principal 110. A continuacion, los datos seleccionados
pueden pasarse del dispositivo principal 110 al segundo dispositivo objeto, por ejemplo, la trama de imagen digital
180A, y pueden mostrarse como se muestra en la Fig. 9D o de otro modo ser almacenados o usados por el segundo
dispositivo objeto. El paso de datos puede ser automatico u ocasionado por la interaccién del usuario, incluida la
seleccién a través de una pantalla tactil o un gesto del usuario detectado por sensores de movimiento 118, tales como
acelerémetros o giroscopios, en el dispositivo principal 110. Para el uso de un gesto para iniciar un paso de datos, las
ubicaciones relativas de uno o mas de los dispositivos objeto 180, 180A entre si y/o el dispositivo principal 110 pueden
determinarse previamente, por ejemplo, detectando el cambio en posicién u orientacion del dispositivo principal 110
usando los sensores de movimiento 118 entre el escaneo de los dos dispositivos objeto 180, 180A. De forma
alternativa, el seguimiento del flujo de pixeles puede usarse para determinar visualmente la relevancia entre los
dispositivos objeto 180, 180A.

[0032] En un modo de realizacion, el dispositivo principal 110 puede usarse para facilitar el emparejamiento entre dos
0 mas dispositivos objeto mediante la interconexion con los dispositivos objeto y el inicio del emparejamiento entre los
dispositivos objeto, lo cual puede ser particularmente Util cuando las interfaces de usuario de los dispositivos objeto
dificultan el emparejamiento directo de esos dispositivos. Por ejemplo, como se ilustra en las Fig. 10A, 10B y 10C, se
usa un dispositivo principal 110 para iniciar una interconexion entre dos dispositivos objeto, ilustrados como la camara
digital 180 y una trama de imagen digital 180A. La Fig. 10A ilustra el dispositivo principal 110 emparejandose 116 con
la camara 180 al escanear la camara 180. La Fig. 10B muestra que el dispositivo principal 110 esta emparejado 116A
con un dispositivo objeto objetivo, ilustrado como una trama de imagen digital 180A al escanear la trama de imagen
digital 180A. Con los dos dispositivos objeto 180, 180A emparejados con el dispositivo principal 110, el dispositivo
principal 110 puede usarse para iniciar el emparejamiento 116B entre los dos dispositivos objeto 180, 180A como se
ilustra en la Fig. 10C. El emparejamiento de los dos dispositivos objeto 180, 180A puede hacerse automaticamente, o
en respuesta a la interaccion del usuario, como la seleccién a través de la interfaz de usuario del dispositivo principal
110, mediante un gesto entre los dispositivos objeto 180, 180A donde el dispositivo principal 110 conoce las
ubicaciones relativas de los dispositivos objeto 180, 180A o mediante el uso de especificaciones de protocolo de cada
dispositivo objeto 180, 180A. El emparejamiento 186 entre los dispositivos objeto 180, 180A puede persistir en
ausencia del dispositivo principal 110.

[0033] En otro modo de realizacion, como se ilustra en el diagrama de flujo mostrado en la Fig. 11, el dispositivo
principal 110 puede escanear un objeto pasivo 190 (302), es decir, un objeto que no es capaz de ser emparejado o
con el que de otro modo no se puede interactuar, y recuperar y mostrar datos relacionados con el objeto. El dispositivo
principal 110 puede identificar el objeto pasivo (304) y recuperar datos relacionados con el objeto identificado y mostrar
los datos en el dispositivo principal 110 (306). El objeto pasivo 190 puede ser cualquier objeto que pueda ser registrado
por la camara 112 del dispositivo principal 110, incluidos los dispositivos sin conectividad, tales como reloj, grapadora
0 automovil; dispositivos con conectividad que no se utilizan, por ejemplo, una camara con Bluetooth; objetos como
un lapiz, una piedra o una mesa; medios impresos o digitales, como revistas, capturas de pantalla; partes del cuerpo,
como la mufieca o el pie; u otro objeto registrado, como un color o textura.

[0034] El objeto pasivo 190 puede ser identificado a partir de su aspecto visual. La identificacién puede basarse en
imagenes especificas del objeto pasivo, por ejemplo, que fueron tomadas previamente por el usuario, un modelo
tridimensional texturizado del objeto pasivo o una categoria general de imagenes, como una imagen general de un
reloj, a diferencia de una marca especifica de reloj. El usuario puede proporcionar informacion adicional para definir la
imagen, como etiquetar laimagen como "reloj" o proporcionar un PIN para objetos o categorias de objetos especificos.
La informacién adicional proporcionada por el usuario puede introducirse una vez, por ejemplo, durante el
entrenamiento del dispositivo principal 110, y la identificacion posterior utilizando la informacion introducida es
automatica. Ademas, el objeto pasivo puede incluir un marcador visual que se escanea y se utiliza para limitar la
blusqueda de identificacién, por ejemplo, por categoria, subcategoria, marca, género o cualquier combinacién de los
mismos. La identificacién puede ser realizada por el dispositivo principal 110 o de forma remota, por ejemplo, a través
de lared 102 (Fig. 1). La imagen mostrada en el dispositivo principal 110 del objeto pasivo puede mostrar que el objeto
pasivo se ha identificado mediante el aumento de la imagen, por ejemplo, haciendo que el objeto pasivo brille o
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delineando el objeto pasivo. Si lo desea, el usuario puede seleccionar el objeto pasivo a identificar y el tipo de datos a
mostrar. Los datos pueden mostrarse automaticamente. La seleccion del objeto pasivo a identificar puede ser realizada
una vez por el usuario, y el posterior escaneo del objeto pasivo ocasionan la identificacion automatica. La relacién
entre el objeto pasivo y los datos recuperados puede ser definida por el usuario o definida externa o automaticamente.
Ademas, los datos pueden almacenarse en el dispositivo principal 110 o en una fuente remota y ser recuperados por
el dispositivo principal 110, por ejemplo, en la red 102 (Fig. 1). Los datos relacionados pueden tener la forma de una
aplicacién que se inicia, como una aplicacion de calendario. De forma alternativa, una aplicacion puede recuperarse o
desbloquearse basandose en la imagen del objeto pasivo. Los datos relacionados pueden ser informacién relevante
para el objeto pasivo, como instrucciones o informacion de ayuda. Los datos relacionados pueden proporcionar acceso
o iniciar la descarga de los datos relacionados basandose en la imagen del objeto pasivo. Por ejemplo, escanear una
portada de un libro puede descargar automaticamente el audiolibro o el libro digital. Los datos relacionados pueden
ser cualquier medio o combinacion de medios y pueden incluir, entre otros, imagenes bidimensionales o
tridimensionales, animacién, video, sonido, retroalimentacion haptica u otros datos sensoriales.

[0035] A modo de ejemplo, el usuario puede definir dentro del dispositivo principal 110 que una imagen de reloj del
usuario 190 inicia automaticamente una aplicacion de calendario y muestra el calendario del usuario en el dispositivo
principal 110, como se ilustra en la Fig. 12. De forma alternativa, el usuario puede personalizar las relaciones entre un
objeto pasivo y los datos recuperados, como usar una imagen del anillo de bodas del usuario para abrir imagenes de
la boda del usuario. El dispositivo principal 110 puede ser entrenado para identificar un objeto pasivo personal, como
un reloj, anillo, grapadora, automavil, etc. de un usuario a través de un proceso que incluye escanear el objeto pasivo
e introducir el nombre del dispositivo y los datos deseados para relacionarlos con el objeto pasivo, que a continuacién
son correlacionados con el objeto pasivo por el dispositivo principal 110.

[0036] Ademas, los datos relacionados que se recuperan para un objeto pasivo 190 pueden definirse externa o
automaticamente. Por ejemplo, las Fig. 13A y 13B ilustran un ejemplo en el que el dispositivo principal 110 escanea n
objeto pasivo 190 (Fig. 13A), como un DVR no emparejable, y los datos relacionados en forma de instrucciones de
funcionamiento 192, como las instrucciones de funcionamiento, se recuperan de la red 102, y son mostradas
automaticamente por el dispositivo principal 110 (Fig. 13B). Se identifica el DVR especifico, pero no es necesaria
ninguna conexién o emparejamiento para obtener las instrucciones de funcionamiento u otra informacién para el DVR
especifico de la red 102. Las instrucciones de funcionamiento 192 pueden mostrarse estrechamente alineadas con la
imagen como se ilustra en la Fig. 13B.

[0037] Las Fig. 14A y 14B ilustran un ejemplo en el que el dispositivo principal 110 escanea un objeto pasivo 190,
como un anuncio de una pelicula, y en este ejemplo como se recupera y se muestra el logotipo de Dark Knight® (Fig.
14A) y los datos relacionados (192) con Dark Knight®. Por ejemplo, la pelicula Dark Knight® puede automaticamente
recuperarse y mostrarse en el dispositivo principal 110 como se muestra en la Fig. 14B. De forma alternativa, se puede
mostrar otra informacion relacionada con el objeto escaneado, como ubicaciones y horarios que muestra la pelicula
Dark Knight®. Si se desea, la imagen del objeto pasivo 190 puede basarse en la apariencia visual, por ejemplo, €l
logotipo mismo, o puede basarse parcial o completamente en un marcador visual 194 para facilitar la identificacion del
objeto pasivo.

[0038] En otro modo de realizacién, el dispositivo principal 110 puede interactuar con un dispositivo objeto emparejable
180 y proporcionar datos obtenidos a partir de una imagen de otro dispositivo objeto, que puede ser emparejables o
pasivo, al dispositivo objeto 180. En un modo de realizacién, puede haber mas de un dispositivo objeto del que se
obtienen los datos y/o mas de un dispositivo objeto 180 objetivo. Por ejemplo, como se ilustra en las Fig. 15A, 15B y
15C, un dispositivo principal 110 puede escanear un objeto pasivo 190 (como un anuncio de Dark Knight®) (Fig. 15A)
e identificar y obtener datos basados en la imagen del objeto pasivo como se analiz6é anteriormente. El usuario puede
seleccionar los datos que se pasaran a un dispositivo objeto objetivo 180 emparejado 116, tal como un televisor (Fig.
15B), y los datos, por ejemplo, la pelicula, se pasan automaticamente al dispositivo objeto 180 (Fig. 15C). El dispositivo
principal 110 puede recuperar los datos y pasarlos al dispositivo objeto 180 o, de forma alternativa, el dispositivo
principal 110 puede proporcionar instrucciones al dispositivo objeto 180 para recuperar los datos por si mismo.

[0039] Por lo tanto, el dispositivo principal 110 puede ser utilizado para transmitir érdenes al dispositivo objeto 180
basandose en laimagen de uno o mas dispositivos objeto, pasivos o emparejables. Por ejemplo, el dispositivo principal
110 puede escanear una marca especifica de zapatillas para correr, a continuacién escanear un reproductor de mp3
y, en respuesta, descargar automaticamente una lista de reproduccién especifica, por ejemplo, musica para hacer
ejercicio, al reproductor de mp3. En un modo de realizacién, el dispositivo principal 110 descarga los datos, por
ejemplo, musica, y pasa los datos al dispositivo objeto, o de forma alternativa, indica al dispositivo objeto que recupere
los datos por si mismo. Para las selecciones multiples, la cdmara puede apuntar a los objetos por un corto periodo de
tiempo, o el usuario puede interactuar con la imagen, por ejemplo, pulsando o manteniendo pulsado un botén, o
usando un gesto para indicar que se inicie o pare una multiseleccion. El usuario puede seleccionar los dispositivos
objeto en las imagenes, los dispositivos objeto pueden seleccionarse automaticamente, o el usuario puede seleccionar
los dispositivos objeto una vez, y la seleccion posterior es automatica. La accién que ocurre en respuesta a la seleccion
multiple puede ser definida por el usuario o definida externamente.
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[0040] Aunque la presente invencidn se ilustra en relacion con modos de realizacién especificos con propoésitos de
instruccién, la presente invencién no se limita a los mismos. Se pueden realizar diversas adaptaciones vy
modificaciones sin apartarse del alcance de las reivindicaciones.
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REIVINDICACIONES
Un procedimiento realizado por un dispositivo principal (110), comprendiendo el procedimiento:

escanear (202) un dispositivo objeto (180) con el dispositivo principal (110) y mostrar la imagen del dispositivo
objeto en el dispositivo principal (110);

identificar (204) el dispositivo objeto usando la imagen del dispositivo objeto (180);

descubrir el dispositivo objeto (180) intercambiando mensajes de descubrimiento entre el dispositivo principal
(110) y el dispositivo objeto (180);

tras el descubrimiento, emparejar con el dispositivo objeto (180) e interactuar (208) con el dispositivo objeto
(180) directamente con el dispositivo principal (110) basandose en la identidad del dispositivo objeto (180);

caracterizado por que el procedimiento comprende ademas:
emparejar el dispositivo principal (110) con un segundo dispositivo objeto (180A); y

usar el dispositivo principal (110) para emparejar el dispositivo objeto (180) y el segundo dispositivo objeto
(180A).

El procedimiento segun la reivindicacion 1, que ademas comprende:
mostrar en el dispositivo principal (110) una interfaz para controlar el dispositivo objeto (180, 180A).
Un dispositivo principal (110), que comprende:

una camara (112) operable para escanear un dispositivo objeto (180);

un transceptor inalambrico (130) capaz de transmitir y recibir sefiales inalambricas hacia y desde el dispositivo
objeto (180);

un procesador (122) conectado a la camara (112) y al transceptor inaldmbrico (130);

memoria (124) conectada al procesador (122); y

software mantenido en la memoria (124) y ejecutado en el procesador (122) para hacer que el procesador
(122) identifique el dispositivo objeto (180) utilizando una imagen proporcionada por la camara (112),
descubra el dispositivo objeto (180) intercambiando mensajes de descubrimiento entre el dispositivo principal
(110) y el dispositivo objeto (180), y al descubrirlo, empareje con el dispositivo objeto (180) e interactie con
el dispositivo objeto identificado directamente con el transceptor inaldmbrico (130), caracterizado por que
ademas hace que

empareje el dispositivo principal (110) con un segundo dispositivo objeto (180A), y use el dispositivo principal
(110) para emparejar el dispositivo objeto (180) y el segundo dispositivo objeto (180A).

El dispositivo principal (110) de la reivindicacién 3, que comprende ademas una pantalla digital acoplada al
procesador (122), la pantalla digital siendo capaz de mostrar datos relacionados con el dispositivo objeto (180,
180A) en el dispositivo principal (110).

El dispositivo principal (110) de la reivindicacion 3, en el que el software hace que el procesador (122):

identifique el dispositivo objeto (180,180A) como emparejable usando la imagen del dispositivo objeto (180,
180A);y

empareje el dispositivo principal (110) con el dispositivo objeto (180, 180A).
El dispositivo principal (110) de la reivindicacion 3, en el que el software hace que el procesador:
muestre en el dispositivo principal una interfaz para controlar el dispositivo objeto (180, 180A).
El dispositivo principal de la reivindicacion 3, en el que el transceptor inalambrico (130) es capaz de recibir datos
de radiodifusion desde el dispositivo objeto (180, 180A), los datos de radiodifusion incluyendo informacion sobre

una apariencia visual del dispositivo objeto, en el que se identifica el dispositivo objeto comparando la imagen
del dispositivo objeto con los datos de radiodifusion del dispositivo objeto.

11
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El dispositivo principal (110) de la reivindicacion 7, en el que la informacion sobre la apariencia visual del
dispositivo objeto comprende al menos uno de una imagen y un modelo tridimensional texturizado del dispositivo
objeto.

El dispositivo principal (110) de la reivindicacion 3 en el que el transceptor inalambrico (130) es capaz de:

recibir datos de radiodifusion de una pluralidad de dispositivos objeto, los datos de radiodifusién incluyendo
informacién sobre apariencias visuales de los dispositivos objeto.

El dispositivo principal (110) de la reivindicacion 9, el dispositivo principal (110) que comprende ademas una
pantalla digital (114) y una interfaz de usuario, y en el que el software hace que el procesador (122) identifique
el dispositivo objeto usando la imagen del objeto dispositivo:

filtrando los datos de radiodifusion utilizando la imagen del dispositivo objeto (180) para producir un
subconjunto de datos de radiodifusion;

mostrando el subconjunto de datos de radiodifusion en la pantalla digital; e

identificando el dispositivo objeto mediante seleccion del usuario del subconjunto de datos de radiodifusion
mostrado utilizando la interfaz de usuario.

El dispositivo principal (110) de la reivindicacion 3, que comprende ademas un transceptor de interfaz de red
(140) capaz de interconectar el dispositivo objeto con una red de area amplia a través del dispositivo principal
(110).

12. Un sistema que comprende un dispositivo principal (110), un dispositivo objeto (180) y un segundo dispositivo
objeto (180A), con el dispositivo principal (110), que comprende:

medios para escanear el dispositivo objeto (180, 180A);
medios para mostrar la imagen del dispositivo objeto (180, 180A) en el dispositivo principal (110);

medios para descubrir el dispositivo objeto (180, 180A) intercambiando mensajes de descubrimiento entre el
dispositivo principal (110) y el dispositivo objeto (180, 180A);

medios para emparejar con el dispositivo objeto (180, 180A) y medios para identificar el dispositivo objeto
(180, 180A) usando la imagen del dispositivo objeto (180, 180A) tras el descubrimiento; y

medios para interconectar el dispositivo principal (110) directamente con el dispositivo objeto identificado
(180, 180A); y

en el que los medios para interconectar estan configurados para emparejar el dispositivo principal (110) con
el dispositivo objeto (180) y para emparejar el dispositivo principal (110) con el segundo dispositivo objeto
(180A), el sistema que ademas comprende medios para emparejar el dispositivo objeto (180) con el segundo
dispositivo objeto (180A) a través del dispositivo principal (110).

El sistema de la reivindicacion 12, medios para mostrar en el dispositivo principal (110) una interfaz para controlar
el dispositivo objeto (180, 180A).

Un medio legible por ordenador que incluye cédigo de programa almacenado en el mismo, que comprende codigo
de programa para realizar el procedimiento de cualquiera de las reivindicaciones 1 a 2.
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