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DESCRIPCION
Controlador de juego
ANTECEDENTES DE LA INVENCION
Campo de la invencion
[0001] La presente tecnologia se relaciona con un controlador de juego.
Descripcion de la técnica anterior

[0002] Existen controladores convencionales capaces de alojar un dispositivo de procesamiento de informacién en
el mismo (por ejemplo, la publicacién de patente japonesa abierta a consulta por el publico n.® 2002-182856). Por
ejemplo, hay un controlador capaz de alojar un teléfono mévil, con una placa de tecla izquierda y una placa de tecla
derecha que intercala el teléfono movil entre ellas. El controlador incluye teclas en la superficie superior.

[0003] Con dicho controlador, es preferente que los botones estén dispuestos eficazmente. El documento CN 104
436 646A se refieren a un dispositivo de entrada combinado con una primera unidad y una segunda unidad para
alojarse de forma extraible en la primera unidad. El documento US 2013/095925A1 se refiere a un controlador de
juego conectado de manera extraible al alojamiento e incluye un cuerpo principal, un conjunto de conexion y un
conector para conectarse eléctricamente a un ordenador mévil. El documento EP 2 772 825 A2 se refiere a un
controlador de juego con estructuras laterales adyacentes y que limitan un ordenador de tableta en al menos dos lados
opuestos del ordenador de tableta. El documento EP 2 258 456 A2 se refiere a un dispositivo de operacion para
sostenerse por un usuario en su mano que incluye una parte rebajada formada en una posicion en la que al menos
uno de un pulgar y dedos se coloca cuando el usuario sostiene el dispositivo de operacion.

[0004] Por lo tanto, un objetivo de la presente invencién es proporcionar un controlador en el que las secciones de
entrada se pueden disponer de forma eficiente.

BREVE EXPLICACION DE LA INVENCION

[0005] Lainvencion se define en las reivindicaciones adjuntas. Un controlador de juego de acuerdo con la presente
divulgacién se puede conectar de forma extraible a una unidad principal que tiene un elemento deslizante de lado de
unidad principal y configurado para ejecutar un proceso de juego, teniendo el controlador de juego una superficie
frontal y al menos primera y segunda superficies laterales con respecto a la superficie frontal.

[0006] EI controlador de juego incluye un control de entrada direccional, un primer botdn de operacién, un segundo
botén de operacion y un elemento deslizante de lado de controlador. El control de entrada direccional esta en la
superficie frontal. El primer boton de operacion esta en la superficie frontal. El segundo botdn de operacion esta en la
primera superficie lateral. El elemento deslizante de lado de controlador sobresale de la segunda superficie lateral y
esta configurado para acoplarse de forma deslizable con el elemento deslizante de lado de unidad principal en una
direccion de deslizamiento. El elemento deslizante de lado de controlador tiene un primer extremo y un segundo
extremo en la direccion de deslizamiento, y el controlador de juego esta configurado para unirse a la unidad principal
insertando el elemento deslizante de lado de controlador en el elemento deslizante de lado de unidad principal desde
el primer extremo.

[0007] EI controlador de juego incluye un elemento de tope. El elemento de tope esta configurado para resistir un
movimiento de deslizamiento, en una direccion opuesta, del elemento deslizante de lado de controlador contra el
elemento deslizante de lado de unidad principal, siendo la direccidén opuesta una direccion opuesta a una direccién en
la que el elemento deslizante de lado de controlador se inserta en el elemento deslizante de lado de unidad principal,
estando el elemento de tope mas cerca del segundo extremo que el primer extremo en la direccion de deslizamiento.
El elemento de tope esta configurado para sobresalir de la segunda superficie lateral o de una superficie lateral del
elemento deslizante de lado de controlador, cuya superficie lateral es sustancialmente perpendicular a la segunda
superficie lateral.

[0008] EI elemento deslizante de lado de controlador incluye una parte sobresaliente y al menos un terminal. La
parte sobresaliente sobresale en la direccién de deslizamiento desde el primer lado de extremo del elemento deslizante
de lado de controlador y tiene una superficie encarada que esta orientada hacia la segunda superficie lateral del
controlador de juego. El al menos un terminal esta entre la superficie encarada y la segunda superficie lateral, en
donde el terminal esta configurado para conectarse eléctricamente a la unidad principal.

[0009] EI controlador de juego incluye un tercer botdn de operacion, un cuarto botdn de operacién y un transmisor.
El tercer botén de operacion y el cuarto botén de operacién estan en una superficie del elemento deslizante de lado
de controlador que estd orientado sustancialmente en la misma direccidon que la segunda superficie lateral. El
transmisor esta configurado para transmitir, a la unidad principal a través del terminal, informacion que representa una
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operacion realizada en al menos el control de entrada direccional, en el primer boton de operacién y en el segundo
botén de operacién.

[0010] El elemento deslizante de lado de controlador puede incluir, como superficies orientadas sustancialmente en
la misma direccion que la segunda superficie lateral, una superficie inferior y una superficie superior, siendo la distancia
desde la superficie inferior hasta la segunda superficie lateral mas corta que la distancia desde la superficie superior
hasta la segunda superficie lateral. El tercer boton de operacion y el cuarto boton de operacion pueden estar en la
superficie inferior.

[0011] El tercer botdn de operacion y el cuarto botdn de operacidn se pueden configurar a fin de que no sobresalgan
de la superficie superior.

[0012] EIl elemento deslizante de lado de controlador puede incluir una primera superficie inferior en el primer lado
de extremo de un centro del elemento deslizante de lado de controlador en la direccién de deslizamiento, y una
segunda superficie inferior en el segundo lado de extremo del centro del elemento deslizante de lado de controlador
en la direccién de deslizamiento. El tercer boton de operaciéon puede estar en la primera superficie inferior. El cuarto
botén de operacién puede estar en la segunda superficie inferior.

[0013] El controlador de juego puede comprender un emisor de luz en la superficie superior entre el tercer boton de
operacion y el cuarto botdn de operacion configurado para notificar a un usuario de la informacién.

[0014] El elemento deslizante de lado de controlador puede definir una superficie inclinada que conecte la superficie
inferior y la superficie superior.

[0015] El terminal puede estar en la superficie encarada.
[0016] El terminal puede configurarse para flexionarse en una ranura en la superficie encarada.

[0017] La parte sobresaliente puede incluir una pared en la superficie encarada que sobresale de la superficie
encarada, estando la pared en un lado o en ambos lados del terminal con respecto a una direccién sustancialmente
perpendicular a la direccion de deslizamiento.

[0018] Un extremo distal del terminal puede estar entre un centro del elemento deslizante de lado de controlador y
un extremo distal de la parte sobresaliente.

[0019] La parte sobresaliente se estrecha hacia el extremo distal.

[0020] Una superficie de extremo del elemento deslizante de lado de controlador en el segundo extremo puede ser
una superficie plana que se extienda desde la segunda superficie.

[0021] El elemento de tope puede ser movil entre una primera posicién y una segunda posicion. El elemento de tope
en la primera posicion puede sobresalir mas de al menos una de la segunda superficie del controlador de juego y la
superficie lateral del elemento deslizante de lado de controlador en comparacion con el elemento de tope en la segunda
posicion. El elemento de tope puede estar inclinado hacia un estado sobresaliente en la primera posicién.

[0022] EI controlador de juego puede comprender un elemento movil que esté configurado para moverse por una
operacion por un usuario. El elemento de tope puede moverse al menos desde la primera posicion hasta la segunda
posicion en respuesta al elemento mévil que se esta haciendo funcionar por un usuario.

[0023] El elemento mévil puede estar sobre una superficie en un lado inverso de la superficie frontal.

[0024] Un controlador de juego que se conecta de forma extraible a una unidad principal que tiene un elemento
deslizante de lado de unidad principal y esta configurado para ejecutar un proceso de juego. El controlador de juego
incluye un elemento deslizante de lado de controlador. El elemento deslizante de lado de controlador sobresale de
una primera superficie del controlador de juego y esta configurado para acoplarse de forma deslizante con el elemento
deslizante de lado de unidad principal en una direccion de deslizamiento. El elemento deslizante de lado de controlador
tiene unos primer y segundo extremos e incluye, como superficies orientadas sustancialmente en la misma direccion
que la primera superficie, una superficie inferior y una superficie superior, siendo una primera distancia entre la
superficie inferior y la primera superficie menor que una segunda distancia entre la superficie superior y la primera
superficie, extendiéndose la superficie inferior desde el primer extremo al segundo extremo del elemento deslizante
de lado de controlador en una direccion sustancialmente perpendicular a la direccién de deslizamiento. El controlador
de juego incluye un primer control de operacién en la superficie inferior.

[0025] EI primer control de operacion puede configurarse para que no sobresalga de la superficie superior.
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[0026] EI primer control de operacién puede extenderse desde la primera superficie en una distancia mayor que la
primera distancia y menor o igual que la segunda distancia.

[0027] EI elemento deslizante de lado de controlador puede incluir una primera superficie inferior en un lado de
extremo de un centro del elemento deslizante de lado de controlador en la direccion de deslizamiento, y una segunda
superficie inferior en el otro lado de extremo del centro del elemento deslizante de lado de controlador en la direccién
de deslizamiento. El primer control de operacién puede incluir una primera seccién de entrada en la primera superficie
inferior y una segunda seccién de entrada en la segunda superficie inferior.

[0028] EI controlador de juego puede incluir ademéas un emisor de luz configurado para notificar a un usuario de la
informacién. El emisor de luz puede estar en la superficie superior entre la primera seccién de entrada y la segunda
seccion de entrada.

[0029] El elemento deslizante de lado de controlador define una superficie inclinada que conecta la superficie inferior
y la superficie superior.

[0030] EI controlador de juego puede configurarse para unirse a la unidad principal mediante el acoplamiento del
elemento deslizante de lado de controlador con el elemento deslizante de lado de unidad principal. El controlador de
juego puede incluir un emisor de luz configurado para notificar a un usuario de la informacién, y un controlador de
emisién de luz. El emisor de luz puede proporcionarse en la superficie superior. El controlador de emision de luz esta
configurado para controlar el emisor de luz para emitir luz al menos con la condicién de que el controlador de juego
no esté conectado a la unidad principal y para controlar que el emisor de luz no emita luz cuando el dispositivo esté
conectado a la unidad principal.

[0031] EI controlador de juego puede incluir ademéas un segundo control de operacion en una superficie del
controlador de juego que sea diferente de la primera superficie.

[0032] EIl segundo control de operacién puede estar en una superficie frontal del controlador de juego. La primera
superficie puede ser una superficie lateral relativa a la superficie frontal.

[0033] Otro ejemplo puede ser un dispositivo de procesamiento de informacion al que se puede conectar el
dispositivo de juego, y describe un sistema controlador (denominado también sistema de procesamiento de
informacién) que incluye el dispositivo de juego y el dispositivo de procesamiento de informacion. Otro ejemplo de la
presente invencion puede ser un procedimiento para llevarse a cabo en el sistema de procesamiento de informacion.
Otro ejemplo de la presente invencion puede ser un programa de procesamiento de informacién que cause que un
ordenador ejecute algunos de los procesos que se ejecutaran en el sistema de procesamiento de informacion, en el
dispositivo de procesamiento de informacién o en el controlador de juego (en otras palabras, causa que un ordenador
funcione como algunas de las diversas unidades del sistema de procesamiento de informacion o del dispositivo de
procesamiento de informacion).

[0034] De acuerdo con la presente invencion, es posible organizar de forma eficiente los controles de entrada en el
controlador.

[0035] Estos y otros objetivos, caracteristicas, aspectos y ventajas de la presente invencion resultaran mas evidentes
a partir de la siguiente descripcion detallada cuando se tome conjuntamente con los dibujos adjuntos.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS
[0036]
La FIG. 1 es un diagrama que muestra un dispositivo de procesamiento de informacion de ejemplo no limitativo;

La FIG. 2 es un diagrama que muestra un ejemplo donde los controladores estan separados de una unidad
principal;

La FIG. 3 es una vista de seis lados que muestra una unidad principal de ejemplo;

La FIG. 4 es un diagrama que muestra un ejemplo donde la unidad principal se coloca en posicion vertical;
La FIG. 5 es una vista de seis lados que muestra un controlador izquierdo de ejemplo;

La FIG. 6 es una vista de seis lados que muestra un controlador derecho de ejemplo;

La FIG. 7 es un diagrama que muestra un ejemplo de cémo un elemento de riel izquierdo y un deslizador se acoplan
entre si;
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La FIG. 8 es un diagrama que muestra un ejemplo de como el deslizador esta bloqueado al elemento de riel
izquierdo;

La FIG. 9 es una vista lateral izquierda que muestra una unidad principal de ejemplo de acuerdo con un segundo
ejemplo de configuracién no limitativo;

La FIG. 10 es una vista en perspectiva que muestra una parte de superficie lateral izquierda de ejemplo de una
unidad principal de acuerdo con un segundo ejemplo de configuracién no limitativo;

La FIG. 11 es un diagrama que muestra esquematicamente una seccién transversal de ejemplo del elemento de
riel izquierdo tomada a lo largo de la linea A-A' mostrada en la FIG. 9;

La FIG. 12 es un diagrama que muestra esquematicamente una seccioén transversal de ejemplo del elemento de
riel izquierdo tomada a lo largo de la linea B-B' mostrada en la FIG. 9;

La FIG. 13 es una vista en perspectiva que muestra un terminal de ejemplo proporcionado en una unidad principal
no limitativa;

La FIG. 14 es una vista de seis lados que muestra un controlador izquierdo de ejemplo de acuerdo con un segundo
ejemplo de configuracién no limitativo;

La FIG. 15 es un diagrama que muestra esquematicamente una seccion transversal de ejemplo cerca de una parte
de extremo inferior de un deslizador de acuerdo con un segundo ejemplo de configuracién no limitativo;

La FIG. 16 es una vista en perspectiva que muestra una parte sobresaliente de ejemplo de un deslizador de
acuerdo con un segundo ejemplo de configuracion no limitativo;

La FIG. 17 es una vista en despiece ordenado que muestra un ejemplo de un elemento de refuerzo y de una lamina
de aislamiento proporcionada en un deslizador;

La FIG. 18 es un diagrama que muestra un ejemplo de cémo se inserta una parte de gancho en una ranura;

La FIG. 19 es un diagrama que muestra esquematicamente una disposicion de ejemplo de elementos dentro de
un controlador izquierdo no limitativo;

La FIG. 20 es un diagrama que muestra un ejemplo de como un terminal y una parte de conexion a tierra estan
conectados a un circuito electrénico;

La FIG. 21 es un diagrama que muestra esquematicamente una relacion de posicién de ejemplo entre un deslizador
y un elemento de tope de acuerdo con un segundo ejemplo de configuracién no limitativo;

La FIG. 22 es un diagrama que muestra esquematicamente una relacion de posicién de ejemplo entre un deslizador
y un elemento de tope de acuerdo con otro modo de realizacién;

La FIG. 23 es una vista en perspectiva que muestra esquematicamente un ejemplo de un elemento de tope y de
un botén de liberacion;

La FIG. 24 es un diagrama que muestra esquematicamente una configuraciéon de ejemplo de un deslizador cerca
de un segundo botén L de acuerdo con un segundo ejemplo de configuracion no limitativo;

La FIG. 25 es una vista de seis lados que muestra un ejemplo de controlador derecho de acuerdo con un segundo
ejemplo de configuracién no limitativo;

La FIG. 26 es un diagrama que muestra esquematicamente un ejemplo del mecanismo alrededor de los terminales
de lado izquierdo antes y después de que un deslizador se conecta a un elemento de riel izquierdo;

La FIG. 27 es un diagrama que muestra esquematicamente un ejemplo del mecanismo alrededor de un elemento
de tope y de una secuencia antes, durante y después de que un deslizador se conecta a un elemento de riel
izquierdo;

La FIG. 28 es un diagrama que muestra una configuracion general de un sistema de procesamiento de informacion
de ejemplo no limitativo;

La FIG. 29 es un diagrama que muestra una configuracién externa de un soporte de ejemplo;

La FIG. 30 es un diagrama de bloques que muestra una configuracion interna de ejemplo de la unidad principal;



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2797 127 T3

La FIG. 31 es un diagrama de bloques que muestra una configuracién interna de ejemplo del dispositivo de
procesamiento de informacion;

La FIG. 32 es un diagrama de bloques que muestra una configuracién interna de ejemplo del soporte;

La FIG. 33 es un diagrama que muestra un ejemplo de como se usa el dispositivo de procesamiento de informacion
con los controladores conectados a la unidad principal;

La FIG. 34 es un diagrama que muestra un ejemplo de un Unico usuario que tiene dos controladores para usar el
dispositivo de procesamiento de informacién en un estado desconectado;

La FIG. 35 es un diagrama que muestra un ejemplo de dos usuarios que sostienen cada uno un controlador para
usar el dispositivo de procesamiento de informacion en un estado desconectado;

La FIG. 36 es un diagrama que muestra un ejemplo de como un controlador derecho no limitativo se sujeta en una
mano;

La FIG. 37 es un diagrama que muestra modos de uso de ejemplo donde se usan tres 0 mas controladores;

La FIG. 38 es un diagrama que muestra un modo de uso de ejemplo en el que las imagenes se visualizan en una
TV;

La FIG. 39 es un diagrama que muestra una secuencia de ejemplo de flujo de operacién en el que las imagenes
se visualizan enuna TV;

La FIG. 40 es un diagrama de flujo que muestra un flujo de ejemplo de un proceso de registro ejecutado en la
unidad principal,

La FIG. 41 es un diagrama que muestra un ejemplo de la informacién de registro;
La FIG. 42 es un diagrama que muestra un ejemplo de la informacién de emparejamiento;

La FIG. 43 es un diagrama de flujo que muestra un flujo de ejemplo de un proceso de configuracién inalambrica
ejecutado en la unidad principal;

La FIG. 44 es un diagrama de flujo que muestra un flujo de ejemplo de un proceso de configuracion de modo
ejecutado en la unidad principal;

La FIG. 45 es un diagrama de flujo que muestra un flujo de ejemplo de un proceso de informacién ejecutado en la
unidad principal;

La FIG. 46 es un diagrama de flujo que muestra un flujo de ejemplo de un proceso de informacién ejecutado en la
unidad principal,

La FIG. 47 es un diagrama de flujo que muestra un flujo de ejemplo de un proceso de informacién ejecutado en la
unidad principal,

La FIG. 48 es un diagrama que muestra otro controlador izquierdo de ejemplo no limitativo;
La FIG. 49 es un diagrama que muestra otro controlador izquierdo de ejemplo no limitativo;

La FIG. 50 es un diagrama que muestra un dispositivo de procesamiento de informacién de ejemplo con un
controlador derecho diferente del de la FIG 1 conectado al mismo;

La FIG. 51 es un diagrama que muestra otro controlador izquierdo de ejemplo no limitativo;

La FIG. 52 es un diagrama que muestra un accesorio de ejemplo al que se pueden conectar controladores;
La FIG. 53 es un diagrama que muestra otro accesorio de ejemplo;

La FIG. 54 es una vista de seis lados que muestra otro agarre de extension de ejemplo no limitativo;

La FIG. 55 es una vista en perspectiva que muestra un ejemplo del agarre de extension mostrado en la FIG. 54;
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La FIG. 56 es un diagrama que muestra un ejemplo donde dos controladores estan conectados al agarre de
extension mostrado en la FIG. 54;

La FIG. 57 es un diagrama de bloques que muestra una configuracion interna de ejemplo del agarre de extension
mostrado en la FIG. 54;

La FIG. 58 es un diagrama que muestra una configuracién de ejemplo de un agarre de extensién cuya seccion
principal es movil;

La FIG. 59 es un diagrama que muestra una configuracién de ejemplo de un agarre de extension en la que la
distancia entre una parte de agarre y un controlador es variable;

La FIG. 60 es un diagrama que muestra un accesorio de ejemplo al que se puede conectar la unidad principal;

La FIG. 61 es un diagrama que muestra otro elemento deslizante de ejemplo proporcionado en la unidad principal
no limitativa;

La FIG. 62 es un diagrama que muestra otro elemento deslizante de ejemplo proporcionado en el controlador
derecho no limitativo; y

La FIG. 63 es un diagrama que muestra una disposicion de terminal de ejemplo de acuerdo con otro modo de
realizacién no limitativo.

DESCRIPCION DE LOS MODOS DE REALIZACION PREFERENTES

[0037] Ahora se describird un sistema de procesamiento de informacién, un dispositivo de procesamiento de
informacién, un dispositivo controlador y un accesorio de acuerdo con un ejemplo del presente modo de realizacion.
En el presente modo de realizacion, el sistema de procesamiento de informacion incluye un dispositivo de
procesamiento de informacién 1 y un soporte 5 (véase la FIG. 28). El dispositivo de procesamiento de informacién 1
del presente modo de realizacién incluye una unidad principal 2 y controladores 3 y 4, que se pueden conectar y
desconectar entre si, y los controladores 3 y 4 se pueden usar por separado de la unidad principal 2 (véase la FIG. 2).
El dispositivo de procesamiento de informacion 1 se puede usar tanto en un modo de uso en el que las imagenes se
visualicen en la unidad principal 2 como en otro modo de uso en el que las imagenes se visualicen en un dispositivo
de visualizacion independiente tal como una TV. El dispositivo de procesamiento de informaciéon 1 se usa como
dispositivo portatil (por ejemplo, un dispositivo de juego portatil) en el modo anterior, y el dispositivo de procesamiento
de informacioén 1 se usa como un dispositivo de tipo consola (por ejemplo, un dispositivo de juego de tipo consola) en
este Gltimo modo.

[1. Configuracién externa del sistema]
[1-1. Configuracion del dispositivo de procesamiento de informacion]

[0038] La FIG. 1 es un diagrama que muestra un dispositivo de procesamiento de informacién 1 de ejemplo de
acuerdo con el presente modo de realizacién. Como se muestra en la FIG. 1, el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 incluye una unidad principal 2, un controlador izquierdo 3 y un controlador derecho 4. La unidad principal
2, que incluye una pantalla 12, ejecuta diversos procesos del dispositivo de procesamiento de informacion 1. Los
controladores 3 y 4 incluyen cada uno una seccién de operacion que permite a un usuario proporcionar una(s)
entrada(s). La orientacién izquierda-derecha de ejemplo mostrada en la FIG. 1 es no-limitativa.

[0039] Como se muestraenla FIG. 1y en la FIG. 2, los controladores 3 y 4 se pueden conectar y desconectar de la
unidad principal 2. La FIG. 2 es un diagrama que muestra un ejemplo donde los controladores 3 y 4 estan separados
de la unidad principal 2. El controlador izquierdo 3 se puede conectar al lado izquierdo de la unidad principal 2 (el lado
de direccion positiva del eje x mostrado en la FIG. 1) y puede separarse del mismo también. El controlador derecho 4
se puede conectar al lado derecho de la unidad principal 2 (el lado de direccion negativa del eje x mostrado en la FIG.
1) y puede separarse del mismo también. Obsérvese que el controlador izquierdo y el controlador derecho se pueden
denominar en general "controladores". Ahora se describira una configuracion de ejemplo especifica de la unidad
principal 2 y de los controladores 3y 4.

[1-1-1. Configuracion de la unidad principal]

[0040] La FIG. 3 es una vista de seis lados que muestra una unidad principal de ejemplo. Como se muestra en la
FIG. 3, la unidad principal 2 incluye un alojamiento en general en forma de placa o planar 11. En el presente modo de
realizacién, la superficie principal (en otras palabras, la superficie de lado frontal, es decir, la superficie sobre la que
se proporciona la pantalla 12) del alojamiento 11 tiene una forma en general rectangular. En el presente modo de
realizacién, el alojamiento 11 tiene una forma alargada horizontalmente. Es decir, en el presente modo de realizacion,
la direccion longitudinal de la superficie principal del alojamiento 11 (es decir, la direccién del eje x mostrada en la FIG.
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1) se denota como la direccion horizontal (también denominada direccion izquierda-derecha), la direccién de ancho
de la superficie principal (es decir, la direccion del eje y mostrada en la FIG. 1) se denota como la direccion vertical
(también denominada direccion arriba-abajo), y la direccion perpendicular a la superficie principal (es decir, la direccion
del eje z mostrada en la FIG. 1) se denota como la direccion de profundidad (también denominada direccién frontal-
trasera). Obsérvese que la unidad principal 2 se puede usar en una orientacién horizontal o se puede usar en una
orientacion vertical.

[0041] Obsérvese que no existe una limitacion particular en la formay en el tamafio del alojamiento 11. Por ejemplo,
en otros modos de realizacion, el alojamiento 11 puede incluir un saliente o una parte de agarre para facilitar que el
usuario sujete el dispositivo.

(Elementos proporcionados en la superficie principal del alojamiento 11)

[0042] Como se muestra en la FIG. 3, la unidad principal 2 incluye la pantalla 12 proporcionada en la superficie
principal del alojamiento 11. La pantalla 12 visualiza una imagen (que puede ser una imagen fija o una imagen de
video o mévil) obtenida o producida por la unidad principal 2. Aunque se supone que la pantalla 12 es un dispositivo
de pantalla de cristal liquido (LCD) en el presente modo de realizacién, puede ser cualquier tipo de dispositivo de
visualizacion.

[0043] La unidad principal 2 incluye un panel tactil 13 en el monitor de la pantalla 12 de tal manera que la pantalla
12 funciona como un monitor tactil. El panel tactil puede detectar la posicién, la presién u otras caracteristicas del
tacto. En el presente modo de realizacion, el panel tactil 13 es de un tipo (por ejemplo, del tipo capacitivo) que permite
una entrada multitactil. Sin embargo, obsérvese que no existe una limitacion particular en el tipo del panel tactil 13, y
que el panel tactil 13 puede ser de un tipo (por ejemplo, del tipo resistivo) que permita una entrada de un Unico toque,
por ejemplo.

[0044] La unidad principal 2 incluye un altavoz (es decir, un altavoz 88 mostrado en la FIG. 30) en el interior del
alojamiento 11. Como se muestra en la FIG. 3, los agujeros de altavoz 11a y 11b estan formados en la superficie
principal del alojamiento 11. Los sonidos de salida del altavoz 88 se emiten a través de estos agujeros de altavoz 11a
y 11b. En el presente modo de realizacion, la unidad principal 2 incluye dos altavoces, y los agujeros de altavoz estan
situados respectivamente para el altavoz izquierdo y el altavoz derecho. El agujero de altavoz 11a para el altavoz
izquierdo esta formado en una parte izquierda de la pantalla 12. El agujero de altavoz 11b para el altavoz derecho se
forma en la parte derecha de la pantalla 12.

[0045] La unidad principal 2 también incluye un sensor de luz ambiental (es decir, un sensor de luz ambiental 94
mostrado en la FIG. 30) en el interior del alojamiento 11. Como se muestra en la FIG. 3, se proporciona una parte de
ventana 14 en la superficie principal del alojamiento 11 para permitir que la luz procedente del exterior del alojamiento
11 se reciba por el sensor de luz ambiental 94. La parte de ventana 14 se proporciona, por ejemplo, como un elemento
transparente que permite que la luz pase a su través, o como un elemento de filtro que permite que la luz de una(s)
longitud(es) de onda predeterminada(s) que pueda detectarse por el sensor de luz ambiental 94 pase a su través.

[0046] Obsérvese que no existe una limitacion particular en la posicion, la forma y el nimero de los agujeros de
altavoz 11ay 11b y de la parte de ventana 14. Por ejemplo, en otros modos de realizacion, los agujeros de altavoz
11ay 11b pueden proporcionarse en la superficie lateral o en la superficie trasera del alojamiento 11. Mientras que la
parte de ventana 14 se proporciona en el lado inferior izquierdo de la pantalla 12 en el presente modo de realizacién,
puede proporcionarse en cualquier otra posicion en la superficie principal del alojamiento 11 o puede proporcionarse
en la superficie lateral del alojamiento 11.

(Elementos proporcionados en la superficie lateral izquierda del alojamiento 11)

[0047] Como se muestra en la FIG. 3, la unidad principal 2 incluye un elemento de riel izquierdo 15 en la superficie
lateral izquierda del alojamiento 11. El elemento de riel izquierdo 15 es un elemento que permite que el controlador
izquierdo 3 se conecte de forma extraible a la unidad principal 2 de modo que un usuario pueda conectar facilmente
el controlador izquierdo a la unidad principal 2 para conectar entre si mecanica y eléctricamente las dos piezas de
modo que las piezas funcionen como una Unica unidad integrada y, sin embargo, el usuario también puede
desconectar facilmente el controlador izquierdo de la unidad principal para permitir que la unidad principal y el
controlador izquierdo funcionen mecanicamente separados entre si. El elemento de riel izquierdo 15 se proporciona a
fin de extenderse en la direccién arriba-abajo en la superficie lateral izquierda del alojamiento 11. El elemento de riel
izquierdo 15 tiene una forma de tal manera que puede acoplarse con un deslizador del controlador izquierdo 3 (es
decir, un deslizador 40 mostrado en la FIG. 5). El elemento de riel izquierdo 15 y el deslizador 40 forman juntos un
mecanismo deslizante, cuyos detalles se describiran mas adelante. Este mecanismo de deslizamiento permite que el
controlador izquierdo 3 se conecte de forma deslizable y de forma extraible a la unidad principal 2.

[0048] En el presente modo de realizacién, el elemento de riel izquierdo 15 tiene una forma con una ranura. En otras
palabras, la seccion transversal (especificamente, la seccion transversal perpendicular a la direccion arriba-abajo) del
elemento de riel izquierdo 15 tiene forma de C. Mas especificamente, la seccidn transversal del elemento de riel
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izquierdo 15 es de manera que las partes extremas de la seccién transversal se extienden en la direccion de exterior-
centro. Por lo tanto, el deslizador 40 en acoplamiento con el elemento de riel izquierdo 15 esta bloqueado de manera
segura para no desprenderse en la direccion perpendicular a la direccion de deslizamiento (en otras palabras, la
direccion en la que se extiende el elemento de riel izquierdo 15) (véase la FIG. 7 que se va a analizar a continuacién).

[0049] Como se muestra en la FIG. 3, el elemento de riel izquierdo 15 esta provisto de un orificio de acoplamiento
16. El orificio de acoplamiento 16 esta situado para estar orientado hacia un saliente 41 proporcionado en el deslizador
40 cuando el controlador izquierdo 3 esta conectado a la unidad principal 2. No existe una limitacion particular en la
posicion especifica del orificio de acoplamiento 16. En el presente modo de realizacién, el orificio de acoplamiento 16
se proporciona en la superficie inferior del elemento de riel izquierdo 15 (en otras palabras, la superficie inferior de la
ranura del elemento de riel izquierdo 15). El orificio de acoplamiento 16 esta conformado para que el saliente (es decir,
el saliente 41 mostrado en la FIG. 5) pueda acoplarse con el orificio de acoplamiento 16. Cuando el controlador
izquierdo 3 esta conectado a la unidad principal 2, el saliente 41 se inserta y se acopla con el orificio de acoplamiento
16, bloqueando de este modo el controlador izquierdo 3 a la unidad principal 2, cuyos detalles se describiran mas
adelante. Obsérvese que, en otros modos de realizacion, el elemento de riel izquierdo 15 puede estar provisto de un
saliente, y el deslizador 40 puede estar provisto de un orificio de acoplamiento.

[0050] La unidad principal 2 incluye un terminal de lado izquierdo 17. El terminal de lado izquierdo 17 permite que la
unidad principal 2 se comunique con el controlador izquierdo 3 en comunicacién por cable; en otras palabras, cuando
el controlador izquierdo y la unidad principal estén conectados entre si, pueden comunicarse eléctricamente a través
del terminal de lado izquierdo. El terminal de lado izquierdo 17 esta ubicado para estar en contacto con el terminal del
controlador izquierdo 3 (un terminal 42 mostrado en la FIG. 5) cuando el controlador izquierdo 3 esté conectado a la
unidad principal 2. No existe una limitacion particular en la posicion especifica del terminal de lado izquierdo 17. En el
presente modo de realizacion, como se muestra en la FIG. 3, el terminal de lado izquierdo 17 se proporciona en la
superficie inferior del elemento de riel izquierdo 15. En el presente modo de realizacion, el terminal de lado izquierdo
17 se proporciona cerca del extremo inferior en la superficie inferior del elemento de riel izquierdo 15. El terminal de
lado izquierdo 17 se proporciona debajo del orificio de acoplamiento 16 (en otras palabras, en el lado alejado con
respecto a la direccion en la que el deslizador 40 se inserta en el elemento de riel izquierdo 15).

[0051] Se proporciona un tope 18 en la superficie lateral izquierda del alojamiento 11. Como se muestra en la FIG.
3, el tope 18 se proporciona cerca del extremo (en el presente modo de realizacién, cerca del extremo inferior) del
elemento de riel izquierdo 15. El tope 18 se proporciona dentro de la ranura del elemento de riel izquierdo 15. El tope
18 se proporciona a fin de limitar el deslizamiento del deslizador 40 en acoplamiento con el elemento de riel izquierdo
15, cuyos detalles se describirdn mas adelante.

(Elementos proporcionados en la superficie lateral derecha del alojamiento 11)

[0052] Como se muestra en la FIG. 3, elementos similares a los proporcionados en la superficie lateral izquierda del
alojamiento 11 se proporcionan en la superficie lateral derecha del alojamiento 11. Es decir, la unidad principal 2
incluye un elemento de riel derecho 19 en la superficie lateral derecha del alojamiento 11. El elemento de riel derecho
19 se proporciona para extenderse en la direccién arriba-abajo en la superficie lateral derecha del alojamiento 11. El
elemento de riel derecho 19 tiene una forma de tal manera que puede acoplarse con un deslizador del controlador
derecho 4 (es decir, un deslizador 62 mostrado en la FIG. 6). El elemento de riel derecho 19y el deslizador 62 forman
juntos un mecanismo deslizante, cuyos detalles se describiran mas adelante. Este mecanismo deslizante permite que
el controlador derecho 4 se conecte de forma deslizable y de forma extraible a la unidad principal 2.

[0053] En el presente modo de realizacién, el elemento de riel derecho 19 tiene una forma similar a la del elemento
de riel izquierdo 15. Es decir, el elemento de riel derecho 19 tiene una forma con una ranura cuya forma de seccion
transversal es similar a la del elemento de riel izquierdo 15. Sin embargo, obsérvese que el elemento de riel derecho
19 no necesita tener exactamente la misma forma que el elemento de riel izquierdo 15. Por ejemplo, en otros modos
de realizacion, la ranura del elemento de riel izquierdo 15 y la ranura del elemento de riel derecho 19 pueden diferir
entre si en términos de tamario y/o forma, para que el deslizador 62 del controlador derecho 4 no pueda acoplarse
con el elemento de riel izquierdo 15 (y/o para que el deslizador 40 del controlador izquierdo 3 no pueda acoplarse con
el elemento de riel derecho 19).

[0054] Como se muestra en la FIG. 3, el elemento de riel derecho 19 esta provisto de un orificio de acoplamiento 20.
El orificio de acoplamiento 20 esté ubicado para estar orientado hacia un saliente 63 proporcionado en el deslizador
62 cuando el controlador derecho 4 esté conectado a la unidad principal 2. No existe una limitacién particular en la
posicion especifica del orificio de acoplamiento 20. En el presente modo de realizacién, el orificio de acoplamiento 20
se proporciona en la superficie inferior del elemento de riel derecho 19 (en otras palabras, la superficie inferior de la
ranura del elemento de riel derecho 19). El orificio de acoplamiento 20 estéa conformado para que el saliente (es decir,
el saliente 63 mostrado en la FIG. 6) pueda acoplarse con el orificio de acoplamiento 20. Cuando el controlador derecho
4 esta conectado a la unidad principal 2, el saliente 63 se inserta y se acopla con el orificio de acoplamiento 20,
blogueando de este modo el controlador derecho 4 a la unidad principal 2, cuyos detalles se describiran mas adelante.
Obsérvese que, en otros modos de realizacién, el elemento de riel derecho 19 puede estar provisto de un saliente y
el deslizador 62 de un orificio de acoplamiento.
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[0055] La unidad principal 2 incluye un terminal de lado derecho 21. El terminal de lado derecho 21 permite que la
unidad principal 2 se comunique con el controlador derecho 4 en comunicacion por cable. El terminal de lado derecho
21 esté ubicado para estar en contacto con el terminal del controlador derecho 4 (un terminal 64 mostrado en la FIG.
6) cuando el controlador derecho 4 esta conectado a la unidad principal 2. No existe una limitacién particular en la
posicion especifica del terminal de lado derecho 21. En el presente modo de realizacion, como se muestra en la FIG.
3, el terminal de lado derecho 21 se proporciona en la superficie inferior del elemento de riel derecho 19. En el presente
modo de realizacion, el terminal de lado derecho 21 se proporciona cerca del extremo inferior en la superficie inferior
del elemento de riel derecho 19. El terminal de lado derecho 21 se proporciona debajo del orificio de acoplamiento 20
(en otras palabras, en el lado alejado con respecto a la direccién en la que el deslizador 62 se inserta en el elemento
de riel derecho 19).

[0056] Se proporciona un tope 22 en la superficie lateral derecha del alojamiento 11. Como se muestra en la FIG. 3,
el tope 22 se proporciona cerca del extremo (en el presente modo de realizacién, cerca del extremo inferior) del
elemento de riel derecho 19. El tope 22 se proporciona en el interior de la ranura del elemento de riel derecho 19. El
tope 22 se proporciona a fin de limitar el deslizamiento del deslizador 62 en acoplamiento con el elemento de riel
derecho 19, cuyos detalles se describiran mas adelante.

[0057] Como se describié anteriormente, en el presente modo de realizacién, el alojamiento 11 de la unidad principal
2 esta provisto del elemento de riel izquierdo 15 y del elemento de riel derecho 19. Por tanto, el alojamiento 11 esta
configurado bajo la suposicion de que los controladores estan conectados al mismo. Obsérvese que no existe una
limitacién particular en la posicién, la forma y el tamafo de los elementos de riel 15y 19. Por ejemplo, en otros modos
de realizacion, los elementos de riel 15y 19 pueden proporcionarse en las partes de extremo izquierda y derecha,
respectivamente, en la superficie principal y/o en la superficie inversa del alojamiento 11. No existe una limitacion
particular en el mecanismo para permitir que los controladores 3 y 4 estén conectados de manera extraible a la unidad
principal 2, y se puede usar un mecanismo deslizante diferente del presente modo de realizacién, o se puede usar un
mecanismo diferente de un mecanismo deslizante usado.

(Elementos proporcionados en la superficie lateral superior del alojamiento 11)

[0058] Como se muestra en la FIG. 3, la unidad principal 2 incluye una primera ranura 23. La primera ranura 23 se
proporciona en la superficie lateral superior del alojamiento 11. La primera ranura 23 esta conformada para alojar un
medio de almacenamiento de un primer tipo. Obsérvese que, en el presente modo de realizacion, se proporciona una
cubierta que se puede abrir/cerrar para la apertura de la primera ranura 23, y se puede insertar un medio de
almacenamiento del primer tipo en la primera ranura 23 con la cubierta abierta. Un medio de almacenamiento del
primer tipo es, por ejemplo, un medio de almacenamiento dedicado (por ejemplo, una tarjeta de memoria dedicada)
para el dispositivo de procesamiento de informacién 1 u otros dispositivos de procesamiento de informacion del mismo
tipo. El medio de almacenamiento del primer tipo se usa, por ejemplo, para almacenar datos usados en la unidad
principal 2 (por ejemplo, datos de guardado de aplicaciones, etc.) y/o para almacenar programas para ejecutarse en
la unidad principal 2 (por ejemplo, programas de aplicacion, etc.).

[0059] La unidad principal 2 también incluye un boton de encendido 28. Como se muestra en la FIG. 3, el boton de
encendido 28 se proporciona en la superficie lateral superior del alojamiento 11. El botén de encendido 28 es un botén
para encender/apagar la energia de la unidad principal 2. Obsérvese que, en el presente modo de realizacion, el botén
de encendido 28 puede usarse para conmutar entre el modo de encendido y el modo de reposo. El modo de encendido
es un modo en el que la visualizacién en pantalla 12 esta encendida, por ejemplo, y el modo de reposo es un modo
en el que la visualizacion en pantalla de la pantalla 12 esta apagada, por ejemplo. En el modo de reposo, ademas de
(o en lugar de) apagar la visualizacion en pantalla 12, puede detenerse un proceso predeterminado de la aplicacion
(por ejemplo, un proceso de juego de una aplicacién de juego). Cuando se realiza una operaciéon de pulsacion
prolongada en un boton de encendido 28 (especificamente, cuando el botén de encendido 28 se mantiene pulsado
durante un periodo de tiempo predeterminado o mas largo), la unidad principal 2 ejecuta un proceso de
encender/apagar la energia de la unidad principal 2. Por otro lado, cuando se realiza una operacién de pulsacion corta
en el botén de encendido 28 (especificamente, cuando el botén de encendido 28 se mantiene pulsado durante un
periodo de tiempo que es mas corto que el periodo de tiempo predeterminado), la unidad principal 2 ejecuta un proceso
de conmutacion entre el modo de encendido y el modo de reposo.

[0060] Como se describié anteriormente, en el presente modo de realizacion, el botén de encendido 28 se puede
usar para encender/apagar la energia y para conmutar entre el modo de encendido y el modo de reposo. Obsérvese
que, en otros modos de realizacion, la unidad principal 2 puede estar provista de un botén solamente para la funcion
de encender/apagar la energia o solamente para la funcion de conmutar entre el modo de encendido y el modo de
reposo.

[0061] La unidad principal 2 incluye un terminal de entrada/salida de sonido (especificamente, un conector de
auriculares) 25. Es decir, la unidad principal 2 permite conectar un micréfono o un auricular al terminal de entrada/salida
de sonido 25. Como se muestra en la FIG. 3, el terminal de entrada/salida de sonido 25 se proporciona en la superficie
lateral superior del alojamiento 11.
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[0062] La unidad principal 2 incluye botones de volumen de sonido 26a y 26b. Como se muestra en la FIG. 3, los
botones de volumen de sonido 26a y 26b se proporcionan en la superficie lateral superior del alojamiento 11. Los
botones de volumen de sonido 26a y 26b son botones para dar instrucciones para ajustar el volumen de la salida de
sonido de la unidad principal 2. Es decir, el botén de volumen de sonido 26a es un botén para dar una instruccién para
bajar el volumen del sonido, y el botén de volumen de sonido 26b es un botdn para dar una instruccién para elevar el
volumen del sonido.

[0063] El alojamiento 11 esta provisto con un orificio de salida de aire 11c. Como se muestra en la FIG. 3, el orificio
de salida de aire 11c se proporciona en la superficie lateral superior del alojamiento 11. El orificio de salida de aire 11c
se proporciona para irradiar (en otras palabras, descargar) el calor generado en el interior del alojamiento 11 al exterior
del alojamiento 11 para los propositos del enfriamiento.

(Elementos proporcionados en la superficie lateral inferior del alojamiento 11)

[0064] La unidad principal 2 incluye un terminal inferior 27. El terminal inferior 27 es un terminal para permitir que la
unidad principal 2 se comunique con el soporte 5 que se describird mas adelante. Como se muestra en la FIG. 3, el
terminal inferior 27 se proporciona en la superficie lateral inferior del alojamiento 11. El terminal inferior 27 esta
conectado a un terminal del soporte 5 (un terminal de cuerpo principal 73 mostrado en la FIG. 29) cuando la unidad
principal 2 esta conectada al soporte 5, cuyos detalles se describiran mas adelante. En el presente modo de
realizacién, el terminal inferior 27 es un conector USB (mas especificamente, un conector de lado hembra).

[0065] La unidad principal 2 también incluye una segunda ranura 24. En el presente modo de realizacién, la segunda
ranura 24 se proporciona en la superficie lateral inferior del alojamiento 11. Obsérvese, sin embargo, que, en otros
modos de realizacion, la segunda ranura 24 puede proporcionarse en la misma superficie que la primera ranura 23.
La segunda ranura 24 esta conformada para alojar un medio de almacenamiento de un segundo tipo, que sea diferente
del primer tipo. Obsérvese que, en el presente modo de realizacion, se proporciona una cubierta que se puede
abrir/cerrar para la apertura de la segunda ranura 24, y se puede insertar un medio de almacenamiento del segundo
tipo en la segunda ranura 24 con la cubierta abierta. Un medio de almacenamiento del segundo tipo puede ser, por
ejemplo, un medio de almacenamiento de uso general, por ejemplo, una tarjeta SD. Como el medio de almacenamiento
del primer tipo, el medio de almacenamiento del segundo tipo se usa para almacenar los datos usados en la unidad
principal 2 (por ejemplo, datos de guardado de aplicaciones, etc.) y/o para almacenar programas para ejecutarse en
la unidad principal 2 (por ejemplo, programas de aplicacion, etc.).

[0066] El alojamiento 11 esta provisto de un orificio de entrada de aire 11d. Como se muestra en la FIG. 3, el orificio
de entrada de aire 11d esta dispuesto en la superficie lateral inferior del alojamiento 11. El orificio de entrada de aire
11d se proporciona para absorber (en otras palabras, introducir) el aire desde el exterior del alojamiento 11 al interior
del alojamiento 11. En el presente modo de realizacion, el orificio de entrada de aire 11d esta dispuesto en la superficie
opuesta a la superficie donde esta dispuesto el orificio de salida de aire 11c, permitiendo de ese modo una descarga
eficiente del calor desde el interior del alojamiento 11.

[0067] La unidad principal 2 también incluye un elemento de soporte 29 usado cuando se coloca el alojamiento en
posicion vertical. Como se muestra en la FIG. 3, el elemento de soporte 29 se proporciona en la superficie lateral
inferior del alojamiento 11. El elemento de soporte 29 esta conectado de forma rotatoria al alojamiento 11 a través de
un pivote 29a. En la FIG. 3, el elemento de soporte 29 esta alojado en el alojamiento 11.

[0068] La FIG. 4 es un diagrama que muestra un ejemplo en el que la unidad principal 2 se coloca en posicion
vertical. Obsérvese que, a fin de facilitar la comprension de elementos de interés que se analizaran junto con la figura,
algunos de los otros elementos de la unidad principal 2 no se muestran en la FIG. 4. La parte en forma de varilla del
elemento de soporte 29 sobresale del alojamiento 11 después de rotarse alrededor del pivote 29a. Por tanto, el
elemento de soporte 29 se lleva a una posicion que sobresale del alojamiento 11, permitiendo que la unidad principal
2 se coloque en posicion vertical como se muestra en la FIG. 4. Obsérvese que el mecanismo para colocar la unidad
principal 2 en posicién vertical no esté limitado al elemento de soporte 29 mostrado en la FIG. 3, pero puede ser
cualquier otro mecanismo.

[0069] No existe ninguna limitacion particular en la forma, el nimero y la disposicion de los diversos elementos
(especificamente, los botones, las ranuras, los terminales, etc.) proporcionados en el alojamiento 11 descrita
anteriormente. Por ejemplo, en otros modos de realizacion, parte del botén de encendido 28 y las ranuras 23 y 24
pueden proporcionarse en otra superficie lateral o en la superficie trasera del alojamiento 11. En otros modos de
realizacién, algunos de los elementos descritos anteriormente pueden estar ausentes en la unidad principal 2.

[1-1-2. Configuracion del controlador izquierdo]
[0070] La FIG. 5 es una vista de seis lados que muestra un ejemplo del controlador izquierdo 3. Como se muestra

en la FIG. 5, el controlador izquierdo 3 incluye un alojamiento en general en forma de placa 31. En el presente modo
de realizacién, la superficie principal (en otras palabras, la superficie de lado frontal, es decir, la superficie en el lado
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de direccidn negativa del eje z mostrada en la FIG. 1) del alojamiento 31 tiene una forma en general rectangular. En
el presente modo de realizacion, el alojamiento 31 tiene una forma alargada verticalmente, es decir, una forma que se
alarga en la direccién arriba-abajo (es decir, la direccién del eje y mostrada en la FIG. 1). Obsérvese que, cuando se
desconecta de la unidad principal 2, el controlador izquierdo 3 se puede mantener en una posicion vertical (véase la
FIG. 38) o puede mantenerse en una posicién horizontal (véase la FIG. 35). Obsérvese que no existe una limitacion
particular en la forma del alojamiento 31, y el alojamiento 31 no necesita ser en general en forma de placa en otros
modos de realizacién. El alojamiento 31 no necesita tener una forma rectangular, pero puede tener una forma
semicircular, o similar, por ejemplo. El alojamiento 31 no necesita tener una forma alargada verticalmente.

[0071] La longitud del alojamiento 31 en la direccion arriba-abajo es en general igual a la longitud del alojamiento 11
de la unidad principal 2 en la direccién arriba-abajo. El grosor del alojamiento 31 (es decir, la longitud de la misma en
la direccién delantera-trasera, en otras palabras, la longitud de la misma en la direccién del eje z mostrada en la FIG.
1) es en general igual al grosor del alojamiento 11 de la unidad principal 2. Por lo tanto, cuando el controlador izquierdo
3 esta conectado a la unidad principal 2 (véase la FIG. 1), un usuario puede mantener la unidad principal 2 y el
controlador izquierdo 3 como si fueran una unidad integral.

[0072] Como se muestra en la FIG. 5, la parte de esquina de lado izquierdo de la superficie principal del alojamiento
31 tiene una forma mas redondeada que la parte de esquina de lado derecho de la misma. Es decir, la parte de
conexion entre la superficie lateral superior y la superficie lateral izquierda del alojamiento 31 y la parte de conexién
entre la superficie lateral inferior y la superficie lateral izquierda del alojamiento 31 son méas redondeadas (en otras
palabras, con esquinas redondeadas con un radio mayor) que la parte de conexion entre la superficie lateral superior
y la superficie lateral derecha y que la parte de conexién entre la superficie lateral inferior y la superficie lateral derecha.
Por lo tanto, cuando el controlador izquierdo 3 esté conectado a la unidad principal 2 (véase la FIG. 1), el lado izquierdo
del dispositivo de procesamiento de informacion 1 tendra una forma redondeada, haciendo que sea mas facil para un
usuario sostener el dispositivo.

[0073] El controlador izquierdo 3 incluye una palanca de control 32. Como se muestra en la FIG. 5, la palanca de
control 32 se proporciona en la superficie principal del alojamiento 31. La palanca de control 32 es un ejemplo de una
seccion de entrada direccional que permite a un usuario introducir una direccion. La palanca de control 32 incluye un
elemento de palanca que puede inclinarse en cualquier direccion (es decir, direcciones de 360° que incluyan las
direcciones superior, inferior, izquierda, derecha y diagonal) paralelas a la superficie principal del alojamiento 31. Un
usuario puede inclinar el elemento de palanca para hacer una entrada de direccion en base a la direccidn de inclinacion
(y una entrada de magnitud en base al angulo de inclinacion). Obsérvese que la seccion de entrada direccional también
puede ser una tecla en forma de cruz, una barra deslizante o similar. Una barra deslizante es una seccién de entrada
que incluye un elemento de barra que puede deslizarse en cualquier direccion paralela a la superficie principal del
alojamiento 31, y un usuario puede deslizar el elemento de barra para hacer una entrada en base a la direccion de
deslizamiento (y una entrada de magnitud en base a la cantidad de diapositivas). En el presente modo de realizacion,
un usuario también puede hacer una entrada presionando hacia abajo el elemento de palanca (en una direccién vertical
al alojamiento 31). Es decir, la palanca de control 32 es una seccién de entrada que permite a un usuario hacer una
entrada de direccién y una entrada de magnitud en base a la direccion de inclinacion y a la cantidad de inclinacion,
respectivamente, del elemento de palanca, y también para hacer una entrada de empuje pulsando el elemento de
palanca.

[0074] EI controlador izquierdo 3 incluye cuatro botones de operacién 33 a 36 (especificamente, un boton de
direccion derecha 33, un botén de direccion derecha inferior 34, un botén de direccidén superior 35 y un botén de
direccion izquierda 36). Como se muestra en la FIG. 5, estos cuatro botones de operacion 33 a 36 se proporcionan
debajo de la palanca de control 32 en la superficie principal del alojamiento 31. Obsérvese que, aunque se
proporcionan cuatro botones de operacion en la superficie principal del controlador izquierdo 3 en el presente modo
de realizacién, no existe una limitacién particular en el nimero de botones de operacion. Estos botones de operacion
33 a 36 se usan para dar instrucciones de acuerdo con diversos programas ejecutados en la unidad principal 2 (por
ejemplo, el programa OS y los programas de aplicacion). Obsérvese que, en el presente modo de realizacion, los
botones de operacion 33 a 36 pueden usarse para hacer entradas direccionales, y los botones de operacion 33 a 36
se denominan por tanto botén de direccién derecha 33, botén de direccion inferior 34, boton de direccion superior 35
y botén de direccién izquierda 36. Obsérvese, sin embargo, que los botones de operacién 33 a 36 pueden usarse para
dar instrucciones distintas a entradas direccionales.

[0075] El controlador izquierdo 3 también incluye un botdn de grabacién 37. Como se muestra en la FIG. 5, el boton
de grabacion 37 se proporciona en la superficie principal del alojamiento 31, més especificamente, en un area inferior
derecha de la superficie principal. El botén de grabacion 37 es un botén para proporcionar una instruccion para guardar
la imagen visualizada en la pantalla 12 de la unidad principal 2. Por ejemplo, cuando se visualiza una imagen de juego
en la pantalla 12, un usuario puede pulsar el botén de grabacién 37 para guardar la imagen del juego que se visualice
en el momento en que se pulse el boton en una seccion de almacenamiento de la unidad principal 2, por ejemplo.

[0076] EI controlador izquierdo 3 también incluye un botén menos (-) 47. Como se muestra en la FIG. 5, el boton

menos 47 se proporciona en la superficie principal del alojamiento 31, mas especificamente, en un area superior
derecha de la superficie principal. El botdon negativo 47 se usa para dar instrucciones de acuerdo con diversos
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programas ejecutados en la unidad principal 2 (por ejemplo, el programa OS y los programas de aplicacion). El botén
menos 47 se usa, por ejemplo, como un botén de seleccion (por ejemplo, un botén usado para mover la seleccion a
través de diferentes elementos de seleccion) en aplicaciones de juegos.

[0077] Cuando el controlador izquierdo 3 estd conectado a la unidad principal 2, las secciones de operacion
proporcionadas en la superficie principal del controlador izquierdo 3 (especificamente, la palanca de control 32 y los
botones 33 a 37 y 47) funcionan con el pulgar de la mano izquierda, por ejemplo, de un usuario que sostiene el
dispositivo de procesamiento de informacion 1 (véase la FIG. 33). Cuando el controlador izquierdo 3 se usa
desconectado de la unidad principal 2, las secciones de operacion se hacen funcionar con los pulgares izquierdo y
derecho, por ejemplo, de un usuario que sostiene el controlador izquierdo 3 (véase la FIG. 34). Especificamente, en
dicho caso, la palanca de control 32 se acciona por el pulgar de la mano izquierda del usuario, y los botones de
operacion 33 a 36 se hacen funcionar con el pulgar de la mano derecha del usuario.

[0078] EI controlador izquierdo 3 incluye un primer botén L 38. El controlador izquierdo 3 también incluye un boton
ZL 39. Como los botones de operacién 33 a 36, estos botones de operacion 38 y 39 se usan para dar instrucciones
de acuerdo con diversos programas ejecutados en la unidad principal 2. Como se muestra en la FIG. 5, el primer boton
L 38 se proporciona sobre una parte de esquina entre la superficie lateral izquierda y la superficie lateral superior del
alojamiento 31. El botén ZL 39 se proporciona para extenderse sobre una parte de esquina entre la superficie lateral
izquierda y la superficie lateral superior del alojamiento 31 (estrictamente hablando, entre la superficie lateral izquierda
y la superficie lateral superior vista desde el lado frontal del alojamiento 31) mientras se extiende en la superficie
inversa del alojamiento 31. Es decir, el botén ZL 39 se proporciona en el lado trasero (el lado de direccion positiva del
eje z mostrado en la FIG. 1) del primer boton L 38. En el presente modo de realizacion, dado que la parte de esquina
superior izquierda del alojamiento 31 tiene una forma redondeada, el primer botén L 38 y el boton ZL 39 tienen cada
uno una forma redondeada en conformidad con la forma redondeada de la parte de esquina superior izquierda del
alojamiento 31.

[0079] Cuando el controlador izquierdo 3 esta conectado a la unidad principal 2, el primer botén L 38 y el boton ZL
39 se colocaran sobre la parte superior izquierda del dispositivo de procesamiento de informacién 1 (véase la FIG. 1).
Por lo tanto, un usuario que sostiene el dispositivo de procesamiento de informacién 1 puede hacer funcionar el primer
botén L 38 y el botén ZL 39 con el dedo indice o el dedo medio de la mano izquierda (véase la FIG. 33).

[0080] Como se muestra en la FIG. 5, una parte de la superficie inversa del alojamiento 31 donde se proporciona el
botén ZL 39 (més especificamente, al menos una parte del perimetro del botdn ZL 39) sobresale mas alla de otras
partes del alojamiento 31. El botén ZL 39 se proporciona para sobresalir mas alla de las otras partes del alojamiento
31 en la superficie inversa. Por lo tanto, cuando la unidad principal 2 con el controlador izquierdo 3 conectado a la
misma se coloca sobre una superficie plana en una orientacion de tal manera que la superficie inversa del controlador
izquierdo 3 esta orientada hacia la superficie plana horizontal, las partes salientes del alojamiento 31 estan en contacto
con la superficie plana. Como resultado, el dispositivo de procesamiento de informacién 1 se coloca para que el lado
superior de la unidad principal 2 se eleve ligeramente desde el lado inferior del mismo. Cuando el dispositivo de
procesamiento de informacion 1 se coloca de esta manera, es facil para un usuario ver la pantalla 12.

[0081] Obsérvese que, en otros modos de realizacion, cuando la unidad principal 2 con el controlador izquierdo 3
conectado a la misma se coloca sobre una superficie plana en una orientacion de tal manera que la superficie inversa
del controlador izquierdo 3 esta orientada hacia la superficie plana horizontal, el botén ZL 39 puede estar en contacto
con la superficie plana. Ahora, en el presente modo de realizacién, el boton ZL 39 puede pulsarse principalmente en
la direccién arriba-abajo (la direccion del eje y). Es decir, el boton ZL 39 recibe soporte del alojamiento 31 para moverse
principalmente en la direccion arriba-abajo. Por lo tanto, incluso aunque el dispositivo de procesamiento de informacién
1 se coloque para que el botén ZL 39 esté en contacto con la superficie plana como se describié anteriormente, es
poco probable que se pulse el boton ZL 39 porque el botdn ZL 39 recibe principalmente una fuerza en la direccién
delantera-trasera (la direccién del eje z). Es decir, incluso cuando el dispositivo de procesamiento de informacion 1 se
coloque como se describié anteriormente, es poco probable que el botén ZL 39 se pulse inadvertidamente.

[0082] En otros modos de realizacién, el botdn ZL 39 puede proporcionarse para no sobresalir de la superficie inversa
del alojamiento 31. Por ejemplo, el boton ZL 39 puede proporcionarse en la superficie lateral del alojamiento 31. Por
ejemplo, un area de la superficie inversa del alojamiento 31 donde se proporciona el botén ZL 39 puede estar hundida
desde la parte restante (es decir, el alojamiento esta formado para ser mas delgado en esta area) para que el boton
ZL 39 no sobresalga mas alla de la parte restante de la superficie inversa.

[0083] El controlador izquierdo 3 incluye el deslizador 40 descrito anteriormente. Como se muestra en la FIG. 5, el
deslizador 40 se proporciona para extenderse en la direccién arriba-abajo en la superficie lateral derecha del
alojamiento 31. El deslizador 40 tiene una forma de tal manera que puede acoplarse con el elemento de riel izquierdo
15 (mas especificamente, la ranura del elemento de riel izquierdo 15) de la unidad principal 2. Especificamente, la
seccioén transversal (especificamente, la seccién transversal perpendicular a la direccién arriba-abajo) del deslizador
40 tiene forma de T. Mas especificamente, la seccién transversal del deslizador 40 tiene forma de T en conformidad
con la forma de seccion transversal del elemento de riel izquierdo 15 (véase la FIG. 7). Por lo tanto, el deslizador 40
en acoplamiento con el elemento de riel izquierdo 15 esta bloqueado para no desprenderse en la direccion
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perpendicular a la direccién de deslizamiento (en otras palabras, la direccion en la que se extiende el elemento de riel
izquierdo 15) (véase la FIG. 7 que se va a analizar a continuacion).

[0084] Como se muestra en la FIG. 5, el deslizador 40 esta provisto del saliente 41. El saliente 41 esta dispuesto en
una posicion de tal manera que permite que el saliente 41 se inserte en el orificio de acoplamiento 16 cuando el
controlador izquierdo 3 esté conectado a la unidad principal 2. No hay una limitacién particular en la posicién especifica
del saliente 41. En el presente modo de realizacion, el saliente 41 se proporciona en la superficie de acoplamiento del
deslizador 40. Obsérvese que la superficie de acoplamiento del deslizador 40 se refiere a una superficie que esta
orientada hacia la superficie inferior del elemento de riel izquierdo 15 cuando el controlador izquierdo 3 esta conectado
a la unidad principal 2. El saliente 41 esta conformado para que el saliente 41 pueda acoplarse con el orificio de
acoplamiento 16 del elemento de riel izquierdo 15.

[0085] En el presente modo de realizacion, el saliente 41 esta desviado desde el interior del deslizador 40 hacia el
exterior del deslizador 40. Por tanto, cuando se aplica una fuerza desde el exterior del deslizador 40 hacia el interior
del deslizador 40 sobre el saliente 41, el saliente 41 se mueve hacia el interior del deslizador 40 (es decir, se retrae
en el deslizador 40). No existe una limitacion particular en la configuracion para desviar el saliente 41 como se describié
anteriormente. Por ejemplo, en el presente modo de realizacion, el saliente 41 esta conectado a un elemento elastico
dentro del deslizador 40, y el saliente 41 esta colocado dentro de un orificio en el deslizador 40 con una parte del
mismo sobresaliendo de la superficie de aplicacién del deslizador 40. Obsérvese que, en otros modos de realizacion,
el saliente 41 se puede fijar al deslizador 40.

[0086] EI controlador izquierdo 3 incluye el terminal 42 para permitir que el controlador izquierdo 3 se comunique
con la unidad principal 2 en comunicacion por cable. El terminal 42 esta ubicado para estar en contacto con el terminal
de lado izquierdo 17 de la unidad principal 2 (FIG. 3) cuando el controlador izquierdo 3 esta conectado a la unidad
principal 2. No existe una limitacion particular en la posicién especifica del terminal 42. En el presente modo de
realizacién, como se muestra en la FIG. 5, el terminal 42 se proporciona en la superficie de acoplamiento del deslizador
40. En el presente modo de realizacion, el terminal 42 se proporciona cerca del extremo inferior en la superficie de
acoplamiento del deslizador 40. El terminal 42 se proporciona debajo del saliente 41 (en otras palabras, en el lado
frontal con respecto a la insercion del deslizador 40 en el elemento de riel izquierdo 15).

[0087] EI controlador izquierdo 3 también incluye un segundo botén L 43 y un segundo botén R 44. Como los otros
botones de operacion 33 a 36, estos botones 43 y 44 se usan para dar instrucciones de acuerdo con diversos
programas ejecutados en la unidad principal 2. Como se muestra en la FIG. 5, el segundo botén L 43 y el segundo
botén R 44 se proporcionan en la superficie de acoplamiento del deslizador 40. El segundo boton L 43 se proporciona
en la superficie de acoplamiento del deslizador 40 encima del centro de la superficie de acoplamiento con respecto a
la direccion arriba-abajo (la direccion del eje y mostrada en la FIG. 1). El segundo botén R 44 se proporciona en la
superficie de acoplamiento del deslizador 40 debajo del centro de la superficie de acoplamiento con respecto a la
direccion arriba-abajo. El segundo botdn L 43 y el segundo botdn R 44 estan dispuestos en dichas posiciones que no
pueden pulsarse con el controlador izquierdo 3 conectado a la unidad principal 2. Es decir, el segundo botéon L 43 y el
segundo botdn R 44 son botones que se usan cuando el controlador izquierdo 3 estd desconectado de la unidad
principal 2. Por ejemplo, el segundo botén L 43 y el segundo botén R 44 se accionan con el dedo indice o con el dedo
medio de la mano izquierda y de la mano derecha de un usuario que sostiene el controlador izquierdo 3 desconectado
de la unidad principal 2 (véase la FIG. 35).

[0088] EI controlador izquierdo 3 incluye un LED indicador 45. El LED indicador 45 es una seccion indicadora para
indicar informacién predeterminada al usuario. No hay una limitacion particular en la informacién que se indicara por
el LED indicador 45. En el presente modo de realizacion, el LED indicador 45 muestra la informacién de identificacién
del usuario del controlador cuando la unidad principal 2 se comunica con una pluralidad de controladores.
Especificamente, como el LED indicador 45, el controlador izquierdo 3 incluye un nimero (en el presente documento,
cuatro) de LED igual al nimero de controladores con los que la unidad principal 2 puede estar simultineamente en
comunicacién. Entonces, se enciende uno de los cuatro LED, que esta asociado con el numero asignado al
controlador. Por tanto, es posible con el LED indicador 45 indicar el nimero al usuario.

[0089] En otros modos de realizacién, el LED indicador 45 puede indicar, al usuario, el estado de comunicacién entre
el controlador izquierdo 3 y la unidad principal 2. Por ejemplo, el LED indicador 45 puede encenderse mientras se
establece una conexién con la unidad principal 2. Aunque el nimero de LED (en otras palabras, las partes emisoras
de luz) que sirven como el indicador LED 45 es cuatro en el presente modo de realizacién, no existe una limitacion
particular en el nimero de LED.

[0090] En el presente modo de realizacion, el LED indicador 45 se proporciona en la superficie de acoplamiento del
deslizador 40 mostrado en la FIG. 5. Por tanto, el LED indicador 45 esté& dispuesto en una posicion de tal manera que
el LED indicador 45 no se puede ver cuando el controlador izquierdo 3 esta conectado a la unidad principal 2. Es decir,
el LED indicador 45 se usa cuando el controlador izquierdo 3 esté desconectado de la unidad principal 2.

[0091] EI controlador izquierdo 3 incluye un botén de emparejamiento 46. En el presente modo de realizacién, el
botén de emparejamiento 46 se usa para dar una instruccién para un proceso de establecimiento (denominado también
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emparejamiento) con respecto a la comunicacién inalambrica entre el controlador izquierdo 3 y la unidad principal 2,
y para dar una instruccién para un proceso de reinicio de reiniciar el controlador izquierdo 3. Obsérvese que, en otros
modos de realizacion, el botén de emparejamiento 46 solamente puede servir para instruir uno de los procesos de
configuracién y el proceso de reinicio.

[0092] Es decir, cuando se realiza una operacion de pulsacion corta en el boton de emparejamiento 46
(especificamente, cuando el boton de emparejamiento 46 se pulsa durante un periodo de tiempo mas corto que un
periodo de tiempo predeterminado), el controlador izquierdo 3 ejecuta el proceso de configuracion. Obsérvese que los
detalles del proceso de configuracion se describiran mas adelante.

[0093] Cuando se realiza una operacion de pulsacion prolongada en el botén de emparejamiento 46
(especificamente, cuando el botén de emparejamiento 46 se mantiene pulsado durante el periodo de tiempo
predeterminado o mas), el controlador izquierdo 3 ejecuta el proceso de reinicio. El proceso de reinicio es un proceso
de reiniciar el estado del controlador izquierdo 3, y es un proceso que deberia ejecutarse, por ejemplo, cuando el
controlador izquierdo 3 se congele (por ejemplo, cuando la unidad principal 2 ya no pueda obtener datos del controlador
izquierdo 3). Aunque no hay una limitacién particular en los detalles especificos del proceso de reinicio, el proceso de
reinicio puede incluir, por ejemplo, un proceso de apagado de la energia del controlador izquierdo 3 y entonces volver
a encenderlo, un proceso de desconexién con la unidad principal 2 y entonces volver a conectar con la unidad principal
2, un proceso de volver a ejecutar un proceso que se ejecute al iniciar la comunicacion, y/o el proceso de configuracion.
En el presente modo de realizacion, incluso cuando el controlador izquierdo 3 se congele por alguna razon, el
controlador izquierdo 3 puede restaurarse, usando el boton de emparejamiento 46, a un estado operativo.

[0094] En el presente modo de realizacion, el botén de emparejamiento 46 se proporciona en la superficie de
acoplamiento del deslizador 40 como se muestra en la FIG. 5. Por tanto, el botdn de emparejamiento 46 esta dispuesto
en una posicién de tal manera que el botdn de emparejamiento 46 no se puede ver cuando el controlador izquierdo 3
esta conectado a la unidad principal 2. Es decir, el boton de emparejamiento 46 se usa cuando el controlador izquierdo
3 estad desconectado de la unidad principal 2. En el presente modo de realizacién, se supone que el botén de
emparejamiento 46 se pulsa cuando el controlador izquierdo 3 se desconecta de la unidad principal 2, y que el botén
de emparejamiento 46 se pulsara probablemente cuando el controlador izquierdo 3 esté conectado a la unidad
principal 2. Por tanto, el botdn de emparejamiento 46 esta dispuesto en dicha posicién, impidiendo de ese modo que
el botén de emparejamiento 46 funcione incorrectamente cuando el controlador izquierdo 3 esté conectado a la unidad
principal 2.

[0095] Obsérvese que, en el presente modo de realizacion, los botones proporcionados en la superficie de
acoplamiento del deslizador 40 (especificamente, el segundo botdn L 43, el segundo botén R 44 y el botén de
emparejamiento 46) se proporcionan para no sobresalir de la superficie de acoplamiento. Es decir, la superficie
superior (en otras palabras, la superficie que se vaya a pulsar) de estos botones esta dispuesta a ras de la superficie
de acoplamiento del deslizador 40 o esta dispuesta en una posicion hundida desde la superficie de acoplamiento. Esto
permite que el deslizador 40 se deslice suavemente contra el elemento de riel izquierdo 15 cuando el deslizador 40 se
acople con el elemento de riel izquierdo 15 de la unidad principal 2.

[1-1-3. Configuracion del controlador derecho]

[0096] La FIG. 6 es una vista de seis lados que muestra un ejemplo del controlador derecho 4. Como se muestra en
la FIG. 6, el controlador derecho 4 incluye un alojamiento en general en forma de placa 51. En el presente modo de
realizacién, la superficie principal (en otras palabras, la superficie de lado frontal, es decir, la superficie en el lado de
direccion negativa del eje z mostrada en la FIG. 1) del alojamiento 51 tiene una forma en general rectangular. En el
presente modo de realizacién, el alojamiento 51 tiene una forma alargada verticalmente, es decir, una forma que se
alarga en la direccién arriba-abajo. Obsérvese que, cuando se desconecta de la unidad principal 2, el controlador
derecho 4 puede mantenerse en una posicion vertical (véase la FIG. 38) o puede mantenerse en una posicion
horizontal (véase la FIG. 35).

[0097] Como con el alojamiento 31 del controlador izquierdo 3, la longitud del alojamiento 51 del controlador derecho
4 en la direccion arriba-abajo es en general igual a la longitud del alojamiento 11 de la unidad principal 2 en la direccién
arriba-abajo, y el grosor de la misma es en general igual al grosor del alojamiento 11 de la unidad principal 2. Por lo
tanto, cuando el controlador derecho 4 esta conectado a la unidad principal 2 (véase la FIG. 1), un usuario puede
mantener la unidad principal 2 y el controlador derecho 4 como si fueran una unidad integral.

[0098] Como se muestra en la FIG. 6, la parte de esquina de lado derecho de la superficie principal del alojamiento
51 tiene una forma mas redondeada que la parte de esquina de lado izquierdo de la misma. Es decir, la parte de
conexion entre la superficie lateral superior y la superficie lateral derecha del alojamiento 51 y la parte de conexién
entre la superficie lateral inferior y la superficie lateral derecha del alojamiento 51 son mas redondeadas (en otras
palabras, con esquinas redondeadas con un radio mayor) que la parte de conexion entre la superficie lateral superior
y la superficie lateral izquierda y la parte de conexién entre la superficie lateral inferior y la superficie lateral izquierda.
Por lo tanto, cuando el controlador derecho 4 esta conectado a la unidad principal 2 (véase la FIG. 1), el lado derecho
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del dispositivo de procesamiento de informacion 1 tendra una forma redondeada, haciendo que sea mas facil para un
usuario sostener el dispositivo.

[0099] Como el controlador izquierdo 3, el controlador derecho 4 incluye una palanca de control 52 como la seccion
de entrada direccional. En el presente modo de realizacion, la palanca de control 52 tiene la misma configuracion que
la palanca de control 32 del controlador izquierdo 3. Como el controlador izquierdo 3, el controlador derecho 4 incluye
cuatro botones de operacién 53 a 56 (especificamente, el botdn A 53, el boton B 54, el botdn X 55 y el botdn Y 56).
En el presente modo de realizacion, estos cuatro botones de operacién 53 a 56 son del mismo mecanismo que los
cuatro botones de operacién 33 a 36 del controlador izquierdo 3. Como se muestra en la FIG. 6, la palanca de control
52 y los botones de operacion 53 a 56 se proporcionan en la superficie principal del alojamiento 51. Obsérvese que,
aunque el nimero de botones de operacién proporcionados en la superficie principal del controlador derecho 4 es
cuatro en el presente modo de realizacion, no existe una limitacion particular en el numero de botones de operacion.

[0100] En el presente modo de realizacion, la relacién de posicion entre los dos tipos de secciones de operacion (la
palanca de control y los botones de operacion) del controlador derecho 4 es opuesta a la relacién de posicion entre
estos dos tipos de secciones de operacion del controlador izquierdo 3. Es decir, la palanca de control 52 esta dispuesta
encima de los botones de operacién 53 a 56 en el controlador derecho 4, mientras que la palanca de control 32 esta
dispuesta debajo de los botones de operacion 33 a 36 en el controlador izquierdo 3. Con dicha disposicién, los
controladores izquierdo y derecho 3 y 4, cuando se desconectan de la unidad principal 2, se pueden hacer funcionar
de una manera similar, cuyos detalles se describirdn mas adelante.

[0101] EI controlador derecho 4 también incluye un botéon mas (+) 57. Como se muestra en la FIG. 6, el botdbn mas
57 se proporciona en la superficie principal del alojamiento 51, méas especificamente, en un area superior izquierda de
la superficie principal. Como los otros botones de operacion 53 a 56, el botén méas 57 se usa para dar instrucciones
de acuerdo con diversos programas ejecutados en la unidad principal 2 (por ejemplo, el programa OS y los programas
de aplicacién). El botén méas 57 se usa, por ejemplo, como un botén de inicio en una aplicacién de juego (por ejemplo,
un botén usado para dar una instruccion para iniciar el juego).

[0102] EI controlador derecho 4 incluye un boton de inicio 58. Como se muestra en la FIG. 6, el boton de inicio 58
se proporciona en la superficie principal del alojamiento 51, méas especificamente, en un area inferior izquierda de la
superficie principal. El botdn de inicio 58 es un botén para visualizar una pantalla de menu predeterminada en la
pantalla 12 de la unidad principal 2. La pantalla de menu es, por ejemplo, una pantalla donde un usuario puede iniciar
una aplicacién especificada por el usuario, entre una pluralidad de aplicaciones que pueden ejecutarse en la unidad
principal 2. La pantalla de menul puede visualizarse en el inicio de la unidad principal 2, por ejemplo. En el presente
modo de realizacion, puede visualizarse una pantalla de control predeterminada en la pantalla 12 (la pantalla de menu
puede visualizarse en lugar del monitor de control) cuando se presione el botdn de inicio 58 mientras se ejecuta una
aplicacién en la unidad principal 2 (es decir, mientras las imagenes de la aplicacion se visualizan en la pantalla 12).
Obsérvese que la pantalla de control es, por ejemplo, una pantalla donde un usuario puede dar una instruccion para
finalizar una aplicacién y visualizar la pantalla de menu en la pantalla 12, y una instruccién para reanudar una
aplicacion, etc.

[0103] Las secciones de operacién proporcionadas en la superficie principal del controlador derecho 4
(especificamente, la palanca de control 52 y los botones 53 a 59) funcionan con el pulgar de la mano derecha, por
ejemplo, de un usuario que sostiene el dispositivo de procesamiento de informacion 1 cuando el controlador derecho
4 esta conectado a la unidad principal 2 (véase la FIG. 33). Cuando se usa el controlador derecho 4 desconectado de
la unidad principal 2, las secciones de operacion se hacen funcionar con los pulgares izquierdo y derecho, por ejemplo,
de un usuario que sostiene el controlador derecho 4 (véase la FIG. 34). Especificamente, en dicho caso, la palanca
de control 52 se hace funcionar con el pulgar de la mano izquierda del usuario, y los botones de operacién 53 a 56 se
hacen funcionar con el pulgar de la mano derecha del usuario.

[0104] EI controlador derecho 4 incluye un primer botén R 60. El controlador derecho 4 incluye un botén ZR 61.
Como se muestra en la FIG. 6, el primer boton R 60 se proporciona sobre una parte de esquina entre la superficie
lateral derechay la superficie lateral superior del alojamiento 51. El botén ZR 61 se proporciona para extenderse sobre
una parte de esquina entre la superficie lateral derecha y la superficie lateral superior del alojamiento 51 (hablando
estrictamente, entre la superficie lateral derecha y la superficie lateral superior como se ve desde el lado frontal del
alojamiento 51) mientras se extiende hacia la superficie inversa del alojamiento 51. Es decir, el botén ZR 61 se
proporciona en el lado trasero (el lado de direccién positiva del eje z mostrado en la FIG. 1) del primer boton R 60. En
el presente modo de realizacion, dado que la parte de esquina superior derecha del alojamiento 51 tiene una forma
redondeada, el primer botdn R 60 y el boton ZR 61 tienen cada uno una forma redondeada en conformidad con la
forma redondeada de la parte superior derecha del alojamiento 51.

[0105] Cuando el controlador derecho 4 esta conectado a la unidad principal 2, el primer botén R 60 y el botén ZR
61 se colocaran sobre la parte superior derecha del dispositivo de procesamiento de informacion 1 (véase la FIG. 1).
Por lo tanto, un usuario que sostenga el dispositivo de procesamiento de informacién 1 puede hacer funcionar el primer
botén R 60 y el boton ZR 61 con el dedo indice o con el dedo medio de la mano derecha (véase la FIG. 34).
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[0106] Como se muestra en la FIG. 6, el boton ZR 61 del controlador derecho 4 se proporciona para sobresalir del
alojamiento 51, como el boton ZL 39 del controlador izquierdo 3. Es decir, una parte de la superficie inversa del
alojamiento 51 en la que se proporciona el boton ZR 61 (mas especificamente, al menos una parte del perimetro del
boton ZR 61) sobresale mas alla de la parte restante del alojamiento 51. El botdn ZR 61 se proporciona para sobresalir
mas alla de la parte restante del alojamiento 51 en la superficie inversa. Por lo tanto, cuando el controlador derecho 4
esta conectado a la unidad principal 2, como es el caso cuando el controlador izquierdo 3 esta conectado a la unidad
principal 2, cuando la unidad principal 2 esta colocada sobre una superficie plana en una orientacién de tal manera
que la superficie inversa del controlador derecho 4 esta orientada hacia la superficie plana horizontal, las partes
sobresalientes del alojamiento 51 estan en contacto con la superficie plana. Como resultado, la unidad principal 2 se
coloca de modo que el lado superior de la misma se eleve ligeramente desde el lado inferior de la misma, ypor lo tanto
es facil para un usuario ver la pantalla 12.

[0107] Obsérvese que, en el presente modo de realizacién, como con el botén ZL 39 del controlador izquierdo 3, el
botén ZR 61 del controlador derecho 4 puede pulsarse principalmente en la direccion arriba-abajo (la direccion del eje
y). Por lo tanto, como con el botdén ZL 39, es poco probable que el boton ZR 61 se pulse cuando el dispositivo de
procesamiento de informacion 1 esté colocado para que el botdn ZR 61 esté en contacto con una superficie plana. Por
tanto, es poco probable que el botdén ZR 61 se pulse por error. Obsérvese que, en otros modos de realizacion, el
alojamiento 51 puede formarse para que la superficie inversa del alojamiento 51 sobresalga mas alla del boton ZR 61.
En otros modos de realizacion, como es el boton ZL 39 del controlador izquierdo 3, el botén ZR 61 puede formarse
para no sobresalir de la superficie inversa del alojamiento 51.

[0108] En el presente modo de realizacién, la forma del primer botdn L 38 y la forma del primer boton R 60 no estan
en simetria izquierda-derecha, y la forma del boton ZL 39 y la forma del bot6n ZR 61 no estan en la simetria izquierda-
derecha. Sin embargo, obsérvese que, en otros modos de realizacion, la forma del primer boton L 38 y la forma del
primer botén R 60 pueden estar en simetria izquierda-derecha, y la forma del botén ZL 39 y la forma del botén ZR 61
pueden estar en simetria izquierda-derecha.

[0109] EI controlador derecho 4 incluye un mecanismo deslizante similar al del controlador izquierdo 3. Es decir, el
controlador derecho 4 incluye el deslizador 62 descrito anteriormente. Como se muestra en la FIG. 6, el deslizador 62
se proporciona para extenderse en la direccion de arriba-abajo en la superficie lateral izquierda del alojamiento 51. El
deslizador 62 tiene una forma de tal manera que puede acoplarse con el elemento de riel derecho 19 (mas
especificamente, la ranura del elemento de riel derecho 19) de la unidad principal 2. Especificamente, la seccién
transversal (especificamente, la seccion transversal perpendicular a la direccién arriba-abajo) del deslizador 62 tiene
forma de T. Méas especificamente, la seccion transversal del deslizador 62 tiene forma de T en conformidad con la
forma de la seccion transversal del elemento de riel derecho 19 (véase la FIG. 7). Por lo tanto, el deslizador 62 en
acoplamiento con el elemento de riel derecho 19 esta bloqueado para no desprenderse en la direccién perpendicular
a la direccién de deslizamiento (en otras palabras, la direccién en la que se extiende el elemento de riel derecho 19)
(véase la FIG. 7).

[0110] Eldeslizador 62 esta provisto del saliente 63. El saliente 63 esta dispuesto en una posicién de tal manera que
permite que el saliente 63 se inserte en el orificio de acoplamiento 20 cuando el controlador derecho 4 esté conectado
a la unidad principal 2. No hay una limitacion particular en la posicién especifica del saliente 63. En el presente modo
de realizacion, el saliente 63 se proporciona en la superficie de acoplamiento del deslizador 62. Obsérvese que la
superficie de acoplamiento del deslizador 62 se refiere a una superficie que esta orientada hacia la superficie inferior
del elemento de riel derecho 19 cuando el controlador derecho 4 esta conectado a la unidad principal 2. El saliente 63
esta conformado para que el saliente 63 pueda acoplarse con el orificio de acoplamiento 20 del elemento de riel
derecho 19.

[0111] En el presente modo de realizacién, como el saliente 41 del controlador izquierdo 3, el saliente 63 del
controlador derecho 4 esta inclinado desde el interior del deslizador 62 hacia el exterior del deslizador 62. Por tanto,
cuando se aplica una fuerza desde el exterior del deslizador 62 hacia el interior del deslizador 62 sobre el saliente 63,
el saliente 63 se mueve hacia el interior del deslizador 62 (es decir, se retrae en el deslizador 62). Obsérvese que no
existe una limitacién particular en la configuracion para desviar el saliente 63 como se describio anteriormente, y puede
ser una configuracién similar al saliente 41 del controlador izquierdo 3.

[0112] EI controlador derecho 4 incluye el terminal 64 para permitir que el controlador derecho 4 se comunique con
la unidad principal 2 en la comunicacién por cable. El terminal 64 esta ubicado para estar en contacto con el terminal
de lado derecho 21 de la unidad principal 2 (FIG. 3) cuando el controlador derecho 4 esta conectado a la unidad
principal 2. No existe una limitacion particular en la posicién especifica del terminal 64. En el presente modo de
realizacién, como se muestra en la FIG. 6, el terminal 64 se proporciona en la superficie de acoplamiento del deslizador
62. En el presente modo de realizacion, el terminal 64 se proporciona cerca del extremo inferior en la superficie de
acoplamiento del deslizador 62. El terminal 64 se proporciona debajo del saliente 63 (en otras palabras, en el lado
frontal con respecto a la insercion del deslizador 62 en el elemento de riel derecho 19).

[0113] Como el controlador izquierdo 3, el controlador derecho 4 también incluye un segundo boton L 65 y un
segundo botdn R 66. Como los botones de operacion 53 a 56, estos botones 65 y 66 se usan para dar instrucciones
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de acuerdo con diversos programas ejecutados en la unidad principal 2. Como se muestra en la FIG. 6, el segundo
botén L 65 y el segundo botén R 66 se proporcionan en la superficie de acoplamiento del deslizador 62. El segundo
botén L 65 se proporciona en la superficie de acoplamiento del deslizador 62 debajo del centro de la superficie de
acoplamiento con respecto a la direccion arriba-abajo (la direccion del eje y mostrada en la FIG. 1). El segundo botén
R 66 se proporciona en la superficie de acoplamiento del deslizador 62 encima del centro de la superficie de
acoplamiento con respecto a la direccion arriba-abajo. Como el segundo botén L 43 y el segundo botéon R 44 del
controlador izquierdo 3, el segundo botén L 65 y el segundo botén R 66 estan dispuestos en posiciones de tal manera
que no se pueden pulsar con el controlador derecho 4 conectado a la unidad principal 2, y son botones que se usan
cuando el controlador derecho 4 se desconecta de la unidad principal 2. Por ejemplo, el segundo botén L 65 y el
segundo botdn R 66 se accionan con el dedo indice o con el dedo medio de la mano izquierda y de la mano derecha
de un usuario que sostiene el controlador derecho 4 desconectado de la unidad principal 2 (véase la FIG. 35).

[0114] El controlador derecho 4 incluye un LED indicador 67. Como el LED indicador 45 del controlador izquierdo 3,
el LED indicador 67 es una seccion indicadora para indicar informacion predeterminada al usuario. Como el controlador
izquierdo 3, el controlador derecho 4 incluye cuatro LED como indicador LED 67, y uno de los cuatro LED esta
encendido, que esta asociado con el numero asignado al controlador derecho 4. En el presente modo de realizacién,
como el LED indicador 45, el LED indicador 67 se proporciona en la superficie de acoplamiento del deslizador 62 (FIG.
6). Por tanto, el LED indicador 67 esta dispuesto en una posicion de tal manera que el LED indicador 67 no puede
verse con el controlador derecho 4 conectado a la unidad principal 2, y el LED indicador 67 se usa cuando el
controlador derecho 4 esté desconectado de la unidad principal 2.

[0115] EI controlador derecho 4 incluye un botén de emparejamiento 69. Como el boton de emparejamiento 46 del
controlador izquierdo 3, el botén de emparejamiento 69 se usa para dar una instruccion para un proceso de
configuracién (también denominado "emparejamiento”) con respecto a la comunicacién inaldmbrica entre el
controlador derecho 4 y la unidad principal 2, y para dar una instruccion para un proceso de reinicio de reiniciar el
controlador derecho 4. El proceso de configuracion y el proceso de reinicio son los mismos que para el controlador
izquierdo 3, y por lo tanto no se describiran en detalle a continuacion. En el presente modo de realizacion, el boton de
emparejamiento 69 se proporciona en la superficie de acoplamiento del deslizador 62 como se muestra en la FIG. 6.
Es decir, por la misma razén para el boton de emparejamiento 46 del controlador izquierdo 3, el botén de
emparejamiento 69 esta dispuesto en una posicion de tal manera que el botén de emparejamiento 69 no se puede ver
con el controlador derecho 4 conectado a la unidad principal 2.

[0116] Con el controlador derecho 4, como con el controlador izquierdo 3, los botones proporcionados en la superficie
de acoplamiento del deslizador 62 (especificamente, el segundo botén L 65, el segundo botéon R 66 y el botdn de
emparejamiento 69) se proporcionan para no sobresalir mas alla de la superficie de acoplamiento. Esto permite que
el deslizador 62 se deslice suavemente contra el elemento de riel derecho 19 cuando el deslizador 62 esta acoplado
con el elemento de riel derecho 19 de la unidad principal 2.

[0117] Se proporciona una parte de ventana 68 en la superficie lateral inferior del alojamiento 51. El controlador
derecho 4 incluye una seccién de captura de imagenes infrarrojas (una seccion de captura de imagenes infrarrojas
123 mostrada en la FIG. 31), cuyos detalles se describiran mas adelante, para detectar un movimiento de la mano y/o
el gesto, etc., del usuario por medio de la seccion de captura de imagenes infrarrojas 123. La parte de ventana 68 se
proporciona para permitir que la camara de la seccién de captura de imagenes infrarrojas 123 dispuesta en el interior
del alojamiento 51 capture una imagen alrededor del controlador derecho 4. La parte de ventana 68 se proporciona
para proteger la lente de la camara de la seccién de captura de imagenes infrarrojas 123, y esta hecha de un material
(por ejemplo, un material transparente) que permite que la luz de una longitud de onda se detecte por la camara para
pasar a través de ella. Obsérvese que la parte de ventana 68 puede ser un orificio formado en el alojamiento 51.
Obsérvese que, en el presente modo de realizacion, la secciéon de captura de imagenes infrarrojas 123 tiene un
elemento de filtro para suprimir la transmision a través de la luz de longitudes de onda distintas de la luz (en el presente
modo de realizacion, luz infrarroja) para detectarse por la cadmara. Sin embargo, obsérvese que, en otros modos de
realizacién, la parte de ventana puede tener una funcion de filtro.

[0118] Obsérvese que, para los controladores 3 y 4, no existe una limitacién particular en la forma, el nimero y la
disposicién de los diversos elementos (especificamente, el deslizador, la palanca, los botones, los LED, etc.)
proporcionados en el alojamiento 31 o 51. Por ejemplo, en otros modos de realizacion, los controladores 3 y 4 pueden
incluir una seccion de entrada direccional de un tipo diferente de una palanca de control. El deslizador 40 o 62 puede
estar dispuesto en una posicion que corresponda a la posicion del elemento de riel 15 0 19 proporcionado en la unidad
principal 2, y puede estar dispuesto, por ejemplo, en la superficie principal o en la superficie inversa del alojamiento
31 0 51. En otros modos de realizacion, uno o mas de los diversos elementos descritos anteriormente pueden estar
ausentes en los controladores 3 y 4.

[1-1-4: Accidn de unidn]
[0119] A continuacion, con referencia a la FIG. 7 y a la FIG. 8, se describira la accién de conectar y desconectar un

controlador a y de la unidad principal 2. Obsérvese que, aunque la descripcion siguiente se refiere a la accion de
conectar y desconectar el controlador izquierdo 3 a y de la unidad principal 2, la accién de conectar y desconectar el
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controlador derecho 4 a y de la unidad principal 2 puede realizarse de la misma manera que el controlador izquierdo
3.

[0120] Cuando el controladorizquierdo 3 esta conectado a la unidad principal 2, un usuario inserta primero el extremo
inferior del deslizador 40 del controlador izquierdo 3 en una ranura del elemento de riel izquierdo 15 de la unidad
principal 2 a través del extremo superior del elemento de riel izquierdo 15. La FIG. 7 es un diagrama que muestra un
ejemplo de cémo el elemento de riel izquierdo 15 y el deslizador 40 se acoplan entre si. Obsérvese que, a fin de
facilitar la comprension de la figura, los elementos de la unidad principal 2 se muestran en linea de trazos en la FIG.
7. Como se muestra en la FIG. 7, el deslizador 40 se inserta en el elemento de riel izquierdo 15 para que la seccién
transversal en forma de T del deslizador 40 se acople con (0 se ajuste a) la seccion transversal en forma de C del
elemento de riel izquierdo 15 (en otras palabras, la ranura del elemento de riel izquierdo 15).

[0121] Después de insertar el extremo inferior del deslizador 40 en la ranura del elemento de riel izquierdo 15, el
usuario inserta ademas el deslizador 40 por la ranura del elemento de riel izquierdo 15. Es decir, el usuario desliza el
controlador izquierdo 3 hacia abajo contra la unidad principal 2. Entonces, cuando el controlador izquierdo 3 se ha
deslizado hasta que el extremo inferior del control deslizante 40 alcanza la posicién del tope 18 de la unidad principal
2, el controlador izquierdo 3 esta bloqueado en la unidad principal 2.

[0122] La FIG. 8 es un diagrama que muestra un ejemplo de como el control deslizante 40 esta bloqueado al
elemento de riel izquierdo 15. Obsérvese que la FIG. 8 muestra una seccion transversal del elemento de riel izquierdo
15 perpendicular a la direccién delantera-trasera (la direccion del eje z). A fin de facilitar el entendimiento de elementos
de interés que se vayan a analizar conjuntamente con la figura, los elementos se muestran en la FIG. 8 con diferentes
relaciones posicionales y diferentes tamafios de la FIG. 3, etc.

[0123] Como se muestra en la FIG. 8 (a), cuando el controlador izquierdo 3 no esta completamente conectado a la
unidad principal 2 (es decir, cuando el extremo inferior del control deslizante 40 no ha alcanzado el tope 18 de la
unidad principal 2), el saliente 41 del control deslizante 40 se retrae en el interior del deslizador 40 al estar en contacto
con la superficie inferior del elemento de riel 15.

[0124] Después del estado mostrado en la FIG. 8(a), el deslizador 40 se desliza mas hacia abajo por el elemento de
riel izquierdo 15, el extremo inferior del deslizador 40 alcanza la posicion del tope 18 de la unidad principal 2 (véase la
FIG. 8(b)). Entonces, como se muestra en la FIG. 8(b), el saliente 41 del deslizador 40 esta orientado hacia el orificio
de acoplamiento 16 del elemento de riel izquierdo 15. Por lo tanto, el saliente 41 sobresale de la superficie de
acoplamiento del deslizador 40 para insertarse en el orificio de acoplamiento 16. Por tanto, el saliente 41 se acopla
con el orificio de acoplamiento 16, bloqueando de ese modo el controlador izquierdo 3 a la unidad principal 2 (en otras
palabras, bloqueando el deslizador 40 al elemento de riel izquierdo 15) hasta tal punto que una pequefa fuerza no
causara que salga el controlador izquierdo 3.

[0125] Cuando el controlador izquierdo 3 esta bloqueado a la unidad principal 2, el terminal 42 del control deslizante
40 esta ubicado para estar orientado hacia el terminal de lado izquierdo 17 del elemento de riel izquierdo 15 como se
muestra en la FIG. 8(b). Por tanto, el terminal 42 y el terminal de lado izquierdo 17 estan conectados entre si. Esto
permite la comunicacion por cable (en otras palabras, la comunicacion a través de la conexién fisica entre terminales)
entre el controlador izquierdo 3y la unidad principal 2. Esto también permite que se suministre energia desde la unidad
principal 2 al controlador izquierdo 3.

[0126] Obsérvese que uno o ambos del terminal de lado de controlador (es decir, el terminal 42) y el terminal de lado
de unidad principal (es decir, el terminal de lado izquierdo 17) sobresalen (solamente ligeramente) de la superficie de
base. En el presente modo de realizacién, como se muestra en la FIG. 8(a), el terminal de lado izquierdo 17 en el lado
de unidad principal se proporciona para sobresalir ligeramente de la superficie de base (es decir, la superficie inferior
del elemento de riel izquierdo 15). Una parte de metal 17a es el punto de contacto del terminal, se proporciona para
sobresalir y puede deformarse hacia su superficie de base. Por lo tanto, cuando los terminales entran en contacto
entre si, cada terminal recibe una fuerza de presién desde el otro terminal a fin de desviarse en la direccién en la que
sobresale, como se muestra en la FIG. 8(b). Esto, como resultado, garantiza un contacto fiable entre los terminales.

[0127] En el presente modo de realizacién, el terminal de lado izquierdo 17 de la unidad principal 2 se proporciona
debajo del orificio de acoplamiento 16. El terminal 42 del controlador izquierdo 3 se proporciona debajo del saliente
41. Por lo tanto, cuando el deslizador 40 se inserta en el elemento de riel izquierdo 15, el saliente 41 no entrara en
contacto con el terminal de lado izquierdo 17, reduciendo de ese modo la posibilidad de que el saliente 41 dafie el
terminal de lado izquierdo 17.

[0128] Al desconectar el controlador izquierdo 3 de la unidad principal 2, un usuario desliza el controlador izquierdo
3 hacia arriba contra la unidad principal 2. Obsérvese que, cuando el controlador izquierdo 3 esta conectado a la
unidad principal 2, el controlador izquierdo 3 esta bloqueado a la unidad principal 2 por medio del saliente 41 y del
orificio de acoplamiento 16. Sin embargo, obsérvese que cierta fuerza o0 mas para deslizar el controlador izquierdo 3
hacia arriba dislocara el saliente 41 de la posicion del orificio de acoplamiento 16, liberando de ese modo el bloqueo.
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Después de que se libere el bloqueo, el controlador izquierdo 3 puede deslizarse mas hacia arriba para extraer el
controlador izquierdo 3 de la unidad principal 2.

[0129] Obsérvese que, en otros modos de realizacion, el controlador izquierdo 3 puede incluir un mecanismo capaz
de retraer el saliente 41 en el control deslizante 40. El controlador izquierdo 3 puede incluir un mecanismo para retraer
el saliente 41 en el control deslizante 40 en respuesta a un usuario pulsando un botoén predeterminado proporcionado
en el controlador izquierdo 3, por ejemplo. Por tanto, realizando la operacion descrita anteriormente, el usuario puede
liberar facilmente el bloqueo del controlador izquierdo 3 a la unidad principal 2 por medio del saliente 41.

[0130] Como se describié anteriormente, en el presente modo de realizacion, los controladores 3 y 4 se pueden
conectar de manera extraible a la unidad principal 2 por medio de un mecanismo deslizante que incluya un elemento
de riel y un deslizador. Con un mecanismo deslizante, los controladores 3 y 4 pueden bloquearse de forma segura a
la unidad principal 2 para direcciones distintas a la direccién de deslizamiento. Por lo tanto, un usuario puede sostener
facilimente el dispositivo de procesamiento de informacion 1 con los controladores 3 y 4 conectados a la unidad
principal 2, con poca agitacion de los controladores 3y 4. En el presente modo de realizacién, también para la direccién
de deslizamiento, el saliente y el orificio de acoplamiento permiten que los controladores 3y 4 se bloqueen a la unidad
principal 2. Esto también reduce la sacudida de los controladores 3 y 4 conectados a la unidad principal 2, permitiendo
de ese modo que el usuario sostenga facilmente el dispositivo de procesamiento de informacién 1.

[1-2. Otro ejemplo de configuracion con respecto al dispositivo de procesamiento de informacion]

[0131] Obsérvese que la configuracion con respecto a la conexién de un controlador a la unidad principal 2 puede
usar un segundo ejemplo de configuracién que se describira a continuacién, en lugar del ejemplo de configuracion
(denominado en adelante "primer ejemplo de configuraciéon”) descrito anteriormente en "[1- 1. Configuracién del
dispositivo de procesamiento de informacién]". El segundo ejemplo de configuracidn con respecto a la unidad principal
2 y a los controladores 3 y 4 se describira ahora, centrandose en las diferencias con respecto al primer ejemplo de
configuracion.

[1-2-1. Segundo ejemplo de configuracion con respecto a la unidad principal]

[0132] La FIG. 9 es una vista lateral izquierda que muestra una unidad principal de ejemplo de acuerdo con el
segundo ejemplo de configuracion. La FIG. 10 es una vista en perspectiva que muestra una parte de superficie lateral
izquierda de ejemplo de la unidad principal de acuerdo con el segundo ejemplo de configuracion. En el segundo
ejemplo de configuracion, la unidad principal 2 incluye un elemento de riel izquierdo 300 en la superficie lateral
izquierda del alojamiento 11. Como se muestra en la FIG. 9, el elemento de riel izquierdo 300 se proporciona para
extenderse en la direccion arriba-abajo (la direccién del eje y mostrada en la FIG. 9). El elemento de riel izquierdo 300,
similar al elemento de riel izquierdo 15 del primer ejemplo de configuracion, es un elemento para permitir que el
controlador izquierdo 3 se conecte de forma deslizable y de forma extraible a la unidad principal 2. En el segundo
ejemplo de configuracion, el elemento de riel izquierdo 300 es capaz de acoplarse con un deslizador 311 del
controlador izquierdo 3 que se describird mas adelante, y el elemento de riel izquierdo 300 y el deslizador 311 forman
juntos un mecanismo de deslizamiento. La configuracién del elemento de riel izquierdo 300 de acuerdo con el segundo
ejemplo de configuracion se describira ahora, centrandose en las diferencias con respecto al primer ejemplo de
configuracion.

[0133] LaFIG. 11 es un diagrama que muestra esquematicamente una seccion transversal de ejemplo del elemento
de riel izquierdo tomada a lo largo de la linea A-A' mostrada en la FIG. 9. Obsérvese que "mostrar esquematicamente”
como se usa en el presente documento significa mostrar un elemento de interés (por ejemplo, el elemento de riel
izquierdo en la FIG. 11) de tal manera que su tamano, forma y relacién posicional con otros elementos puede ser
diferente de otras figuras con el fin de facilitar la comprension del elemento de interés.

[0134] Como se muestra en la FIG. 9 a la FIG. 11, el elemento de riel izquierdo 300 incluye una parte de superficie
inferior 301, partes de superficie laterales 302a y 302b y partes de superficie superiores 303a y 303b. Obsérvese que
las partes de superficie laterales 302a y 302b pueden denominarse colectivamente "una parte de superficie lateral
302". Las partes de superficie superiores 303a y 303b pueden denominarse colectivamente "una parte de superficie
superior 303". En el segundo ejemplo de configuracién, estas partes 301 a 303 son en general elementos en forma de
placa.

[0135] Como se muestra en la FIG. 9y en la FIG. 10, la parte de superficie inferior 301 esta situada en la superficie
lateral izquierda del alojamiento 11 a fin de ser sustancialmente paralela a la superficie lateral izquierda. Obsérvese
que "sustancialmente (en cierto estado)" como se usa en el presente documento significa incluir casos en los que ese
estado se logra en un sentido estricto y también casos en los que ese estado se logra en general. Por ejemplo,
"sustancialmente paralelo" significa que pueden ser paralelos entre si en un sentido estricto, y que pueden no ser
paralelos entre si en un sentido estricto, pero pueden ser en general paralelos entre si.

[0136] La parte de superficie inferior 301 incluye una superficie inferior 3011 del elemento de riel izquierdo 300.
Como se muestra en la FIG. 11, la parte de superficie lateral 302 incluye superficies laterales 3021 (especificamente,
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superficies laterales 3021a y 3021b) sustancialmente perpendiculares a la superficie inferior 3011. Las partes de
superficie lateral 302 se extienden sustancialmente perpendiculares a la parte de superficie inferior 301 desde los
extremos opuestos de la parte de superficie inferior 301 en la direccién frontal-trasera (es decir, la direccion del eje z).
Especificamente, la parte de superficie lateral 302a se extiende desde el lado de extremo trasero (es decir, el lado de
direccion positivo del eje z) de la parte de superficie inferior 301, y la parte de superficie lateral 302b se extiende desde
el lado de extremo frontal (es decir, el lado de direccion negativa del eje z) de la parte de superficie inferior 301. Como
se muestra en la FIG. 11, |la parte de superficie inferior 301 y la parte de superficie lateral 302 forman juntas una parte
de ranura.

[0137] Como se muestra en la FIG. 11, la parte de superficie superior 303 incluye una superficie superior 3031
(especificamente, superficies laterales 3031a y 3031b) sustancialmente paralela a la superficie inferior 3011. La parte
de superficie superior 303 se extiende en una direccion sustancialmente paralela a la superficie inferior 3011 desde
un extremo de la parte de superficie lateral 302 que es opuesta al extremo en el que la parte de superficie inferior 301
esta conectada a la parte de superficie lateral 302 (es decir, el lado de direccién positiva del eje x). Especificamente,
la parte de superficie superior 303a se extiende desde una parte de extremo de la parte de superficie lateral 302a en
el lado de direccion positiva del eje x, y la parte de superficie superior 303b se extiende desde una parte de extremo
de la parte de superficie lateral 302b en el lado de direccion positiva del eje x. La parte de superficie superior 303a y
la parte de superficie superior 303b se extienden una hacia la otra desde la parte de superficie lateral 302. La parte de
superficie superior 303 esta dispuesta para estar orientada hacia la parte de superficie inferior 301. En el segundo
ejemplo de configuracion, la parte de superficie superior 303 esta dispuesta sustancialmente paralela a la parte de
superficie inferior 301. Las partes de superficie superiores 303a y 303b se proporcionan para sobresalir de la parte de
superficie lateral 302 hacia el interior del elemento de riel izquierdo 300 (en otras palabras, a fin de sobresalir una
hacia la otra). La parte de superficie superior 303a y la parte de superficie superior 303b estan separadas entre si de
modo que el deslizador 311 del controlador izquierdo 3 puede insertarse en la ranura formada por la parte de superficie
inferior 301 y por la parte de superficie lateral 302 (FIG. 9 a la FIG. 11).

[0138] Por tanto, como en el primer ejemplo de configuracion, cuando el controlador izquierdo 3 esta conectado a la
unidad principal 2, el deslizador 311 del controlador izquierdo 3 se inserta en la ranura, y el elemento de riel izquierdo
300 y el deslizador 311 se acoplan entre si (véase la FIG. 7 en el primer ejemplo de configuracién). Entonces, el
deslizador 311 en acoplamiento con el elemento de riel izquierdo 300 esta bloqueado de manera segura por la parte
de superficie superior 303 a fin de no desprenderse en la direccion perpendicular a la direccién de deslizamiento (en
otras palabras, la direccion en la que se extiende el elemento de riel izquierdo 300).

[0139] Como se describié anteriormente, el mecanismo de deslizamiento en el segundo ejemplo de configuracion
(en otras palabras, el mecanismo para permitir que los controladores 3 y 4 estén conectados de forma deslizable a la
unidad principal 2) es en general similar al del primer ejemplo de configuracion.

[0140] En el segundo ejemplo de configuracion, una parte de la parte de extremo superior de la parte de superficie
superior 303 incluye una parte de recorte C1, como se muestra en la FIG. 9y en la FIG. 10. La parte de recorte C1 se
proporciona de modo que un elemento de tope 319 del controlador izquierdo 3 se acopla con la parte de recorte C1
(hablando estrictamente, la parte de superficie superior 303 alrededor de la parte de recorte C1) en un estado en el
que el controlador izquierdo 3 esta conectado a la unidad principal 2, cuyos detalles se describirdn mas adelante.

[0141] Aqui, el "estado en el que un controlador esta conectado a la unidad principal 2" se refiere a un estado en el
que una parte del controlador, que se ha insertado en, desplazado hacia abajo a lo largo de, el elemento de riel de la
unidad principal 2 (por ejemplo, una parte del controlador, 0 méas especificamente, el extremo inferior del controlador)
ya no puede moverse estando en contacto con una parte de la unidad principal 2 (por ejemplo, una parte del elemento
de riel). Dicho estado en el que un controlador estd completamente conectado a la unidad principal 2 se puede
denominar en lo sucesivo "estado conectado". También se puede decir que el estado conectado puede ser también
un estado en el que un controlador esta conectado a la unidad principal 2 (es decir, el estado conectado). Cuando la
unidad principal 2 y los controladores tienen terminales como en el presente modo de realizacién, también se puede
decir que el estado conectado es "un estado en el que los terminales estan conectados entre si".

[0142] Como se describié anteriormente, en el segundo ejemplo de configuracion, una parte de la parte de superficie
superior 303 que forma la parte de recorte C1 (en otras palabras, una parte alrededor de la parte de recorte C1)
funciona como una parte de recepcion de tope con la que el elemento de tope debe acoplarse. En el segundo ejemplo
de configuracion, el movimiento de deslizamiento del controlador izquierdo 3 conectado a la unidad principal 2 esta
limitado (o "bloqueado") por la parte de recepcion de tope y por el elemento de tope 319, en lugar del orificio de
acoplamiento 16 y del saliente 41 en el primer ejemplo de configuracién, cuyos detalles se describiran mas adelante.
Obsérvese que un estado en el que el movimiento de deslizamiento es limitado (en otras palabras, "bloqueado”) es
un estado en el que el elemento de tope 319 se interfiere por la parte de recepcion de tope, evitando de ese modo el
movimiento de deslizamiento. Tenga en cuenta que "limitar (o bloquear)" elmovimiento de deslizamiento significa
impedir el movimiento de deslizamiento con una fuerza menor que un cierto nivel, y significa que el movimiento de
deslizamiento puede permitirse cuando se aplique una fuerza mayor que un cierto nivel (desacoplando de ese modo
el elemento de tope 319 desde la parte de recepcién de tope).
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[0143] En el segundo ejemplo de configuracion, la parte de recepcion de tope se proporciona cerca del extremo
superior del elemento de riel izquierdo 300 (es decir, una parte de extremo en el lado de direccion positivo del eje y)
(FIG. 9). Obsérvese que, en otros modos de realizacién, la parte de recepcién de tope puede proporcionarse en
cualquier otra posicion. Por ejemplo, la parte de recepcién de tope puede proporcionarse cerca del centro del elemento
de riel izquierdo 300 en la direccién arriba-abajo (es decir, la direccion del eje y) o puede proporcionarse cerca del
extremo inferior. De forma alternativa, la parte de superficie superior 303 puede incluir una parte no recortada, y la
parte de extremo superior de la parte de superficie superior 303 puede funcionar como la parte de recepcién de tope.
Es decir, en el estado conectado, el elemento de tope 319 del controlador izquierdo 3 puede acoplarse con la parte de
extremo de la parte de superficie superior 303.

[0144] En otros modos de realizacién, el elemento de riel izquierdo 300 puede configurarse sin la parte de recepcion
de tope. Obsérvese que también en dicha configuracién, por el contacto entre los terminales que se describirdan mas
adelante y/o por la presion de los resortes de lamina 305, es posible aplicar una fuerza para impedir el movimiento de
deslizamiento del controlador izquierdo 3 conectado a la unidad principal 2, dificultando de ese modo que el controlador
izquierdo 3 salga de la unidad principal 2.

[0145] En el segundo ejemplo de configuracion, la parte de recepcion de tope se proporciona en cada una de las
dos partes de superficie superiores 303a y 303b (FIG. 9). La parte de recepcion de tope en la parte de superficie
superior 303a y la parte de recepcion de tope en la parte de superficie superior 303b se proporcionan sustancialmente
en la misma posicién con respecto a la direccion arriba-abajo. Por tanto, en el segundo ejemplo de configuracién, la
forma del elemento de riel izquierdo 300 esta sustancialmente en simetria izquierda-derecha (FIG. 9). Esto permite
usar elementos de la misma forma que el elemento de riel proporcionado en la superficie lateral izquierda de la unidad
principal 2 y que el elemento de riel proporcionado en la superficie lateral derecha del mismo. Por tanto, es posible
simplificar la produccion de la unidad principal 2 y reducir el coste de la misma.

[0146] Cuando la parte de recepcion de tope se proporciona en ambos lados de la parte de superficie superior 303,
el controlador izquierdo 3 puede incluir un elemento de tope que se acople con una de las dos partes de recepcion de
tope. Por lo tanto, de acuerdo con el segundo ejemplo de configuracion, la unidad principal 2 puede alojar una variedad
mas amplia de controladores. De acuerdo con el segundo ejemplo de configuracién, es posible mejorar la libertad en
la configuracién de un controlador que se puede conectar a la unidad principal 2. Obsérvese que, en otros modos de
realizacién, la parte de recepcion de tope puede proporcionarse en cualquiera de las dos partes de superficie
superiores 303a y 303b.

[0147] Como se muestra en la FIG. 9y en la FIG. 10, el elemento de riel izquierdo 300 incluye una parte encarada
304. En el segundo ejemplo de configuracion, la parte encarada 304 sirve de tope 18 en el primer ejemplo de
configuracién (es decir, sirve para detener el movimiento de deslizamiento del deslizador 311 del controlador izquierdo
3). Es decir, la parte encarada 304 detiene el movimiento de deslizamiento del deslizador 311 al estar en contacto con
el deslizador 311, que se inserta desde el lado superior en la direccion de deslizamiento. En el segundo ejemplo de
configuracién, la parte encarada 304 esta provista con los terminales de lado izquierdo 17. Obsérvese que, en otros
modos de realizacién, el movimiento de deslizamiento del deslizador 311 puede detenerse por el extremo distal del
deslizador 311 (especificamente, el extremo distal de una parte sobresaliente 321 que se describirda mas adelante)
que esta en contacto con una superficie de pared 306 proporcionada en el extremo lejano de la parte encarada 304
en lugar de (o ademas de) la parte encarada 304 que esta en contacto con el deslizador 311.

[0148] LaFIG. 12 es un diagrama que muestra esquematicamente una seccion transversal de ejemplo del elemento
de riel izquierdo tomada a lo largo de la linea B-B' mostrada en la FIG. 9. Como se muestra en la FIG. 12, la parte
encarada 304 se proporciona, separada de la parte de superficie inferior 301, a fin de ubicarse de cara a una parte de
la parte de superficie inferior 301 (especificamente, una parte cerca del extremo inferior de la parte de superficie inferior
301). Es decir, la parte encarada 304 incluye una superficie encarada 304a que esta orientada hacia la parte de
superficie inferior 301. La superficie encarada 304a es una superficie que esta orientada hacia el alojamiento 11 de la
unidad principal 2. En el segundo ejemplo de configuracién, cuando el controlador izquierdo 3 esta conectado a la
unidad principal 2, (el extremo distal de) el deslizador 311 del controlador izquierdo 3 se inserta en el espacio entre la
parte de superficie inferior 301 y la parte encarada 304.

[0149] Como se muestra en la FIG. 10 y en la FIG. 12, los terminales de lado izquierdo 17 se proporcionan en la
superficie encarada 304a. Por lo tanto, los terminales de lado izquierdo 17 estan dispuestos de modo que uno de sus
lados que esté orientado hacia la parte 301 de la superficie inferior esta expuesto. Por tanto, en el segundo ejemplo
de configuracion, los terminales de lado izquierdo 17 estan dispuestos en el lado inverso (es decir, el lado opuesto a
la parte de superficie inferior 301) del elemento (es decir, la parte encarada 304) dispuesto separado de la superficie
lateral de la unidad principal 2 (es decir, la parte de superficie inferior 301). Entonces, es posible reducir la posibilidad
de que los terminales de lado izquierdo 17 entren en contacto con la mano de un usuario u otros objetos, protegiendo
de ese modo los terminales de lado izquierdo 17. De acuerdo con el segundo ejemplo de configuracion, es posible,
por ejemplo, reducir la posibilidad de que una mano de un usuario entre en contacto inadvertidamente con los
terminales de lado izquierdo 17 y la posibilidad de que los terminales de lado izquierdo 17 se dafen.
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[0150] LaFIG. 13 es una vista en perspectiva que muestra un ejemplo de los terminales proporcionados en la unidad
principal 2. Como se muestra en la FIG. 13, en el segundo ejemplo de configuracion, la parte encarada 304 incluye
una parte de base 307 proporcionada en la superficie encarada 304a. Los terminales de lado izquierdo 17 se
proporcionan en la parte de base 307. En el presente modo de realizacion, la parte de base 307 se proporciona de
forma moévil (al menos en la direccion perpendicular a la direccién de deslizamiento) hasta tal punto que su posicion
puede desplazarse ligeramente con respecto a la superficie encarada 304a. Esto es para facilitar el ajuste de la
posicion de los terminales de lado izquierdo 17 durante la alineacion entre los terminales de lado izquierdo 17 de la
unidad principal 2 y los terminales 42 del controlador izquierdo 3 (se describiran los detalles de la alineacion a
continuacion). Obsérvese que, en otros modos de realizacion, la parte de base 307 (en otras palabras, los terminales
de lado izquierdo 17) no necesita ser movil con respecto a la superficie encarada 304a (es decir, puede fijarse a la
superficie encarada 304a). También, en este caso, la alineacion se realiza a través de al menos uno de los siguientes
procedimientos.

. Por deformacién de cualquiera de los elementos (por ejemplo, el elemento de riel izquierdo 300 en si mismo,
la parte de base 307, los terminales de lado izquierdo 17, etc.) del elemento de riel izquierdo 300 de la unidad
principal 2, en virtud de su elasticidad.

. Por deformacion de cualquiera de los elementos (por ejemplo, el proprio deslizador 311, la parte sobresaliente
321 que se describird mas adelante, los terminales 42, etc.) del deslizador 311 del controlador izquierdo 3, en
virtud de su elasticidad.

. Mediante el cambio en la relacién de posicion entre el elemento de riel izquierdo 300 y el deslizador 311, en
casos en los que el elemento de riel izquierdo 300 y el deslizador 311 en acoplamiento entre si tienen un ligero
espacio entre ellos.

[0151] En otros modos de realizacion, los terminales 42 del controlador izquierdo 3 pueden ser méviles, en lugar de
(o ademas de) la parte de base 307 para el ajuste posicional durante la alineacién.

[0152] Como se muestraenla FIG. 13, la parte de base 307 incluye el mismo nimero de ranuras 307a que el nimero
(en este caso, diez) de los terminales de lado izquierdo 17. Las ranuras 307a se proporcionan a fin de extenderse en
la direccion de deslizamiento (es decir, la direccion del eje y). Las ranuras 307a estan dispuestas una al lado de la otra
en una direccion (es decir, la direccion del eje z) que es sustancialmente paralela a la superficie encarada 304a y
sustancialmente perpendicular a la direccion de deslizamiento. Por lo tanto, se puede decir que la parte encarada 304
(especificamente, la parte de base 307) incluye una parte de pared 307b entre las ranuras 307a adyacentes entre si.

[0153] Los terminales de lado izquierdo 17 se proporcionan en las ranuras 307a. Como se muestra en la FIG. 13,
los terminales de lado izquierdo 17 se proporcionan dentro de las ranuras 307a, es decir, de modo que no sobresalen
de las ranuras 307a. Suponiendo que la direccién perpendicular a la superficie encarada 304a (es decir, la direccion
del eje x) es la direccion de la altura, los terminales de lado izquierdo 17 se proporcionan en una posicién mas baja
que la parte de pared 307b (en otras palabras, en una posicion mas cerca de la superficie encarada 304a). Cuando
los terminales de lado izquierdo 17 y los terminales 42 del controlador izquierdo 3 estan conectados entre si en el
estado conectado, los terminales 42 del controlador izquierdo 3 entran parcialmente en las ranuras 307a. Es decir, los
terminales 42 del controlador izquierdo 3 estan ubicados parcialmente entre dos partes de pared 307b. Obsérvese que
una parte de un terminal 42 correspondiente a un terminal de lado izquierdo 17 en una ranura 307a entra en la ranura
307a. Esto reduce la posibilidad de que los terminales 42 del controlador izquierdo 3 se desplacen en la direccién (es
decir, la direccion del eje z) en la que los terminales de lado izquierdo 17 de la unidad principal 2 estan dispuestos uno
al lado del otro. Es decir, es posible reducir la posibilidad de que un terminal 42 del controlador izquierdo 3 entre en
contacto con cualquier terminal de lado izquierdo 17 de la unidad principal 2 distinto del terminal de lado izquierdo 17
correcto, lo que puede conducir a errores en la comunicacion entre la unidad principal 2 y el controlador izquierdo 3 o
pueden provocar problemas eléctricos debido a un flujo de corriente inesperado entre terminales que contactan
inadvertidamente entre si. Al proporcionar los terminales de lado izquierdo 17 en las ranuras 307a, es posible reducir
aun mas la posibilidad de que los terminales de lado izquierdo 17 se dafien.

[0154] Si una sustancia extrafia conductora se adhiere entre los terminales, puede provocar un cortocircuito. Para
esto, de acuerdo con el presente modo de realizacion, las partes de pared 307b se proporcionan entre los terminales
de lado izquierdo 17, reduciendo de ese modo la posibilidad de que una sustancia extrafia conductora se pueda montar
entre terminales, reduciendo de ese modo la posibilidad de un cortocircuito.

[0155] En el segundo ejemplo de configuracién, como se muestra en la FIG. 9y en la FIG. 10, la parte de superficie
superior 303 y la parte encarada 304 estan formadas como una unidad integral. En otras palabras, la superficie superior
(es decir, la superficie que esta orientada hacia el lado de direccién positiva del eje x) de la parte encarada 304 es
continua con la superficie superior (es decir, la superficie orientada hacia el lado de direccién positiva del eje x) de la
parte de superficie superior 303. Esto hace posible simplificar la forma del elemento de riel izquierdo 300 y facilitar la
produccion del elemento de riel.
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[0156] Obsérvese que, en el segundo ejemplo de configuracion, el elemento de riel izquierdo 300 que incluye las
partes 301 a 304 esta formado por un metal. Esto hace posible mejorar la resistencia mecéanica del elemento de riel.
Ademas, mejorando la resistencia mecanica del elemento de riel, también es posible contribuir a mejorar la resistencia
mecanica de la unidad principal 2 a la que esta conectado el elemento de riel.

[0157] Como se describié anteriormente, en el presente modo de realizacién, la parte encarada 304 también sirve
para detener el movimiento de deslizamiento del deslizador 311 del controlador izquierdo 3. En el segundo ejemplo
de configuracion, como se muestra en la FIG. 9 y en la FIG. 10, la parte encarada 304 incluye una primera parte
dispuesta en un lado de un eje (es decir, el eje y) que se extiende a lo largo de la direccion de deslizamiento y una
segunda parte dispuesta en el otro lado de la misma. En el presente modo de realizacion, la primera parte y la segunda
parte estan separadas entre si. El espacio entre la primera parte y la segunda parte es tan pequefio que el deslizador
311 no puede insertarse a su través. Por lo tanto, cuando el deslizador 311 se inserta en el elemento de riel izquierdo
300, el movimiento de deslizamiento del deslizador 311 se detiene con una parte del deslizador 311 cerca del extremo
distal del mismo (especificamente, el extremo distal de un arbol 325 que se describira méas adelante) en contacto con
la parte encarada 304 (los detalles se describiran mas adelante). Obsérvese que, en otros modos de realizacion, puede
no haber espacio entre la primera parte y la segunda parte. Es decir, la primera parte y la segunda parte pueden
formarse como una unidad integral.

[0158] En el segundo ejemplo de configuracion, como se muestra en la FIG. 9, los terminales de lado izquierdo 17 y
la parte de recepcion de tope (en otras palabras, la parte de recorte C1) se proporcionan en lados opuestos con
respecto a la direccion de deslizamiento del elemento de riel izquierdo 300. Es decir, los terminales de lado izquierdo
17 se proporcionan en un lado (es decir, en el lado de direccién negativa del eje y) con respecto a la direccion de
deslizamiento del elemento de riel izquierdo 300, y la parte de recepcién de tope se proporciona en el otro lado (es
decir, el lado de direccion positiva del eje y) con respecto a la direccion de deslizamiento del elemento de riel izquierdo
300. En el estado conectado, el movimiento de deslizamiento del controlador izquierdo 3 se impide por medio del
elemento de tope 319 y de la parte de recepcién de tope, y también por medio de los terminales que estan en contacto
entre si, cuyos detalles se describiran a continuacion. Por lo tanto, en el segundo ejemplo de configuracion, es posible
impedir el movimiento de deslizamiento en ambos lados con respecto a la direccion de deslizamiento del elemento de
riel izquierdo 300, permitiendo que la fuerza para evitar el movimiento de deslizamiento se aplique de una manera
equilibrada. Es decir, es posible dispersar la fuerza que actle sobre el elemento de riel izquierdo 300, reduciendo de
ese modo la posibilidad de que el elemento de riel izquierdo 300 se dafie. Al igual que con el elemento de riel izquierdo
300, también es posible dispersar la fuerza que actia sobre el deslizador 311 del controlador izquierdo, reduciendo
de ese modo la posibilidad de que el deslizador 311 se darie.

[0159] Como se muestra en la FIG. 9y en la FIG. 10, el elemento de riel izquierdo 300 incluye el resorte de lamina
305. El resorte de lamina 305 se proporciona en la parte de superficie inferior 301 del elemento de riel izquierdo 300.
El resorte de lamina 305 es un ejemplo de un elemento elastico para aplicar una fuerza en una direccion alejada de la
unidad principal 2 (la direccion positiva del eje x) sobre el controlador izquierdo 3 en un estado en el que el controlador
izquierdo 3 esta conectado a la unidad principal 2. En otros modos de realizacion, se puede usar un elemento elastico
de un caucho, o similar, en lugar del resorte de lamina.

[0160] En el estado conectado, el resorte de lamina 305 esta en contacto con el deslizador 311 del controlador
izquierdo 3, empujando (en otras palabras, desviando) el controlador izquierdo 3 en una direccion alejada de la unidad
principal 2 (es decir, la direccién positiva del eje x), cuyos detalles se describiran mas adelante. Entonces, es posible
reducir la holgura entre la unidad principal 2 y el controlador izquierdo 3. Por lo tanto, la unidad principal 2 y el
controlador izquierdo 3 se pueden conectar juntos mas firmemente. También es posible reducir el ruido (denominado
"traqueteo") producido cuando el controlador izquierdo 3 se hace vibrar por un vibrador 107 que se describira mas
adelante.

[0161] Tenga en cuenta que, como se muestra en la FIG. 9, en el segundo ejemplo de configuracién, dos de los
cuatro resortes de lamina 305 estan dispuestos en el lado superior (es decir, el lado de direccion positiva del eje y) del
centro de la parte de superficie inferior 301, con los otros dos dispuestos en el lado inferior (es decir, el lado de direccién
negativa del eje y) del centro de la parte de superficie inferior 301. Dos de los cuatro resortes de lamina 305 estan
dispuestos en el lado frontal (es decir, el lado de direccion positiva del eje z) del centro de la parte de superficie inferior
301, con los otros dos dispuestos en el lado trasero (es decir, el lado de direccién negativa del eje z) del centro de la
parte de superficie inferior 301. Por tanto, se proporciona una pluralidad (en el presente documento, cuatro) de resortes
de lamina 305 a ambos lados del centro del elemento de riel izquierdo 300 con respecto a la direccion arriba-abajo (la
direccion del eje y) y/o con respecto a la direccion frontal-trasera (la direccion del eje z). Entonces, es posible aplicar
una fuerza en el controlador izquierdo 3 conectado a la unidad principal 2 de una manera bien equilibrada por medio
de los resortes de lamina 305, reduciendo de ese modo efectivamente la holgura entre la unidad principal 2 y el
controlador izquierdo 3 y/o el traqueteo.

[0162] Obsérvese que, aunque el nimero de resortes de lamina 305 es cuatro en el segundo ejemplo de
configuracién, puede haber cualquier niumero de resortes de lamina en otros modos de realizacién. En otros modos
de realizacion, la disposicion de los resortes de lamina 305 puede ser cualquier disposicion, y las posiciones de la
misma no estan limitadas a las mostradas en la FIG. 9. Obsérvese que, en el segundo ejemplo de configuracién, en
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el estado conectado, los resortes de lamina 305 estan dispuestos para estar en contacto con una superficie de nivel
superior 311d (véase la FIG. 24) del deslizador 311 del controlador izquierdo 3.

[0163] Aunque no se muestra en la figura, la unidad principal 2 incluye un elemento de riel derecho en la superficie
lateral derecha del alojamiento 11. El elemento de riel derecho puede acoplarse con un deslizador 331 del controlador
derecho 4 que se describira mas adelante, y el elemento de riel derecho y el deslizador 331 forman juntos un
mecanismo de deslizamiento. Similar al elemento de riel derecho 19 en el primer ejemplo de configuracion, el elemento
de riel derecho en el segundo ejemplo de configuracion es un elemento que permite que el controlador derecho 4 se
conecte de forma deslizable y extraible a la unidad principal 2, y se puede decir que es un elemento deslizante. En el
segundo ejemplo de configuracién, el mecanismo (incluido el elemento de riel derecho) en la superficie lateral derecha
de la unidad principal 2 esta en simetria izquierda-derecha (aunque esto no es asi en términos de las funciones que
se asignaran a los terminales) con el mecanismo en la superficie lateral izquierda que incluye el elemento de riel
izquierdo 300.

[0164] En el segundo ejemplo de configuracion, el elemento de riel derecho (que incluye la parte de base y los
terminales de lado derecho proporcionados en el elemento de riel derecho) tiene una configuracion similar al elemento
de riel izquierdo 300 descrito anteriormente. Como se describid anteriormente, en el segundo ejemplo de
configuracién, dado que la forma del elemento de riel izquierdo 300 es simétrica con respecto al eje (es decir, el eje y)
paralelo a la direccion frontal-trasera, el mismo elemento puede usarse para el elemento de riel derecho y para el
elemento de riel izquierdo. Es decir, en el segundo ejemplo de configuracién, se proporciona un elemento de riel
derecho que tiene la misma forma que el elemento de riel izquierdo 300 en la superficie lateral derecha de la unidad
principal 2. Por tanto, es posible simplificar la produccion de la unidad principal 2 y reducir el coste de la misma.

[0165] Obsérvese que, en el segundo ejemplo de configuracion, los elementos de la unidad principal 2 distintos de
los descritos anteriormente (por ejemplo, los elementos que se dispondran en la superficie principal, la superficie
trasera, la superficie superior y la superficie inferior del alojamiento) pueden ser los mismos que los del primer ejemplo
de configuracion.

[1-2-2. Segundo ejemplo de configuracion con respecto al controlador izquierdo]

[0166] La FIG. 14 es una vista de seis lados que muestra un controlador izquierdo de ejemplo de acuerdo con el
segundo ejemplo de configuracion. El controlador izquierdo 3 del segundo ejemplo de configuracién es diferente del
primer ejemplo de configuracion en términos del deslizador 311 y diversas partes del mismo. Ahora se describira la
configuracién del controlador izquierdo 3 del segundo ejemplo de configuracion, centrandose en las diferencias con
respecto al primer ejemplo de configuracion. En la Fig. 14, elementos similares a los mostrados en la FIG. 5 se denotan
con los mismos numeros de referencia y no se describiran en detalle a continuacion. Obsérvese que, en la FIG. 14,
algunas secciones de operacién (por ejemplo, el boton de grabacion 37, el boton menos 47, etc.) tienen formas
diferentes a las de la FIG. 5, pero estas secciones de operacion tienen las mismas funciones que las de los nimeros
de referencia similares del primer ejemplo de configuracion.

[0167] Como se muestra en la FIG. 14, en el segundo ejemplo de configuracion, el controlador izquierdo 3 incluye
una seccioén principal 310 y el deslizador 311. La seccion principal 310 puede tener funciones similares a las del
alojamiento 31 del primer ejemplo de configuracion, y pueden ser las mismas que el alojamiento 31. Como el deslizador
40 del primer ejemplo de configuracién, el deslizador 311 es un elemento que permite que el controlador izquierdo 3
se conecte de forma deslizable y de forma extraible a la unidad principal 2.

[0168] Como se muestra en la FIG. 14, el deslizador 311 esta dispuesto en la superficie lateral derecha (es decir, la
superficie lateral en el lado de direccién negativa del eje x) de la seccién principal 310 del controlador izquierdo 3 para
extenderse en la direccién arriba-abajo (es decir, la direccion del eje y). El deslizador 311 tiene una forma de manera
que puede acoplarse con el elemento de riel izquierdo 300 de la unidad principal 2 (mas especificamente, las partes
301 a 303 del elemento de riel izquierdo 300). Especificamente, una seccién transversal del deslizador 311
(especificamente, una seccion transversal perpendicular a la direccion arriba-abajo) tiene una forma que sobresale de
la seccion principal 310, como en el primer ejemplo de configuracion, y especificamente tiene una forma de T en
conformidad con la forma de seccion transversal del elemento de riel izquierdo 300 (véase "(VISTA AMPLIADA)"
mostrada en la FIG. 14).

[0169] Como se muestra en "(VISION AMPLIADA)" en la FIG. 14, el deslizador 311 incluye el eje 325 y una parte de
superficie superior 326. El arbol 325 se proporciona para sobresalir de la seccién principal 310. La parte de superficie
superior 326 se proporciona en un lado del arbol 325 que esté alejado de la seccién principal 310 (es decir, el lado de
direccion negativa del eje x). Como se describid anteriormente, la seccion transversal del deslizador 311 tomada a lo
largo de una direccién perpendicular a la direccion del eje y tiene forma de T. Es decir, el ancho de la parte de superficie
superior 326 (es decir, la longitud con respecto a la direccidn del eje z) es mayor que el ancho del eje 325. El extremo
de la parte de superficie superior 326 en la direccién del eje z esta situado para sobresalir (es decir, situado en el lado
exterior de) el extremo del eje 325 en la direccion del eje z.
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[0170] Por tanto, la seccién transversal del deslizador 311 tomada a lo largo de una direccion perpendicular a la
direccion de deslizamiento tiene una forma de manera que el ancho de la primera parte (el arbol 325) sobresale de la
superficie lateral derecha de la seccion principal 310 (en otras palabras, la primera parte adyacente a la superficie
lateral derecha) es menor que el ancho de la segunda parte (la parte de superficie superior 326) mas alejada de la
superficie lateral derecha de la seccién principal 310 que la primera parte. Por lo tanto, el deslizador 311 que se ha
insertado en la ranura del elemento de riel izquierdo 300 se acopla con el elemento de riel izquierdo 300, como en el
estado de acoplamiento mostrado en la FIG. 7 en el primer ejemplo de configuracion. Entonces, el deslizador 311 en
acoplamiento con el elemento de riel izquierdo 300 esta bloqueado de manera segura a fin de no a fin de no
desprenderse del elemento de riel izquierdo 300 en la direccion perpendicular a la direccién de deslizamiento (en otras
palabras, la direccién en la que se extiende el elemento de riel izquierdo 300).

(Elementos con respecto a los terminales)

[0171] Como se muestra en la FIG. 14, también en el segundo ejemplo de configuracion, como en el primer ejemplo
de configuracion, los terminales 42 se proporcionan en el extremo inferior del deslizador 311. Es decir, los terminales
42 se proporcionan en un extremo del deslizador 311 que puede insertarse en la unidad principal 2 (en otras palabras,
la parte de extremo distal en la direccion de insercion en la que el deslizador 311 puede insertarse en el elemento de
riel izquierdo 300 de la unidad principal 2, es decir, el extremo inferior). Por tanto, cuando el deslizador 311 se inserta
hacia el extremo distal del elemento de riel izquierdo 300 (es decir, la direccidén negativa del eje y), los terminales 42
se mueven hacia los terminales de lado izquierdo 17 del elemento de riel izquierdo 300. Por lo tanto, los terminales 42
pueden guiarse hacia los terminales de lado izquierdo 17 a los que deberian conectarse los terminales 42, lo que
permite de ese modo conectar facilimente los terminales entre si. Cuando el deslizador 311 esta completamente (o
generalmente completamente) insertado en el elemento de riel izquierdo 300 de la unidad principal 2, los terminales
42 del deslizador 311 y los terminales de lado izquierdo 17 de la unidad principal 2 estan en contacto entre si. Por
tanto, cuando el controlador izquierdo 3 esta conectado a la unidad principal 2, un usuario inserta el deslizador 311
completamente en el elemento de riel izquierdo 300 de la unidad principal 2 para conectar los terminales entre si,
permitiendo de ese modo que el controlador izquierdo 3 se conecte a la unidad principal 2 en la forma correcta de
conexion.

[0172] EI segundo ejemplo de configuracion es diferente del primer ejemplo de configuracién en términos de la
disposicion de los terminales 42, etc. Se describiran los detalles de la disposicién de los terminales 42 en el segundo
ejemplo de configuracion.

[0173] LaFIG. 15 es un diagrama que muestra esquematicamente una seccién transversal de ejemplo del deslizador
311 cerca del extremo inferior del mismo de acuerdo con el segundo ejemplo de configuracion. La FIG. 15 es un
diagrama que muestra esquematicamente una seccion transversal parcial de ejemplo del deslizador 311 tomada a lo
largo de la linea C-C' mostrada en la FIG. 14. Como se muestra en la FIG. 14y enla FIG. 15, el deslizador 311 incluye
la parte saliente 321 en el lado de extremo inferior del deslizador 311. La parte sobresaliente 321 se proporciona en
el lado de extremo inferior del deslizador 311 a fin de sobresalir en la direccién de deslizamiento (mas especificamente,
en la direccién inferior, es decir, la direccion negativa del eje y). La parte sobresaliente 321 se proporciona en el
deslizador 311 en un lado alejado de la seccién principal 310 (es decir, el lado de direccién negativa del eje x). Es
decir, la parte sobresaliente 321 se proporciona, separada de la superficie lateral derecha de la seccion principal 310.
La parte sobresaliente 321 incluye una superficie encarada 321a que estéa orientada hacia la seccion principal 310 del
controlador izquierdo 3. La superficie encarada 321a se enfrenta a una superficie predeterminada del controlador
izquierdo 3 (especificamente, la superficie lateral derecha).

[0174] Obsérvese que, en el segundo ejemplo de configuracién, la parte sobresaliente 321 esta ausente en la parte
de extremo superior (es decir, la parte de extremo del lado de direccién positiva del eje y) del deslizador 311 (véase
la FIG. 14). Cuando el deslizador 311 se inserta en el elemento de riel izquierdo 300 de la unidad principal 2, un usuario
puede insertar inadvertidamente el deslizador 311, desde el extremo superior del mismo, en el elemento de riel
izquierdo 300. Incluso en dicho caso, de acuerdo con el segundo ejemplo de configuracion, el extremo superior del
deslizador 311 no puede alcanzar los terminales de lado izquierdo 17 del elemento de riel izquierdo 300, reduciendo
por tanto la posibilidad de que los terminales de lado izquierdo 17 se dafien por el extremo superior del deslizador 311.

[0175] Los terminales 42 se proporcionan en la superficie encarada 321a de la parte sobresaliente 321. Por lo tanto,
los terminales 42 estan dispuestos de modo que uno de sus lados que esta orientado hacia la seccién principal 310
esta expuesto. Por tanto, en el segundo ejemplo de configuracién, los terminales 42 estan dispuestos en el lado inverso
de la superficie de acoplamiento del deslizador 311 (especificamente, la parte sobresaliente 321). Con los terminales
42 dispuestos de modo que uno de sus lados que esta orientado hacia la seccion principal 310 quede expuesto, como
se describié anteriormente, es posible reducir la posibilidad de que los terminales 42 entren en contacto con la mano
de un usuario u otros objetos, protegiendo de ese modo los terminales 42. De acuerdo con el segundo ejemplo de
configuracién, es posible, por ejemplo, reducir la posibilidad de que una mano de un usuario entre en contacto
inadvertidamente con los terminales 42 y la posibilidad de que los terminales 42 se dafen. Obsérvese que, en otros
modos de realizacidn, los terminales 42 pueden proporcionarse en una pendiente 323a de una parte de extremo distal
323 que se describird mas adelante (FIG. 15). Como la pendiente 323a esta orientada hacia la seccién principal 310,
al igual que la superficie encarada 321a, es posible realizar el efecto de proteger los terminales 42.
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[0176] Como se muestra en la FIG. 15, se proporcionan los terminales 42, separados de la superficie lateral derecha
de la seccion principal 310. Cuando el controlador izquierdo 3 esta conectado a la unidad principal 2, la parte encarada
304 de la unidad principal 2 se inserta en el espacio entre los terminales 42 (en otras palabras, la parte sobresaliente
321) y la superficie lateral derecha de la seccién principal 310 (FIG. 26), cuyos detalles se describiran mas adelante.
Disponiendo los terminales 42 y la seccién principal 310 a fin de formar el espacio descrito anteriormente, la parte
encarada 304 se insertara en el espacio, permitiendo por tanto que los terminales 42 del controlador izquierdo 3 estén
en contacto con los terminales de lado izquierdo 17 de la unidad principal 2 cuando el controlador izquierdo 3 esté
conectado a la unidad principal 2.

[0177] La FIG. 16 es una vista en perspectiva que muestra un ejemplo de la parte sobresaliente 321 del deslizador
311 de acuerdo con el segundo ejemplo de configuracion. La FIG. 16 muestra la parte sobresaliente 321 como se ve
desde el lado inverso (es decir, el lado de la superficie encarada 321a). Como se muestra en "(VISION AMPLIADA)"
en la FIG. 16, se proporciona un orificio 311a en una superficie del arbol 325 del deslizador 311 sobre el que se
proporciona la parte sobresaliente 321 (es decir, la superficie extrema en el lado de direccién negativa del eje y). Los
terminales 42 se proporcionan para sobresalir desde el interior del deslizador 311 a través del orificio 311a. El mismo
namero de ranuras 321b que el nimero (en el presente documento, diez) de los terminales 42 esta formado en la
superficie frontal 321a de la parte sobresaliente 321. Las ranuras 321b estan conectadas a los orificios 311a. Las
ranuras 321b se proporcionan a fin de extenderse en la direcciéon de deslizamiento (es decir, la direccién del eje y).
Como se muestra en la FIG. 16, las ranuras 321b estan dispuestas una al lado de la otra en una direccion (es decir,
la direccién del eje z) que es paralela a la superficie encarada 321a y perpendicular a la direccién de deslizamiento.

[0178] Como se muestra en la FIG. 16, los terminales 42 se proporcionan en la superficie encarada 321a a lo largo
de las ranuras 321b. Los terminales 42 estan dispuestos uno al lado del otro en una direccion perpendicular a la
direccion de deslizamiento (es decir, la direccién del eje z), como lo son las ranuras 321b. En el segundo ejemplo de
configuracion, los terminales 42 se proporcionan de modo que una parte del mismo (por ejemplo, una parte de extremo
distal) esta en la ranura 321b mientras que la otra parte esta fuera de la ranura 321b (FIG. 15y FIG. 16). Cuando los
terminales 42 del controlador izquierdo 3 estan conectados a los terminales de lado izquierdo 17 de la unidad principal
2 en el estado conectado, los terminales 42 se presionan y se deforman por los terminales de lado izquierdo 17 para
moverse en la direccidn hacia las ranuras 321b (es decir, la direccién negativa del eje x), cuyos detalles se describiran
mas adelante. Es decir, al menos una parte de cada terminal 42 se flexiona en la ranura 321b en la superficie encarada
321a. Puede decirse que las ranuras 321b permiten que los terminales 42 que se estan deformando se retraigan de
modo que los terminales 42 no estaran en contacto con la superficie encarada 321a. Por tanto, aunque los terminales
42 no estan en contacto con la superficie frontal 321a en el segundo ejemplo de configuracion, se proporcionan en
posiciones correspondientes a las ranuras 321b proporcionadas en la superficie encarada 321a, y se proporcionan en
posiciones tales que estarian en contacto con la superficie encarada 321a sin las ranuras 321b. En este sentido, en el
segundo ejemplo de configuracién, se puede decir que los terminales 42 se proporcionan en la superficie encarada
321a. Obsérvese que, en otros modos de realizacién, las ranuras 321b pueden estar ausentes en la superficie
encarada 321a, y los terminales 42 pueden proporcionarse para estar en contacto con la superficie encarada 321a.
Como se muestra en la FIG. 16, los terminales 42 se extienden a lo largo de la superficie encarada 321a.

[0179] Como se muestraen la FIG. 15y enla FIG. 16, los terminales 42 se proporcionan a fin de sobresalir mas alla
de la superficie encarada 321a (especificamente, para sobresalir en el lado de direccion positiva del eje x). Como se
describié anteriormente, cuando los terminales 42 del controlador izquierdo 3 estan conectados a los terminales de
lado izquierdo 17 de la unidad principal 2 en el estado conectado, una parte de cada terminal 42 entra en la ranura
307a en el lado de la unidad principal 2 (véase la FIG. 13) (en otras palabras, entre dos partes de pared 307b). Los
terminales 42 se proporcionan para sobresalir mas alla de la superficie encarada 321a para impedir que la superficie
encarada 321a contacte con las partes de pared 307b para impedir que los terminales 42 entren en las ranuras 307a.

[0180] Como se muestraenla FIG. 15y en la FIG. 16, los terminales 42 estan doblados en una forma angular hacia
arriba para sobresalir de la superficie encarada 321a (es decir, en la direccion positiva del eje x). Con dicha forma, la
parte del vértice de la forma angular puede entrar facilmente en contacto con los terminales de lado izquierdo 17 de la
unidad principal 2. En otras palabras, la superficie de los terminales 42 para estar en contacto con los terminales de
lado izquierdo 17 de la unidad principal 2 (es decir, la superficie que esta orientada hacia la seccién principal 310)
puede verse desde la direccion de deslizamiento y, por lo tanto, puede decirse que el lado de extremo inferior (es
decir, el lado de direccién negativa del eje y) del deslizador 311 estd expuesto. Esto hace que sea facil para los
terminales 42 estar en contacto con los terminales de lado izquierdo 17 de la unidad principal 2.

[0181] En el segundo ejemplo de configuracién, la parte sobresaliente 321 incluye partes de pared 322 (véase la
FIG. 16). Las partes de pared 322 se proporcionan en la superficie encarada 321a en lados opuestos con respecto a
la direccién (es decir, la direccion del eje z) paralela a la superficie encarada 321a y sustancialmente perpendicular a
la direccion de deslizamiento. Con las partes de pared 322, es posible reducir mas la posibilidad de que los terminales
42 entren en contacto con una mano de un usuario u otros objetos, protegiendo de ese modo de manera mas fiable
los terminales 42. Como se muestra en la FIG. 16, en el presente modo de realizacion, las partes de pared 322 se
proporcionan para sobresalir hasta el extremo distal de la parte sobresaliente 321. Es decir, las partes de pared 322
se extienden hasta una posicion que esta mas cerca del extremo distal de la parte sobresaliente 321 que los terminales
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42. Por tanto, es posible proteger de manera mas fiable los terminales 42. Obsérvese que, en otros modos de
realizacién, las partes de pared 322 no necesitan extenderse hasta el extremo distal de la parte sobresaliente 321.

[0182] Obsérvese que, tal como se describié anteriormente, los terminales 42 se proporcionan sobresaliendo de la
superficie encarada 321a. Las partes de pared 322 se proporcionan para extenderse mas alla de la altura a la que los
terminales 42 sobresalen de la superficie encarada 321a (véase la FIG. 15). Por tanto, los terminales 42 pueden
protegerse de manera mas fiable mediante las partes de pared 322. Obsérvese que, en otros modos de realizacion,
las partes de pared 322 pueden proporcionarse para extenderse a una altura que sea menor o igual a la altura a la
que los terminales 42 sobresalen de la superficie encarada 321a. La parte de pared 322 puede proporcionarse
solamente en un lado de los terminales 42 con respecto a la direccion frontal-trasera (es decir, la direccion del eje z).
Incluso en un modo de realizacién de este tipo, las partes de pared 322 proporcionan un cierto nivel de proteccion
para los terminales 42. En otros modos de realizacién, la parte sobresaliente 321 puede no tener parte de pared 322.

[0183] En el segundo ejemplo de configuracion, en la parte de extremo distal de la parte sobresaliente 321 (en otras
palabras, la parte de extremo inferior del deslizador 311, es decir, la parte de extremo en el lado de direccion negativa
del eje y), las partes de pared 322 se forman de modo que el intervalo entre dos paredes internas 322a del mismo
aumenta gradualmente hacia el extremo distal de la parte sobresaliente 321 (FIG. 16). Por tanto, cuando el controlador
izquierdo 3 esta conectado a la unidad principal 2, los terminales de lado izquierdo 17 de la unidad principal 2 se guian
a la posicidn correcta con respecto a los terminales 42 del controlador izquierdo 3. Es decir, cuando el controlador
izquierdo 3 esta conectado a la unidad principal 2, si la posicién de los terminales de lado izquierdo 17 esta ligeramente
desplazada de los terminales 42 (con respecto a la direccion del eje z), la posicién de los terminales de lado izquierdo
17 se corrigen cuando la parte de base 307 de los terminales de lado izquierdo 17 entra en contacto con las paredes
internas de las partes de pared 322. Por tanto, los terminales de lado izquierdo 17 se alinean en la posicién correcta
con respecto a los terminales 42. Como se describi6 anteriormente, las partes de pared 322 tienen la funcién de alinear
juntas los terminales de lado izquierdo 17 y los terminales 42. Obsérvese que la pendiente 323a puede ser una
superficie curva, y una interseccién entre la superficie encarada 321a y la pendiente 323a puede ser un chaflan.

[0184] Como se muestra en la FIG. 15y en la FIG. 16, la parte sobresaliente 321 incluye la parte de extremo distal
323. La parte de extremo distal 323 se proporciona en el lado de extremo distal (es decir, el lado de direcciéon negativa
del eje y) de los terminales 42 con respecto a la direccion de deslizamiento del deslizador 311 (es decir, la direccidn
del eje y). Por tanto, los terminales 42 estan dispuestos ligeramente en el lado proximal del extremo distal
(especificamente, el extremo distal en el lado de direccidén negativa del eje y) del deslizador 311. Por lo tanto, cuando
el controlador 3 esta conectado a la unidad principal 2, por ejemplo, incluso, si el extremo distal del deslizador 311
entra en contacto con otro objeto, puede reducirse la posibilidad de que los terminales 42 entren en contacto con el
objeto. Por tanto, los terminales 42 pueden protegerse mediante la parte de extremo distal 323.

[0185] Como se muestra en la FIG. 15, la parte de extremo distal 323 tiene una forma de manera que el grosor de
la misma disminuye hacia el extremo distal (especificamente, el extremo distal en el lado de extremo inferior del
deslizador 311). Mas especificamente, la parte de extremo distal 323 tiene la pendiente 323a, que se esta inclinada
desde la superficie encarada 321a sobre la que se proporcionan los terminales 42 hacia la superficie en el lado inverso
de la superficie encarada 321a (en otras palabras, lejos de la superficie lateral derecha de la seccion principal 310)
(FIG. 15). Por lo tanto, cuando el controlador izquierdo 3 esta conectado a la unidad principal 2, los terminales de lado
izquierdo 17 de la unidad principal 2 (en otras palabras, la parte encarada 304) se guian a la posicidon correcta con
respecto a los terminales 42 del controlador izquierdo 3 (en otras palabras, la parte sobresaliente 321). Es decir,
cuando el controlador izquierdo 3 esta conectado a la unidad principal 2, si la posicion de los terminales de lado
izquierdo 17 esta ligeramente desplazada de los terminales 42 (con respecto a la direccion del eje x), la posicién de
los terminales de lado izquierdo 17 estan corregidos ya que la parte de base 307 de los terminales de lado izquierdo
17 o la parte encarada 304 entra en contacto con la pendiente 323a. Por tanto, los terminales de lado izquierdo 17 se
alinean en la posicién correcta con respecto a los terminales 42. Como se describi6é anteriormente, la pendiente 323a
de la parte de extremo distal 323 tiene la funcion de alinear juntos los terminales de lado izquierdo 17 y los terminales
42.

[0186] Como se muestra en la FIG. 14, el deslizador 311 incluye un elemento de refuerzo 312. El elemento de
refuerzo 312 se proporciona en la superficie de acoplamiento del deslizador 311. Especificamente, el elemento de
refuerzo 312 se proporciona al menos en una parte de la superficie de acoplamiento que corresponde a la superficie
encarada 321a sobre la que se proporcionan los terminales 42 (en otras palabras, una parte en el lado inverso de la
superficie encarada 321a (véase la FIG 17). En otras palabras, el elemento de refuerzo 312 se proporciona al menos
en la posicion de la parte sobresaliente 321. Es decir, una parte de la parte sobresaliente 321 esta formada por el
elemento de refuerzo 312. En el segundo ejemplo de configuracion, el elemento que forma la superficie del deslizador
311 esta formado por una resina a excepcion del elemento de refuerzo 312. Por otro lado, el elemento de refuerzo
312 esta formado por un metal. Por lo tanto, es posible, con el elemento de refuerzo 312, aumentar la resistencia
mecanica de una parte del deslizador 311 donde se proporcionan los terminales 42 (es decir, la parte sobresaliente
321). El elemento de refuerzo 312 también suprime el desgaste del deslizador 311 que se frota contra el elemento de
riel izquierdo 300 cuando el deslizador 311 se inserta en el elemento de riel izquierdo 300 de la unidad principal 2.
Obsérvese que, en el segundo ejemplo de configuracién, la parte sobresaliente 321 esta formada para ser delgada a
fin de formar el mecanismo deslizante para que sea delgada con el fin de reducir el tamano del dispositivo. Incluso si
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la parte sobresaliente 321 se forma por tanto para que sea delgada, la resistencia mecéanica de la parte sobresaliente
321 se puede mantener mediante la provision del elemento de refuerzo 312. Si la parte sobresaliente 321 se forma
delgada y de una resina, puede ser dificil moldear la parte sobresaliente 321. Por el contrario, de acuerdo con el
segundo ejemplo de configuracion, es posible producir faciimente la parte sobresaliente 321 que incluye la parte
descrita anteriormente.

[0187] La FIG. 17 es una vista en despiece ordenado que muestra un ejemplo de un elemento de refuerzo y de una
lamina de aislamiento proporcionada en un deslizador. Como se muestra en la FIG. 17, una parte hundida 311b, que
esta hundida desde la superficie de acoplamiento, esta formada cerca de la parte de extremo inferior (es decir, la parte
del extremo en el lado de direccién negativa del eje y) de la superficie de acoplamiento del deslizador 311. El elemento
de refuerzo 312 esta conectado a la parte hundida 311b. En el segundo ejemplo de configuracion, se inserta primero
una lamina de aislamiento 316 en la parte hundida 311b, y el elemento de refuerzo 312 se conecta sobre la lamina de
aislamiento 316, uniendo de ese modo el elemento de refuerzo 312 en el deslizador 311 (mas precisamente, una parte
del deslizador 311 distinta del elemento de refuerzo 312). Obsérvese que la parte hundida 311b se proporciona para
extenderse no solamente sobre la parte sobresaliente 321 sino también sobre una parte del deslizador 311 que no es
la parte sobresaliente 321. Por tanto, en el segundo ejemplo de configuracion, el elemento de refuerzo 312 se
proporciona sobre la parte sobresaliente 321 y sobre una parte (del deslizador 311) que es continua con la parte
sobresaliente 321. Por lo tanto, es posible reforzar la parte sobresaliente 321 y reducir la posibilidad de que la parte
sobresaliente 321 se rompa de la parte principal del deslizador 311 (es decir, la parte distinta de la parte sobresaliente
321).

[0188] Como se muestra en la FIG. 17, las ranuras 321b descritas anteriormente estan formadas en la superficie
inferior de la parte hundida 311b. Es decir, las ranuras 321b proporcionadas en la superficie frontal 321a se estan
ejecutando para alcanzar la superficie inferior de la parte hundida 311b en el lado inverso de la superficie encarada
321a. Obsérvese que los terminales 42 se extienden no solamente sobre la parte sobresaliente 321 sino también sobre
la parte interna del deslizador 311. Las ranuras 321b en el lado de superficie inferior de la parte hundida 311b estan
formadas a lo largo de los terminales 42. Es decir, las ranuras 321b en el lado de superficie inferior de la parte hundida
311b se extienden no solamente en el lado inverso de la parte sobresaliente 321 sino también en la parte principal del
deslizador 311. De este modo, cuando los terminales 42 se presionan y deforman por los terminales de lado izquierdo
17 de la unidad principal 2 en el estado conectado, es posible reducir la posibilidad de que se aplique una gran fuerza
sobre los terminales 42 cuando los terminales 42 entren en contacto con la superficie inferior de la parte hundida 311b
(con precision, cudl seria la superficie inferior si las ranuras 321b no se proporcionaran en la parte hundida 311b y si
la superficie inferior estuviera dispuesta en la posicidn de las ranuras 321b).

[0189] Como se muestra en la FIG. 17, el elemento de refuerzo 312 incluye una parte de superficie superior 312a,
partes de superficie lateral 312b, una parte de gancho 312c y una parte de conexion a tierra 312d. Obsérvese que, en
el segundo ejemplo de configuracién, el elemento de refuerzo 312 que tiene las partes 312a a 312d se puede producir
doblando una unica placa de metal, y es posible producir facilmente el elemento de refuerzo 312.

[0190] La parte de superficie superior 312a es una parte que tiene la superficie superior para formar parte de la
superficie de acoplamiento del deslizador 311 cuando el elemento de refuerzo 312 esta conectado al deslizador 311.
En el segundo ejemplo de configuracion, la parte de superficie superior 312a tiene una forma en general rectangular.
El elemento de refuerzo 312 tiene cuatro partes de superficie lateral 312b, y las partes de superficie lateral 312b se
extienden, sustancialmente perpendiculares a la superficie superior, desde los cuatro lados de la parte de superficie
superior 312a. Las partes de superficie lateral 312b estan en contacto con las superficies laterales de la parte hundida
311b cuando el elemento de refuerzo 312 esta conectado a la parte hundida 311b del deslizador 311.

[0191] La parte de gancho 312c se proporciona para sobresalir de la parte de superficie lateral 312b. En el segundo
ejemplo de configuracion, la parte de gancho 312c se proporciona en tres de las cuatro partes de superficie lateral
312b, es decir, dos partes de superficie lateral 312b que se extienden desde los lados largos de la parte de superficie
superior 312a y una parte de superficie lateral 312b donde se proporciona la parte de conexion a tierra 312d.
Obsérvese que, como se muestra en la vista ampliada en la FIG. 17, la parte de conexion a tierra 312d se proporciona
a fin de sobresalir de la parte de gancho 312c. Puede haber cualquier cantidad de partes de gancho 312¢, y pueden
proporcionarse en dos partes de superficie lateral 312b o en cuatro partes de superficie lateral 312b. La superficie
inferior de la parte hundida 311b tiene una forma rectangular que es sustancialmente la misma que la de la parte de
superficie superior 312a, y las ranuras 311c se proporcionan a lo largo de las de los cuatro lados de la superficie
inferior que corresponden a las partes de superficie lateral 312b donde se proporcionan las partes de gancho 312c.
Es decir, en el segundo ejemplo de configuracién, las ranuras 311c se proporcionan a lo largo de tres lados de la
superficie inferior de la parte hundida 311b. Cuando el elemento de refuerzo 312 esté conectado al deslizador 311, las
partes de gancho 312c se insertan en las ranuras 311c, uniendo de ese modo el elemento de refuerzo 312 al deslizador
311.

[0192] La FIG. 18 es un diagrama que muestra un ejemplo de cémo se inserta la parte de gancho 312c en la ranura
311c. La FIG. 18(a) muestra un ejemplo antes de que la parte de gancho 312c se inserte en la ranura 311c. Como se
muestra en la FIG. 18, la parte de gancho 312c incluye pinzas 312e en ambos lados de una direccién que es
perpendicular a la direccion de insercion (es decir, la direccion positiva del eje x) en la que el elemento de refuerzo

29



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2797 127 T3

312 se inserta en las ranuras 311c. La primera parte de extremo de la pinza 312e en la direccién de insercion esta
formada de modo que el ancho de la parte de gancho 312c disminuye hacia el extremo distal en la direcciéon de
insercién. La segunda parte de extremo de la pinza 312e, opuesta a la primera parte de extremo, en la direccién de
insercién esta formada para tener un lado que se extiende sustancialmente perpendicular a la direccién de insercion.
Obsérvese que, en otros modos de realizacion, el lado de la segunda parte de extremo puede formarse para
extenderse hacia el lado interno de la parte de gancho 312c hacia el extremo distal en la direccién de insercion (véase
la linea de puntos mostrada en la FIG. 18 (a)). Por tanto, la pinza 312e tiene una forma tal que la parte de gancho
312c se mueve relativamente facil en la direccion de insercion, y la parte de gancho 312c¢ se mueve menos facilmente
en la direccidn opuesta a la direccién de inserciéon cuando la segunda parte de extremo se engancha en la ranura
311c.

[0193] La FIG. 18 (b) muestra un ejemplo donde la parte de gancho 312c se ha insertado en la ranura 311c. Como
se muestra en la FIG. 18(b), en este estado, la pinza 312e se engancha en una parte lateral de la ranura 311c. En la
FIG. 18(b), una parte de la pinza 312e pica en el deslizador 311 (especificamente, la parte lateral de la ranura 311c
formada en el deslizador 311). Por tanto, con la parte de gancho 312c insertada en la ranura 311c, la segunda parte
de extremo de la pinza 312e se engancha en la parte lateral de la ranura 311c, dificultando por tanto que la parte de
gancho 312c salga de la ranura 311c. Es decir, es poco probable que el elemento de refuerzo 312 salga del deslizador
311.

[0194] Como se describié anteriormente, en el segundo ejemplo de configuracién, los terminales 42 se colocan
relativamente cerca del elemento de refuerzo 312 que es un elemento de metal. Si los terminales 42 y un elemento
metalico se colocan cerca el uno del otro, puede haber errores en la comunicacién entre el controlador izquierdo 3 y
la unidad principal 2 a través de los terminales 42 y puede haber un flujo de corriente inesperado, o similar, entre ellos,
ya que los terminales 42 se ven afectados eléctricamente por contacto inadvertido con el elemento de metal. Por
ejemplo, como se describié anteriormente, en el estado conectado, los terminales 42 pueden presionarse y deformarse
por los terminales de lado izquierdo 17 de la unidad principal 2 para moverse dentro de la ranura 321b. En dicho caso,
si los terminales 42 contactan con el elemento de refuerzo 312, que es un elemento de metal, puede haber errores en
la comunicacioén entre el controlador izquierdo 3 y la unidad principal 2 a través de los terminales 42 y puede haber un
flujo de corriente inesperado, o similar, entre ellos.

[0195] Con el fin de reducir dicha posibilidad como se describié anteriormente, en el segundo ejemplo de
configuracién, la lamina de aislamiento 316 se proporciona entre los terminales 42 y el elemento de refuerzo 312 (FIG.
17). Es decir, en el segundo ejemplo de configuracion, el elemento de refuerzo 312 esta conectado al deslizador 311
después de que la lamina de aislamiento 316 se inserta en la parte hundida 311b. Entonces, es posible reducir la
posibilidad de que los terminales 42 se vean afectados por el elemento de refuerzo 312, y por lo tanto es posible
mejorar la precision de la comunicacién entre el controlador izquierdo 3 y la unidad principal 2.

[0196] Obsérvese que, en el presente modo de realizacion, la lamina de aislamiento 316 también proporciona una
funcién resistente al agua. Especificamente, la lamina de aislamiento 316 puede suprimir la entrada en las ranuras
321b del agua que ha entrado por el espacio entre el elemento de refuerzo 312 y el deslizador 311, y puede reducir la
posibilidad de que el agua entre en las ranuras 321b y toque los terminales 42. Como la lamina de aislamiento 316
tiene una funcién resistente al agua, puede decirse que la lamina de aislamiento 316 es una lamina resistente al agua.
Obsérvese que la lamina de aislamiento 316 puede ser de un material absorbente de agua o un material repelente del
agua. Si la lamina de aislamiento 316 es de un material absorbente de agua, es posible absorber humedad mediante
la lamina de aislamiento 316 y reducir la posibilidad de que el agua toque los terminales 42. Cuando la lamina de
aislamiento 316 es de un material repelente del agua, es posible cubrir las ranuras 321b con la lamina de aislamiento
316 y reducir la posibilidad de que entre agua en las ranuras 321b.

[0197] Obsérvese que, incluso si los terminales 42 no entran en contacto con el elemento de refuerzo 312 que es
un elemento de metal (debido a la provisién de la lamina de aislamiento 316), el elemento de refuerzo 312
posiblemente puede cargarse eléctricamente debido al flujo de corriente a través de los terminales 42, electricidad
estatica desde el exterior, etc. Si el elemento de refuerzo 312 esta cargado eléctricamente, los terminales 42 pueden
verse afectados por el elemento de refuerzo 312. Por lo tanto, en el segundo ejemplo de configuracién, el elemento
de refuerzo 312 se controla en el potencial de referencia (tierra) usando la parte de conexion a tierra 312d descrita
anteriormente.

[0198] La FIG. 19 es un diagrama que muestra esquematicamente una disposicion de ejemplo de elementos dentro
del controlador izquierdo 3. Como se muestra en la FIG. 19, el controlador izquierdo 3 incluye un circuito electrénico
318 en el mismo. El circuito electronico 318 es una placa impresa, por ejemplo, y puede ser una placa de circuito
impreso flexible formada por un sustrato de pelicula. El terminal 42 y la parte de conexion a tierra 312d estan
conectados al circuito electrénico 318.

[0199] La FIG. 20 es un diagrama que muestra un ejemplo de cémo el terminal 42 y la parte de conexion a tierra
312d estan conectados al circuito electrénico 318. Tenga en cuenta que la FIG. 20 solo muestra orificios pasantes y
no se muestran terrenos formados alrededor de los orificios pasantes del circuito electrénico 318, y el cableado
impreso, etc. Como se muestra en la FIG. 20, el circuito electronico 318 incluye partes de tierra de terminales 318a a
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las que esta conectado el terminal 42. El terminal 42 se inserta en el orificio pasante de la parte de tierra de terminales
318a y se conecta (eléctricamente) a la parte de tierra de terminales 318a por medio de soldadura, o similar. Tenga
en cuenta que, aunque la FIG. 20 muestra un estado en el que un terminal 42 esta conectado a una parte de tierra de
terminales 318a, diez terminales 42 estan conectados a diez partes de tierra de terminales 318a en la practica.

[0200] EI circuito electrdonico 318 incluye una parte de tierra 318b a la que esta conectada la parte de conexion a
tierra 312d. La parte de conexién a tierra 312d se inserta en el orificio pasante de la parte de tierra 318b, y se conecta
(eléctricamente) a la parte de tierra 318b por medio de soldadura o similar. La parte de tierra 318b es una parte de
tierra que esta conectada al potencial de referencia (en otras palabras, tiene el potencial de referencia). Aunque no se
muestra en la figura, en el circuito electronico 318, la parte de tierra de terminales 318a, a la que esta conectado el
terminal de tierra (de los diez terminales 42), esta conectada eléctricamente a la parte de tierra 318b mediante
cableado impreso. Es decir, el terminal de tierra esta conectado eléctricamente a la parte de tierra 318b.

[0201] Como se describié anteriormente, en el segundo ejemplo de configuracion, dado que el elemento de refuerzo
312 esta conectado eléctricamente a la parte de suelo, es posible reducir la posibilidad de que el elemento de refuerzo
312 esté cargado eléctricamente. Entonces, es posible reducir la posibilidad de que los terminales 42 se vean
afectados por el elemento de refuerzo 312, y por lo tanto es posible mejorar la precisién de la comunicacion entre el
controlador izquierdo 3 y la unidad principal 2.

(Elementos con respecto al elemento de tope)

[0202] Como se muestra en la FIG. 14, en el segundo ejemplo de configuracion, el controlador izquierdo 3 incluye
el elemento de tope 319. El elemento de tope 319 es un elemento para resistir el movimiento de deslizamiento del
deslizador 311 del controlador izquierdo 3 contra la unidad principal 2 en el estado conectado. Es decir, el segundo
ejemplo de configuracién usa el elemento de tope 319, en lugar del saliente 41 en el primer ejemplo de configuracion,
para resistir (en otras palabras, bloquear) el movimiento de deslizamiento del deslizador 311.

[0203] Como se muestra en la FIG. 14, el elemento de tope 319 se proporciona en el lado superior (es decir, el lado
de direccion positiva del eje y) del centro del deslizador 311 con respecto a la direccion de deslizamiento. Mas
especificamente, el elemento de tope 319 se proporciona en la parte de extremo superior del deslizador 311.
Obsérvese que la posicién del elemento de tope 319 a lo largo del deslizador 311 se determina en base a la posicién
de la parte de recepcion de tope a lo largo del elemento de riel izquierdo 300 de la unidad principal 2. Es decir, la
posicion del elemento de tope 319 estd determinada de modo que el elemento de tope 319 esta ubicado en la parte
de recorte C1 de la parte de superficie superior 303 del elemento de riel izquierdo 300 en el estado conectado (FIG.
27). El elemento de tope 319 esta mas cerca de la parte de extremo superior del deslizador 311 que la parte de extremo
inferior del deslizador 311 con respecto a la direccién de deslizamiento. Por ejemplo, cuando la parte de recepcion de
tope esta dispuesta en el extremo superior del elemento de riel izquierdo 300, el elemento de tope 319 puede
proporcionarse en el extremo superior del deslizador 311.

[0204] Si el elemento de tope 319 se proporciona en una parte superior a lo largo del deslizador 311 como en el
segundo ejemplo de configuracion, es posible acortar el periodo de tiempo durante el que el elemento de tope 319
esta en contacto con el elemento de riel izquierdo 300 cuando el deslizador 311 esta insertado en el elemento de riel
izquierdo 300. Por tanto, un usuario puede deslizar suavemente el deslizador 311. Obsérvese que no existe una
limitacion particular en la posicion del elemento de tope 319, y el elemento de tope 319 se puede proporcionar en una
parte inferior a lo largo del deslizador 311 en otros modos de realizacion.

[0205] La FIG. 21 es un diagrama que muestra esquematicamente una relaciéon de posicion de ejemplo entre el
deslizador 311 y el elemento de tope 319 de acuerdo con el segundo ejemplo de configuracidon. Como se muestra en
la FIG. 21(a), el elemento de tope 319 se proporciona para sobresalir del deslizador 311 (especificamente, desde la
parte de la superficie lateral del deslizador 311). El elemento de tope 319 se proporciona para sobresalir también
desde la superficie lateral derecha de la seccién principal 310. Por tanto, en el segundo ejemplo de configuracion, el
elemento de tope 319 se proporciona a fin de sobresalir de la parte de superficie lateral del deslizador 311 y de la
superficie lateral derecha de la seccion principal 310.

[0206] Como se describié anteriormente, el deslizador 311 incluye el eje 325, y la parte de superficie superior 326
que tiene un ancho mayor que el eje 325. En el segundo ejemplo de configuracién, el elemento de tope 319 se
proporciona de modo que al menos una parte del mismo sobresale de un orificio 325a (véase la FIG. 23) formado en
la superficie lateral del eje 325. El elemento de tope 319 se proporciona de modo que al menos una parte del mismo
sobresale de un orificio (no mostrado) formado en la superficie lateral derecha de la seccién principal 310.

[0207] Obsérvese que el elemento de tope 319 puede proporcionarse en cualquier posicion de manera que el
elemento de tope 319 pueda acoplarse con la parte de recepcion de tope del elemento de riel izquierdo 300 en el
estado conectado. Por lo tanto, en lugar de sobresalir de una parte de superficie lateral del arbol 325, el elemento de
tope 319 puede proporcionarse a fin de sobresalir desde cualquier posicion del controlador izquierdo 3 excepto por la
parte de superficie lateral. Por ejemplo, el elemento de tope 319 puede proporcionarse para sobresalir de una
superficie que defina una parte rebajada H (véase la FIG. 21), que esta definida por la seccion principal 310 y el
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deslizador 311 del controlador izquierdo 3. Obsérvese que la parte rebajada H es una parte cuya seccion transversal
a lo largo de una direccién perpendicular a la direccion de deslizamiento del deslizador 311 esta definida en una forma
rebajada por una o ambas de la seccién principal 310 y el deslizador 311 del controlador izquierdo 3.

[0208] En otros modos de realizacion, el elemento de tope 319 puede proporcionarse en la posiciéon mostrada en la
FIG. 22, por ejemplo. La FIG. 22 es un diagrama que muestra esquematicamente una relacion de posicién de ejemplo
entre el deslizador 311 y el elemento de tope 319 de acuerdo con otro modo de realizacion. Como se muestra en la
FIG. 22, el elemento de tope 319 puede proporcionarse a fin de sobresalir (solamente) de la seccién principal 310.
Aunque no se muestra en la figura, el elemento de tope 319 puede proporcionarse a fin de sobresalir (solamente) de
la superficie lateral del deslizador 311. El elemento de tope 319 puede proporcionarse para sobresalir de la parte de
superficie superior 326 que define la parte rebajada H (mas especificamente, desde el orificio proporcionado en la
parte de superficie superior 326). El elemento de tope 319 puede proporcionarse para sobresalir de la superficie lateral
de la seccion principal 310, de la superficie lateral del eje 325 y de la parte de superficie superior 326. Por ejemplo, el
elemento de tope 319 puede proporcionarse para estar dentro de la parte de superficie superior 326, ademas de la
superficie lateral de la seccion principal 310 y de la superficie lateral del arbol 325, en el estado mostrado en la FIG.
21(a).

[0209] Como se describi6 anteriormente, de acuerdo con el segundo ejemplo de configuracion, el elemento de tope
319 se proporciona a fin de sobresalir de una superficie que define la parte rebajada, y por lo tanto es posible reducir
la posibilidad de que el elemento de tope 319 se darie al estar en contacto otros objetos. Por tanto, de acuerdo con el
segundo ejemplo de configuracién, es posible proteger el elemento de tope 319 por la parte rebajada.

[0210] EI elemento de tope 319 se proporciona a fin de no sobresalir del espacio en la parte rebajada (el area
rodeada por una linea de cadena de un punto y sombreada en la FIG. 21 (a)) en el espacio fuera del controlador
izquierdo 3. Entonces, es posible reducir mas la posibilidad de que el elemento de tope 319 se dafie al estar en
contacto con otros objetos, y proteger mas fiablemente el elemento de tope 319.

[0211] En el segundo ejemplo de configuracion, el elemento de tope 319 es movil, y puede moverse a un estado en
el que el elemento de tope 319 estéa alojado dentro del controlador izquierdo 3 (especificamente, dentro del deslizador
311 o de la seccion principal 310) como se muestra en la FIG. 21(b). Es decir, el elemento de tope 319 puede asumir
dos estados diferentes, es decir, el estado sobresaliente mostrado en la FIG. 21(a) y el estado alojado mostrado en la
FIG. 21(b). Cuando el elemento de tope 319 se mueve al estado alojado, mientras esté en el estado conectado, el
elemento de tope 319 se desacopla de la parte de recepcion de tope del elemento de riel izquierdo 300 (es decir, ya
no se acopla con la parte de recepcion de tope), cuyos detalles se describirdn mas adelante. Esto libera el bloqueo
(del deslizador 311 para el movimiento de deslizamiento) por medio del elemento de tope 319.

[0212] En el segundo ejemplo de configuracién, el elemento de tope 319 es mdvil en una direccion (es decir, la
direccion del eje z) paralela a la superficie lateral derecha del controlador izquierdo 3 como se muestra en la FIG. 21.
Especificamente, el elemento de tope 319 se mueve hacia el estado alojado moviéndose en la direccién (es decir, la
direccion negativa del eje z) hacia el interior del deslizador 311. Obsérvese que la direccion en la que el elemento de
tope 319 es movil puede ser cualquier direccién perpendicular a la direccién de deslizamiento. Por ejemplo, en otros
modos de realizacién, el elemento de tope 319 puede ser mévil en una direccién (es decir, la direccién del eje x)
perpendicular a la superficie lateral derecha del controlador izquierdo 3 como se muestra en la FIG. 22. Entonces, el
elemento de tope 319 se mueve hacia el estado alojado moviéndose en la direccién (es decir, la direccién positiva del
eje x) hacia el interior de la seccion principal 310.

[0213] Obsérvese que, en el segundo ejemplo de configuracion, el elemento de tope 319 se puede mover a una
posicion en la que el elemento de tope 319 esta alojado por completo dentro del controlador izquierdo 3. Es decir, en
el estado alojado, la totalidad del elemento de tope 319 se aloja dentro del controlador izquierdo 3. En otros modos de
realizacién, en el estado alojado, el elemento de tope 319 no necesita alojarse por completo dentro del controlador
izquierdo 3. Es decir, el elemento de tope 319 puede moverse entre la primera posicion en la que el elemento de tope
319 sobresale de una superficie que define la parte rebajada y la segunda posicion en la que el elemento de tope 319
esta mas en el controlador izquierdo 3 que en la primera posicion (la segunda posicién puede ser donde el elemento
de tope 319 sobresale parcialmente del controlador izquierdo 3). El elemento de tope 319 puede ser un elemento que
se proporciona sobresaliendo de una superficie que define la parte rebajada y que es capaz de deformarse mediante
una fuerza externa.

[0214] La FIG. 23 es una vista en perspectiva que muestra esquematicamente un ejemplo de un elemento de tope
y de un boton de liberacion. Obsérvese que la FIG. 23 no muestra algunos elementos (la seccién principal 310, etc.)
con el fin de facilitar la comprension de esos elementos que se vayan a analizar (es decir, el elemento de tope 319,
un botén de liberacion 313, el deslizador 311 y un resorte 327). Para el mismo propésito, una parte de la parte de
superficie superior 326 del deslizador 311 no se muestra.

[0215] EIl elemento de tope 319 se desvia por un elemento elastico (especificamente, el resorte 327) al estado
sobresaliente. Especificamente, el controlador izquierdo 3 incluye el resorte 327 en el mismo. El resorte 327 se
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proporciona mas en el deslizador 311 que el elemento de tope 319. El resorte 327 esta en contacto con el elemento
de tope 319, desviando el elemento de tope 319 hacia el lado exterior del deslizador 311.

[0216] En el segundo ejemplo de configuracién, el controlador izquierdo 3 incluye el boton de liberacién 313 (FIG.
14 y FIG. 23). Un usuario puede presionar el botdn de liberacién 313 para hacer la transicién del elemento de tope
319 al estado alojado, liberando de ese modo el bloqueo por el elemento de tope 319. Ahora se describira la
configuracién para hacer la transicion del elemento de tope 319 al estado alojado.

[0217] Como se muestra en la FIG. 23, el botén de liberacion 313 se proporciona a fin de estar en contacto con el
elemento de tope 319. Es decir, el botdn de liberacion 313 esta conectado al elemento de tope 319. El elemento de
tope 319 esta acoplado al botén de liberacion 313. Obsérvese que el elemento de tope 319 y el botén de liberacion
313 pueden formarse como una unidad integral. Obsérvese que, aunque no se muestra en la figura, se proporciona
una ranura (en otras palabras, un espacio) a lo largo de la que pueden moverse el elemento de tope 319 y el botén de
liberacion 313 en la seccién principal 310 y en el deslizador 311. El elemento de tope 319 y el botdn de liberacion 313
se proporcionan a fin de ser moviles en la direccion frontal-trasera (es decir, la direccién del eje z) a lo largo de la
ranura. Por lo tanto, cuando se presiona el botén de liberaciéon 313 (es decir, se mueve en la direcciéon negativa del
eje z), el elemento de tope 319 también se mueve, junto con el botdn de liberacion 313, en la direccién de presion de
botén. Como se describid anteriormente, el elemento de tope 319 se desvia por el resorte 327 en la direccion trasera
(es decir, la direccién positiva del eje z). Por lo tanto, en un estado en el que no se aplica otra fuerza que el resorte
327 (por ejemplo, un estado en el que el botén de liberacién 313 no esté presionado), el elemento de tope 319 esta
en el estado sobresaliente descrito anteriormente y el boton de liberacién 313 esta en un estado de empuje hacia
arriba desde la superficie inversa de la seccioén principal 310 (especificamente, un estado en el que se empuja hacia
arriba en la direccion desde el interior hacia el exterior de la seccion principal 310 para sobresalir de la superficie
inversa de la seccion principal 310, conocida como el "estado de empuje hacia arriba"). Es decir, el boton de liberacion
313 esta desviado en la direccién trasera por el resorte 327, como el elemento de tope 319.

[0218] Un usuario puede presionar hacia abajo el boton de liberacion 313 en el estado empujado hacia arriba. En
respuesta a presionar el boton de liberacién 313, el botén de liberacién 313 y el elemento de tope 319 se mueven
hacia el interior del controlador izquierdo 3. Como resultado, el botdn de liberacién 313 esta en el estado en el que se
presiona mas abajo que en el estado empujado (denominado "estado presionado"). El elemento de tope 319 se mueve
dentro del deslizador 311 a través del orificio 325a, moviéndose de este modo al estado alojado. Como se describié
anteriormente, un usuario puede presionar hacia abajo el botén de liberacién 313 para llevar el elemento de tope 319
al estado alojado, liberando de ese modo el bloqueo por el elemento de tope 319.

[0219] En el segundo ejemplo de configuracion, el elemento de tope 319 incluye una pendiente 319a en el extremo
inferior (es decir, la parte extrema en el lado de la direccion negativa del eje y) (FIG. 23). Es decir, el extremo inferior
del elemento de tope 319 se estrecha hacia el extremo distal. Especificamente, la pendiente 319a esta inclinada hacia
el extremo distal de modo que la posicién de la superficie superior de la misma cambia gradualmente en la direccién
en la que el elemento de tope 319 se puede mover (en otras palabras, en la direccion de movimiento del estado
sobresaliente al estado alojado, es decir, el lado de direccién negativa del eje z). La pendiente 319a se proporciona
de modo que es improbable que el elemento de tope 319 se interfiera por la parte de superficie superior 303 del
elemento de riel izquierdo 300 al insertar el deslizador 311 en el elemento de riel izquierdo 300 de la unidad principal
2, cuyos detalles se describiran a continuacion.

[0220] Obsérvese que se proporciona una superficie de extremo sustancialmente perpendicular a la direccion de
deslizamiento en el extremo superior (es decir, la parte de extremo en el lado de direccién positiva del eje y) del
elemento de tope 319 (FIG. 23). Es decir, la pendiente no se proporciona en el extremo superior, en comparacion con
el extremo inferior, y el extremo superior no estéa tan inclinado como el extremo inferior. Por lo tanto, el extremo superior
esta conformado de modo que puede interferirse facilmente por la parte de superficie superior 303 del elemento de
riel izquierdo 300, en comparacion con el extremo inferior.

[0221] También, en el segundo ejemplo de configuracién, como en el primer ejemplo de configuracién, el boton ZL
39 se proporciona en la superficie inversa de la seccién principal 310 a fin de sobresalir de la superficie inversa. El
controlador izquierdo 3 incluye una parte sobresaliente 314 en las proximidades del botén ZL 39, sobresaliendo la
parte sobresaliente 314 con respecto a otras partes de la superficie inversa de la seccién principal 310 (FIG. 14). Como
se muestra en la FIG. 14, el bot6n de liberacién 313 se proporciona cerca del botéon ZL 39 (en otras palabras, cerca
de la parte sobresaliente 314) en la superficie inversa de la seccién principal 310. Obsérvese que, de acuerdo con el
segundo ejemplo de configuracion, el boton ZL 39 y la parte sobresaliente 314 se proporcionan para extenderse mas
alla del boton de liberacion 313 con respecto a las "otras partes de la superficie inversa” descritas anteriormente. Por
lo tanto, cuando el controlador izquierdo 3 se ve desde una direccion predeterminada paralela a la superficie inversa
(por ejemplo, visto desde el lado izquierdo como se muestra en la FIG. 14(b) o visto desde el lado superior como se
muestra en la FIG. 14(d)), ya no se puede ver al menos una parte del botdn de liberacién 313. Por lo tanto, en el
segundo ejemplo de configuracion, es posible reducir la posibilidad de presionar inadvertidamente el boton de
liberacion 313 o pulsar el botdn de liberacion 313 contra otro objeto, dando como resultado que se presione el boton
de liberacién 313. Por tanto, el botén ZL 39 y/o la parte sobresaliente 314 funcionan como un saliente para proteger
el boton de liberacion 313. Con la provisidn del saliente, es posible reducir la posibilidad de hacer funcionar
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inadvertidamente el boton de liberacion 313 y liberar el bloqueo, dando como resultado que el controlador izquierdo 3
salga de la unidad principal 2. Obsérvese que, en otros modos de realizacion, el botdn ZL 39 y/o la parte sobresaliente
314 puede proporcionarse a fin de extenderse mas bajo que el botén de liberacién 313 con respecto a las otras partes
de la superficie inversa. También, en dicho caso, siempre que se proyecte desde la superficie inversa de la seccidn
principal 310, es posible realizar el efecto de proteger el boton de liberacion 313.

[0222] En el segundo ejemplo de configuracién, el botdn de liberacién 313 se proporciona en la superficie inversa
de la seccion principal 310 (FIG. 14). Por lo tanto, cuando un usuario sujeta el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 (con el controlador izquierdo 3 conectado al mismo) de tal manera que las secciones de operacion 32 a
36 en la superficie principal (es decir, la superficie en el lado frontal) pueden hacerse funcionar usando el pulgar (véase
la FIG. 33), el botén de liberacion 313 se puede hacer funcionar facilmente con el dedo indice. Es decir, de acuerdo
con el segundo ejemplo de configuracion, es posible proporcionar el dispositivo de procesamiento de informacion 1
que tiene una alta usabilidad, en el que el boton de liberacion 313 puede hacerse funcionar facilmente mientras se
mantiene el dispositivo de procesamiento de informacion 1.

[0223] Obsérvese que no existe una limitacién particular en la disposicion del boton de liberacion 313. Por ejemplo,
en otros modos de realizacion, el botdn ZL 313 puede proporcionarse en la superficie principal de la seccién principal
310. Entonces, un usuario puede ver el botén de liberacién 313 mientras sujeta el dispositivo de procesamiento de
informacién 1, y por lo tanto es posible proporcionar un controlador con un boton de liberacion 313 facil de hacer
funcionar.

[0224] En otros modos de realizacion, el botdn de liberacién 313 puede proporcionarse tanto en la superficie principal
como en la superficie inversa de la seccion principal 310. Entonces, el mecanismo para mover el elemento de tope
319 al estado alojado en respuesta al boton de liberacién 313 que se esté presionando puede ser (a) un mecanismo
para mover el elemento de tope 319 al estado alojado en respuesta a la presién de cualquiera de los dos botones de
liberacion 313, o (b) un mecanismo para mover el elemento de tope 319 al estado alojado en respuesta a la presion
de ambos botones de liberacién 313. Con la configuracion (a), un usuario puede hacer funcionar uno de los dos
botones de liberacién 313 que el usuario sienta que es mas facil de hacer funcionar, mejorando por tanto la usabilidad
del dispositivo de procesamiento de informacién. Con la configuracién (b), el bloqueo no se libera cuando se acciona
inadvertidamente uno de los dos botones de liberacién 313, y por lo tanto es posible reducir la posibilidad de que el
bloqueo se libere inadvertidamente.

[0225] En otros modos de realizacion, el controlador izquierdo 3 puede no incluir el boton de liberacion 313.
Entonces, un usuario puede liberar el bloqueo por el elemento de tope 319 para eliminar de ese modo el controlador
izquierdo 3 de la unidad principal 2 aplicando, en el controlador izquierdo 3, una fuerza determinada o mas para
deslizar el controlador izquierdo 3 hacia arriba.

(Elementos en la superficie de acoplamiento del deslizador 311)

[0226] Como se muestra en la FIG. 14, también en el segundo ejemplo de configuracion, como en el primer ejemplo
de configuracion, el segundo boton L 43, el segundo boton R 44, el LED indicador 45 y el botén de emparejamiento
46 se proporcionan en la superficie de acoplamiento del deslizador 311. En el segundo ejemplo de configuracién, las
partes rebajadas se proporcionan en dos posiciones en la superficie de acoplamiento del deslizador 311, y el segundo
botén L 43 y el segundo botén R 44 se proporcionan en las partes rebajadas, respectivamente.

[0227] La FIG. 24 es un diagrama que muestra esquematicamente una configuracién de ejemplo del deslizador 311
cerca del segundo botén L de acuerdo con el segundo ejemplo de configuracién. La FIG. 24 es un diagrama que
muestra el deslizador 311 visto desde el lado frontal (es decir, como se ve desde el lado de direccion positiva del eje
z hacia el lado de direccién negativa del eje z). Obsérvese que, aunque la FIG. 24 muestra una configuracion del
deslizador 311 cerca del segundo botén L 43, la configuracion del deslizador 311 cerca del segundo botén R 44 es
similar a la mostrada en la FIG. 24.

[0228] Como se muestra en la FIG. 24, la superficie de acoplamiento del deslizador 311 incluye la superficie de nivel
superior 311d, una pendiente 311e y una superficie de nivel inferior 311f. La superficie de nivel superior 311d es una
superficie que estd mas alejada de la seccién principal 310 del controlador izquierdo 3 (es decir, que las otras
superficies 311ey 311f). La superficie de nivel inferior 311f es una superficie que esta mas cerca de la seccion principal
310 del controlador izquierdo 3 (es decir, que la superficie de nivel superior 311d). En otras palabras, la superficie de
nivel inferior 311f se proporciona en una posicion mas baja que la superficie de nivel superior 311d. La pendiente 311e
es una superficie que conecta entre la superficie de nivel superior 311d y la superficie de nivel inferior 311f. En el
segundo ejemplo de configuracion, el angulo de inclinacién de la pendiente 311e es inferior a 90 ° (por ejemplo, inferior
ad5°).

[0229] Como se muestra en la FIG. 24, el segundo botén L 43 esta dispuesto en la superficie de nivel inferior 311f.
En el segundo ejemplo de configuracion, (a diferencia del primer ejemplo de configuracion), la superficie de nivel
inferior 311f y las pendientes 311e se extienden desde un extremo hasta el otro extremo en la direccién del ancho del
deslizador 311 (es decir, la direccion del eje z). En otras palabras, la parte rebajada, que esta definida por la superficie
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inferior 311f y por las pendientes 311e, se extiende desde un extremo al otro extremo en la direccion de la anchura
del deslizador 311. Por tanto, en el segundo ejemplo de configuracion, se puede ver el segundo boton L 43 cuando el
deslizador 311 se ve desde la direccion del ancho.

[0230] Obsérvese que, en el segundo ejemplo de configuracion, la parte rebajada, que esta definida por la superficie
de nivel inferior 311f y por las pendientes 311e, se proporciona en una posicién diferente de una parte extrema del
deslizador 311 en la direccion de deslizamiento. En otros modos de realizacion, la parte rebajada puede
proporcionarse en un extremo del deslizador 311 en la direccion de deslizamiento. Es decir, un extremo de la superficie
de acoplamiento en la direccion de deslizamiento puede estar formado por la superficie de nivel inferior.

[0231] También, en el segundo ejemplo de configuracion, como en el primer ejemplo de configuracion, se
proporciona el segundo botén L 43 para no sobresalir mas alla de la superficie de nivel superior 311d (FIG. 24). Por
ejemplo, el segundo boton L 43 se extiende desde la superficie lateral derecha del controlador izquierdo 3 en una
distancia mayor que una primera distancia desde la superficie lateral derecha a la superficie inferior 311f y menor o
igual a una segunda distancia desde la superficie lateral derecha a la superficie de nivel superior 311d. Por tanto, es
posible reducir la posibilidad de que el segundo boton L 43 entre en contacto con la superficie de nivel inferior del
elemento de riel izquierdo 300 cuando el deslizador 311 esté conectado al elemento de riel izquierdo 300 de la unidad
principal 2. Esto permite que el deslizador 311 se deslice suavemente contra el elemento de riel izquierdo 300.

[0232] Como se describi6 anteriormente, en el segundo ejemplo de configuracion, se proporciona una pendiente en
ambos lados de la seccion de operacion (el segundo botén L 43 y el segundo botén R 44), lo que facilita presionar la
seccién de operacién. Dado que el dedo del usuario que presiona la seccién de operacién toca la pendiente, es posible
reducir la incomodidad que siente el usuario si el dedo toca un paso entre la superficie de nivel inferior y la superficie
de nivel superior. Por tanto, de acuerdo con el segundo ejemplo de configuracién, es posible mejorar la controlabilidad
del controlador izquierdo 3.

[0233] Obsérvese que la pendiente 311e puede ser una superficie plana como se muestra en la FIG. 24, o una
superficie curva a través de la que varia el angulo de la pendiente. El angulo de inclinacion puede variar suavemente
en la parte limite entre la superficie de nivel inferior 311f y la pendiente 311e y en la parte limite entre la superficie de
nivel superior 311d y la pendiente 311e. Entonces, es posible reducir ain més la incomodidad que vaya a sentir el
usuario.

[0234] Como se describi6 anteriormente, en el segundo ejemplo de configuracién, la superficie de nivel inferior de
cada una de las partes rebajadas donde se proporcionan el segundo boton L 43 y el segundo boton R 44 se extiende
hasta el perimetro de la superficie de acoplamiento (FIG. 24). Por el contrario, el boton de emparejamiento 46 en el
segundo ejemplo de configuracion se forma como en el primer ejemplo de configuracién. Es decir, para el boton de
emparejamiento 46, la superficie de nivel inferior esta ausente a lo largo del perimetro de la superficie de acoplamiento,
y la superficie de nivel superior esta formada a lo largo de toda la circunferencia del boton de emparejamiento 46.
Obsérvese que también, en el segundo ejemplo de configuracién como en el primer ejemplo de configuracion, el botén
de emparejamiento 46 se proporciona a fin de no sobresalir mas alla de la superficie de nivel superior. El botén de
emparejamiento 46 es un boton usado para instruir el proceso de emparejamiento descrito anteriormente, y no se
espera que se presione con frecuencia durante el uso del dispositivo de procesamiento de informacién 1 (por ejemplo,
durante las operaciones del juego). Por lo tanto, en el segundo ejemplo de configuracion, el botdn de emparejamiento
46 es menos facil de presionar que el segundo botdn L 43 y el segundo botdn R 44 como se describi6é anteriormente
para reducir la posibilidad de que el boton de emparejamiento 46 se accione inadvertidamente durante el uso del
dispositivo de procesamiento de informacion 1.

[1-2-3. Segundo ejemplo de configuracion con respecto al controlador derecho]

[0235] La FIG. 25 es una vista de seis lados que muestra un ejemplo del controlador derecho 4 de acuerdo con el
segundo ejemplo de configuracién. En el segundo ejemplo de configuracién, el deslizador del controlador derecho 4 y
diversas secciones proporcionadas en el mismo se configuran de forma diferente al primer ejemplo de configuracion.
Ahora se describira la configuracién del controlador derecho 4 de acuerdo con el segundo ejemplo de configuracion,
centrandose en las diferencias con respecto al primer ejemplo de configuracion. En la FIG. 25, elementos similares a
los mostrados en la FIG. 6 se denotan con los mismos numeros de referencia y no se describiran en detalle a
continuacion. Obsérvese que, en la FIG. 25, algunas secciones de operacion (por ejemplo, el botéon mas 57, etc.)
tienen formas diferentes a las de la FIG. 6, pero estas secciones de operacion tienen las mismas funciones que las de
los mismos nameros de referencia del primer ejemplo de configuracion.

[0236] En el segundo ejemplo de configuracién, el controlador derecho 4 incluye una seccion principal 330. La
seccion principal 330 puede tener funciones similares a las del alojamiento 51 del primer ejemplo de configuracion, y
puede ser la misma que el alojamiento 51. El controlador derecho 4 tiene una configuracién similar a la del controlador
izquierdo 3 como la configuracion para la conexién a la unidad principal 2. Como se muestra en la FIG. 25, el
controlador derecho 4 incluye el deslizador 331. Como el deslizador 62 del primer ejemplo de configuracién, el
controlador 331 es un elemento que permite que el controlador derecho 4 se conecte de forma deslizable y de forma
desconectable a la unidad principal 2.
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[0237] El deslizador 331 se proporciona a fin de extenderse en la direccion arriba-abajo (es decir, la direccion del
eje y) en la superficie lateral izquierda (es decir, la superficie lateral en el lado de direccién positiva del eje x) de la
seccién principal 330 del controlador correcto 4. En el segundo ejemplo de configuracién, la configuracién del
deslizador 331 del controlador derecho 4 (que incluye la forma del deslizador 331 y diversos elementos proporcionados
en el deslizador 331) es la misma que la del deslizador 311 del controlador izquierdo 3, excepto para la posicion del
orificio para el elemento de tope. El orificio 325a esta formado en una superficie lateral del eje 325 del deslizador 311
del controlador izquierdo 3, mientras que el orificio esta formado en la otra superficie lateral del eje del deslizador 331
del controlador derecho 4. Por tanto, se forma un orificio en el lado de superficie inversa (es decir, la superficie en el
lado de direccion positiva del eje z) del controlador para ambos controladores 3 y 4.

[0238] Obsérvese que el deslizador 311 usado para el controlador izquierdo 3 y el deslizador 331 usado para el
controlador derecho 4 no necesitan coincidir completamente entre si. Por ejemplo, el controlador izquierdo 3 y el
controlador derecho 4 pueden ser diferentes entre si en términos de las posiciones de las secciones de operacién (por
ejemplo, el segundo botdn L, el segundo botén R, etc.) proporcionados en el mismo.

[0239] En otros modos de realizacion, el deslizador 311 usado para el controlador izquierdo 3 y el deslizador 331
usado para el controlador derecho 4 pueden ser iguales. Entonces, el mismo deslizador se puede usar comunmente
para el controlador izquierdo 3 y para el controlador derecho 4, mejorando de ese modo la eficiencia de la produccién
del controlador.

[0240] Como se muestra en la FIG. 25, el controlador derecho 4 incluye un elemento de tope 339 y un botén de
liberacion 333, al igual que el controlador izquierdo 3. Las formas del elemento de tope 339 y del boton de liberacion
333 del controlador derecho 4 son las mismas que las del elemento de tope 319 y del botdn de liberacion 313 del
controlador izquierdo 3 (véase la FIG. 23), excepto que estan invertidas en la direccion izquierda-derecha. La posicién
del elemento de tope 339 del controlador derecho 4 es similar a la del elemento de tope 319 del controlador izquierdo
3. Es decir, el elemento de tope 339 se proporciona en el lado superior del centro del deslizador 331 (es decir, el lado
de direccién positiva del eje y) con respecto a la direccion de deslizamiento. El elemento de tope 339 se proporciona
a fin de sobresalir de una superficie que define la parte rebajada, que esta definida por la seccién principal 330
(especificamente, la superficie lateral izquierda de la seccion principal 330) del controlador derecho 4 y del deslizador
331, y proporcionado a fin de no sobresalir del espacio en la parte rebajada dentro del espacio fuera del controlador
derecho 4.

[0241] La posicion del boton de liberacion 333 en el controlador derecho 4 es similar a la posicién del boton de
liberacion 313 en el controlador izquierdo 3. Es decir, el botén de liberacion 333 se proporciona cerca del boton ZR 61
(en otras palabras, cerca de una parte sobresaliente 334) formado en la superficie inversa de la seccion principal 330
(FIG. 14). Por lo tanto, para el controlador derecho 4, el botéon ZR 61 y/o la parte sobresaliente 334 funcionan como
un saliente para proteger el botén de liberacién 333.

[0242] Como se describid anteriormente, el elemento de tope 339 y el botdn de liberacion 333 del controlador
derecho 4 tienen un mecanismo similar al del elemento de tope 319 y del botén de liberacion 313 del controlador
izquierdo 3. Por lo tanto, cuando el controlador derecho 4 esta conectado a la unidad principal 2, el elemento de tope
339 se acopla con la parte de recepcion de tope del elemento de riel derecho de la unidad principal 2, bloqueando de
ese modo el movimiento de deslizamiento del controlador derecho 4 conectado a la unidad principal 2. En este estado,
en respuesta a que se presiona el botdn de liberacién 333, el elemento de tope 339 se mueve al estado alojado,
liberando de ese modo el bloqueo por el elemento de tope 339.

[1-2-4. Operacidn de conexion en el segundo ejemplo de configuracion]

[0243] A continuacién, haciendo referencia a la FIG. 26 y a la FIG. 27, se describira la operacion de conectar un
controlador a la unidad principal 2 de acuerdo con el segundo ejemplo de configuracién. Obsérvese que, aunque la
siguiente descripcion se refiere a una operacion de ejemplo de conectar el controlador izquierdo 3 a la unidad principal
2, la operacion de conectar el controlador derecho 4 a la unidad principal 2 se puede realizar de una manera similar.

(Operacion con respecto a la conexion entre terminales)

[0244] También, en el segundo ejemplo de configuracion como en el primer ejemplo de configuracién, con el fin de
conectar el controlador izquierdo 3 a la unidad principal 2, un usuario inserta primero el extremo inferior del deslizador
311 del controlador izquierdo 3 en una ranura del elemento de riel izquierdo 300 de la unidad principal 2 a través del
extremo superior del elemento de riel izquierdo 300. Por tanto, el deslizador 311 y el elemento de riel izquierdo 300
(de forma deslizante) se acoplan entre si. También, en el segundo ejemplo de configuracién como en el primer ejemplo
de configuracién, el acoplamiento entre el deslizador 311 y el elemento de riel izquierdo 300 es en general como se
muestra en la FIG. 7. El usuario mueve ademas el deslizador 311, que se ha insertado en el elemento de riel izquierdo
300, hacia el extremo distal del elemento de riel izquierdo 300 (es decir, hacia abajo).
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[0245] La FIG. 26 es un diagrama que muestra esquematicamente un ejemplo del mecanismo alrededor de los
terminales de lado izquierdo 17 y 42 antes y después de que el deslizador 311 esté conectado al elemento de riel
izquierdo 300. Obsérvese que la FIG. 26 es una vista en seccion transversal tomada a lo largo de una direccion
perpendicular a la direccién frontal-trasera (es decir, la direccion del eje z) (para el deslizador 311, una vista en seccién
transversal tomada en la misma direccion que la seccion transversal C-C' mostrada en la FIG. 14), y la FIG. 26 muestra
elementos del controlador izquierdo 3 sombreados para el propésito de facilitar la distincién entre los elementos de la
unidad principal 2 y los elementos del controlador izquierdo 3.

[0246] La FIG. 26(a) muestra un estado en el que el controlador izquierdo 3 no se ha conectado a la unidad principal
2 (es decir, un estado en el que el extremo inferior del deslizador 311 no ha alcanzado el extremo distal del elemento
de riel izquierdo 300 de la unidad principal 2). La FIG. 26(b) muestra un estado en el que el controlador izquierdo 3 se
ha conectado a la unidad principal 2 (el estado conectado descrito anteriormente). El estado conectado mostrado en
la FIG. 26(b) se logra, a partir del estado mostrado en la FIG. 26(a), deslizando el deslizador 311 hacia el extremo
distal del elemento de riel izquierdo 300 (es decir, hacia abajo).

[0247] Obsérvese que, tal como se describid anteriormente, la parte sobresaliente 321 incluye elementos
(especificamente, las partes de pared 322 y la parte de extremo distal 323) que tienen la funcién de alinear los
terminales de lado izquierdo 17 y los terminales 42 entre si. Por lo tanto, de acuerdo con el segundo ejemplo de
configuracién, en el estado conectado, los terminales pueden estar en contacto entre si en una relacion de posicién
correcta.

[0248] En el estado conectado, la parte sobresaliente 321 del deslizador 311 se inserta entre la parte de superficie
inferior 301 del elemento de riel izquierdo 300 y la parte encarada 304. Entonces, los terminales 42 del controlador
izquierdo 3 entran en contacto con los terminales de lado izquierdo 17 de la unidad principal 2. Por tanto, los terminales
42 del controlador izquierdo 3 y los terminales de lado izquierdo 17 de la unidad principal 2 estan conectados
eléctricamente entre si.

[0249] Obsérvese que, tal como se describié anteriormente, en el estado conectado, los terminales 42 del
controlador izquierdo 3 se encuentran parcialmente entre las partes de pared 307b proporcionadas en el elemento de
riel izquierdo 300 de la unidad principal 2. Por lo tanto, de acuerdo con el segundo ejemplo de configuracion, es posible
reducir la posibilidad de que los terminales 42 del controlador izquierdo 3 se desplacen en la direccién (es decir, la
direccion del eje z) en la que los terminales de lado izquierdo 17 de la unidad 2 estan dispuestos uno al lado del otro.

[0250] En el estado conectado, dado que los terminales 42 del controlador izquierdo 3 y los terminales de lado
izquierdo 17 de la unidad principal 2 estan en contacto entre si, la fuerza de friccion entre los terminales da una fuerza
que inhibe el movimiento de deslizamiento del deslizador 311 en la direccion de extraccion del mismo (es decir, la
direccion en la que se extrae el deslizador 311 del elemento de riel izquierdo 300, en otras palabras, la direccion
opuesta a la direccion en la que se inserta el deslizador 311 en el elemento de riel izquierdo 300).

[0251] En el estado conectado, el resorte de lamina 305 proporcionado en el elemento de riel izquierdo 300 esté en
contacto con el deslizador 311 (especificamente, la superficie de nivel superior 311d del deslizador 311), presionando
de ese modo el controlador izquierdo 3 en la direccion alejada de la unidad principal 2 (es decir, la direccidn positiva
del eje x). Entonces, es posible reducir la holgura entre la unidad principal 2 y el controlador izquierdo 3, y es posible
conectar firmemente la unidad principal 2 y el controlador izquierdo 3 entre si. Ademas, la fuerza de friccion entre el
resorte de lamina 305 y el deslizador 311 proporciona una fuerza que inhibe el movimiento de deslizamiento del
deslizador 311 en la direccion de extraccion del mismo.

[0252] Como se describié anteriormente, en el segundo ejemplo de configuracion, el estado conectado del
controlador izquierdo 3 a la unidad principal 2 puede mantenerse no solamente por el elemento de tope 319 que se
describira mas adelante sino también por los terminales 17 y 42 y el resorte de lamina 305.

(Operacion con respecto al elemento de tope 319)

[0253] A continuacion, con referencia a la FIG. 27, se describira la operacion del elemento de tope 319 cuando se
conecta el controlador izquierdo 3 a la unidad principal 2. La FIG. 27 es un diagrama que muestra esquematicamente
un ejemplo del mecanismo alrededor del elemento de tope 319 antes y después de que el deslizador 311 se conecta
al elemento de riel izquierdo 300. Obsérvese que la FIG. 27 solamente muestra los elementos que se analizaran, y no
muestra aquellos elementos que no deben analizarse, para el prop6sito de facilitar la comprensién de la descripcion
de la operacion del elemento de tope 319.

[0254] Cuando el controlador izquierdo 3 esta conectado a la unidad principal 2, el deslizador 311 del controlador
izquierdo 3 se inserta en la ranura del elemento de riel izquierdo 300 de la unidad principal 2 y se mueve hacia el
extremo distal del elemento de riel izquierdo 300 (es decir, hacia abajo). La FIG. 27(a) muestra un estado antes de
que el elemento de tope 319 proporcionado en una parte de extremo superior del deslizador 311 alcance el extremo
superior de la parte de superficie superior 303a del elemento de riel izquierdo 300. Como se describié anteriormente,
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el elemento de tope 319 esta desviado hacia el estado sobresaliente, el elemento de tope 319 esta en el estado
sobresaliente cuando la parte de superficie superior 303a no esta en contacto con el elemento de tope 319.

[0255] Cuando el deslizador 311 se mueve hacia el extremo distal del elemento de riel izquierdo 300, desde el estado
mostrado en la FIG. 27(a), la parte de superficie superior 303a entra en contacto con el elemento de tope 319. La FIG.
27(b) muestra un estado en el que la parte de superficie superior 303a esta en contacto con el elemento de tope 319.
En el estado en el que la parte de superficie superior 303a esta en contacto con el elemento de tope 319, el elemento
de tope 319 se empuja por la parte de superficie superior 303a en el estado alojado, en el que el elemento de tope
319 esté alojado en el orificio 325a proporcionado en el eje 325 del deslizador 311. Obsérvese que la pendiente 319a
se proporciona en el lado de extremo inferior del elemento de tope 319 como se describié anteriormente. Por lo tanto,
la parte de superficie superior 303a que se aproxima al elemento de tope 319 entra en contacto con la pendiente 319a
del elemento de tope 319. Por tanto, cuando el deslizador 311 se inserta en el elemento de riel izquierdo 300, el
elemento de tope 319 puede moverse suavemente al estado alojado sin interferirse sustancialmente por la parte de
superficie superior 303a.

[0256] Cuando el deslizador 311 se mueve hacia el extremo distal del elemento de riel izquierdo 300 desde el estado
(FIG. 27(b)) en el que el elemento de tope 319 se mueve hacia el estado alojado o hacia un estado casi alojado
mediante la parte de superficie superior 303a, el estado conectado se logra en el que el controlador izquierdo 3 esta
conectado a la unidad principal 2. La FIG. 27(c) muestra el estado conectado. En el estado conectado, el elemento de
tope 319 esta ubicado correspondiente a la parte de recorte C1 formada en la parte de superficie superior 303a. Por
lo tanto, el elemento de tope 319 retrocede al estado sobresaliente como se muestra en la FIG. 27(c). Entonces, el
extremo del elemento de tope 319 en el lado de extremo superior (es decir, el lado de direccion positiva del eje y) se
acopla (en otras palabras, entra en contacto con) la parte de recepcién de tope de la parte de superficie superior 303a.
Es decir, el elemento de tope 319 impide en general el movimiento de deslizamiento del deslizador 311 en la direccion
de extraccién. Por tanto, con el elemento de tope 319, es posible asegurar (en otras palabras, bloguear) el controlador
3 a la unidad principal 2.

[0257] Obsérvese que, tal como se describié anteriormente, el elemento de tope 319 puede proporcionarse para
sobresalir al menos desde la superficie lateral de la seccién principal 310 y desde la parte de superficie superior 326.
Es decir, en el estado sobresaliente, una parte del elemento de tope 319 puede estar en un orificio proporcionado en
la superficie lateral de la seccion principal 310 y en un orificio proporcionado en la parte de superficie superior 326.
Entonces, no hay separacion entre el elemento de tope 319 y la seccion principal 310 o la parte de superficie superior
326, y es posible reducir la posibilidad de que la parte de superficie superior 303a del elemento de riel izquierdo 300
pase a través del espacio. Es decir, es posible reducir la posibilidad de que, incluso aunque el elemento de tope 319
todavia esté en el estado sobresaliente, la parte de superficie superior 303a pase a través del espacio, y el elemento
de tope 319 no se acople con la parte de superficie superior 303a, en el deslizador 311 que se desprende del elemento
de riel izquierdo 300.

[0258] Al extraer el controlador izquierdo 3 de la unidad principal 2, un usuario presiona el botén de liberacién 313
descrito anteriormente. En respuesta a que se presiona el botdn de liberacién 313, el elemento de tope 319 se mueve
al estado alojado, liberando de ese modo el estado en el que el elemento de tope 319 esta resistiendo el movimiento
de deslizamiento del deslizador 311 en la direccion de extraccion. Por lo tanto, el usuario puede deslizar con relativa
facilidad (en comparacién con un estado en el que el elemento de tope 319 resiste al movimiento de deslizamiento) el
controlador izquierdo 3 en la direccion de extraccion para extraer el controlador izquierdo 3 de la unidad principal 2.

[1-3. Funcidn de los terminales en la unidad principal y los controladores]

[0259] A continuacién, se describiran las funciones de los terminales (en otras palabras, el contenido de las sefales
y/o de lainformacion que se vayan a intercambiar usando los terminales) de la unidad principal 2 y de los controladores
3 y 4. Obsérvese que la disposicién de los terminales difiere entre el primer ejemplo de configuracién y el segundo
ejemplo de configuracion descritos anteriormente. Sin embargo, obsérvese que a los terminales se les pueden asignar
diferentes funciones de la siguiente manera, incluso si la configuracién de los terminales es diferente de cualquiera de
estos dos ejemplos de configuracion.

[0260] En el presente modo de realizacién, los terminales de lado izquierdo 17 en el elemento de riel izquierdo 300
de la unidad principal 2, los terminales de lado derecho 21 en el elemento de riel derecho, los terminales 42 en el
controlador izquierdo 3 y los terminales 64 en el controlador derecho 4 incluyen cada uno diez terminales. Estos diez
terminales se denominaran primer al décimo terminales. Los primer al décimo terminales tienen asignadas las
siguientes funciones.

. Terminal para cargar el controlador

. Terminal para transferir la sefial de comunicacion de datos del controlador a la unidad principal 2
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. Terminal para transferir la sefial de comunicacién de datos desde la unidad principal 2 al controlador y para
transferir la sefal para que la unidad principal 2 detecte la conexién (en otras palabras, conexion) del
controlador

. Terminal para transferir la sefial de control del controlador a la unidad principal 2
. Terminal para transferir la sefial de control de la unidad principal 2 al controlador
. Terminal para detectar la sefial de la unidad principal 2 para detectar la conexion (en otras palabras, conexion)

del controlador

. Terminal para detectar la sefal para que el controlador identifique el dispositivo de extension (por ejemplo, un
agarre de extension que se describird mas adelante)

. Terminal para suministrar energia desde el controlador al dispositivo de extension
. Terminal de tierra

[0261] Obsérvese que, de las nueve funciones enumeradas anteriormente, cualquier funcion se puede asignar a
cualquier terminal. En el presente modo de realizacion, a dos de los primer al décimo terminales se les asigna la
funcién como un terminal de tierra. En otros modos de realizacién, algunas de estas funciones pueden no asignarse a
terminales, o a algunos terminales se les pueden asignar funciones distintas de las enumeradas anteriormente.

[1-4. Configuracion del soporte]

[0262] La FIG. 28 es un diagrama que muestra una configuracion general de un ejemplo de sistema de
procesamiento de informacion de acuerdo con el presente modo de realizacion. Como se describi6é anteriormente, el
sistema de procesamiento de informacion incluye el dispositivo de procesamiento de informacién 1 y el soporte 5.
Como se muestra en la FIG. 28, el dispositivo de procesamiento de informacion 1 puede colocarse en el soporte 5. El
soporte 5 puede comunicarse (a través de comunicacién por cable o de comunicacién inalambrica) con una TV 6, que
es un ejemplo de un dispositivo de visualizacién externo separado de la pantalla 12. Cuando el dispositivo de
procesamiento de informacion 1 se coloca en el soporte 5, el sistema de procesamiento de informacion puede
visualizar imagenes obtenidas o producidas por el dispositivo de procesamiento de informaciéon 1 en la TV 6, cuyos
detalles se describiran mas adelante. En el presente modo de realizacién, el soporte 5 tiene una funcién de carga del
dispositivo de procesamiento de informacién 1 situado en su interior y una funcién como un dispositivo central
(especificamente, un concentrador USB), cuyos detalles se describiran mas adelante.

[0263] La FIG. 29 es un diagrama que muestra una configuracion externa de un ejemplo del soporte 5. El soporte 5
tiene un alojamiento de manera que el dispositivo de procesamiento de informacién 1 puede colocarse en la misma (o
conectarse a ella, en otras palabras). En el presente modo de realizacion, el alojamiento incluye un primer soporte 71
provisto de una ranura 71a, y un segundo soporte 72 generalmente plano, como se muestra en la FIG. 29.

[0264] Como se muestra en la FIG. 29, la ranura 71a proporcionada en el primer soporte 71 estd conformada de
conformidad con la forma de la parte inferior del dispositivo de procesamiento de informacion 1. Especificamente, la
ranura 71a esta conformada para permitir que la parte inferior del dispositivo de procesamiento de informacion 1 se
inserte en la ranura 71a, y mas especificamente se conforma para que coincida generalmente con la forma de la parte
inferior del dispositivo de procesamiento de informacién 1. Por tanto, el dispositivo de procesamiento de informacién
1 puede colocarse en el soporte 5 insertando la parte inferior del dispositivo de procesamiento de informacion 1 en la
ranura 71a. El segundo soporte 72 soporta la superficie (es decir, la superficie sobre la que se proporciona la pantalla
12) del dispositivo de procesamiento de informacién 1, cuya parte inferior se ha insertado en la ranura 71a. Con el
segundo soporte 72, el soporte 5 puede soportar mas establemente el dispositivo de procesamiento de informacién 1.
Obsérvese que la forma del alojamiento mostrado en la FIG. 29 es meramente un ejemplo, y el alojamiento del soporte
5 puede tener cualquier otra forma en otros modos de realizacién que permita que el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 se coloque en el soporte 5.

[0265] Obsérvese que, en la FIG. 29, el dispositivo de procesamiento de informacion 1 se coloca en el soporte 5
para que la superficie principal de la unidad principal 2 (es decir, la superficie de la pantalla 12) esté orientada hacia
el segundo soporte 72. Obsérvese, sin embargo, que, en el presente modo de realizacion, el dispositivo de
procesamiento de informacion 1 puede colocarse en el soporte 5 para que la superficie inversa de la unidad principal
2 esté orientada hacia el segundo soporte 72. Es decir, en el presente modo de realizacion, un usuario puede colocar
el dispositivo de procesamiento de informacién 1 en el soporte 5 en la orientacién frontal (es decir, una orientaciéon de
manera que se pueda ver la pantalla 12), o colocar el dispositivo de procesamiento de informacién 1 en el soporte 5
en la orientacion hacia atras (es decir, una orientacién de manera que la pantalla 12 esté oculta).

[0266] Como se muestra en la FIG. 29, el soporte 5 también incluye el terminal de cuerpo principal 73 para permitir
que el soporte 5 se comunique con el dispositivo de procesamiento de informacion 1. Como se muestra en la FIG. 29,
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el terminal del cuerpo principal 73 esta dispuesto en la superficie inferior de la ranura 71a formada en el primer soporte
71. Mas especificamente, el terminal de cuerpo principal 73 esta ubicado para estar en contacto con el terminal inferior
27 del dispositivo de procesamiento de informacion 1 cuando el dispositivo de procesamiento de informacion 1 esta
conectado al soporte 5. En el presente modo de realizacion, el terminal de cuerpo principal 73 es un conector USB
(mas especificamente, un conector de lado-macho). Obsérvese que, en el presente modo de realizacion, el dispositivo
de procesamiento de informacion 1 se puede conectar al soporte 5 ya sea en la orientacion orientada hacia delante o
en la orientacién orientada hacia atras, como se describi6 anteriormente. Por tanto, el terminal inferior 27 del dispositivo
de procesamiento de informacion 1 y el terminal de cuerpo principal 73 del soporte 5 son cada uno simétricos con
respecto a la direccion de profundidad (es decir, la direccién del eje z mostrada en la FIG. 1), teniendo todos que
comunicarse entre si ya estén conectados en una orientacién o en otra con respecto a la direccion de profundidad.

[0267] Como se muestra en la FIG. 29, el soporte 5 incluye un botén de reposo 74. El botén de reposo 74 es un
botén para conmutar entre el modo de encendido y el modo de reposo de la unidad principal 2 conectada al soporte
5. Obsérvese que, en otros modos de realizacion, el botén de reposo 74 puede tener la funcién de encender/apagar
la energia de la unidad principal 2, ademas de (o en lugar de) la funcion de conmutar entre el modo encendido y el
modo de reposo de la unidad principal 2.

[0268] Obsérvese que, en el presente modo de realizacion, el botdn de reposo 74 se proporciona en la superficie
frontal del primer soporte 71. El botén de reposo 74 puede proporcionarse en cualquier posicion de manera que el
botén de reposo 74 pueda pulsarse con el dispositivo de procesamiento de informacion 1 conectado al soporte 5. Por
ejemplo, el botdn de reposo 74 puede proporcionarse en la superficie lateral del alojamiento del soporte 5 0 en la
superficie trasera del segundo soporte 72.

[0269] En el presente modo de realizacion, el boton de reposo 74 incluye una parte emisorade luz (especificamente,
LED). La parte de emisién de luz del botdn de reposo 74 se usa para indicar, al usuario, el estado de la unidad principal
2 conectada al soporte 5. Es decir, la parte emisora de luz varia la forma en que se emite la luz (en otras palabras,
como estéd encendida) dependiendo del estado de la unidad principal 2 conectada al soporte 5. Por ejemplo, en el
presente modo de realizacién, la parte emisora de luz se enciende cuando la unidad principal 2 conectada al soporte
5 esta en el modo de encendido, y la parte emisora de luz se apaga cuando la unidad principal 2 esta en modo de
reposo o en el modo de apagado. Ademas, cuando la unidad principal 2 tiene informacién que deberia indicarse al
usuario (por ejemplo, informacion de actualizacién del programa, anuncio, publicidad, etc.), la parte emisora de luz
parpadea. Obsérvese que la parte emisora de luz no necesita proporcionarse en el boton de reposo 74, sino que
puede proporcionarse en cualquier posicion en el alojamiento del soporte 5, por ejemplo.

[0270] Aunque no se muestra en la FIG. 29, el soporte 5 incluye un terminal (en el presente modo de realizacion,
una pluralidad de terminales, especificamente, un terminal de monitor 132, un terminal de energia 134 y terminales de
extensién 137 mostrados en la FIG. 32) proporcionados en la superficie trasera del alojamiento. Los detalles de estos
terminales se describirdn mas adelante.

[0271] No existe una limitacion particular en la forma, el nimero y la disposicion de los diversos elementos
proporcionados en el soporte 5 (especificamente, el alojamiento, los terminales y el botén) descritos anteriormente.
Por ejemplo, en otros modos de realizacién, el alojamiento puede tener cualquier otra forma de manera que el
dispositivo de procesamiento de informacion 1 pueda recibir soporte del alojamiento. Algunos de los terminales
proporcionados en el alojamiento pueden proporcionarse en la superficie frontal del alojamiento. En otros modos de
realizacién, algunos de los diversos elementos descritos anteriormente pueden estar ausentes del soporte 5.

[2. Configuracidn interna de diversas unidades]
[2-1. Configuracion interna de la unidad principal 2]

[0272] LaFIG. 30 es un diagrama de bloques que muestra un ejemplo de configuracién interna de la unidad principal
2. Ademas de los elementos mostrados en la FIG. 3, la unidad principal 2 también incluye los elementos 81 a 98
mostrados en la FIG. 30. Algunos de estos elementos 81 a 98 pueden estar montados, como componentes
electronicos, en una placa de circuito electrénico y alojados en el alojamiento 11.

(Elementos relacionados con la ejecucion del proceso de informacion)

[0273] La unidad principal 2 incluye una CPU (Unidad Central de Procesamiento) 81. La CPU 81 es una seccion de
procesamiento de informacion para ejecutar diversos procesos de informacién que se ejecutaran en la unidad principal
2. La CPU 81 ejecuta diversos procesos de informacion ejecutando un programa de procesamiento de informacion
almacenado en una seccion de almacenamiento a la que puede acceder la CPU 81 (especificamente, un medio de
almacenamiento interno tal como una memoria flash 84 o un medio de almacenamiento externo conectado a las
ranuras 23 y 24, etc.).

[0274] La unidad principal 2 incluye, como ejemplo de medio de almacenamiento interno proporcionado en la unidad
principal 2, la memoria flash 84 y una DRAM (memoria de acceso aleatorio dinamica) 85. La memoria flash 84 y la
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DRAM 85 estan conectadas a la CPU 81. La memoria flash 84 es una memoria usada principalmente para almacenar
diversos datos (que pueden ser programas) guardados en la unidad principal 2. La DRAM 85 es una memoria usada
para almacenar temporalmente diversos datos e instrucciones usados en los procesos de informacion.

[0275] La unidad principal 2 incluye una primera interfaz de ranura (abreviada en lo sucesivo como "I/F") 91. La
unidad principal 2 también incluye una segunda ranura I/F 92. Las ranuras I/F 91 y 92 estan conectadas a la CPU 81.
La primera ranura I/F 91 esta conectada a la primera ranura 23, y lee y escribe datos desde y hacia un medio de
almacenamiento del primer tipo (por ejemplo, una tarjeta SD) insertados en la primera ranura 23, en respuesta a una
instruccién de la CPU 81. La segunda ranura I/F 92 esta conectada a la segunda ranura 24, y lee y escribe datos
desde y hacia un medio de almacenamiento del segundo tipo (por ejemplo, una tarjeta de memoria dedicada) insertada
en la segunda ranura 24, en respuesta a una instruccién de la CPU 81.

[0276] La CPU 81 ejecuta los procesos de informacién descritos anteriormente leyendo y escribiendo datos desde y
hacia las memorias 84 y 85 y los medios de almacenamiento.

(Elementos relacionados con la comunicacion)

[0277] La unidad principal 2 incluye una seccion de comunicacién de red 82. La seccion de comunicacion de red 82
incluye, por ejemplo, una circuiteria de comunicacién configurada para la comunicacion de red y esta conectada a la
CPU 81. La seccion de comunicacion de red 82 se comunica (especificamente, en comunicacion inalambrica) con un
dispositivo externo a través de una red. En el presente modo de realizacién, la seccién de comunicacion de red 82 es
un modulo de comunicacién certificado Wi-Fi, por ejemplo, y se comunica con un dispositivo externo a través de una
LAN inalambrica. Obsérvese que, en otros modos de realizacion, la unidad principal 2 puede tener la funcién de
implementar comunicacion conectandose a una red de comunicacion moévil (en otras palabras, una red de
comunicacioén de telefonia mévil), ademas de (o en lugar de) la funcion de implementar comunicacién conectandose
a una LAN inalambrica.

[0278] La unidad principal 2 incluye una seccion de comunicacion del controlador 83. La seccion de comunicacién
de controlador 83 incluye, por ejemplo, una circuiteria configurada para la comunicacion con los controladores 3y 4 y
esta conectada a la CPU 81. La seccién de comunicacién de controlador 83 se comunica con los controladores 3 y/o
4 en comunicacién inalambrica. Aunque no existe una limitacion particular en el sistema de comunicacion entre la
unidad principal 2 y los controladores, la seccion de comunicacién de controlador 83 se comunica con los controladores
de acuerdo con la norma Bluetooth (marca registrada) en el presente modo de realizacion.

[0279] La CPU 81 esta conectada al terminal de lado izquierdo 17, al terminal de lado derecho 21 y al terminal inferior
27 descritos anteriormente. Cuando se comunica con el controlador izquierdo 3 en comunicacion por cable, la CPU
81 transmite datos al controlador izquierdo 3 a través del terminal de lado izquierdo 17. Cuando se comunica con el
controlador derecho 4 en comunicacion por cable, la CPU 81 transmite datos al controlador derecho 4 a través del
terminal de lado derecho 21. Cuando se comunica con el soporte 5, la CPU 81 transmite datos al soporte 5 a través
del terminal inferior 27.

[0280] Por tanto, en el presente modo de realizacién, la unidad principal 2 puede comunicarse con los controladores
izquierdo y derecho 3 y 4 en comunicacién por cable o en comunicacion inalambrica. Obsérvese que el proceso de
conmutacion entre comunicacion por cable y comunicacién inalambrica se describira mas adelante.

[0281] La unidad principal 2 puede comunicarse con una pluralidad de controladores izquierdos simultdneamente
(en otras palabras, en paralelo). La unidad principal 2 puede comunicarse con una pluralidad de controladores
derechos simultaneamente (en otras palabras, en paralelo). Por lo tanto, los usuarios pueden hacer entradas al
dispositivo de procesamiento de informacion 1 usando una pluralidad de controladores izquierdos y una pluralidad de
controladores derechos.

(Elementos relacionados con la entrada/salida hacia/desde la unidad principal 2)

[0282] La unidad principal 2 incluye un controlador de panel tactil 86, que es un circuito para controlar el panel tactil
13. El controlador 86 del panel tactil esta conectado al panel tactil 13, y esta conectado a la CPU 81. En base a una
sefal del panel tactil 13, por ejemplo, el controlador 86 del panel tactil genera datos que representan la posicién en la
que se ha realizado la entrada tactil, y envia los datos a la CPU 81.

[0283] La pantalla 12 descrita anteriormente esta conectada a la CPU 81. La CPU 81 visualiza imagenes generadas
y/o imagenes obtenidas desde el exterior en la pantalla 12 (por ejemplo, ejecutando los procesos de informacion
descritos anteriormente).

[0284] La unidad principal 2 incluye un circuito de cddec 87 y un altavoz (especificamente, un altavoz izquierdo y un
altavoz derecho) 88. El circuito de cddec 87 esta conectado al altavoz 88 y al terminal de entrada/salida de sonido 25,
y también esta conectado a la CPU 81. El circuito de codec 87 es un circuito para controlar la entrada/salida de datos
de sonido hacia/desde el altavoz 88 y el terminal de entrada/salida de sonido 25. Es decir, cuando se reciben datos
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de sonido de la CPU 81, el circuito de codec 87 produce, para el altavoz 88 o el terminal de entrada/salida de sonido
25, una sefal de sonido obtenida realizando una conversion D/A en los datos de sonido. Por tanto, se emite un sonido
desde el altavoz 88 o desde una seccion de salida de sonido (por ejemplo, un auricular) conectado al terminal de
entrada/salida de sonido 25. Cuando se recibe una sefial de sonido desde el terminal de entrada/salida de sonido 25,
el circuito de cédec 87 realiza una conversion A/D en la sefial de sonido y envia datos de sonido de un formato
predeterminado a la CPU 81.

[0285] Elbotdn de volumen de sonido 26 descrito anteriormente (especificamente, los botones de volumen de sonido
26a y 26b mostrados en la FIG. 3) esta conectado a la CPU 81. La CPU 81 controla el volumen de sonido de la salida
del altavoz 88 o la seccién de salida de sonido en base a una entrada en el botén de volumen de sonido 26.

[0286] La unidad principal 2 incluye un sensor inercial tal como un sensor de aceleracion 89. En el presente modo
de realizacién, el sensor de aceleracion 89 detecta la magnitud de la aceleracion lineal a lo largo de las direcciones
de tres ejes predeterminados (por ejemplo, los ejes xyz mostrados en la FIG. 1). Obsérvese que el sensor de
aceleracion 89 puede detectar la aceleracion en una direccion del eje o en dos direcciones del eje.

[0287] Launidad principal 2 incluye un sensor de velocidad angular 90. En el presente modo de realizacion, el sensor
de velocidad angular 90 detecta la velocidad angular alrededor de tres ejes predeterminados (por ejemplo, los ejes
xyz mostrados en la FIG. 1). Obsérvese que el sensor de velocidad angular 90 puede detectar la velocidad angular
alrededor de un eje o dos ejes.

[0288] EI sensor de aceleracion 89 y el sensor de velocidad angular 90 estan conectados a la CPU 81, y los
resultados de deteccion del sensor de aceleracién 89 y del sensor de velocidad angular 90 se envian a la CPU 81. En
base a los resultados de deteccion del sensor de aceleracion 89 y del sensor de velocidad angular 90, la CPU 81
puede calcular informacion con respecto al movimiento y/o a la actitud (por ejemplo, la orientacién en tres dimensiones)
de la unidad principal 2.

(Elementos relacionados con la energia)

[0289] La unidad principal 2 incluye una seccién de control de energia 97 y una bateria 98. La seccién de control de
energia 97 incluye, por ejemplo, una circuiteria configurada para el control de energia y esta conectada a la bateria
98 y a la CPU 81. Aunque no se muestra en la figura, la seccion de control de energia 97 esta conectada a diversas
secciones de la unidad principal 2 (especificamente, diversas secciones que reciben el suministro de energia desde
la bateria 98, el terminal de lado izquierdo 17 y el terminal de lado derecho 21). La seccion de control de energia 97
controla el suministro de energia desde la bateria 98 a las diversas secciones en base a una instruccién de la CPU
81. La seccion de control de energia 97 esta conectada al boton de encendido 28. La seccion de control de energia
97 controla el suministro de energia a las diversas secciones en base a una entrada en el botén de encendido 28. Es
decir, cuando la operacion de apagado se realiza en el botén de encendido 28, la seccion de control de energia 97
detiene el suministro de energia a algunas o a todas las diversas secciones y, cuando la operacion de encendido se
realiza en el botén de encendido 28, la seccién de control de energia 97 inicia el suministro de energia a algunas o a
todas las diversas secciones. Cuando se da al boton de encendido 28 una instruccion para conmutar al modo de
reposo, la seccion de control de energia 97 detiene el suministro de energia a algunos elementos, incluyendo la
pantalla 12 y, cuando se da al botén 28 una instruccion para conmutar al modo de encendido, la seccion de control de
energia 97 inicia el suministro de energia a los elementos. La seccion de control de energia 97 también emite, a la
CPU 81, informacién que representa la entrada en el botdn de encendido 28 (especificamente, informacién que indica
si se esta presionando o no el botén de encendido 28).

[0290] La bateria 98 esta conectada al terminal inferior 27. Cuando un dispositivo de carga externo (por ejemplo, el
soporte 5) esta conectado al terminal inferior 27, y se suministra energia a la unidad principal 2 a través del terminal
inferior 27, la bateria 98 se carga con la energia suministrada a la misma. Obsérvese que, en el presente modo de
realizacién, la capacidad de carga de la bateria 98 de la unidad principal 2 es mayor que la capacidad de carga de la
bateria de los controladores 3 y 4 que se describira mas adelante.

(Otros elementos)

[0291] La unidad principal 2 incluye un sensor de fuerza magnética (denominado también sensor magnético) 93 para
detectar la intensidad y/o la direccion de un campo magnético. El sensor de fuerza magnética 93 esta conectado a la
CPU 81, y los resultados de deteccién del sensor de fuerza magnética 93 se envian a la CPU 81. En el presente modo
de realizacion, el sensor de fuerza magnética 93 se usa para detectar si una cubierta de proteccién (no mostrada)
conectada al dispositivo de procesamiento de informacion 1 esta abierta o cerrada. Por ejemplo, la cubierta de
proteccion esta provista de un iman y la CPU 81 detecta cuando la superficie principal de la unidad principal 2 esta
cubierta por la cubierta de proteccién en base a los resultados de deteccion del sensor de fuerza magnética 93.
Obsérvese que, cuando se detecta dicho estado, la CPU 81 apaga la visualizacién de la pantalla 12, por ejemplo.

[0292] La unidad principal 2 incluye el sensor de luz ambiental 94 para detectar la intensidad de la luz ambiental
alrededor de la unidad principal 2. El sensor de luz ambiental 94 esta conectado a la CPU 81, y los resultados de
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deteccion del sensor de luz ambiental 94 se envian a la CPU 81. En el presente modo de realizacion, el sensor de luz
ambiental 94 se usa para ajustar el brillo de la pantalla 12. Es decir, la CPU 81 controla el brillo de la pantalla 12 en
base a los resultados de deteccién del sensor de luz ambiental 94.

[0293] La unidad principal 2 incluye un ventilador de enfriamiento 96 para irradiar calor desde el interior de la unidad
principal 2. Con el ventilador de refrigeracion 96 en funcionamiento, el aire exterior del alojamiento 11 se introduce en
el alojamiento 11 a través del orificio de entrada de aire 11d, y el aire interior del alojamiento 11 se descarga a través
del orificio de salida de aire 11c, descargando calor desde el interior del alojamiento 11. El ventilador de refrigeracion
96 esté conectado a la CPU 81, y la operacion del ventilador de refrigeracion 96 esta controlado por la CPU 81. La
unidad principal 2 incluye un sensor de temperatura 95 para detectar la temperatura dentro de la unidad principal 2. El
sensor de temperatura 95 esta conectado a la CPU 81, y los resultados de deteccién del sensor de temperatura 95 se
envian a la CPU 81. La CPU 81 controla la operacién del ventilador de refrigeracion 96 en base a los resultados de
deteccion del sensor de temperatura 95.

[2-2. Configuracién interna del controlador izquierdo 3]

[0294] La FIG. 31a es un diagrama de bloques que muestra un ejemplo de configuracién interna del dispositivo de
procesamiento de informacién 1. Obsérvese que los detalles de la configuracion interna del dispositivo de
procesamiento de informacion 1 que estan relacionados con la unidad principal 2 se muestran en la FIG. 30y, por lo
tanto, no se muestran en la FIG. 31.

(Elementos relacionados con la comunicacion)

[0295] EI controlador izquierdo 3 incluye una seccidén de control de comunicacion 101 para comunicarse con la
unidad principal 2. Como se muestra en la FIG. 31, la seccion de control de comunicacién 101 esta conectada a
diversos elementos que incluyen el terminal 42 descrito anteriormente. En el presente modo de realizacion, la seccion
de control de comunicaciéon 101 puede comunicarse con la unidad principal 2 tanto en comunicacién por cable a través
del terminal 42 como en comunicacion inaldmbrica sin usar el terminal 42. La seccién de control de comunicacién 101
controla el procedimiento de comunicaciéon usado por el controlador izquierdo 3 para comunicarse con la unidad
principal 2. Es decir, cuando el controlador izquierdo 3 esta conectado a la unidad principal 2, la seccion de control de
comunicacién 101 se comunica con la unidad principal 2 a través del terminal 42. Cuando el controlador izquierdo 3
esta desconectado de la unidad principal 2, la seccion de control de comunicacién 101 se comunica con la unidad
principal 2 (especificamente, con la seccién de comunicaciéon del controlador 83) en comunicacién inaldmbrica. La
comunicacién inalambrica entre la seccion de comunicacion del controlador 83 y la seccion de control de comunicacién
101 esta de acuerdo con la norma Bluetooth (marca registrada).

[0296] El controlador izquierdo 3 incluye una memoria 102 tal como una memoria flash, por ejemplo. La seccion de
control de comunicacién 101 es un microordenador (denominado también microprocesador), por ejemplo, y ejecuta
varios procesos ejecutando el firmware almacenado en la memoria 102.

(Elementos relacionados con la entrada)

[0297] EI controlador izquierdo 3 incluye los botones 103 (especificamente, los botones 33 a 39, 43 y 44). El
controlador izquierdo 3 incluye la palanca de control (etiquetada "palanca” en la FIG. 31) 32 descrito anteriormente.
Los botones 103 y la palanca de control 32 emiten repetidamente, con la temporizacién apropiada, informacion con
respecto a las operaciones realizadas sobre la seccion de control de comunicacién 101.

[0298] El controlador izquierdo 3 incluye un sensor de aceleracién 104. En el presente modo de realizacién, el sensor
de aceleracion 104 detecta la magnitud de la aceleracion lineal a lo largo de las direcciones de tres ejes
predeterminados (por ejemplo, los ejes xyz mostrados en la FIG. 1). Obsérvese que el sensor de aceleracién 104
puede detectar la aceleracion en una direccion del eje o en dos direcciones del eje.

[0299] EI controlador izquierdo 3 incluye un sensor de velocidad angular 105. En el presente modo de realizacién,
el sensor de velocidad angular 105 detecta la velocidad angular alrededor de tres ejes predeterminados (por ejemplo,
los ejes xyz mostrados en la FIG. 1). Obsérvese que el sensor de velocidad angular 105 puede detectar la velocidad
angular alrededor de un eje o dos ejes.

[0300] El sensor de aceleracion 104 y el sensor de velocidad angular 105 estan conectados a la seccién de control
de comunicacion 101. Los resultados de deteccién del sensor de aceleracién 104 y del sensor de velocidad angular
105 se emiten repetidamente, con la temporizacion apropiada, a la seccién de control de comunicacién 101.

[0301] La seccién de control de comunicacién 101 obtiene informacién relacionada con la entrada (especificamente,
informacién con respecto a operaciones o a resultados de deteccién de sensores) de las secciones de entrada
(especificamente, los botones 103, la palanca de control 32 y los sensores 104 y 105). La seccion de control de
comunicacién 101 transmite datos de operacion que incluyen la informacién obtenida (o informacion obtenida
realizando un proceso predeterminado en la informacion obtenida) a la unidad principal 2. Obsérvese que los datos
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de operacion se transmiten repetidamente una vez por un periodo de tiempo predeterminado. Obsérvese que el
intervalo al que se transmite la informacion relacionada con la entrada a la unidad principal 2 puede ser 0 no el mismo
entre diferentes secciones de entrada.

[0302] A medida que los datos de operacion se transmiten a la unidad principal 2, la unidad principal 2 puede conocer
la entrada que se ha realizado en el controlador izquierdo 3. Es decir, la unidad principal 2 puede determinar las
operaciones realizadas en los botones 103 y en la palanca de control 32 en base a los datos de operacion. La unidad
principal 2 puede calcular informacién relacionada con el movimiento y/o la actitud del controlador izquierdo 3 en base
a los datos de operacion (especificamente, los resultados de deteccién de los sensores 104 y 105).

(Elementos relacionados con la salida)

[0303] EILED indicador 45 descrito anteriormente esta conectado a la seccion de control de comunicacién 101. En
el presente modo de realizacion, el LED indicador 45 se controla mediante una instruccion desde la unidad principal
2. Es decir, cuando la instruccién se recibe desde la unidad principal 2, la seccién de control de comunicacion 101
envia, al LED indicador 45, una sefal de control para controlar la iluminacion del LED indicador 45 de acuerdo con la
instruccién.

[0304] Obsérvese que la seccidon de control de comunicacion 101 puede determinar si el LED indicador 45 debe o
no emitir luz en base a si el controlador izquierdo 3 esta conectado a la unidad principal 2. Es decir, el LED indicador
45 puede controlarse para que no emita luz cuando el controlador izquierdo 3 esté conectado a la unidad principal 2 y
controlado para emitir luz con la condicion de que el controlador izquierdo 3 no esté conectado a la unidad principal 2.
Esto se debe a que, por ejemplo, cuando el controlador izquierdo 3 esta conectado a la unidad principal 2, hay poca
necesidad de emitir luz ya que el LED indicador 45 no se puede ver.

[0305] El controlador izquierdo 3 incluye un vibrador 107 para indicaciones al usuario a través de la vibracion. En el
presente modo de realizacion, el vibrador 107 se controla mediante una instruccion desde la unidad principal 2. Es
decir, cuando la instruccién se recibe desde la unidad principal 2, la seccién de control de comunicacion 101 acciona
el vibrador 107 de acuerdo con la instruccion. El controlador izquierdo 3 incluye un amplificador 106. Cuando se recibe
la instruccién, la seccion de control de comunicacion 101 emite una sefial de control de acuerdo con la instruccion al
amplificador 106. EI amplificador 106 amplifica la sefial de control de la seccién de control de comunicacién 101 y
genera una sefnal de activacion para activar el vibrador 107 para dar |la sefial de activacion al vibrador 107. Esto acciona
el vibrador 107.

(Elementos relacionados con la energia)

[0306] EI controlador izquierdo 3 incluye una seccién de suministro de energia 108. En el presente modo de
realizacién, la seccién de suministro de energia 108 incluye una bateria y un circuito de control de energia. Aunque
no se muestra en la figura, el circuito de control de energia esta conectado a la bateria y esta conectado a las diversas
secciones del controlador izquierdo 3 (especificamente, varias secciones que reciben suministro de energia desde la
bateria). El circuito de control de energia controla el suministro de energia de la bateria a las diversas secciones.

[0307] La bateria también esta conectada al terminal 42. En el presente modo de realizacién, cuando el controlador
izquierdo 3 esta conectado a la unidad principal 2, la bateria se carga con el suministro de energia desde la unidad
principal 2 a través del terminal 42 en una condicién predeterminada, cuyos detalles se describirdn mas adelante.

[2-3. Configuracion interna del controlador derecho 4]
(Elementos relacionados con la comunicacion)

[0308] Como se muestra en la FIG. 31, el controlador derecho 4 incluye una seccidn de control de comunicacién 111
para comunicarse con la unidad principal 2. El controlador derecho 4 incluye una memoria 112 conectada a la seccién
de control de comunicacién 111. La seccioén de control de comunicacion 111 esta conectada a diversos elementos que
incluyen el terminal 64 descrito anteriormente. La seccién de control de comunicacién 111 y la memoria 112 tienen
funciones similares a la seccién de control de comunicacién 101 y a la memoria 102 del controlador izquierdo 3. Por
lo tanto, la seccion de control de comunicacion 111 puede comunicarse con la unidad principal 2 tanto en comunicacion
por cable a través del terminal 64 como en comunicacion inalambrica sin usar el terminal 64 (especificamente,
comunicacién de acuerdo con la norma Bluetooth (marca registrada)), y controla el procedimiento de comunicacién
mediante el cual el controlador derecho 4 se comunica con la unidad principal 2.

(Elementos relacionados con la entrada)
[0309] El controlador derecho 4 incluye secciones de entrada similares (especificamente, los botones 113, la palanca
de control 52, un sensor de aceleracion 114 y un sensor de velocidad angular 115) a las del controlador izquierdo 3.

Estas secciones de entrada tienen funciones similares y funcionan de manera similar a las secciones de entrada del
controlador izquierdo 3.
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(Elementos relacionados con la salida)

[0310] EILED indicador 67 del controlador derecho 4 funciona de manera similar al LED indicador 45 del controlador
izquierdo 3. Es decir, cuando se recibe la instruccion de la unidad principal 2, la seccién de control de comunicacion
111 envia, al LED indicador 67, una sefial de control para controlar la iluminacién del LED indicador 67 de acuerdo
con la instruccion.

[0311] El controlador derecho 4 incluye un vibrador 117 y un amplificador 116. El vibrador 117 y el amplificador 116
funcionan de manera similar al vibrador 107 y al amplificador 106 del controlador izquierdo 3. Es decir, la seccién de
control de comunicacion 111 acciona el vibrador 117 usando el amplificador 116 de acuerdo con una instruccion de la
unidad principal 2. Como se analiz6é anteriormente, son posibles diversas implementaciones para el vibrador 117.

(Elementos relacionados con la energia)

[0312] EI controlador derecho 4 incluye una seccion de suministro de energia 118. La seccién de suministro de
energia 118 tiene una funcién similar y funciona de manera similar a la seccién de suministro de energia 108 del
controlador izquierdo 3. Es decir, la secciéon de suministro de energia 118 controla el suministro de energia a las
diversas secciones que reciben el suministro de energia desde la bateria. Cuando el controlador derecho 4 esta
conectado a la unidad principal 2, la bateria se carga con el suministro de energia desde la unidad principal 2 a través
del terminal 64 en una condicién predeterminada.

(Otros elementos)

[0313] El controlador derecho 4 incluye una seccion de comunicacion NFC 122. La seccién de comunicacion NFC
122 implementa la comunicacion inaldmbrica de campo cercano de acuerdo con la norma NFC (Comunicacion de
Campo Cercano). La seccién de comunicacion NFC 122 tiene la funcién de un denominado lector/escritor NFC. Por
ejemplo, la seccion de comunicacion NFC 122 incluye una antena usada para la comunicacién inalambrica de campo
cercano y un circuito (por ejemplo, un chip NFC) para generar una sefial (onda de radio) que se vaya a transmitir
desde la antena. Obsérvese que la comunicacién inalambrica de campo cercano no se limita a las basadas en la
norma NFC, sino que también puede ser cualquier comunicacion de proximidad (también denominada comunicacion
sin contacto). La comunicacién de proximidad, por ejemplo, incluye sistemas de comunicacion en los que un dispositivo
genera una fuerza electromotriz en el otro dispositivo mediante ondas de radio a partir del mismo (por ejemplo, a través
de induccién electromagnética).

[0314] El controlador derecho 4 incluye la seccion de captura de imagenes infrarrojas 123. La seccién de captura de
imagenes infrarrojas 123 incluye una camara infrarroja para capturar una imagen en una regién alrededor del
controlador derecho 4. En el presente modo de realizacion, la seccion de captura de imagenes infrarrojas 123 se usa
para capturar una imagen de una mano de un usuario. El dispositivo de procesamiento de informacién 1 identifica una
entrada hecha con la mano (por ejemplo, una entrada de gesto, etc.) en base a informacion (por ejemplo, la posicion,
el tamano, la forma, etc.) de la mano de la que se ha capturado la imagen. La seccién de captura de imagenes
infrarrojas 123 puede basarse en la iluminacién infrarroja ambiental, o en un ejemplo incluye una seccién iluminadora
para emitir luz infrarroja. La seccion de iluminacién emite luz infrarroja en sincronismo con la temporizacion en la que
la camara infrarroja captura una imagen, por ejemplo. La salida de luz infrarroja de la seccion de iluminacién se refleja
por un objeto (por ejemplo, una mano de un usuario), y la luz infrarroja reflejada se recibe por la camara infrarroja,
obteniendo por tanto una imagen de luz infrarroja. Por tanto, es posible obtener una imagen de luz infrarroja mas clara.
Obsérvese que, aunque la seccién de captura de imagenes infrarrojas 123 que incluye una camara infrarroja se usa
en el presente modo de realizacién, se puede usar una camara de luz visible (una camara que usa un sensor de luz
visible) u otro sensor de imagen, en lugar de una camara infrarroja, como un dispositivo de captura de imagenes, en
otros modos de realizacion.

[0315] El controlador derecho 4 incluye una seccién de procesamiento 121. La seccion de procesamiento 121 esta
conectada a la seccion de control de comunicacién 111 y también esta conectada a la seccion de comunicacién NFC
122. La seccion de procesamiento 121 incluye, por ejemplo, circuiteria de procesamiento y ejecuta un proceso de
gestion para la seccion de comunicacién NFC 122 en respuesta a una instruccion de la unidad principal 2. Por ejemplo,
la seccién de procesamiento 121 controla la acciéon de la seccion de comunicacién NFC 122 en respuesta a una
instruccién de la unidad principal 2. La seccion de procesamiento 121 también controla la activacion de la seccion de
comunicacién NFC 122, y controla la accién (especificamente, lectura y escritura, etc.) de la secciéon de comunicacion
NFC 122 en un compafiero de comunicacion (por ejemplo, una etiqueta NFC). La secciéon de procesamiento 121
también recibe informacién para transmitirse al comparnero de comunicacién desde la unidad principal 2 a través de la
seccién de control de comunicacion 111 para pasar esta informacién a la seccién de comunicacion NFC 122, y obtiene
de la seccién de comunicacion NFC 122 informacién recibida del compafiero de comunicacién para transmitir esta
informacién a la unidad principal 2 a través de la seccién de control de comunicacién 111.

[0316] La seccion de procesamiento 121 ejecuta un proceso de gestion para la seccion de captura de imagenes
infrarrojas 123 en respuesta a una instruccion de la unidad principal 2. Por ejemplo, la seccién de procesamiento 121
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causa que la seccién de captura de imagenes infrarrojas 123 realice una operacién de captura de imagenes, y obtiene
informacién en base al resultado de captura de imagenes (informacién de laimagen capturada o informacién calculada
a partir de dicha informacién, etc.) para transmitir esta informacioén a la unidad principal 2 a través de la seccion de
control de comunicacion 111.

[2-4. Configuracién interna del soporte 5]

[0317] La FIG. 32 es un diagrama de bloques que muestra un ejemplo de configuracion interna del soporte 5.
Obsérvese que los detalles de la configuracion interna con respecto a la unidad principal 2 se muestran en la FIG. 30
y, por lo tanto, no se muestran en la FIG. 32.

(Elementos relacionados con la conversion de imagenes)

[0318] Como se muestra en la FIG. 32, el soporte 5 incluye una seccion de conversién 131 y el terminal de monitor
132. La seccion de conversién 131 incluye, por ejemplo, una circuiteria configurada para realizar la conversién de
video y sonido y esta conectada al terminal de cuerpo principal 73 y al terminal de monitor 132. La seccion de
conversion 131 convierte un formato de sefal relacionado con imagenes (denominada también video) y sonido
recibidos desde la unidad principal 2 en un formato que se enviara a la TV 6. En el presente modo de realizacion, la
unidad principal 2 emite sefales de imagen y de sonido al soporte 5 como una sefial de puerto de visualizacion (es
decir, una sefial de acuerdo con la norma DisplayPort). En el presente modo de realizacién, la comunicacién en base
a la norma HDMI (marca registrada) se usa para la comunicacion entre el soporte 5y la TV 6. Es decir, el terminal de
monitor 132 es un terminal HDMI, y el soporte 5 y la TV 6 estan conectados entre si mediante un cable HDMI. Por
tanto, la seccion de conversién 131 convierte la sefial de puerto de visualizacién (especificamente, una sefal que
representa video y sonido) recibida desde la unidad principal 2 a través del terminal de cuerpo principal 73 en una
sefial HDMI. La sefal HDMI convertida se emite a la TV 6 a través del terminal de monitor 132.

[0319] El soporte 5 incluye una seccidn de procesamiento 135 para ejecutar diversos procesos de informacion en el
soporte 5. La seccién de procesamiento 135 incluye, por ejemplo, una circuiteria de procesamiento y esta conectada
al botén de reposo 74 descrito anteriormente, y esta conectada al terminal de cuerpo principal 73 a través de una
seccién de procesamiento de conexion 136 (cuyos detalles se describiran mas adelante). La seccién de procesamiento
135 detecta una operacion realizada en el botén de reposo 74, y notifica a la unidad principal 2 de la operacién. Cuando
recibe dicha notificacién, la unidad principal 2 conmuta entre el modo de encendido y el modo de reposo de la misma.
Por tanto, en el presente modo de realizacion, cuando la unidad principal 2 esta conectada al soporte 5, el modo de
encendido y el modo de reposo del dispositivo de procesamiento de informacién 1 se conmutan de uno a otro en
respuesta al botdn de reposo 74 que se presiona hacia abajo.

(Elementos relacionados con la carga)

[0320] El soporte 5 incluye una seccion de control de energia 133 y el terminal de energia 134. El terminal de energia
134 es un terminal para conectar un dispositivo de carga (no mostrado) (por ejemplo, un adaptador de CA, etc.). En el
presente modo de realizacién, se supone que un adaptador de CA esta conectado al terminal de energia 134, y el
soporte 5 esta recibiendo un suministro de energia comercial.

[0321] Cuando la unidad principal 2 esta conectada al soporte 5, la seccién de control de energia 133 suministra
energia desde el terminal de energia 134 a la unidad principal 2 a través del terminal de cuerpo principal 73. Por tanto,
la bateria 98 de la unidad principal 2 se carga como se describié anteriormente.

[0322] Obsérvese que, en el presente modo de realizacién, el terminal de energia 134 es un conector (es decir, un
terminal USB de lado-hembra) de la misma forma que el terminal inferior 27 del dispositivo de procesamiento de
informacién 1. Por lo tanto, en el presente modo de realizacion, el dispositivo de carga se puede conectar al soporte 5
para cargar el dispositivo de procesamiento de informacion 1 a través del soporte 5, o el dispositivo de carga se puede
conectar directamente a la unidad principal 2 para cargar el dispositivo de procesamiento de informacién 1.

(Otros elementos)

[0323] El soporte 5 incluye la seccion de procesamiento de conexién 136 y los terminales de extension 137. Los
terminales de extension 137 son terminales para conectar otros dispositivos. En el presente modo de realizacion, el
soporte 5 incluye una pluralidad (mas especificamente, tres) de terminales USB como los terminales de extension 137.
La seccion de procesamiento de conexion 136 incluye, por ejemplo, una circuiteria de procesamiento y esta conectada
al terminal de cuerpo principal 73 y a los terminales de extensién 137. La seccion de procesamiento de conexién 136
tiene una funcién de un concentrador USB y gestiona la comunicacién entre dispositivos conectados a los terminales
de extension 137 y a la unidad principal 2 conectada al terminal de cuerpo principal 73, por ejemplo (es decir, se
distribuye una sefal desde un dispositivo apropiadamente distribuido entre otros dispositivos). Como se describié
anteriormente, en el presente modo de realizacién, el dispositivo de procesamiento de informacion 1 puede
comunicarse con otros dispositivos a través del soporte 5. Obsérvese que la seccion de procesamiento de conexién
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136 puede ser capaz de convertir la velocidad de comunicacion en o suministrar energia a los dispositivos conectados
a los terminales de extensién 137.

[3. Perfil de operacion del sistema de procesamiento de informacion]

[0324] Como se describi6é anteriormente, en el presente modo de realizacién, los controladores izquierdo y derecho
3 y 4 se pueden conectar y desconectar del dispositivo de procesamiento de informacién 1. Al estar conectado al
soporte 5, el dispositivo de procesamiento de informacion 1 puede emitir imagenes (y sonido) a la TV 6. Por lo tanto,
el dispositivo de procesamiento de informacion 1 se puede usar en varios modos de uso como se describira a
continuacion. Se describird ahora la operacion del sistema de procesamiento de informacién en los modos de uso
principales.

[3-1. Modo en que se usa el controlador conectado a la unidad principal]

[0325] La FIG. 33 es un diagrama que muestra un ejemplo de como se usa el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 con los controladores 3 y 4 conectados a la unidad principal 2 (denominado "estado conectado"). Como
se muestra en la FIG. 33, cuando los controladores 3 y 4 estan conectados a la unidad principal 2, el dispositivo de
procesamiento de informaciéon 1 puede usarse como un dispositivo portatil (por ejemplo, un dispositivo de juego
portatil).

[0326] En el estado conectado, la unidad principal 2 y los controladores 3 y 4 se comunican entre si en comunicacion
por cable (es decir, comunicacion entre dispositivos conectados entre si a través de terminales). Es decir, la unidad
principal 2 recibe datos de operaciéon de los controladores 3 y 4 conectados a la misma, y ejecuta un proceso de
informacién en base a los datos de operacion recibidos (especificamente, usando datos de operacion como una
entrada).

[0327] Obsérvese que, en otros modos de realizacion, la unidad principal 2 y los controladores pueden comunicarse
entre si en comunicacion inalambrica en el estado conectado. En el estado conectado, la comunicacion inalambrica
puede no funcionar correctamente porque la unidad principal 2 y los controladores estén demasiado cerca entre si.
Por el contrario, en el presente modo de realizacién, la unidad principal 2 y los controladores se comunican entre si
en comunicacién por cable en el estado conectado, mejorando de ese modo la fiabilidad de la comunicacién.

[0328] Obsérvese que, en el estado conectado, los cuatro botones de operacion 33 a 36 del controlador izquierdo 3
pueden usarse para dar una entrada direccional (en otras palabras, una instruccién direccional). Entonces, un usuario
puede hacer una entrada direccional usando la palanca de control 32 o puede hacer una entrada direccional usando
los botones de operacion 33 a 36. Un usuario puede hacer una entrada direccional usando un mecanismo de operacion
preferido, mejorando de ese modo la capacidad de control. Obsérvese, sin embargo, que la instruccién que se asigna
a cada boton de operacion puede determinarse libremente por el programa ejecutado en la unidad principal 2.

[0329] En el presente modo de realizacion, la disposicion de la palanca de control y los cuatro botones de operacion
(es decir, los botones A, B, X e Y) se invierten entre el controlador izquierdo 3 y el controlador derecho 4. Es decir, en
el estado conectado, la palanca de control 32 esta dispuesta encima de los cuatro botones de operaciéon 33 a 36 en el
controlador izquierdo 3, mientras que los cuatro botones de operacion 53 a 56 estan dispuestos encima de la palanca
de control 52 en el controlador derecho 4. Por lo tanto, como se muestra en la FIG. 33, cuando el dispositivo de
procesamiento de informacién 1 se sostiene con la mano izquierda y con la mano derecha a la misma altura (en otras
palabras, en la misma posicién con respecto a la direccidn arriba-abajo), sera mas facil para una mano hacer funcionar
la palanca de control y, por otra parte, hacer funcionar los cuatro botones de operacion. Es decir, en el presente modo
de realizacion, es posible proporcionar un dispositivo de procesamiento de informacién, con el que sea facil hacer
funcionar una palanca de control y cuatro botones de operacion.

[0330] Obsérvese que los controladores de diferentes configuraciones (por ejemplo, configuraciones que tengan
diferentes funciones, configuraciones donde las secciones de operacién estén dispuestas de manera diferente, etc.)
del presente modo de realizaciéon pueden proporcionarse como el controlador izquierdo y/o el controlador derecho
(véase "[5-1. Otros tipos de controladores]), cuyos detalles se describiran mas adelante. Entonces, es posible
proporcionar un dispositivo de procesamiento de informacién que se puede hacer funcionar de una manera diferente
al presente modo de realizacion (es decir, el dispositivo de procesamiento de informacion 1 mostrado en la FIG. 33)
conectando el controlador izquierdo y/o el controlador derecho que tenga(n) una configuracién diferente a la unidad
principal 2, en lugar del controlador izquierdo 3 y/o del controlador derecho 4 del presente modo de realizacién.

[3-2. Modo en el que se usan un par de controladores desconectados]

[0331] Como se describié anteriormente, en el presente modo de realizacion, el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 se puede usar con los controladores izquierdo y derecho 3 y 4 desconectados de la unidad principal 2
(denominado "estado desconectado"). Los modos posibles en los que se usa el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 en el estado desconectado incluyen al menos dos modos, uno en el que un Unico usuario usa dos
controladores 3 y 4, y otro en el que dos usuarios usan cada uno un controlador.
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(Modo en el que un unico usuario usa dos controladores)

[0332] La FIG. 34 es un diagrama que muestra un ejemplo de un Unico usuario que tiene dos controladores 3 y 4
para usar el dispositivo de procesamiento de informacién 1 en el estado desconectado. Como se muestra en la FIG.
34, en el estado desconectado, un usuario puede hacer funcionar un conjunto de dos controladores 3 y 4
sosteniéndolos respectivamente en la mano izquierda y en la mano derecha.

[0333] Obsérvese que, en el presente modo de realizacion, es posible calcular informacion relacionada con el
movimiento y/o la actitud de un controlador en base a los resultados de deteccion del sensor de aceleracion y/o del
sensor de velocidad angular proporcionados en el controlador. Por lo tanto, el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 puede aceptar, como entrada, la operacion de mover el controlador. A un usuario se le permite no solo
realizar una operacion en las secciones de operacion (los botones de operacioén y la palanca de control) del controlador,
sino también realizar una operacion de mover el controlador. Es decir, en el presente modo de realizacién, el dispositivo
de procesamiento de informacién 1, que es un dispositivo portatil, puede permitir que un usuario realice una operacion
de mover el controlador (sin mover la pantalla). Ademas, el dispositivo de procesamiento de informacién 1, que es un
dispositivo portatil, puede permitir que un usuario realice una operacion lejos de la pantalla 12.

[0334] Obsérvese que el dispositivo de procesamiento de informacién 1 puede calcular informacién relacionada con
el movimiento y/o la actitud del dispositivo de procesamiento de informacion 1 en base a los resultados de deteccion
del sensor de aceleracién 89 y/o del sensor de velocidad angular 90 proporcionado(s) en la unidad principal 2 no solo
en el estado desconectado sino también en el estado conectado.

[0335] En estado desconectado, la unidad principal 2 y los controladores 3 y 4 se comunican entre si mediante
comunicacioén inalambrica. Es decir, la unidad principal 2 recibe datos de operacion de los controladores 3 y 4 con los
que se ha establecido una conexién inaldmbrica (es decir, que se han emparejado con la unidad principal 2) y ejecuta
un proceso de informacion en base a los datos de operacién recibidos (especificamente, usando los datos de operacion
como una entrada).

[0336] En el presente modo de realizacién, para la comunicacién inalambrica, la unidad principal 2 distingue entre
multiples controladores con los que esta en comunicacion. Por ejemplo, la unidad principal 2 identifica si los datos de
operacion recibidos provienen del controlador izquierdo 3 o del controlador derecho 4. El procedimiento para distinguir
entre controladores se describird mas adelante.

(Modo en el que dos usuarios usan cada uno un controlador)

[0337] La FIG. 35 es un diagrama que muestra un ejemplo de dos usuarios que sostienen cada uno un controlador
para usar el dispositivo de procesamiento de informacién 1 en el estado desconectado. Como se muestra en la FIG.
35, en el estado desconectado, dos usuarios pueden realizar operaciones proporcionando entradas a través del
controlador que estén sosteniendo en sus respectivas manos. Especificamente, un usuario (denominado "primer
usuario") puede realizar una operacion usando y haciendo funcionar el controlador izquierdo 3 mientras que el otro
usuario (denominado "segundo usuario") puede realizar una operacién usando el controlador derecho 4. Por ejemplo,
el dispositivo de procesamiento de informacién 1 ejecuta un proceso de informacion para controlar la accién de un
primer objeto (por ejemplo, el personaje jugador) en un espacio virtual en base a una operacién realizada en el
controlador izquierdo 3 y controlar la accién de un segundo objeto en el espacio virtual en base a una operacién
realizada en el controlador derecho 4. Obsérvese que, como en el modo mostrado en la FIG. 34, también en el modo
mostrado en la FIG. 35, un usuario puede hacer funcionar las secciones de operacion proporcionadas en el controlador
y/o realizar una operacion de mover el propio controlador.

[0338] En el presente modo de realizacion, la relacion de posicién entre la palanca de control 52 y los botones de
operacion 53 a 56 en el controlador derecho 4 es opuesta a la relacion posicional entre estos dos tipos de secciones
de operacioén en el controlador izquierdo 3. Por lo tanto, si dos usuarios mantienen el controlador izquierdo 3 y el
controlador derecho 4 en la misma orientacién, como se muestra en la FIG. 35, por ejemplo, la relaciéon de posicién
entre los dos tipos de secciones de operacion en uno de los dos controladores sera la misma que en el otro controlador.
Es decir, en el presente modo de realizacién, los usuarios pueden usar el controlador izquierdo 3 y el controlador
derecho 4 desconectados de la unidad principal 2 de la misma manera con respecto a los dos tipos de secciones de
operacion. Por tanto, es posible mejorar la controlabilidad del controlador.

[0339] En el estado desconectado, los cuatro botones de operacion 33 a 36 del controlador izquierdo 3 se pueden
usar para la misma funcién que los cuatro botones de operacion 53 a 56 del controlador derecho 4 (en otras palabras,
se pueden usar para dar las mismas instrucciones). Especificamente, el botdn de direccién derecha 33 puede usarse
para la misma funcion que el botén Y 56, el boton de direccion inferior 34 para la misma funcién que el botdn X 55, el
botén de direccion superior 35 para la misma funcion que el botén B 54, y el botdn de direccion izquierda 36 para la
misma funcion que el botdn A 53. Por tanto, en el presente modo de realizacidn, la funcién de los botones de operacion
33 a 36 puede variar entre el estado conectado y el estado desconectado. Obsérvese, sin embargo, que la instruccion
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que se asigna a cada botén de operacién puede determinarse libremente por el programa ejecutado en la unidad
principal 2.

[0340] Obsérvese que, enla FIG. 35, el dispositivo de procesamiento de informacion 1 divide el area de visualizacion
de la pantalla 12 en dos areas de visualizacion para mostrar una imagen para el primer usuario (por ejemplo, una
imagen que incluye el primer objeto) en una de las areas de visualizacién y una imagen para el segundo usuario (por
ejemplo, una imagen que incluye el segundo objeto) en la otra area de visualizacion. Obsérvese, sin embargo, que,
dependiendo de la aplicacion que se ejecute en el dispositivo de procesamiento de informacion 1, el dispositivo de
procesamiento de informacién 1 puede visualizar una imagen para dos usuarios (por ejemplo, una imagen que incluye
tanto el primer objeto como el segundo) sin dividir el area de visualizacion de la pantalla 12.

[0341] Como en el modo mostrado en la FIG. 34, también en el modo mostrado en la FIG. 35, la unidad principal 2
y los controladores 3 y 4 se comunican entre si en comunicacién inalambrica. Entonces, la unidad principal 2 distingue
entre controladores que son cada uno un compafero de comunicacion.

(Otros modos)

[0342] En el presente modo de realizacion, el controlador derecho 4 incluye la seccion de captura de imagenes
infrarrojas 123. Por lo tanto, con el controlador derecho 4 desconectado de la unidad principal 2, el dispositivo de
procesamiento de informacién 1 puede ejecutar un proceso de informacion en base a los resultados de captura de
imagen (denominados también resultados de deteccién) de la seccion de captura de imagenes infrarrojas 123. Los
ejemplos del proceso de informacién incluyen los siguientes procesos.

[0343] Por ejemplo, cuando un accesorio que incluye una seccién de operacion (denominado en adelante
"controlador de extension") estd conectado al controlador derecho 4, la unidad principal 2 puede detectar una
operacion realizada en la seccion de operacion en base a los resultados de captura de imagenes de la seccién de
captura de imagenes infrarrojas 123. Por lo tanto, la unidad principal 2 puede ejecutar un proceso de informacion de
acuerdo con una operacion realizada en la seccion de operacién usando los resultados de captura de imagenes.

[0344] Especificamente, el controlador de extension se puede conectar y desconectar al y del controlador derecho
4, e incluir botones y una seccién de operacién movil tal como una palanca, por ejemplo. El controlador de extension
incluye, en el interior del alojamiento, una parte mévil que se mueve (en este caso, el movimiento incluye rotacién) en
respuesta a una operacién realizada en una seccion de operacion. Por ejemplo, la parte moévil es un elemento
configurado para moverse en respuesta a un botén, que es una seccion de operacion, que se esté pulsando. Aqui, el
controlador de extensidn estd conectado al controlador derecho 4 para que la seccién de captura de imagenes
infrarrojas 123 pueda capturar una imagen de la parte movil en el interior del alojamiento. Por ejemplo, el alojamiento
del controlador de extension esta provisto de una parte de ventana, y la seccién de captura de imagenes infrarrojas
123 puede capturar una imagen de la parte movil a través de la parte de ventana, con el controlador de extension
conectado al controlador derecho 4. Entonces, la unidad principal 2 puede identificar una operacién realizada en una
seccidn de operacion del controlador de extension en base a la posicion y/o a la actitud de la parte mévil en la imagen
capturada por la seccion de captura de imagenes infrarrojas 123. Por tanto, al usar imagenes capturadas, la unidad
principal 2 puede ejecutar un proceso de informacién en respuesta a una operacion realizada en la seccién de
operacion.

[0345] La unidad principal 2 puede detectar una entrada de gesto usando una mano de un usuario en base a los
resultados de captura de imagenes de la seccién de captura de imagenes infrarrojas 123 para ejecutar un proceso de
informacién de acuerdo con la entrada de gesto. Por ejemplo, un usuario sostiene el controlador derecho 4 en una
mano, y se captura una imagen de la otra mano del usuario usando la camara infrarroja de la seccion de captura de
imagenes infrarrojas 123. Obsérvese que, en el presente modo de realizacion, la camara infrarroja esta dispuesta para
capturar una imagen de un area bajo el controlador derecho 4. Por lo tanto, un usuario realiza una entrada de gesto
colocando la otra mano debajo del controlador derecho 4. La unidad principal 2 obtiene informacién en base a los
resultados de captura de imagenes del controlador derecho 4 para identificar una entrada de gesto hecha por un
usuario. Entonces, la unidad principal 2 ejecuta un proceso de informacion en base a la entrada de gesto.

[0346] Una entrada de gesto puede ser cualquier entrada hecha usando un objeto de operaciéon para hacerse
funcionar (moverse) por un usuario. Un objeto de operacion puede ser un cuerpo de un usuario (que puede ser una
parte del cuerpo, tal como una mano o la cara, o puede ser todo el cuerpo), puede ser un objeto retenido por un
usuario, o puede incluir ambos. El dispositivo de procesamiento de informacion 1 puede reconocer la forma del objeto
de operacion como una entrada de gesto, puede reconocer la posicion, la orientacién y/o el movimiento del objeto de
operacion como una entrada de gesto, o puede reconocer una combinacion de los mismos como una entrada de gesto.
Por ejemplo, un usuario puede hacer una entrada de gesto usando la forma de una mano, el movimiento de una mano,
la posicion de una mano (con respecto al controlador derecho 4), la orientacion (actitud) de una mano, etc.

[0347] Ademas de (o en lugar de) identificar una entrada de gesto, la seccién de captura de imagenes infrarrojas

123 puede usarse para calcular la posicién y/o la orientacion del controlador derecho 4 con respecto a un marcador
predeterminado. Por ejemplo, un usuario puede colocar un marcador en una posicién deseada (por ejemplo, alrededor
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de la pantalla 12 o alrededor de la TV 6), y realizar una operacién de mover el controlador derecho 4 dentro de un
rango de tal manera que la cdmara infrarroja pueda capturar una imagen del marcador. Obsérvese que el marcador
puede estar hecho de un material que refleje la luz infrarroja, por ejemplo. Entonces, el dispositivo de procesamiento
de informacién 1 puede calcular la posicién y/o la orientacién del controlador derecho 4 con respecto al marcador en
base a los resultados de captura de imagenes de la seccion de captura de imagenes infrarrojas 123. Ademas, el
dispositivo de procesamiento de informacion 1 puede ejecutar un proceso de informacién usando la informacion
calculada como una entrada de operacion del usuario.

[0348] La unidad principal 2 también puede capturar una imagen de una mano de un usuario (especificamente, el
patron venoso de la mano) por medio de la seccién de captura de imagenes infrarrojas 123, para autenticar de ese
modo (especificamente, mediante autenticacion venosa) a un usuario en base a la imagen capturada. Ademas, la
unidad principal 2 también puede medir el pulso de un usuario capturando una imagen de una mano del usuario por
medio de la seccién de captura de imagenes infrarrojas 123. Es decir, cuando la luz infrarroja emitida sobre y reflejada
por una mano de un usuario se detecte por la seccion de captura de imagenes infrarrojas 123, la unidad principal 2
puede calcular el pulso del usuario en base a los cambios en las ondas reflejadas.

[0349] Obsérvese que la descripcion anterior se ha dirigido a un ejemplo en el que la seccion de captura de imagenes
infrarrojas 123 se usa cuando el controlador derecho 4 esta desconectado de la unidad principal 2. Ahora, el dispositivo
de procesamiento de informacion 1 también puede ejecutar un proceso de informacién en base a los resultados de
captura de imagenes de la seccion de captura de imagenes infrarrojas 123 con el controlador derecho 4 conectado a
la unidad principal 2.

[0350] En el presente modo de realizacion, la unidad principal 2 esta provista de secciones de entrada
(especificamente, el panel tactil 13, el sensor de aceleracion 89, el sensor de velocidad angular 90, etc.). Por lo tanto,
un usuario puede usar solamente la unidad principal 2 con los controladores 3 y 4 desconectados de la misma.
Entonces, un usuario puede usar el dispositivo de procesamiento de informacién 1 mientras se reduce el peso del
mismo.

[0351] En el presente modo de realizacion, el dispositivo de procesamiento de informacién 1 puede usarse con uno
de los controladores izquierdo 3 y del controlador derecho 4 desconectado de la unidad principal 2 y con el otro
controlador conectado a la unidad principal 2. Entonces, la unidad principal 2 puede comunicarse con el primer
controlador en comunicacién inalambrica y comunicarse con el segundo controlador en comunicacién por cable.

[0352] Obsérvese que, cuando los controladores se extraen de la unidad principal 2, un usuario puede sujetar un
controlador con ambas manos (véase por ejemplo la FIG. 35), o un usuario puede sujetar un controlador en una mano
(véase por ejemplo la FIG. 34). Mientras que un usuario puede sujetar un controlador en una mano de cualquier
manera, un usuario puede sujetar un controlador de tal manera que las secciones de operacion proporcionadas en la
superficie principal (en otras palabras, en la superficie frontal, es decir, la superficie en el lado frontal) del controlador
puede hacerse funcionar usando el pulgar, como se muestra en la FIG. 34, por ejemplo. Por ejemplo, como se muestra
en la FIG. 33, los controladores se pueden sujetar de tal manera que las secciones de operacion proporcionadas en
la superficie principal de los controladores se hagan funcionar usando el pulgar mientras se hacen funcionar las
secciones en la superficie lateral de los controladores (por ejemplo, el primer botén L 38, el botdn ZL 39, el primer
botén R 60 y el boton ZR 61) con el dedo indice y/o el dedo medio. Obsérvese que, mientras que la FIG. 33 muestra
controladores conectados a la unidad principal 2, se entiende que los controladores se pueden sujetar de la misma
manera que la FIG. 33 incluso cuando los controladores se extraigan de la unidad principal 2.

[0353] Ademas, cuando un usuario sujeta un controlador en una mano, el controlador puede mantenerse de tal
manera que las secciones de operacion proporcionadas en la superficie lateral del controlador se hagan funcionar
usando el pulgar. La FIG. 36 es un diagrama que muestra un ejemplo de cémo el controlador derecho 4 se sujeta en
una mano. Como se muestra en la FIG. 36, un usuario puede sujetar el controlador derecho 4 sosteniendo el
alojamiento 51 en la palma de tal manera que el primer botén R 60 y el boton ZR 61 puedan hacerse funcionar usando
el pulgar. Es decir, se puede decir que el primer botén R 60 y el botdn ZR 61 se proporcionan en posiciones tales que
se pueden hacer funcionar usando el dedo pulgar cuando el alojamiento 51 se mantenga en la palma de la mano del
usuario. De esta manera, un usuario puede usar el controlador como si fuera la palanca de control de un avién, por
ejemplo.

[0354] En el presente modo de realizacion, el primer botén R 60 y el botén ZR 61 estan dispuestos en diferentes
posiciones entre si con respecto a la direccion frontal-trasera (en otras palabras, la direccion perpendicular a la
superficie principal, es decir, la direccion del eje z). En otras palabras, el primer boton R 60 y el botéon ZR 61 se
desplazan uno del otro en la direccion frontal-trasera. Esto le permite al usuario hacer funcionar estos dos botones a
la vez que los distingue facilmente entre si.

[0355] Ademas, en el presente modo de realizacidn, el primer botdn R 60 se proporciona en la superficie lateral del
controlador derecho 4, y el botéon ZR 61 esta dispuesto en un area que se extiende sobre la superficie lateral y la
superficie inversa del controlador derecho 4. La longitud del botén ZR 61 en la direccién frontal-trasera es mayor que
la del primer boton R 60. Por tanto, en el presente modo de realizacion, el boton ZR 61, que esta dispuesto en una
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posicion ligeramente desplazada de la superficie lateral del controlador derecho 4, esta configurado de manera que
un usuario puede presionar facilimente el botén ZR 61 cuando se sujeta el controlador derecho 4 como se muestra en
la FIG. 36.

[0356] Mientras que la FIG. 36 muestra un ejemplo en el que se sujeta el controlador derecho 4, esto se aplica de
manera similar al controlador izquierdo 3, y el controlador izquierdo 3 puede sostenerse de tal manera que las
secciones de operacién proporcionadas en la superficie lateral del controlador izquierdo 3 (es decir, el primer boton L
38 y el botdn ZL 39) se hagan funcionar usando el pulgar.

[0357] Cuando un usuario sujeta el controlador en una mano como se muestra en la FIG. 36, el usuario puede hacer
funcionar otro controlador usando la otra mano. Entonces, el controlador se puede mantener en la otra mano de la
misma manera que se muestra en la FIG. 36 o de otra manera.

[0358] Obsérvese que, con la manera de sujetar mostrada en la FIG. 36, las secciones de operacion (por ejemplo,
el segundo botén L 65 y el segundo botén R 66), que se proporcionan en una superficie lateral diferente de la superficie
lateral donde se proporcionan las secciones de operacion hechas funcionar usando el dedo pulgar, pueden hacerse
funcionar usando dedos diferentes del pulgar (por ejemplo, el dedo indice, el dedo medio y el dedo anular). Con la
manera de sujetar mostrada en la FIG. 36, un usuario también puede realizar una operaciéon de mover el controlador
y/o una operacion usando una entrada de gesto. Con estas operaciones, combinadas con las operaciones que usan
el pulgar, se pueden realizar operaciones algo complicadas con la manera de sujetar mostrada en la FIG. 36.

[3-3. Modo en el que se usan tres o mas controladores]

[0359] Como se describi6 anteriormente, en el presente modo de realizacién, la unidad principal 2 puede
comunicarse con una pluralidad de controladores izquierdos. La unidad principal 2 también puede comunicarse con
una pluralidad de controladores derechos. Por lo tanto, en el presente modo de realizacion, se pueden usar tres 0 mas
controladores simultdneamente.

[0360] La FIG. 37 es un diagrama que muestra ejemplos de modos de uso donde se usan tres 0 mas controladores.
La FIG. 37 muestra casos en los que se usan un total de cuatro controladores, es decir, dos controladores izquierdos
3a y 3b y dos controladores derechos 4a y 4b. Obsérvese que aqui se supone que los controladores estan
desconectados de la unidad principal 2. Cuando se usan cuatro controladores, uno puede concebir posiblemente al
menos un modo en el que cuatro usuarios usen cada uno un controlador (FIG. 37 (a)), y un modo en el que dos
usuarios usen cada uno dos controladores (especificamente, un par de controladores izquierdo y derecho) (FIG. 37(b)).

(Modo en el que cada usuario usa un controlador)

[0361] En la FIG. 37 (a), cada usuario usa uno de los cuatro controladores 3a, 3b, 4a y 4b. Es decir, en el presente
modo de realizacion, cuando se proporcionan cuatro controladores, cuatro usuarios, el Usuario A al Usuario D, pueden
realizar operaciones usando cada uno un respectivo controlador. Por ejemplo, en base a una operacion realizada en
un controlador, el dispositivo de procesamiento de informacion 1 ejecuta un proceso de informacion para controlar la
accioén de un objeto asociado con ese controlador. Obsérvese que también, en los modos de uso mostrados en la FIG.
37, como en los modos de uso mostrados en la FIG. 34 y en la FIG. 35, cada usuario puede realizar una operacion en
una seccion de operacion proporcionada en el controlador y/o realizar una operacion de mover el controlador mismo.

[0362] Enla FIG. 37(a), la unidad principal 2 se comunica, en comunicacion inalambrica, con cada uno de los cuatro
controladores 3a, 3b, 4a y 4b. En el presente modo de realizacion, la unidad principal 2 distingue los cuatro
controladores 3a, 3b, 4a y 4b entre si. Es decir, la unidad principal 2 identifica de cual de los cuatro controladores se
han recibido los datos de operacién. Obsérvese que, en el caso de la FIG. 37(a), la unidad principal 2 distingue entre
el controlador izquierdo 3a y el controlador izquierdo 3b, y distingue entre el controlador derecho 4a y el controlador
derecho 4b. Obsérvese que el procedimiento para distinguir cada controlador se describira mas adelante.

(Modo en el que cada usuario usa un par de controladores)

[0363] En la FIG. 37(b), cada usuario usa un par de controladores de los cuatro controladores 3a, 3b, 4a y 4b. Es
decir, el Usuario A usa un par del controlador izquierdo 3a y del controlador derecho 4a, y el Usuario B usa un par del
controlador izquierdo 3b y del controlador derecho 4b. Por tanto, en el presente modo de realizacion, en el que se
proporcionan cuatro controladores, dos usuarios pueden hacer funcionar cada uno un par de controladores (que
también pueden denominarse conjunto de controladores).

[0364] EI dispositivo de procesamiento de informaciéon 1 ejecuta un proceso de informacién que usa, como un
conjunto de datos, dos datos de operacion recibidos desde un par de controladores. Por ejemplo, en base a
operaciones realizadas en un par de controladores, el dispositivo de procesamiento de informacion 1 ejecuta un
proceso de informacién para controlar la accion de un objeto asociado con el par de controladores. Especificamente,
la accion del primer objeto se controla en base a las operaciones realizadas en el controlador izquierdo 3a y en el
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controlador derecho 4a, y la accién del segundo objeto se controla en base a las operaciones realizadas en el
controlador izquierdo 3b y en el controlador derecho 4b.

[0365] Ahora, en el presente modo de realizacién, en el modo de uso mostrado en la FIG. 37(b), la unidad principal
2 registra cada par de un controlador izquierdo y de un controlador derecho usado por un Unico usuario. La unidad
principal 2 ejecuta un proceso de informacion usando datos de operacion de los dos controladores incluidos en el par
registrado como un conjunto de datos (por ejemplo, como datos de operacion para controlar un objeto de control).

[0366] Aunque no existe una limitacion particular en el procedimiento para registrar un par de controladores, un
controlador izquierdo y un controlador derecho se pueden conectar a la unidad principal 2 para registrar los
controladores como un par, en el presente modo de realizacion. Es decir, la unidad principal 2 registra, como un par
de controladores, un controlador izquierdo y un controlador derecho que estan conectados a la misma al mismo tiempo.
Por ejemplo, al registrar pares de controladores mostrados en la FIG. 37(b), un usuario primero conecta el controlador
izquierdo 3a y el controlador derecho 4a a la unidad principal 2 y desconecta estos dos controladores, es decir, el
controlador izquierdo 3ay el controlador derecho 4a de la unidad principal 2, después de lo cual los otros controladores,
es decir, el controlador izquierdo 3b y el controlador derecho 4b, estan conectados a la unidad principal 2. Entonces,
un par del controlador izquierdo 3a y del controlador derecho 4a y un par del controlador izquierdo 3b y del controlador
derecho 4b pueden registrarse con la unidad principal 2. Obsérvese que los detalles del proceso de emparejamiento
se describirdn mas adelante.

[0367] Obsérvese que, cuando se usen tres 0 mas controladores, el sistema de procesamiento de informacion se
puede usar en diversos otros modos, distintos de los modos de uso mostrados en la FIG. 37. Por ejemplo, el sistema
de procesamiento de informaciéon se puede usar en un modo en el que un usuario use un par de controladores
izquierdo y derecho mientras que otro usa un controlador. Por ejemplo, un usuario puede usar un controlador o
controladores conectados a la unidad principal 2 mientras que otro usuario usa un controlador o controladores
desconectados de la unidad principal 2.

[3-4. Modo en que se visualiza la imagen en la TV]

[0368] Como se describio anteriormente, en el presente modo de realizacién, cuando el dispositivo de procesamiento
de informacion 1 esta conectado al soporte 5, el dispositivo de procesamiento de informaciéon 1 puede emitir imagenes
(y sonido) ala TV 6 a través del soporte 5. La FIG. 38 es un diagrama que muestra un ejemplo de modo de uso donde
las imagenes se visualizan en una TV. Como se muestra en la FIG. 38, el sistema de procesamiento de informacion
en el presente modo de realizacion puede usar la TV 6 como un dispositivo de visualizacion (y un dispositivo de salida
de sonido).

[3-4-1. Operacion cuando la imagen se visualiza en la TV]

[0369] La FIG. 39 es un diagrama que muestra un ejemplo de flujo de operacién en el que las imagenes se visualizan
en una TV. Se describira la operacion de conmutacion desde un modo en el que el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 se usa como un dispositivo portatil hasta un modo en el que se usa como un dispositivo de consola (es
decir, usando la TV 6 como un dispositivo de visualizacion). Obsérvese que aqui se supone que el soporte 5 esta
conectado a la TV 6 de antemano. También se supone que un dispositivo de carga (no mostrado) (por ejemplo, un
adaptador de CA) esta conectado al terminal de energia 134 del soporte 5, y el soporte 5 esta recibiendo suministro
de energia comercial.

[0370] En primer lugar, un usuario usa el dispositivo de procesamiento de informacion 1 como un dispositivo portatil,
es decir, en un estado en el que no esta conectado al soporte ((1) mostrado en la FIG. 39(a)). En este estado, cuando
se conmuta a un modo en el que el dispositivo de procesamiento de informacién 1 se usa como un dispositivo de
consola, el usuario conecta el dispositivo de procesamiento de informacién 1 al soporte 5 ((2) mostrado en la FIG.
39(b)). Por tanto, el terminal inferior 27 del dispositivo de procesamiento de informacién 1 y el terminal de cuerpo
principal 73 del soporte 5 estan conectados entre si. En este proceso, el dispositivo de procesamiento de informacion
1 con los controladores 3 y 4 conectados al mismo puede estar conectado al soporte 5, o el dispositivo de
procesamiento de informacién 1 con los controladores 3 y 4 desconectados del mismo (es decir, la unidad principal 2)
se puede conectar al soporte 5.

[0371] Obsérvese que, en el presente modo de realizacion, al detectar la conexién del dispositivo de procesamiento
de informacién 1 al soporte 5, el dispositivo de procesamiento de informacién 1 apaga la pantalla 12, cuyos detalles
se describiran mas adelante. Por lo tanto, en el presente modo de realizacién, la pantalla 12 de la unidad principal 2
no se usa cuando esta conectada al soporte 5. Obsérvese que, en otros modos de realizacion, la unidad principal 2
todavia puede visualizar imagenes en la pantalla 12 cuando esta conectada al soporte 5. En el presente modo de
realizacién, al detectar la desconexion del dispositivo de procesamiento de informacion 1 del soporte 5, el dispositivo
de procesamiento de informacién 1 enciende la pantalla 12.

[0372] Como se describié anteriormente, en el presente modo de realizacion, el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 se puede conectar al soporte 5 ya sea en la orientaciéon hacia delante o en la orientacién hacia atras.
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Esto permite que el usuario coloque el dispositivo de procesamiento de informacion 1 en cualquier orientacion,
facilitando de ese modo la conexién al soporte 5.

[0373] Obsérvese que, en otros modos de realizacion, el soporte 5 puede soportar el dispositivo de procesamiento
de informacién 1 en la orientacién hacia atras (es decir, en una orientacién en la que la pantalla 12 esté oculta orientada
hacia el segundo soporte 72) y no puede soportar el dispositivo de procesamiento de informaciéon 1 en la orientacion
hacia delante (es decir, en una orientacion en la que la pantalla 12 no esta oculta). En el presente modo de realizacion,
la pantalla 12 se apaga cuando el dispositivo de procesamiento de informacion 1 se coloca en el soporte 5. Aunque
apagar la pantalla 12 es la operacion prevista por el dispositivo de procesamiento de informacién 1, un usuario puede
confundir posiblemente la pantalla 12 que se apaga por una averia o por un mal funcionamiento. Esto puede evitarse
al no permitir que el dispositivo de procesamiento de informacién 1 se coloque en el soporte 5 en la orientacion hacia
delante.

[0374] En el presente modo de realizacion, al detectar la conexion del dispositivo de procesamiento de informacion
1 al soporte 5, el soporte 5 comienza a cargar el dispositivo de procesamiento de informacién 1. Es decir, al detectar
la conexién del dispositivo de procesamiento de informacién 1 al soporte 5, la seccién de procesamiento 135 instruye
a la seccion de control de energia 133 para que realice una operacién de suministro de energia desde el terminal de
energia 134 a la unidad principal 2. Cuando la seccién de control de energia 133 inicia esta operacion, el soporte 5
comienza a cargar la unidad principal 2. Es decir, la bateria 98 en la unidad principal 2 se carga mediante la energia
suministrada desde el soporte 5 a través del terminal inferior 27.

[0375] Si un controlador (especificamente, el controlador izquierdo 3 y/o el controlador derecho 4) esta conectado a
la unidad principal 2 mientras la unidad principal 2 esta cargada por el soporte 5, la unidad principal 2 carga el
controlador conectado a la misma. Es decir, en dicho caso, la seccién de control de energia 97 de la unidad principal
2 suministra la energia desde el soporte 5 a través del terminal inferior 27 al controlador a través de un terminal
correspondiente al controlador conectado a la unidad principal 2 (especificamente, el terminal de lado izquierdo 17 y/o
el terminal de lado derecho 21). Por tanto, el controlador esta cargado. Es decir, cuando el controlador izquierdo 3
esta cargado, la bateria de la seccion de suministro de energia 108 se carga mediante la energia suministrada a través
del terminal 42. Cuando se carga el controlador derecho 4, la bateria de la seccién de suministro de energia 118 se
carga mediante la energia suministrada a través del terminal 64.

[0376] Obsérvese que, en otros modos de realizacion, el soporte 5 puede cargar la unidad principal 2 en una
condicion predeterminada. Por ejemplo, la seccién de control de energia 133 del soporte 5 puede realizar la carga con
la condicion de que la carga restante de la bateria 98 de la unidad principal 2 conectada al soporte 5 sea inferior o
igual a un nivel predeterminado. De manera similar, la unidad principal 2 puede cargar un controlador en una condicion
predeterminada. Por ejemplo, la seccién de control de energia 97 de la unidad principal 2 puede realizar la carga con
la condicion de que la carga restante de la bateria de un controlador conectado a la unidad principal 2 sea menor o
igual a un nivel predeterminado.

[0377] La operacion anterior con respecto a la carga puede ejecutarse incluso cuando la energia del dispositivo de
procesamiento de informacion 1 esté desactivada. Es decir, incluso cuando el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 esté conectado al soporte 5 cuando la energia del dispositivo de procesamiento de informacion 1 esté
desactivada, el soporte 5 puede cargar el dispositivo de procesamiento de informacion 1 (es decir, cargar la unidad
principal 2 y/o los controladores).

[0378] Ademas, en otros modos de realizacién, la unidad principal 2 puede cargar controladores cuando la unidad
principal 2 no esté conectada al soporte 5. Esto reduce la posibilidad de que un usuario ya no pueda jugar porque la
bateria del controlador se haya agotado aunque la bateria 98 de la unidad principal 2 aun esté cargada
suficientemente. Como se describié anteriormente, en el presente modo de realizacion, la bateria 98 de la unidad
principal 2 tiene una capacidad de carga mayor que la bateria de un controlador. Por tanto, es posible reducir ain mas
dicha posibilidad descrita anteriormente.

[0379] Cuando el dispositivo de procesamiento de informaciéon 1 esta conectado al soporte 5, en una condicion
predeterminada, el dispositivo de procesamiento de informacion 1 emite imagenes (y sonido) a la TV 6 y causa que la
TV 6 emita las imagenes (y el sonido) ((3) mostrados en la FIG. 39(c)). Es decir, el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 transmite datos de las imagenes y del sonido que se vayan a emitir al soporte 5 en una condicién
predeterminada. Obsérvese que "las imagenes y el sonido que se vayan a emitir" en el presente modo de realizacion
se refieren a las imagenes y al sonido producidos u obtenidos por un programa (por ejemplo, un programa OS o un
programa de aplicacion) que se ejecuta en un momento cuando el dispositivo de procesamiento de informacién 1 esta
conectado al soporte 5. Por ejemplo, si una aplicacion de juego se esta ejecutando en dicho punto en el tiempo, el
dispositivo de procesamiento de informacion 1 emite, al soporte 5, datos de las imagenes y del sonido que se producen
por la aplicacién del juego. Por ejemplo, si una aplicacién para obtener y reproducir imagenes de video de Internet se
esta ejecutando en dicho punto en el tiempo, el dispositivo de procesamiento de informacion 1 transmite, al soporte 5,
los datos de las imagenes y del sonido que se obtienen mediante la aplicacion.
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[0380] Obsérvese que no existe una limitacién particular sobre la condicion para que las imagenes y el sonido que
se vayan a emitir se transmitan al soporte 5 (denominada "condicién de salida de imagen"), pero la condicién de salida
de imagen en el presente modo de realizacion es el cumplimiento de las Condiciones 1 a 3 a continuacion.

[0381] Condicion 1: el soporte 5 esta conectado ala TV 6.
[0382] Condicion 2: el soporte 5 esta recibiendo suministro de energia.

[0383] Condicion 3: el soporte 5 es un producto autorizado (o un producto genuino) (en otras palabras, el soporte 5
es un producto que esta autorizado por el fabricante del dispositivo de procesamiento de informacién 1).

[0384] Cuando se cumplen estas tres condiciones, el dispositivo de procesamiento de informacién 1 determina que
se cumple la condicién de salida de imagen. En este caso, el dispositivo de procesamiento de informacion 1 transmite,
al soporte 5, imagenes y sonido que se van a emitir. Obsérvese que, en otros modos de realizacién, el dispositivo de
procesamiento de informacién 1 puede usar, como condicién de salida de imagen, una o dos condiciones de las
Condiciones 1 a 3 anteriores, o puede usar otras condiciones, como condicién de salida de imagen, ademas de (o en
lugar de) las Condiciones 1 a 3 anteriores.

[0385] Al recibir los datos de las imagenes y del sonido del dispositivo de procesamiento de informacion 1, el soporte
5 transmite datos de las imagenes y del sonido a la TV 6. Por tanto, "las imagenes y el sonido que se vayan a emitir"
se emiten desde la TV 6 ((3) mostrada en la FIG. 39(c)). Cuando la TV 6 esté lista para emitir las imagenes y el sonido,
un usuario puede realizar operaciones usando los controladores ((4) mostrados en la FIG. 39 (d)).

[0386] Obsérvese que, cuando no se visualiza ninguna imagen en la pantalla 12 del dispositivo de procesamiento
de informacion 1 (es decir, cuando la energia esta desconectada, o cuando esta en modo de reposo), no se visualiza
ninguna imagen en la TV 6 incluso aunque el dispositivo de procesamiento de informacién 1 esté conectado al soporte

[0387] En el presente modo de realizacion, incluso aunque no se cumpla la condicién de salida de la imagen, el
dispositivo de procesamiento de informacién 1 apaga la visualizacion de la imagen en la pantalla 12 mientras esta
conectado al soporte 5. Sin embargo, obsérvese que, en otros modos de realizacion, si no se cumple la condicion de
salida de imagen, el dispositivo de procesamiento de la informacion 1 puede reanudar la visualizacién de imagen en
la pantalla 12.

[0388] Como se describié anteriormente, en el presente modo de realizacién, la salida de visualizacién de imagen
puede conmutarse desde la pantalla 12 a la TV 6 conectando el dispositivo de procesamiento de informacion 1 al
soporte 5 mientras se visualizan imagenes en la pantalla 12 del dispositivo de procesamiento de informacion 1. Es
decir, en el presente modo de realizacién, un usuario puede conmutar facilmente (y sin problemas) la salida de
visualizacion de imagen solamente colocando el dispositivo de procesamiento de informacién 1 en el soporte 5.

[0389] Obsérvese que, como se describié anteriormente, en el presente modo de realizacién, el dispositivo de
procesamiento de informacién 1 puede usarse en un modo de uso en el que las imagenes se visualizan en la pantalla
12 y un modo de uso en el que las imagenes se visualizan en la TV 6. Ahora, en el presente modo de realizacion, el
dispositivo de procesamiento de informacion 1 cambia su modo de operacion dependiendo de estos dos modos de
uso. Es decir, el dispositivo de procesamiento de informacién 1 puede funcionar al menos en dos modos diferentes
del modo portatil y del modo de consola. En el modo portatil, algunas de las funciones del dispositivo de procesamiento
de informacion 1 son limitadas, los detalles de las cuales se describiran méas adelante. Obsérvese que la conmutacion
del modo de operacion se describird mas adelante (véase "[3-5. Cambiar el modo de operacion] "y" [4-3. Proceso de
configuracién de modo]").

[0390] Obsérvese que, en otros modos de realizacién, se puede permitir que el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 se comunique directamente con la TV 6 (es decir, sin soporte 5 interpuesto entre ellos). Entonces, el
dispositivo de procesamiento de informacién 1 puede transmitir imagenes y/o sonido directamente a la TV 6.
Obsérvese que no existe una limitacién particular en el procedimiento de comunicacién usado entre el dispositivo de
procesamiento de informacion 1 y la TV 6, y puede ser, por ejemplo, una comunicacién por cable que use un cable
(por ejemplo, un cable HDMI) o comunicacion inalambrica. Si el dispositivo de procesamiento de informacion 1 se
comunica directamente con la TV 6, el soporte 5 puede usarse con el fin de cargar el dispositivo de procesamiento de
informacién 1, por ejemplo. También en dicho caso, como en el caso del modo de realizacién descrito anteriormente,
el dispositivo de procesamiento de informacién 1 puede transmitir las imagenes y/o el sonido a la TV 6 al menos con
la condicién de que el dispositivo de procesamiento de informacién 1 esté conectado al soporte 5.

[3-4-2. Modo de uso donde la imagen se visualiza en la TV]
[0391] Cuando las imagenes y el sonido se emitan desde la TV 6, un usuario puede realizar operaciones usando un

controlador o controladores ((4) mostrados en la FIG. 39). En el caso descrito anteriormente, dado que la unidad
principal 2 esta conectada al soporte 5, es dificil usar los controladores 3 y 4 mientras que los controladores 3 y 4
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estan conectados a la unidad principal 2. Por lo tanto, en el caso descrito anteriormente, un usuario puede realizar
operaciones usando un controlador o controladores desconectados de la unidad principal 2. Por ejemplo, un usuario
desconecta el controlador izquierdo 3 y/o el controlador derecho 4 de la unidad principal 2 segln sea necesario, y
realiza operaciones. Ahora, en el presente modo de realizacién, los controladores 3 y 4 pueden desconectarse de la
unidad principal 2 deslizandolos hacia arriba contra la unidad principal 2. Por lo tanto, un usuario puede desconectar
convenientemente los controladores 3 y 4 de la unidad principal 2 mientras que la unidad principal 2 permanece
conectada al soporte 5.

[0392] Obsérvese que, si los controladores distintos de los controladores 3 y 4 conectados a la unidad principal 2
pueden comunicarse con la unidad principal 2 en comunicacion inalambrica, se pueden usar dichos otros
controladores.

[0393] Si se usa un controlador desconectado de la unidad principal 2 en un modo de uso en el que se visualizan
imagenes en la TV 6, el controlador y la unidad principal 2 se comunican entre si en comunicacion inalambrica.

[0394] EImodo de uso donde se usala TV 6 como dispositivo de visualizacion es similar a los modos de uso descritos
anteriormente en "[3-2. Modo en el que se usan un par de controladores desconectados]" y "[3-3. Modo en el que se
usan tres o mas controladores]", excepto que se usa la TV 6 en lugar de la pantalla 12. Es decir, en el presente modo
de realizacién, también en el caso en el que la TV 6 se usa como dispositivo de visualizacion, como en el caso en el
que se usa la pantalla 12, un usuario puede realizar operaciones usando un par de controladores (véase la FIG. 38),
o dos usuarios pueden realizar operaciones usando cada uno un controlador. Cuando se proporcionan controladores
que no sean el controlador izquierdo 3 y el controlador derecho 4, tres 0 mas usuarios pueden realizar operaciones,
usando cada uno un controlador, o0 dos o mas usuarios pueden realizar operaciones usando cada uno un par de
controladores.

[3-5. Cambiar el modo de operacion]

[0395] Como se describié anteriormente, en el presente modo de realizacion, el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 se puede usar en un modo de uso en el que se visualicen imagenes en la pantalla 12 y un modo de uso
en el que se visualicen imagenes en la TV 6. En el presente modo de realizacion, el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 cambia su modo de operacion dependiendo de estos dos modos de uso. Es decir, el dispositivo de
procesamiento de informacién 1 puede funcionar al menos en dos modos diferentes del modo portétil y del modo de
consola.

[0396] EI modo portatil es un modo en el que el dispositivo de procesamiento de informacion 1 se usa como
dispositivo portatil. En el modo portatil, las imagenes obtenidas o producidas por el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 se visualizan en la pantalla 12. El sonido obtenido o producido por el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 se emite desde el altavoz 88. En el modo portatil, la configuracién del dispositivo de procesamiento de
informacién 1 se modifica como se muestra en (a) y (b) a continuacién.

(a) Configuracion para limitar la energia de procesamiento de la unidad principal 2

[0397] En el presente modo de realizacion, en el modo portatil, el intervalo de frecuencia de reloj a través del que se
permite que la CPU 81 funcione esta limitado. En el presente modo de realizacion, la frecuencia de reloj a la que se
permite que la CPU 81 funcione puede especificarse dentro de un rango predeterminado por el programa ejecutado
en la unidad principal 2. En el modo portatil, el rango en el que el programa puede especificar una frecuencia de reloj
esta limitado en comparaciéon con el del modo de consola. Por ejemplo, el rango sobre el que se puede especificar
una frecuencia de reloj en el modo de consola es X1 [Hz] o menos, mientras que esta limitado a X2 (<X1) [Hz] en el
modo portatil. Obsérvese que si la unidad principal 2 incluye una GPU (Unidad de Procesamiento de Gréficos) ademas
de una CPU, el rango de energia de procesamiento (es decir, frecuencia de reloj) puede estar limitado para la CPU
y/o para la GPU.

[0398] En el presente modo de realizacién, en el modo portatil, la capacidad de reproducciéon de imagenes (que
también se puede denominar capacidad de generacion de imagenes) esta limitada. Especificamente, en el modo
portétil, la resolucién (en otras palabras, el nimero de pixeles) de las imagenes generadas por la unidad principal 2
es menor que en el modo de consola.

[0399] Con la limitacién (a) anterior, la cantidad de calculo que se va a ejecutar en la unidad principal 2 esta limitada
en el modo portatil, y por lo tanto es posible reducir la generacién de calor y el consumo de energia de la unidad
principal 2.

(b) Configuracion para limitar la operacion del ventilador de refrigeracion 96

[0400] En el presente modo de realizacién, en el modo portatil, la operacion del ventilador de refrigeracién 96 esta

limitado. Especificamente, en el modo portatil, las rotaciones por minuto (rpm) a las que se permite que el ventilador
de refrigeracion 96 funcione (en otras palabras, la velocidad del ventilador) son inferiores a las rpm mas altas a las

55



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2797 127 T3

que se permite al ventilador de refrigeracion 96 funcionar en el modo de consola. Por ejemplo, en el modo portatil, el
ventilador de enfriamiento 96 se controla para funcionar a una velocidad predeterminada o inferior, que sea menor que
las rpm maximas.

[0401] Con la limitacién (b) anterior, es posible reducir el ruido de operacion del ventilador de refrigeraciéon 96. En el
modo portatil, se supone que un usuario usa la unidad principal 2 cerca del usuario. En vista de esto, en el presente
modo de realizacién, dado que el ruido de operacion del ventilador de refrigeracion 96 puede reducirse en el modo
portatil, es posible reducir la posibilidad de que el usuario pueda sentir que el ruido de operacion es demasiado fuerte.

[0402] Por otro lado, el modo de consola es un modo en el que el dispositivo de procesamiento de informacion 1 se
usa como un dispositivo de tipo consola. En el modo de consola, las imagenes obtenidas o producidas por el dispositivo
de procesamiento de informacién 1 se visualizan en la TV 6. El sonido obtenido o producido por el dispositivo de
procesamiento de informacién 1 se emite desde el altavoz de la TV 6. En el modo de consola, las supresiones de
funciones en el modo portatil se elevan. Es decir, en el modo de consola, se elevan las limitaciones (a) y (b) descritas
anteriormente. Por lo tanto, en el modo de consola, un programa que se ejecute en el dispositivo de procesamiento
de informacién 1 puede hacer un uso mejor de la energia de procesamiento de la CPU 81. El dispositivo de
procesamiento de informacién 1 puede mostrar, en la TV 6, imagenes de una resolucién mas alta que en el modo
portatil. El dispositivo de procesamiento de informacion 1 puede enfriarse por el ventilador de enfriamiento 96 mas
eficazmente que en el modo portatil.

[0403] En el presente modo de realizacién, la conmutacién entre el modo portatil y el modo de consola se hace de
la siguiente manera. Es decir, cuando el dispositivo de procesamiento de informacion 1 esta conectado al soporte 5y
se cumple la condicién de salida de imagen descrita anteriormente, el dispositivo de procesamiento de informacion 1
conmuta el modo de operacién al modo de consola. Por otro lado, cuando el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 se desconecta del soporte 5, el dispositivo de procesamiento de informaciéon 1 conmuta el modo de
operacion al modo portatil. Obsérvese que la conmutacion del modo de operacién se describira méas adelante (véase
la FIG. 44).

[0404] Obsérvese que las diferencias entre las configuraciones en el modo portatil y aquellas en el modo de consola
no estan limitadas a las descritas anteriormente. Por ejemplo, en otros modos de realizacion, el dispositivo de
procesamiento de informacién 1 puede imponer solamente una de las limitaciones (a) y (b) descritas anteriormente en
el modo portatil. Por ejemplo, en otros modos de realizacion, el sistema de procesamiento de informacién puede usar
diferentes procedimientos de comunicacion para la comunicacion con dispositivos externos a través de una red (por
ejemplo, Internet) (en otras palabras, puede conmutar entre diferentes procedimientos de comunicacién) en el modo
portatil y en el modo de consola. Por ejemplo, tenga en cuenta un caso en el que un dispositivo de conexion de red
predeterminado esta conectado al soporte 5, teniendo el dispositivo de conexidén de red predeterminado una funcién
de conexion y comunicaciéon con la red. En dicho caso, en el modo portatil, el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 puede comunicarse con la red usando la seccion de comunicacion de red 82. Por otro lado, en el modo
de consola, el dispositivo de procesamiento de informaciéon 1 puede comunicarse con la red a través del soporte 5y
del dispositivo de conexién de red.

[0405] Por ejemplo, en una aplicacion ejecutada por el dispositivo de procesamiento de informacion 1, la
configuracién en la aplicacién puede cambiarse entre el modo portatil y el modo de consola. Por ejemplo, en una
aplicacién de juego, los detalles del juego (por ejemplo, las reglas, el procedimiento de operacién, etc., del juego)
pueden cambiarse entre el modo portatil y el modo de consola (véase la FIG. 45).

[0406] Tenga en cuenta que el modo de operacién (el modo portatil y el modo de consola) es de un nivel diferente
del modo de encendido y del modo de reposo. Es decir, la unidad principal 2 puede estar en el modo de encendido o
en el modo de reposo cuando el modo de operacion sea el modo portatil. O, la unidad principal 2 puede estar en el
modo de encendido o en el modo de reposo cuando el modo de operacién sea el modo de consola.

[4. Ejemplo especifico de proceso del sistema de procesamiento de informacion]

[0407] A continuacion, se describiran algunos procesos que se ejecutaran cuando el sistema de procesamiento de
informacién funcione como se describié anteriormente por medio de ejemplos mas especificos.

[4-1. Proceso de registro]

[0408] Como se describi6 anteriormente, en el presente modo de realizacion, la unidad principal 2 y los controladores
3y 4 se comunican entre si. Por tanto, la unidad principal 2 ejecuta un proceso de registro para registrar controladores
para que la unidad principal 2 pueda identificar controladores para comunicarse con la unidad principal 2. Tenga en
cuenta que esos controladores ofrecidos (especificamente, vendidos) junto con la unidad principal 2 pueden registrarse
previamente con la unidad principal 2 en el momento de la oferta.

[0409] La FIG. 40 es un diagrama de flujo que muestra un ejemplo de flujo de un proceso de registro ejecutado en
la unidad principal 2. En el presente modo de realizacion, el proceso de registro se ejecuta en respuesta a un
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controlador que esta conectado a la unidad principal 2. Es decir, la unidad principal 2 detecta la conexion del
controlador izquierdo 3 o del controlador derecho 4, y comienza a ejecutar el proceso de registro mostrado en la FIG.
40 en respuesta a la deteccion de la conexion.

[0410] No existe una limitacién particular en el procedimiento para detectar un controlador que esté conectado a la
unidad principal 2. Por ejemplo, el procedimiento de deteccién puede ser un procedimiento en base a un estado de
sefal (por ejemplo, un estado de tension) en un pin predeterminado incluido en el terminal de la unidad principal 2 y/o
del controlador. Por ejemplo, el procedimiento de deteccidén puede ser un procedimiento en el que el dispositivo en
cuestion detecte mecanicamente la conexion de un terminal de otro dispositivo al mismo. La unidad principal 2 y un
controlador pueden tener la funciéon de deteccion descrita anteriormente, o cualquiera de ellos puede tener la funcién
de deteccién. Donde solamente uno de los dispositivos tenga la funcién de deteccion, ese dispositivo puede indicar,
al otro dispositivo, que la conexion se ha detectado, segun sea necesario.

[0411] Obsérvese que los procesos de las etapas del diagrama de flujo mostrado en la FIG. 40 (esto se aplica de
manera similar a los diagramas de flujo en la FIG. 43 a la FIG. 47 que se van a analizar mas adelante) son meramente
ilustrativos, y el orden de las etapas puede cambiarse siempre que se obtengan resultados similares, y se pueden
ejecutar otros procesos ademas de (o en lugar de) el proceso de cualquier etapa. Mientras que el presente modo de
realizacién se describe suponiendo que los procesos de las etapas del diagrama de flujo se ejecutan por la CPU 81
de la unidad principal 2, los procesos de algunas de las etapas del diagrama de flujo pueden ejecutarse por un
procesador o un circuito dedicado distinto a la CPU 81. Algunos de los procesos ejecutados por la unidad principal 2
pueden ejecutarse por otro dispositivo de procesamiento de informacion capaz de comunicarse con la unidad principal
2 (por ejemplo, un servidor capaz de comunicarse con la unidad principal 2 a través de una red). Es decir, los procesos
mostrados en la FIG. 40, desde la FIG. 43 a la FIG. 47 pueden ejecutarse a través de una cooperaciéon de una
pluralidad de dispositivos de procesamiento de informacion que incluyen la unidad principal 2.

[0412] En el proceso de registro mostrado en la FIG. 40, primero, en la etapa S1, la CPU 81 determina si se ha
registrado o no el controlador detectado haberse conectado a la unidad principal 2. Ahora, en el presente modo de
realizacién, la unidad principal 2 almacena, en una seccién de almacenamiento de la misma (por ejemplo, la memoria
flash 84), informacién de registro que representa los controladores que se han registrado. La determinacién de la etapa
S1 se basa en esta informacion de registro.

[0413] La FIG. 41 es un diagrama que muestra un ejemplo de informacién de registro. En el presente modo de
realizacién, la informacidn de registro es informacion en la que la informacidén numérica, la informacion de identificacion
y la informacién de comunicacion inalambrica estan asociadas juntas, como se muestra en la FIG. 41. La informacion
del nimero es un ndmero asignado a un controlador registrado. El LED indicador descrito anteriormente en el
controlador se puede controlar para representar un valor en base a este nimero.

[0414] La informacion de identificacién es informacién que representa un valor (por ejemplo, una ID) que se asigna
de manera Unica a un controlador. Con esta informacién de identificacién, es posible identificar de manera Unica un
controlador. En el presente modo de realizacion, la informacién de identificacion incluye informacién que representa si
un controlador es un controlador izquierdo o un controlador derecho. Es decir, la unidad principal 2 puede determinar
si un controlador es un controlador izquierdo o un controlador derecho en base a la informacion de identificacién
asignada al controlador. Obsérvese que, en otros modos de realizacion, la informacion de identificacién no necesita
incluir informacion que represente si un controlador es un controlador izquierdo o un controlador derecho. En dicho
caso, la informacién de registro puede incluir informacién que represente si un controlador es un controlador izquierdo
o un controlador derecho (por separado de la informacién de identificacion). Obsérvese que la CPU 81 puede
determinar si un controlador es un controlador izquierdo o un controlador derecho en base a si la informacién de
identificacion del controlador se ha obtenido a través del terminal de lado izquierdo 17 o a través del terminal de lado
derecho 21.

[0415] La informacion de comunicacion inalambrica indica si se ha realizado o no la configuracion de conexién (es
decir, el emparejamiento) del dispositivo para la comunicacién inalambrica con la unidad principal 2. Es decir, si se ha
realizado el emparejamiento entre la unidad principal 2 y el controlador, la informacién que representa "registrada” se
almacena como la informacion de comunicacion inalambrica del controlador. Por otro lado, si el emparejamiento entre
la unidad principal 2 y el controlador no se ha realizado, la informacién que representa "no registrada" se almacena
como la informacién de comunicacion inalambrica del controlador. Obsérvese que la unidad principal 2 puede
almacenar informacion relacionada con la configuracién de conexién para la comunicacion inalambrica (por separado
de la informacién de registro) a fin de eliminar la necesidad de realizar el emparejamiento nuevamente para un
controlador para el que se haya realizado el emparejamiento.

[0416] Obsérvese que una parte de la informacién de registro puede eliminarse o cambiarse en respuesta a una
instruccién de un usuario. Por ejemplo, la unidad principal 2 puede eliminar informacion relacionada con un controlador
especificado o cambiar un nimero asignado al controlador, en respuesta a una instruccién de un usuario.

[0417] Con referencia de nuevo a la FIG. 40, en la etapa S1 descrita anteriormente, la CPU 81 obtiene en primer
lugar informacion de identificacion de un controlador detectado haberse conectado. Obsérvese que se supone que
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una memoria de un controlador (por ejemplo, las memorias 102 y 112) almacena, por adelantado, la informacién de
identificacion asignada al controlador. Un controlador transmite la informacién de identificacion del mismo a la unidad
principal 2 en respuesta al controlador que esta conectado a la unidad principal 2 o en respuesta a una peticion de la
CPU 81. La CPU 81 determina si un controlador detectado haberse conectado se ha registrado en base a si la
informacién de identificacién obtenida esta incluida o no en la informacién de registro. Si el resultado de la
determinacion de la etapa S1 es negativo, se ejecuta el proceso de la etapa S2. Por otro lado, si el resultado de la
determinacion de la etapa S1 es afirmativo, se ejecuta el proceso de la etapa S3, omitiendo el proceso de la etapa S2.

[0418] Enlaetapa S2,la CPU 81 registra un controlador detectado haberse conectado. Es decir, la CPU 81 actualiza
la informacion de registro almacenada en la seccion de almacenamiento para que la informacién de numero, la
informacién de identificacién y la informacién de comunicacion inalambrica del controlador se asocien entre si y se
afadan a la informacion de registro. La informacion del nimero puede ser, por ejemplo, informacion que represente
un ndmero que no se haya usado para ningun otro controlador registrado. La informacién de identificacion puede ser
informacién de identificacion obtenida del controlador en la etapa S1 descrita anteriormente. La informacion de
comunicacién inalambrica esta configurada como "no registrada" ya que el emparejamiento no se ha realizado en este
momento. Tras la etapa S2, se ejecuta el proceso de la etapa S3.

[0419] En la etapa S3, la CPU 81 determina si un controlador izquierdo y un controlador derecho estan o no
conectados a la unidad principal 2. Es decir, se determina si la conexion del controlador izquierdo 3 y el controlador
derecho 4 a la unidad principal 2 puede o no detectarse en este momento. Si el resultado de la determinacion de la
etapa S3 es afirmativo, se ejecuta el proceso de la etapa S4. Por otro lado, si el resultado de la determinacion de la
etapa S3 es negativo, la CPU 81 finaliza el proceso de registro, omitiendo el proceso de la etapa S4.

[0420] En la etapa S4, la CPU 81 registra el controlador izquierdo 3 y el controlador derecho 4 conectados a la
unidad principal 2 como un par. Ahora, en el presente modo de realizacién, la unidad principal 2 almacena informacion
de emparejamiento que representa un par de un controlador izquierdo y de un controlador derecho en la seccion de
almacenamiento (por ejemplo, la memoria flash 84).

[0421] La FIG. 42 es un diagrama que muestra un ejemplo de informacion de emparejamiento. En el presente modo
de realizacion, como se muestra en la FIG. 42, la informacion de emparejamiento es informacién en la que la
informacién de identificacién izquierda y la informacion de identificacion derecha estdn asociadas juntas. La
informacién de identificacion izquierda es informacién de identificacion de un controlador izquierdo registrado como un
par, de entre los controladores registrados (en otras palabras, los controladores representados por la informacion de
identificacion incluida en la informacién de registro). La informacion de identificacién derecha es la informacion de
identificacion de un controlador derecho registrado como un par, entre los controladores registrados (en otras palabras,
los controladores representados por la informaciéon de identificacion incluida en la informaciéon de registro). La
informacién de identificacion izquierda y la informacion de identificacion derecha que estén asociadas juntas en la
informacién de emparejamiento representan un par de un controlador izquierdo y de un controlador derecho.

[0422] En la etapa S4 descrita anteriormente, la CPU 81 primero obtiene informacion de identificacion del controlador
izquierdo y del controlador derecho conectados a la unidad principal 2. Obsérvese que, para un controlador cuya
informacién de identificacién se ha obtenido en la etapa S1 descrita anteriormente, la informacion de identificacion no
necesita obtenerse nuevamente. A continuacion, la CPU 81 afade, a la informacién de emparejamiento, la informacion
de identificacion obtenida del controlador izquierdo y la del controlador correcto, mientras estan asociadas entre si. Es
decir, la CPU 81 actualiza la informacién de emparejamiento para afiadir el par de dos informaciones de identificacion
obtenidas a la informacion de emparejamiento (estrictamente hablando, informacion de emparejamiento no
actualizada). Entonces, la informacién de emparejamiento actualizada se almacena en la secciéon de almacenamiento.
Obsérvese que, si la informacién que representa el par de dos informaciones de identificacion ya estéa incluida en la
informacién de emparejamiento, la CPU 81 no necesita actualizar la informacioén de emparejamiento. Si la informacion
que representa un par que incluye una de las dos informaciones de identificacion ya esta incluida en la informacion de
emparejamiento, la CPU 81 elimina dicho par de la informacion de emparejamiento. Por tanto, cualquier par que incluya
uno de los dos controladores que estan incluidos en un par para registrarse no esta registrado (es decir, eliminado de
la informacion de emparejamiento). Después de la etapa S4, la CPU 81 finaliza el proceso de registro.

[0423] Como se describié anteriormente, en el presente modo de realizacion, en respuesta a que un controlador
esta conectado a la unidad principal 2, el controlador esta registrado con la unidad principal 2. Por tanto, un usuario
puede registrar facilmente controladores. En el presente modo de realizacion, dado que el proceso de registro se
ejecuta cuando la unidad principal 2 y los controladores se comunican entre si en comunicacién por cable, es posible
reducir la posibilidad de que la unidad principal 2 no pueda obtener informacién (especificamente informacién de
identificacion) de los controladores y reducir la posibilidad de que el registro falle.

[0424] En el presente modo de realizacién, en respuesta a un controlador izquierdo y a un controlador derecho que
estan ambos conectados a la unidad principal 2, estos dos controladores estan registrados como un par. Un usuario
puede conectar cualquiera de dos controladores que el usuario desee usar como un par a la unidad principal 2, y el
usuario puede registrar un par mediante una operacion facil y directa.
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[0425] Obsérvese que, en el presente modo de realizacion, puede proporcionarse un accesorio (véase la FIG. 52)
al que se pueden conectar un controlador izquierdo y un controlador derecho al mismo tiempo, cuyos detalles se
describiran mas adelante. Entonces, cuando un controlador izquierdo y un controlador derecho estan conectados al
accesorio, la unidad principal 2 registra estos dos controladores como un par, como cuando un controlador izquierdo
y un controlador derecho estan ambos conectados a la unidad principal 2. Los detalles de dicho proceso de
emparejamiento se describiran en "[5-2. Accesorio para controladores]" a continuacion.

[0426] Obsérvese que la unidad principal 2 puede registrar, como un par, dos controladores conectados a la unidad
principal 2 al mismo tiempo que, en el modo de realizacion descrito anteriormente, o puede registrar, como un par,
dos controladores que no estén conectados a la unidad principal 2 al mismo tiempo, a diferencia del modo de
realizacién descrito anteriormente. Por ejemplo, la unidad principal 2 puede registrar, como un par, un Ultimo
controlador izquierdo conectado a la misma y un controlador derecho conectado por Ultima vez a la misma.

[0427] Obsérvese que, en otros modos de realizacién, se puede usar cualquier otro procedimiento de
emparejamiento para registrar pares de controladores. Por ejemplo, la unidad principal 2 puede registrar, como un par,
dos controladores en los que se realice una operacion predeterminada dentro de un periodo de tiempo
predeterminado. Especificamente, la unidad principal 2 solicita a un usuario que realice una operacién predeterminada
en respuesta al cumplimiento de una condicién predeterminada (por ejemplo, se haya recibido una instruccion de
emparejamiento de un usuario). Entonces, la unidad principal 2 registra, como un par, dos controladores en los que
se realiza la operacion predeterminada dentro de un periodo de tiempo predeterminado desde la solicitud, entre dos
0 mas controladores que estan en comunicacién con la unidad principal 2. Obsérvese que la "operacién
predeterminada" puede ser, por ejemplo, una operacion de pulsar el botén A, o puede ser una operacién de chocar
dos controladores entre si (esta operacion puede determinarse, por ejemplo, en base a los resultados de deteccion de
un sensor de aceleracion).

[4-2. Proceso de configuracion inalambrica]

[0428] Como se describi6 anteriormente, en el presente modo de realizacion, la unidad principal 2 y los controladores
3 y 4 pueden comunicarse entre si en comunicacion inalambrica. Por lo tanto, en el presente modo de realizacién, el
dispositivo de procesamiento de informacion 1 realiza un registro (denominado también emparejamiento) para habilitar
la comunicacién inalambrica entre la unidad principal 2 y los controladores. Obsérvese que esos controladores
ofrecidos (especificamente, vendidos) junto con la unidad principal 2 pueden registrarse previamente con la unidad
principal 2 para la comunicacion inalambrica en el momento de la oferta.

[0429] En el presente modo de realizacion, la unidad principal 2 ejecuta un proceso de configuracién inaldambrica
para habilitar la comunicacién inaldmbrica con los controladores. La FIG. 43 es un diagrama de flujo que muestra un
ejemplo de flujo de un proceso de configuracién inalambrica ejecutado en la unidad principal 2. En el presente modo
de realizacién, el proceso de establecimiento inaldmbrico se ejecuta en respuesta a un controlador que se extrae de
la unidad principal 2. Es decir, la unidad principal 2 detecta la extraccién del controlador izquierdo 3 o del controlador
derecho 4, y comienza a ejecutar el proceso de configuracion inaldmbrico mostrado en la FIG. 43 en respuesta a la
extraccion (denominada "desconexién"). Obsérvese que, aunque no existe una limitacion particular en el
procedimiento para detectar la desconexién de un controlador de la unidad principal 2, se puede usar, por ejemplo, un
procedimiento similar al procedimiento para detectar la conexion de un controlador a la unidad principal 2.

[0430] En el proceso de establecimiento inalambrico, en primer lugar, en la etapa S11, la CPU 81 determina si el
controlador detectado haberse desconectado de la unidad principal 2 se ha emparejado o no para la comunicacién
inaldmbrica. Esta determinacion se puede hacer usando la informacién de registro descrita anteriormente. Es decir, si
la informacién de comunicacion inalambrica incluida en la informacion de registro indica "registrada" para el controlador
detectado haberse desconectado, la CPU 81 determina que el controlador se ha emparejado para la comunicacion
inalambrica. Por otro lado, si la informacién de comunicacion inaldmbrica incluida en la informacion de registro indica
"no registrada” para el controlador detectado haberse desconectado, la CPU 81 determina que el controlador no se
ha emparejado para la comunicacién inalambrica. Si el resultado de la determinacion de la etapa S11 es negativo, se
ejecuta el proceso de la etapa S12. Por otro lado, si el resultado de la determinacién de la etapa S11 es afirmativo, la
CPU 81 finaliza el proceso de establecimiento inalambrico, omitiendo el proceso de la etapa S12.

[0431] Enlaetapa S12,la CPU 81 ejecuta un proceso de emparejamiento para habilitar la comunicacién inalambrica
con un controlador detectado haberse desconectado. El proceso de emparejamiento en el presente modo de
realizacién puede ser similar a un proceso de emparejamiento de una técnica de comunicacion convencional de
acuerdo con la norma Bluetooth (marca registrada). Obsérvese que, en el presente modo de realizacion, un controlador
ejecuta el proceso de emparejamiento en respuesta a su eliminaciéon de la unidad principal 2, cuyos detalles se
describiran mas adelante. Por tanto, la unidad principal 2 y el controlador estan emparejados entre si, estableciendo
una conexién inalambrica entre ellos. Tras la etapa S12, se ejecuta la etapa S13.

[0432] En la etapa S13, la CPU 81 determina si el emparejamiento con el controlador detectado haberse

desconectado ha tenido éxito o no. Obsérvese que el proceso de la etapa S13 se ejecuta después de transcurrir un
periodo de tiempo predeterminado desde la ejecucion de la etapa S12. Si el resultado de la determinacion de la etapa
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S13 es afirmativo, se ejecuta el proceso de la etapa S14. Por otro lado, si el resultado de la determinacién de la etapa
S13 es negativo, la CPU 81 finaliza el proceso de configuracion inalambrica, omitiendo el proceso de la etapa S14.

[0433] En la etapa S14, la CPU 81 actualiza la informacién de registro. Es decir, la CPU 81 cambia la informacion
de comunicacion inalambrica incluida en la informacién de registro a "registrada" para el controlador detectado haberse
desconectado. Después de la etapa S14, la CPU 81 finaliza el proceso de configuracion inalambrica.

[0434] En el presente modo de realizacion, para el proceso de configuracién inaldmbrica, los controladores 3 y 4
ejecutan un proceso similar (denominado "proceso de configuraciéon inalambrica de lado de controlador") al de la
unidad principal 2. Especificamente, un controlador almacena informacion de registro en una seccion de
almacenamiento (por ejemplo, las memorias 102 y/o 112), en la que la informacion de identificacion de la unidad
principal a la que estd conectado el controlador y la informacion de comunicacion inaldmbrica que indica si el
controlador se ha emparejado o no con la unidad principal estan asociadas juntas en la informacion de registro. Un
controlador (especificamente, la seccién de control de comunicacién 101 o 111) determina si se ha emparejado o no
con la unidad principal 2 en respuesta a la extraccién de la unidad principal 2. Si no se ha emparejado, el controlador
ejecuta el proceso de emparejamiento. Ademas, el controlador determina si el emparejamiento ha tenido éxito o noy
actualiza la informacion de registro si el emparejamiento ha tenido éxito. Por tanto, en el presente modo de realizacion,
cuando se extrae un controlador de la unidad principal 2, la unidad principal 2 y el controlador realizan cada uno el
proceso de emparejamiento, y se establece una conexién inaldmbrica tras el emparejamiento exitoso.

[0435] Como se describid anteriormente, en el presente modo de realizacion, en respuesta a la extraccion de un
controlador de la unidad principal 2, se ejecuta un proceso de configuracion para la comunicacion inalambrica entre la
unidad principal 2 y el controlador para establecer una conexion inaldmbrica. En el presente modo de realizacién, un
controlador se comunica en comunicacion por cable mientras esta conectado a la unidad principal 2, y en comunicacion
inaldmbrica mientras se extrae de la unidad principal 2. Por lo tanto, ejecutando el proceso de configuracién cuando
el controlador se extrae de la unidad principal 2, es posible establecer una conexion inalambrica con la temporizacién
apropiada. Obsérvese que, en el presente modo de realizacion, dado que se registra un controlador cuando el
controlador esta conectado a la unidad principal 2 por primera vez, el proceso de configuracion se ejecuta cuando el
controlador se extrae de la unidad principal 2 por primera vez. Entonces, es posible reducir la posibilidad de que "la
conexion inalambrica no se establezca cuando se extraiga un controlador registrado de la unidad principal 2",
proporcionando por tanto el dispositivo de procesamiento de informacién 1 que sea facil de usar para un usuario.
Ademas, de acuerdo con el presente modo de realizacion, un usuario puede causar facilmente que el dispositivo de
procesamiento de informacion 1 ejecute el proceso de configuracién descrito anteriormente extrayendo un controlador
de la unidad principal 2.

[0436] Obsérvese que la condicién en la que se ejecuta el proceso de establecimiento para la comunicacion
inalambrica en el dispositivo de procesamiento de informacion 1 puede ser cualquier condicién, y no esta limitada a la
extraccion de un controlador de la unidad principal 2. Por ejemplo, en otros modos de realizacion, el proceso de
establecimiento puede ejecutarse en respuesta a un controlador que esté conectado a la unidad principal 2. Por
ejemplo, en otros modos de realizacién, el proceso de establecimiento puede ejecutarse en respuesta a una instruccién
de un usuario. Especificamente, la unidad principal 2 puede ejecutar el proceso de configuracion inalambrica (FIG. 43)
en respuesta a una instruccién predeterminada de un usuario. La instruccion predeterminada puede proporcionarse
por un usuario que seleccione un elemento predeterminado visualizado en una pantalla de menu, o puede darse por
un usuario pulsando un botdn predeterminado proporcionado en la unidad principal 2. Ademas, en respuesta a una
instruccién predeterminada de un usuario, un controlador puede ejecutar el "proceso de configuracién inalambrica de
lado de controlador" descrito anteriormente. Esta instruccién predeterminada puede darse pulsando un botén
predeterminado proporcionado en el controlador.

[0437] En el presente modo de realizacion, cuando se extrae un controlador de la unidad principal 2, la unidad
principal 2 y el controlador determinan si el controlador y la unidad principal 2 se han emparejado juntos, para que el
proceso de emparejamiento se ejecute si se han emparejado o no juntos. En otros modos de realizacion, la unidad
principal 2 y el controlador pueden ejecutar el proceso de emparejamiento, una vez extraido el controlador de la unidad
principal 2, sin realizar el proceso de determinacion.

(Operacion en el controlador)

[0438] En el presente modo de realizacién, si un controlador esta conectado a la unidad principal 2, el controlador
considera la unidad principal 2 como su comparero de comunicacion. Es decir, el controlador transmite datos de
operacion en comunicacion por cable a la unidad principal 2, a la que esta conectado el controlador. Por otro lado, si
un controlador no esta conectado a la unidad principal 2 pero el controlador se ha emparejado con otra unidad principal
2, el controlador considera a la otra unidad principal 2 como su compafiero de comunicacién. Es decir, el controlador
transmite datos de operacion en comunicacion inalambrica a la otra unidad principal 2, con la que se ha emparejado
el controlador. Por tanto, en el presente modo de realizacion, el controlador transmite datos de operacién a la unidad
principal 2, independientemente de si esta conectado a la unidad principal 2. Obsérvese que, en el presente modo de
realizacién, si un controlador se ha emparejado con una pluralidad de unidades principales 2, el controlador considera
una unidad principal que cumple una condicién predeterminada como su compafnero de comunicacion. Aunque no
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existe una limitacion particular en la condicion predeterminada, puede ser, por ejemplo, "ser la unidad principal con la
que se ha emparejado por ultima vez al controlador". Obsérvese que, si un controlador no esté conectado a la unidad
principal 2 y no hay una unidad principal 2 con la que se haya emparejado el controlador, el controlador no transmite
datos de operacion.

[0439] Siun controlador puede comunicarse con una unidad principal 2, el controlador transmite repetidamente datos
de operacion a la unidad principal 2, como su compariero de comunicacién, a una velocidad de una vez por un periodo
de tiempo predeterminado. Si no hay ninguna unidad principal 2 con la que un controlador pueda comunicarse (es
decir, cuando la unidad principal 2 como su compariero de comunicacién se haya apagado o configurado en el modo
de reposo), el controlador deja de transmitir datos de operacién a una unidad principal 2. Si hay recientemente una
unidad principal 2 con la que un controlador puede comunicarse (es decir, donde la unidad principal 2 como su
compafiero de comunicacion se ha encendido o configurado en el modo de encendido), el controlador reanuda la
operacion de transmisién de datos a la unidad principal 2.

[4-3. Proceso de configuracion de modo]

[0440] Como se describié anteriormente, en el presente modo de realizacion, el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 funciona en el modo portatil y en el modo de consola. Por lo tanto, el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 ejecuta un proceso (denominado "proceso de configuracion de modo") de conmutacion del modo de
operacion entre el modo portatil y el modo de consola.

[0441] La FIG. 44 es un diagrama de flujo que muestra un flujo de ejemplo de un proceso de configuracién de modo
ejecutado en la unidad principal 2. En el presente modo de realizacién, aunque la energia de la unidad principal 2 esta
activada, una serie de procesos de las etapas S21 a S29 mostradas en la FIG. 44 se ejecuta repetidamente. Obsérvese
que, en el presente modo de realizacion, se supone que al comienzo del proceso (es decir, cuando se conecta la
energia), el modo de operacion de la unidad principal 2 se establece en el modo portatil.

[0442] En el proceso de configuracion de modo, primero, en la etapa S21, la CPU 81 determina si la unidad principal
2 esta o no conectada al soporte 5. Obsérvese que no existe una limitacion particular en el procedimiento para detectar
la unién de la unidad principal 2 a la base 5. Por ejemplo, la CPU 81 puede realizar la deteccion en base a un estado
de sefal (por ejemplo, un estado de tensién) en un pin predeterminado incluido en el terminal de la unidad principal 2
y/o el soporte 5. Si el resultado de la determinacion de la etapa S21 es afirmativo, se ejecuta el proceso de la etapa
S22. Por otro lado, si el resultado de la determinacion de la etapa S21 es negativo, el proceso de la etapa S21 se
ejecuta de nuevo. Es decir, mientras que el modo de operacion es el modo portatil y la unidad principal 2 no esta
conectada al soporte 5, la CPU 81 ejecuta repetidamente el proceso de la etapa S21. El proceso de la etapa S21 se
ejecuta a una velocidad de una vez por un periodo de tiempo predeterminado, por ejemplo.

[0443] En la etapa S22, la CPU 81 apaga la pantalla 12. Especificamente, la CPU 81 deja de suministrar energia a
la pantalla 12. La CPU 81 también detiene la salida de datos de imagen a la pantalla 12. Tras la etapa S22, se ejecuta
el proceso de la etapa S23.

[0444] Como se describié anteriormente, la unidad principal 2 apaga la pantalla 12 en un punto cuando la unidad
principal 2 estéd conectada al soporte 5. Obsérvese que, en otros modos de realizacién, la unidad principal 2 puede
apagar la pantalla 12 en un punto cuando la imagen se envia desde la unidad principal 2 ala TV 6, en lugar de apagar
la pantalla 12 (es decir, la pantalla 12 se deja encendida) en el punto en que la unidad principal 2 esta conectada a la
base 5. En otros modos de realizacién, la unidad principal 2 puede no apagar la pantalla 12 incluso cuando la imagen
se emita desde la unidad principal 2 a la TV 6, para que la imagen se visualice tanto en la pantalla 12 como en la TV
6. Entonces, el soporte 5 puede configurarse para que la pantalla 12 se pueda ver mientras la unidad principal 2 esta
conectada al soporte 5. La unidad principal 2 puede generar dos imagenes diferentes para que se visualicen imagenes
diferentes enla TV 6 y en la pantalla 12.

[0445] En la etapa S23, la CPU 81 determina si se cumple o no la condicién de salida de imagen. Es decir, la CPU
81 determina si se cumplen o no las Condiciones 1 a 3 descritas anteriormente. Obsérvese que las Condiciones 1 a 3
se pueden determinar en base a la informacién obtenida del soporte 5. Especificamente, para la "Condicion 1: el
soporte 5 esta conectado a la TV 6", la CPU 81 puede obtener informacién del soporte 5 que indica si el soporte 5
esta o no conectado a la TV 6, y hacer la determinacion en base a la informacién obtenida. Para la "Condicién 2: el
soporte 5 esta recibiendo suministro de energia”, la CPU 81 puede obtener informacion del soporte 5 que indica si se
suministra energia o no desde el terminal de energia 134 al soporte 5, y hace la determinacion en base a la informacién
obtenida. Para la "Condicion 3: el soporte 5 es un producto autorizado”, la CPU 81 puede obtener informacion
predeterminada con la que es posible identificar un producto autorizado, y hacer la determinacién en base a la
informacién obtenida. Obsérvese que la informacion predeterminada puede ser, por ejemplo, informacién de
identificacién asignada al soporte o informaciéon que muestra contenido predeterminado si el producto es un producto
autorizado (en otras palabras, informacién que muestra contenido diferente si el producto no es un producto
autorizado). La CPU 81 obtiene la informacion en una temporizacién predeterminada desde el soporte 5, y determina
si la condicién de salida de imagen se satisface o no en base a la informacion obtenida. No existe una limitacién
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particular en la temporizacién predeterminada, pero puede ser, por ejemplo, cuando la unidad principal 2 esté
conectada al soporte 5 o cuando se ejecute la etapa S23.

[0446] Si el resultado de la determinacion de la etapa S23 es afirmativo, se ejecuta el proceso de la etapa S25 que
se describird mas adelante. Por otro lado, si el resultado de la determinacién de la etapa S23 es negativo, se ejecuta
el proceso de la etapa S24. Obsérvese que, en este caso, no se visualizara ninguna imagen en la TV 6 aunque un
usuario haya conectado el dispositivo de procesamiento de informacién 1 al soporte 5. Por lo tanto, el dispositivo de
procesamiento de informacién 1 puede indicar al usuario que no se visualizara ninguna imagen en la TV 6. Por ejemplo,
el dispositivo de procesamiento de informacion 1 puede indicar emitiendo sonido desde el altavoz 88 o visualizando
una imagen en la pantalla 12. Por ejemplo, si el soporte 5 incluye una parte emisora de luz indicadora (por ejemplo,
un LED proporcionado en el boton de reposo 74), el dispositivo de procesamiento de informacion 1 puede indicar
controlando la parte emisorade luz. Si se proporciona una parte emisora de luz indicadora en el soporte 5, el dispositivo
de procesamiento de informacion 1 puede controlar la parte emisora de luz para indicar si el modo de operacion es el
modo portatil o el modo de consola.

[0447] En la etapa S24, la CPU 81 determina si la unidad principal 2 se ha extraido o no del soporte 5. Si el resultado
de la determinacion de la etapa S24 es afirmativo, se ejecuta el proceso de la etapa S29 que se describira mas
adelante. Por otro lado, si el resultado de la determinacién de la etapa S24 es negativo, el proceso de la etapa S23
descrito anteriormente se ejecuta de nuevo. Es decir, mientras que la unidad principal 2 est4 conectada al soporte 5y
no se cumple la condicién de salida de imagen, la CPU 81 ejecuta repetidamente una serie de procesos de las etapas
S23 y S24. La serie de procesos se ejecuta repetidamente a una velocidad de una vez por un periodo de tiempo
predeterminado.

[0448] En la etapa S25, la CPU 81 emite imagenes ala TV 6. Es decir, la CPU 81 emite datos de "las imagenes y el
sonido que se vayan a emitir" al soporte 5 a través del terminal inferior 27. El soporte 5 transfiere los datos ala TV 6.
Es decir, el formato de los datos se convierte a través de la seccién de conversion 131 del soporte 5, y los datos se
envian a la televisién 6 a través del terminal de monitor 132. Por tanto, las imagenes y el sonido se emiten desde la
TV 6. Después del proceso de la etapa S25, la CPU 81 ejecuta repetidamente el proceso de salida de las imagenes a
la TV 6. Este proceso continta hasta que el dispositivo de procesamiento de informacion 1 finaliza la visualizacion de
imagenes (por ejemplo, la energia del dispositivo de procesamiento de informacion 1 se apaga o el dispositivo de
procesamiento de informacion 1 se configura en el modo de reposo) o hasta que se cambia el modo de operacién al
modo portatil. Tras la etapa S25, se ejecuta el proceso de la etapa S26.

[0449] En la etapa S26, la CPU 81 cambia el modo de operacién al modo de consola. Es decir, la CPU 81 cambia
la configuracion de la unidad principal 2 para elevar las limitaciones funcionales de la unidad principal 2 en el modo
portatil como se describe en "[3-5. Cambiar el modo de operacion]" arriba. Tras la etapa S26, se ejecuta el proceso de
la etapa S27.

[0450] Enlaetapa S27, la CPU 81 determina si la unidad principal 2 se ha extraido o no del soporte 5. Si el resultado
de la determinacion de la etapa S27 es afirmativo, se ejecuta el proceso de la etapa S28. Por otro lado, si el resultado
de la determinacion de la etapa S27 es negativo, el proceso de la etapa S27 se ejecuta de nuevo. Es decir, mientras
que el modo de operacion es el modo de consola, la CPU 81 ejecuta repetidamente el proceso de la etapa S27. El
proceso de la etapa S27 se ejecuta a una velocidad de una vez por un periodo de tiempo predeterminado, por ejemplo.

[0451] En la etapa S28, la CPU 81 cambia el modo de operacion al modo portatil. Es decir, la CPU 81 cambia la
configuracién de la unidad principal 2 para imponer limitaciones funcionales en la unidad principal 2 como se describe
en "[3-5. Cambiar el modo de operacion]" arriba. La CPU 81 también detiene la salida de imagen a la TV 6. Tras la
etapa S28, se ejecuta el proceso de la etapa S29.

[0452] En la etapa S29, la CPU 81 emite imagenes a la pantalla 12. Es decir, la CPU 81 visualiza las "imagenes que
se van a emitir" en la pantalla 12. La CPU 81 también emite el "sonido que se va a emitir" desde el altavoz 88 (o el
terminal de entrada/salida de sonido 25). Después del proceso de la etapa S29, la CPU 81 ejecuta repetidamente el
proceso de salida de imagen a la pantalla 12. Después de la etapa S29, el proceso de la etapa S21 se ejecuta de
nuevo.

[0453] Como se describié anteriormente, en el presente modo de realizacion, el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 puede conmutar entre el modo portatil, en el que las imagenes se visualizan en la pantalla 12, y el modo
de consola, en el que las imagenes se visualizan en el TV 6. Ahora, la condicion para cambiar el modo de operacion
al modo de consola (en otras palabras, la condicion de salida de imagen) puede ser cualquier condicién. Por ejemplo,
la condicién puede ser de la manera siguiente.

[0454] En otros modos de realizacion, la condicion de salida de imagen puede incluir una condicién de que "haya
habido instrucciones del usuario para emitir imagenes a la TV 6". Por ejemplo, el soporte 5 puede incluir un botén de
instruccién de salida para dar una instruccién para emitir las imagenes obtenidas o producidas por el dispositivo de
procesamiento de informacion 1 a la TV 6. Entonces, el dispositivo de procesamiento de informacién 1 puede usar,
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como una de las condiciones de salida de imagen, una condicién de que "el botdn de instruccion de salida se haya
pulsado mientras el dispositivo de procesamiento de informacion 1 esta conectado al soporte 5"

[0455] En otros modos de realizacion, la condicién de salida de imagen puede incluir una condicién en la que "la TV
6 sea capaz de visualizar las imagenes desde el soporte 5". Especificamente, esta condicion es que la energia del TV
6 esta encendida y su configuracion de seleccion de entrada es de manera que se visualizan las imagenes de entrada
desde el soporte 5. Al usar condiciones de salida de imagen que incluyen la condiciéon descrita anteriormente, es
posible evitar una situacion donde no se muestre ninguna imagen en la TV 6 aunque las imagenes se envien desde
el dispositivo de procesamiento de informacién 1 a través del soporte 5.

[0456] Ademas, el dispositivo de procesamiento de informacion 1 puede realizar ademas un control, sobre la TV 6,
para encender la energia de la TV 6, y/o para conmutar la selecciéon de entrada para visualizar una entrada desde el
soporte 5. Entonces, un usuario no necesita hacer funcionar la TV 6 para cumplir la condicién descrita anteriormente
(es decir, que la TV 6 pueda visualizar las imagenes desde la base 5), y es posible visualizar facilmente la imagen en
la TV 6. Obsérvese que el dispositivo de procesamiento de informacion 1 puede realizar un control como se describio
anteriormente causando que el soporte 5 transmita una sefal de control (por ejemplo, un comando CEC de la norma
HDMI)ala TV 6.

[0457] EI dispositivo de procesamiento de informacién 1 puede cambiar la condicién de salida de imagen en
respuesta a una instruccion de un usuario. Por ejemplo, el dispositivo de procesamiento de informacién 1 puede
presentar una pluralidad de condiciones diferentes, como las condiciones de salida de imagen, en una pantalla de
cambio de configuracion predeterminada, y permitir que un usuario seleccione una de las condiciones. Esto es
conveniente para un usuario porque el usuario puede elegir una condiciéon que se adapte a la forma en que el usuario
usa el dispositivo.

[0458] Por ejemplo, cuando el soporte 5 esta provisto de un botén de instruccion de salida como se describiod
anteriormente, el sistema de procesamiento de informacion puede usar un botén de tipo conmutaciéon como botén de
instruccién de salida para permitir que un usuario cambie la condicion. Es decir, un primer estado y un segundo estado
se pueden conmutar de uno a otro pulsando el boton de instruccién de salida del soporte 5. Entonces, si el boton de
instruccién de salida esta en el primer estado, el dispositivo de procesamiento de informacién 1 lo interpreta para
significar que hay una instruccién de usuario para emitir las imagenes en la TV 6, mientras que, si el boton de
instruccién de salida esta en el segundo estado, el dispositivo de procesamiento de informacioén 1 interpreta que esto
significa que no hay instrucciones del usuario para emitir las imagenes en la TV 6. Por tanto, un usuario puede causar
que las imagenes se emitan por la TV 6 (bajo ciertas condiciones) en respuesta a la conexion de la unidad principal 2
al soporte, dejando el boton de instruccion de salida en el primer estado.

[0459] En la descripcién anterior, se puede decir que, en base a la presencia/ausencia de las instrucciones del
usuario descritas anteriormente, el dispositivo de procesamiento de informacion 1 determina si un usuario ha
conectado el dispositivo de procesamiento de informacién 1 al soporte 5 meramente para cargar, o ha conectado el
dispositivo de procesamiento de informacién 1 al soporte 5 para visualizar las imagenes en la TV 6. Ahora, en otros
modos de realizacion, el dispositivo de procesamiento de informacion 1 puede realizar la determinaciéon anterior
mediante cualquier otro procedimiento.

[0460] Por ejemplo, el dispositivo de procesamiento de informacién 1 puede realizar la determinacién descrita
anteriormente en base al estado del dispositivo de procesamiento de informacién 1 con respecto a la ejecucion de una
aplicacién. Ahora, "el estado del dispositivo de procesamiento de informacién 1 con respecto a la ejecucion de una
aplicacién” es, por ejemplo, un estado con respecto a si una aplicacion se esta ejecutando en el dispositivo de
procesamiento de informacién 1 o un estado con respecto a si las imagenes producidas u obtenidas por una aplicacién
en ejecucion se visualizan en la pantalla 12. Especificamente, si se esta ejecutando una aplicacién o si las imagenes
producidas u obtenidas por una aplicacion en ejecucion se visualizan en la pantalla 12, el dispositivo de procesamiento
de informacién 1 puede determinar que un usuario ha conectado el dispositivo de procesamiento de informacion 1 al
soporte 5 para visualizar las imagenes en la TV 6. Por lo tanto, en dicho caso, el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 puede enviar las imagenes a la TV 6 con la condicion de que se satisfaga la condicion de salida de
imagen. Es decir, la condicion de salida de imagen puede incluir una condicién de que "se esta ejecutando una
aplicacién o que la imagen producida u obtenida por una aplicacién en ejecucion se visualiza en la pantalla 12"

[0461] En otros modos de realizacién, el dispositivo de procesamiento de informacion 1 puede almacenar, en una
seccién de almacenamiento (por ejemplo, la memoria flash 84), el modo de operacién en el momento en que se apaga
la energia del dispositivo de procesamiento de informacién 1. Entonces, cuando la energia del dispositivo de
procesamiento de informacion 1 se enciende, si el modo de operacion almacenado en la seccion de almacenamiento
indica el modo portatil, el dispositivo de procesamiento de informacién 1 puede ejecutar el proceso de establecimiento
de modo desde la etapa S21, mientras que, si el modo de operacion almacenado en la seccion de almacenamiento
indica el modo de consola, el dispositivo de procesamiento de informacién 1 puede ejecutar el proceso de
establecimiento de modo desde la etapa S27. Por tanto, el modo de operacion del dispositivo de procesamiento de
informacién 1 en el momento del apagado puede llevarse a cabo durante la proxima vez que se enciende la energia.
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[4-4. Ejemplo de ejecucion del proceso de informacion dependiendo del modo de operacion]

[0462] Como se describié anteriormente, en el presente modo de realizacion, el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 hace funcionar uno de los modos de operacion que incluye el modo portatil y el modo de consola. Por
lo tanto, en el dispositivo de procesamiento de informacién 1, los procesos de informacion ejecutados por diversos
programas ejecutados en la unidad principal 2 (por ejemplo, el programa OS y los programas de aplicacion) pueden
ser de contenido diferente entre el modo portatil y el modo de consola. Se describird ahora un ejemplo de proceso de
informacién, en el que se ejecuta un proceso diferente dependiendo del modo de operacion.

[0463] La FIG. 45 es un diagrama de flujo que muestra un ejemplo de flujo de un proceso de informacion ejecutado
en la unidad principal 2. Una serie de procesos de informacion mostrados en la FIG. 45 se realiza cuando la CPU 81
ejecuta un programa (por ejemplo, un programa de aplicacién o un programa de sistema OS) que es ejecutable por el
dispositivo de procesamiento de informacion 1, por ejemplo. Por ejemplo, si un programa que se va a ejecutar es un
programa de aplicacion, la serie de procesos de informacion mostrada en la FIG. 45 se inicia en respuesta a una
instruccién del usuario para iniciar el programa de aplicacion. Por ejemplo, si un programa que se va a ejecutar es un
programa OS, la serie de procesos de informacién mostrada en la FIG. 45 se inicia en respuesta a la energia de la
unidad principal 2 que se enciende.

[0464] En la serie de procesos de informacion mostrada en la FIG. 45, primero, en la etapa S31, la CPU 81 obtiene
datos de operacién de cada controlador. Por ejemplo, la CPU 81 puede obtener datos de operacién de cualquier
controlador con el que la CPU 81 pueda comunicarse ya sea en comunicacion por cable o comunicacién inalambrica.
Obsérvese que la unidad principal 2 puede obtener datos de operacion con sustancialmente la misma frecuencia de
los controladores que esta comunicando en la comunicacién por cable y de los controladores que esta comunicando
en la comunicacién inaldambrica. Entonces, dado que no hay diferencia entre los controladores dependiendo de su
procedimiento de comunicacién, es posible mejorar la controlabilidad de los controladores. Tras la etapa S31 descrita
anteriormente, se ejecuta el proceso de la etapa S32.

[0465] Dependiendo del programa relacionado con la serie de procesos de informacion, la CPU 81 puede obtener
datos de operacion de controladores que cumplan una condicién predeterminada y no obtener datos de operacién de
controladores que no cumplan la condicién. Por ejemplo, la condicién predeterminada puede ser una condicién
relacionada con la comunicacion. Es decir, la CPU 81 puede obtener datos de operacién de los controladores que se
comunican con la unidad principal 2 en la comunicacion por cable y no obtienen datos de operacion de los
controladores que se comunican con la unidad principal 2 en la comunicacion inalambrica. Por ejemplo, la condicién
predeterminada puede ser una condicién con respecto a la funcién de un controlador. Es decir, la CPU 81 puede
obtener datos de operacién de controladores que tengan una funcion predeterminada (por ejemplo, controladores que
tengan una palanca de control, controladores que tengan la funcién de comunicacion NFC, controladores que tengan
un sensor de aceleracién, etc.) y no obtener datos de operacion de controladores que no tengan estas funciones
predeterminadas. Si hay un controlador que sea capaz de comunicarse pero que no obtenga datos de operacion, la
unidad principal 2 puede indicar al usuario que el controlador no esta disponible para su uso en el programa en
ejecucion.

[0466] Obsérvese que, en otros modos de realizacion, en lugar de que la CPU 81 no obtenga datos de operacion de
controladores que no cumplan una condicion predeterminada, la CPU 81 puede no usar los datos de operacion
obtenidos de los controladores que no cumplan la condicion predeterminada en el proceso o etapa S33 o S34 para
describirse mas adelante.

[0467] En la etapa S32, la CPU 81 determina si el modo de operacién del dispositivo de procesamiento de
informacién 1 es o no el modo portatil (es decir, si es el modo portatil o el modo de consola). El dispositivo de
procesamiento de informacion 1 tiene informacién que indica el modo de operacion actual almacenado en una seccién
de almacenamiento predeterminada (por ejemplo, la memoria flash 84). La determinacion de la etapa S32 se realiza
en base a esta informacion. Si el resultado de la determinacion de la etapa S32 es afirmativo (es decir, si el modo de
operacion es el modo portétil), se ejecuta el proceso de la etapa S33. Por otro lado, si el resultado de la determinacién
de la etapa S32 es negativo (es decir, si el modo de operacién es el modo de consola), el proceso de la etapa S34 se
ejecuta de nuevo.

[0468] En la etapa S33, la CPU 81 ejecuta un proceso de informacién en base a los datos de operacion de acuerdo
con la configuracion en el modo portatil. Como se describié anteriormente, en el modo portatil, la energia de
procesamiento de la unidad principal 2 esté limitada. Es decir, la CPU 81 ejecuta el proceso de informacién bajo dicha
limitacion. Por ejemplo, la CPU 81 ejecuta un proceso predeterminado (por ejemplo, un proceso de juego) usando,
como entrada, los datos de operacién obtenidos en la etapa S31, y produce imagenes que representan los resultados
del proceso, que se visualizan en la pantalla 12. Después de la etapa S33, se ejecuta el proceso de la etapa S35 que
se describird mas adelante.

[0469] Por otro lado, en la etapa S34, la CPU 81 ejecuta un proceso de informacion en base a los datos de operacion

de acuerdo con la configuracién en el modo de consola. Como se describié anteriormente, en el modo de consola, la
limitacion en la energia de procesamiento de la unidad principal 2 se eleva. Por ejemplo, la CPU 81 puede ejecutar un
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proceso predeterminado (por ejemplo, un proceso de juego) usando, como entrada, los datos de operacién obtenidos
en la etapa S31, y produce imagenes que representan los resultados del proceso, que se visualizan en la TV 6.
Después de la etapa S33, se ejecuta el proceso de la etapa S35 que se describirda mas adelante.

[0470] Dependiendo del programa relacionado con la serie de procesos de informacion, la CPU 81 puede usar un
contenido diferente del proceso predeterminado para ejecutarse en las etapas S33 y S34 descritas anteriormente
dependiendo del modo de operacion. Por ejemplo, si el programa es un programa de juego (es decir, si se ejecuta una
aplicacién de juego), el dispositivo de procesamiento de informacion 1 puede usar un contenido de juego diferente
dependiendo del modo de operacién. Especificamente, los niveles que se puedan reproducir pueden diferir entre el
modo portatil y el modo de consola, y puede haber niveles que solo se puedan reproducir en el modo portatil o puede
haber niveles que solamente se puedan reproducir en el modo de consola. Ademas, el modo de juego puede diferir
en el modo portatil y en el modo de consola.

[0471] Por ejemplo, si se puede cambiar la configuracién de visualizacion en pantalla, el dispositivo de
procesamiento de informacién 1 puede usar diferentes configuraciones de visualizaciéon en pantalla para cada modo
de operacion. Obsérvese que la "configuracion de visualizacién en pantalla" se refiere, por ejemplo, a las
configuraciones que estan dirigidas al tamafo de los iconos en la pantalla de menu y a la informacion variada que se
visualizara junto con las imagenes que representan el espacio del juego (por ejemplo, imagenes que representan el
estado del personaje del jugador, la imagen del mapa, etc.). Por lo tanto, en el modo portatil, por ejemplo, dado que
las imagenes se visualizan en la pantalla 12 cuyo tamafo de pantalla se supone pequefo, los simbolos gréficos, tales
como los iconos, se visualizan més grandes con respecto a las imagenes visualizadas (en otras palabras, el pantalla
de visualizacion), mientras que, en el modo de consola, dado que las imagenes se muestran en el televisor 6 cuyo
tamafo de pantalla se supone grande, esos simbolos graficos pueden mostrarse mas pequefios con respecto a las
imagenes visualizadas.

[0472] En la etapa S35, la CPU 81 determina si finaliza o no la serie de procesos de informacion mostrados en la
FIG. 45. Esta determinacién se realiza en base a si ha habido o no una instruccion de usuario para finalizar, por
ejemplo. Si el resultado de la determinacion de la etapa S35 es negativo, el proceso de la etapa S31 se ejecuta de
nuevo. A continuacion, la serie de procesos de las etapas S31 a S35 se ejecuta repetidamente hasta que se determina
en la etapa S35 que la serie de procesos de informacién debe finalizar. Por otro lado, si el resultado de la determinacién
de la etapa S35 es afirmativo, la CPU 81 finaliza la serie de procesos de informacién mostrados en la FIG. 45.

[0473] Como se describié anteriormente, en el presente modo de realizacion, el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 puede configurarse para que el sistema operativo 0 una aplicacion pueda ejecutar un proceso diferente
dependiendo del modo de operacion. Entonces, por ejemplo, es posible darle al usuario un tipo diferente de
entretenimiento (por ejemplo, un nivel de juego diferente 0 un modo de juego diferente) para cada modo de operacién.
Por ejemplo, es posible guardar el problema para que el usuario cambie la configuracion cambiando automaticamente
la configuracion (por ejemplo, la configuracion de visualizacion en pantalla) dependiendo del modo de operacion.

[4-5. Ejemplo de ejecucion del proceso de informacion dependiendo del estado conectado del controlador]

[0474] Como se describié anteriormente, en el presente modo de realizacion, el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 puede usarse tanto en un estado en el que se extraiga un controlador de la unidad principal 2 como en
un estado en el que estén conectados a la unidad principal 2. Por lo tanto, el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 puede configurarse para que el contenido de los procesos de informacién ejecutados por diversos
programas ejecutados en la unidad principal 2 (por ejemplo, el programa OS y los programas de aplicacion) puedan
ser diferentes dependiendo del estado conectado de un controlador a la unidad principal 2 (es decir, si el controlador
esta conectado o desconectado de la unidad principal 2). Los ejemplos de procesos de informacién que dependen del
estado conectado de un controlador se describiran a continuacion.

[0475] La FIG. 46 es un diagrama de flujo que muestra un ejemplo de flujo de un proceso de informacion ejecutado
en la unidad principal 2. Como es la serie de procesos mostrados en la FIG. 45, |a serie de procesos de informacion
mostrada en la FIG. 46 se ejecuta por un programa de aplicacién o por un programa OS ejecutable en el dispositivo
de procesamiento de informacién 1, por ejemplo. Como la serie de procesos mostrados en la FIG. 45, la serie de
procesos de informacion mostrada en la FIG. 46 también se inicia en respuesta a una instruccién del usuario para
iniciar un programa de aplicacién o en respuesta a la energia de la unidad principal 2 que esta encendida.

[0476] En la serie de procesos de informacion mostrada en la FIG. 46, primero, en la etapa S41, la CPU 81 determina
si un controlador esta 0 no conectado a la unidad principal 2. En el presente modo de realizacién, la CPU 81 determina
si un controlador esta conectado o no a la unidad principal 2 para cada uno de los controladores izquierdo y derecho
3y 4. Si se determina que al menos uno de los controladores izquierdo y derecho 3 y 4 esta conectado a la unidad
principal 2, el resultado de la determinacion de la etapa S41 es afirmativo. Si los controladores izquierdo y derecho 3
y 4 se extraen ambos de la unidad principal 2, el resultado de la determinacion de la etapa S41 es negativo. Si el
resultado de la determinacion de la etapa S41 es afirmativo, se ejecuta el proceso de la etapa S42. Por otro lado, si el
resultado de la determinacion de la etapa S41 es negativo, se ejecuta el proceso de la etapa S43 que se describira
mas adelante.
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[0477] En la etapa S42, la CPU 81 obtiene datos de operacion de un controlador conectado a la unidad principal 2
a través de una conexién por cable. Es decir, la CPU 81 obtiene los datos de operacién recibidos a través del terminal
de lado izquierdo 17 y del terminal de lado derecho 21. Obsérvese que, cuando solo se conecta uno de los
controladores izquierdo y derecho 3 y 4, la CPU 81 obtiene datos de operacién solamente desde el terminal
correspondiente a ese controlador. Obsérvese que los datos de operacién obtenidos se almacenan en una seccién de
almacenamiento predeterminada (por ejemplo, la DRAM 85). Tras la etapa S42, se ejecuta el proceso de la etapa S43.

[0478] En la etapa S43, la CPU 81 obtiene datos de operacion de un controlador extraido de la unidad principal 2 a
través de una conexién inalambrica. Es decir, la CPU 81 obtiene datos de operacion recibidos a través de la seccion
de comunicacion de controlador 83. Obsérvese que, si no hay controladores que sean capaces de comunicacion
inalambrica (en otras palabras, controladores que estén transmitiendo datos de operacién a la unidad principal 2) en
el punto de la etapa S43, la CPU 81 puede omitir el proceso de la etapa S43 ya que no se recibe ningln dato de
operacion por la seccion de comunicacion del controlador 83. Tras la etapa S43, se ejecuta el proceso de la etapa
S44.

[0479] En la etapa S44, la CPU 81 ejecuta un proceso de informaciéon predeterminado en base a los datos de
operacion obtenidos en las etapas S42 y S43. Obsérvese que no existe una limitacion particular en el contenido del
proceso de informacién. Por ejemplo, si el programa en ejecucién es un programa OS, la CPU 81 puede mover un
cursor a través de la pantalla de menu en base a los datos de operacion, o identificar una aplicacién seleccionada por
un usuario en base a los datos de operacion para iniciar la aplicacion identificada. Si el programa en ejecucion es un
programa de aplicacién, la CPU 81 puede ejecutar un proceso de acuerdo con la aplicaciéon usando los datos de
operacion como una entrada a la aplicacion. Tras la etapa S44, se ejecuta el proceso de la etapa S45.

[0480] En la etapa S45, la CPU 81 emite una imagen que representa el resultado del proceso de informacion de la
etapa S44 a un dispositivo de visualizacion (la pantalla 12 o la TV 6). Por ejemplo, si el programa en ejecucién es un
programa de sistema operativo, la pantalla de menu descrita anteriormente se visualiza en el dispositivo de
visualizacion. Por ejemplo, si el programa en ejecucion es un programa de aplicacion, se visualiza una imagen de la
aplicacién (por ejemplo, una imagen del juego en la aplicacion del juego) en el dispositivo de visualizacion. Tras la
etapa S45, se ejecuta el proceso de la etapa S46.

[0481] En la etapa S46, la CPU 81 determina si finaliza o no la serie de procesos de informacion mostrados en la
FIG. 46. Esta determinacién se realiza en base a si ha habido o no una instruccion de usuario para finalizar, por
ejemplo. Si el resultado de la determinacién de la etapa S46 es negativo, el proceso de la etapa S41 se ejecuta
nuevamente. A continuacion, la serie de procesos de las etapas S41 a S46 se ejecuta repetidamente hasta que se
determina en la etapa S46 que la serie de procesos de informacion debe finalizar. Por otro lado, si el resultado de la
determinacion de la etapa S46 es afirmativo, la CPU 81 finaliza la serie de procesos de informacion mostrados en la
FIG. 46.

[0482] Como se describié anteriormente, en el presente modo de realizacion, la unidad principal 2 varia el contenido
del proceso que se va a ejecutar dependiendo del estado conectado del controlador. Es decir, si no hay un controlador
conectado a la unidad principal 2, la unidad principal 2 omite el proceso de obtencién de datos de operacion a través
de la comunicacién por cable. Por tanto, es posible simplificar el proceso que se ejecutara en la unidad principal 2.

[0483] Tenga en cuenta que, en la serie de procesos mostrados en la FIG. 46, la unidad principal 2 ejecuta el proceso
de obtencion de datos de operacién a través de comunicacion inalambrica (etapa S43), independientemente del estado
conectado del controlador. Ahora, dependiendo de la aplicacién ejecutada en la unidad principal 2, si el resultado de
la determinacion de la etapa S41 es afirmativo (es decir, si un controlador esta conectado a la unidad principal 2), no
es necesario ejecutar el proceso de la etapa S43. Es decir, dependiendo de la aplicacion en ejecucion, si se conecta
un controlador, la unidad principal 2 puede recibir datos de operacién solamente desde el controlador conectado a la
misma sin aceptar datos de operacioén del otro controlador no conectado (a través de comunicacion inalambrica).

[0484] La FIG. 47 es un diagrama de flujo que muestra un ejemplo de flujo de un proceso de informacion ejecutado
en la unidad principal 2. Como es la serie de procesos mostrados en la FIG. 45, la serie de procesos de informacién
mostrada en la FIG. 47 se ejecuta por un programa de aplicacién o por un programa OS ejecutable en el dispositivo
de procesamiento de informacién 1, por ejemplo. Como es la serie de procesos mostrados en la FIG. 45, la serie de
procesos de informacién mostrados en la FIG 47 también se inicia en respuesta a una instruccion del usuario para
iniciar un programa de aplicacién o en respuesta a la energia de la unidad principal 2 que estéa encendida.

[0485] En la serie de procesos de informacion mostrada en la FIG. 47, primero, en la etapa S51, la CPU 81 determina
si un controlador esta conectado o no a la unidad principal 2. En el presente modo de realizacién, la CPU 81 determina
si los controladores izquierdo y derecho 3 y 4 estan conectados a la unidad principal 2 o si al menos uno de los
controladores izquierdo y derecho 3 y 4 esta extraido de la unidad principal 2. Obsérvese, sin embargo, que, en otros
modos de realizacién, la CPU 81 puede determinar si al menos uno de los controladores izquierdo y derecho 3 y 4
esta conectado a la unidad principal 2 o si los controladores izquierdo y derecho 3 y 4 se extraen ambos de la unidad
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principal 2. Si el resultado de la determinacién de la etapa S51 es afirmativo, se ejecuta el proceso de la etapa S52.
Por otro lado, si el resultado de la determinacion de la etapa S51 es negativo, se ejecuta el proceso de la etapa S54.

[0486] En la etapa S52, la CPU 81 establece el modo de control del proceso de informacién en el modo de control
de un Unico jugador. Es decir, si se ejecuta la etapa S52, dado que un controlador esta conectado a la unidad principal
2, se supone que un Unico usuario realiza operaciones usando el controlador conectado. EI modo de control de un
unico jugador es un modo en el que hay un objeto de control, por ejemplo. Por ejemplo, en el programa de juego, la
CPU 81 inicia un juego en el que hay un personaje de jugador. En una aplicacion en la que las operaciones se realizan
usando un cursor visualizado en la pantalla, la CPU 81 visualiza un cursor. Tras la etapa S52, se ejecuta el proceso
de la etapa S53.

[0487] En la etapa S53, la CPU 81 ejecuta un proceso predeterminado en el modo de control de un Unico jugador.
Es decir, la CPU 81 obtiene datos de operacion de los controladores izquierdo y derecho 3 y 4, y ejecuta un proceso
predeterminado en base a los datos de operacion. Obsérvese que no existe una limitacion particular en el contenido
del proceso predeterminado. Ahora, en el modo de control de un Unico jugador, un objeto de control (por ejemplo, un
personaje de jugador o un cursor) se controla en base a los datos de operacién obtenidos de dos controladores 3 y 4.
Obsérvese que, en la etapa S53, el proceso predeterminado descrito anteriormente se ejecuta repetidamente. Cuando
se cumple una condicion para finalizar el proceso predeterminado (por ejemplo, cuando hay una instruccién de usuario
para finalizar la aplicacién), la CPU 81 finaliza el proceso de la etapa S53, finalizando de este modo la serie de procesos
de informacion mostrados en la FIG. 47.

[0488] Por otro lado, en la etapa S54, la CPU 81 establece el modo de control del proceso de informacién en el modo
de control de dos jugadores. Es decir, si se ejecuta la etapa S54, significa que (al menos un) controlador se extrae de
la unidad principal 2, y por lo tanto se supone que un total de dos usuarios estan realizando operaciones, en las que
un usuario usa el controlador extraido mientras el otro usuario usa el otro controlador. EI modo de control de dos
jugadores es un modo en el que hay dos objetos de control, por ejemplo. Por ejemplo, en el programa de juego, la
CPU 81 inicia un juego en el que hay dos personajes de jugador. En una aplicacién en la que las operaciones se
realizan usando un cursor visualizado en la pantalla, la CPU 81 visualiza dos cursores. Tras la etapa S54, se ejecuta
el proceso de la etapa S55.

[0489] En la etapa S55, la CPU 81 ejecuta un proceso predeterminado en el modo de control de dos jugadores. Es
decir, la CPU 81 obtiene datos de operacién de los controladores izquierdo y derecho 3 y 4, y ejecuta un proceso
predeterminado en base a los datos de operacion. Obsérvese que no existe una limitacion particular en el contenido
del proceso predeterminado. En el modo de control de dos jugadores, un primer objeto de control (por ejemplo, un
personaje de jugador o un cursor) se controla en base a los datos de operacién obtenidos del controlador izquierdo 3,
y se controla un segundo objeto de control, diferente del primer objeto de control en base a los datos de operacién
obtenidos del controlador derecho 4. Obsérvese que, en la etapa S55, como en la etapa S53, el proceso
predeterminado se ejecuta repetidamente. Cuando se cumple una condicién para finalizar el proceso predeterminado
(por ejemplo, cuando hay una instruccién del usuario para finalizar la aplicacion), la CPU 81 finaliza el proceso de la
etapa S55, finalizando de ese modo la serie de procesos de informacion mostrados en la FIG. 47.

[0490] Como se describidé anteriormente, en el presente modo de realizacion, cuando se inicia un programa, se
detecta el estado conectado de los controladores, y se establece un modo de control dependiendo del estado
conectado (etapa S52, S54). Por tanto, se selecciona automaticamente un modo de control apropiado sin que el
usuario seleccione el modo de control, y por lo tanto es posible guardar el problema para el usuario.

[0491] Obsérvese que, en la FIG. 47, la unidad principal 2 determina el estado de los controladores adjuntos al
comienzo de la ejecucion de un programa (etapa S51). Ahora, en otros modos de realizacion, la unidad principal 2
puede determinar el estado de los controladores adjuntos en un tiempo predeterminado durante la ejecucion de un
programa. Entonces, en respuesta al cambio del estado conectado de los controladores, la unidad principal 2 puede
cambiar el modo de control. Obsérvese que no existe una limitacién particular en el tiempo predeterminado. Por
ejemplo, cuando se ejecuta una aplicacion de juego, la unidad principal 2 puede determinar el estado conectado de
los controladores en el momento en que se completa una partida del juego, o puede determinar el estado conectado
de los controladores en el momento en que se da la instruccién predeterminada por un usuario.

[0492] En la FIG. 47, la unidad principal 2 cambia la cantidad de usuarios para realizar operaciones dependiendo
del estado conectado de los controladores. No hay una limitacién particular en el contenido del proceso que se
cambiard dependiendo del estado conectado de los controladores. Por ejemplo, en otros modos de realizacion, la
interpretacién (especificamente, la interpretacion por la unidad principal 2) de una operacién en un controlador puede
cambiarse dependiendo del estado conectado de los controladores. Especificamente, cuando el controlador izquierdo
3 esta conectado a la unidad principal 2, la CPU 81 puede interpretar la operacion de inclinar la palanca de control 32
en la direccion superior (es decir, en la direccién del eje y mostrada en la FIG. 1) como una entrada de la direccién
superior. Por otro lado, cuando el controlador izquierdo 3 se extrae de la unidad principal 2, la CPU 81 puede interpretar
la operacién de inclinar la palanca de control 32 en la direccidén superior como una entrada de la direccién izquierda
(suponiendo que el controlador esté retenido en una posicion horizontal como se muestra en la FIG. 35).
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[0493] Obsérvese que cada unade las tres series de procesos mostradas en la FIG. 45 a la FIG. 47 puede ejecutarse
en cualquier fase en la unidad principal 2. Es decir, estas tres series de procesos pueden ejecutarse en una fase
diferente (es decir, en la ejecucién de un programa diferente). Dos o tres de estas series de procesos pueden
ejecutarse simultaneamente (por ejemplo, dentro de un Unico programa). Por ejemplo, la unidad principal 2 puede
ejecutar un proceso que combine los procesos de la FIG. 46 y de la FIG. 47 cuando se ejecute una determinada
aplicacién. Especificamente, en las etapas S53 y S55 mostradas en la FIG. 47, la CPU 81 puede ejecutar el proceso
predeterminado descrito anteriormente en base a los datos de operacion obtenidos de los procesos de las etapas S41
a S43 mostradas en la FIG. 46.

[5. Otros dispositivos incluidos en el sistema de procesamiento de informacion]
[5-1. Otros tipos de controladores]

[0494] Como se describié anteriormente, en el presente modo de realizacién, los controladores 3 y 4 se pueden
conectar a y desconectar de la unidad principal 2. Por lo tanto, puede proporcionarse un controlador izquierdo diferente
del controlador izquierdo 3 mostrado en la FIG. 5, y el otro controlador izquierdo puede estar conectado a la unidad
principal 2. Ademas, se puede proporcionar un controlador derecho diferente del controlador derecho 4 mostrado en
la FIG. 6, y el otro controlador derecho se puede conectar a la unidad principal 2. Es decir, en el presente modo de
realizacién, los controladores conectados a la unidad principal 2 pueden desconectarse de la misma y otros
controladores pueden conectarse a la misma.

[0495] La FIG. 48 y la FIG. 49 son diagramas que muestran cada uno otro ejemplo de controlador izquierdo. Un
controlador izquierdo 201 mostrado en la FIG. 48, en comparacion con el controlador izquierdo 3 mostrado en la FIG.
5, incluye una tecla en forma de cruz 202, en lugar de los botones de operacién 33 a 36. Un controlador izquierdo 203
mostrado en la FIG. 49, en comparacién con el controlador izquierdo 3 mostrado en la FIG. 5, incluye una tecla en
forma de cruz 204, en lugar de la palanca de control 32. Por tanto, otro controlador puede tener una funcion diferente
de los controladores 3 y 4 mostrados en la FIG. 5y en la FIG. 6. Por tanto, el sistema de procesamiento de informacion
puede incluir otros controladores que tengan diferentes funciones de los controladores 3 y 4, ademas de (o en lugar
de) los controladores 3y 4.

[0496] La FIG. 50 es un diagrama que muestra un ejemplo de dispositivo de procesamiento de informacién con un
controlador derecho que es diferente del de la FIG. 1. En la FIG. 50, otro controlador derecho 205, en lugar del
controlador derecho 4 mostrado en la FIG. 6, esta conectado a la unidad principal 2. En el controlador derecho 205,
en comparacion con el controlador derecho 4 mostrado en la FIG. 6, la disposicion de la palanca de control 52 y de
los cuatro botones de operacion 53 a 56 esta invertida. Por tanto, para un dispositivo de procesamiento de informacion
1' mostrado en la FIG. 50, la disposicion de la palanca de control y de los cuatro botones de operacién es simétrica
entre el controlador izquierdo y el controlador derecho. Es decir, en el presente modo de realizacion, la disposicion de
la seccién de operacion en el dispositivo de procesamiento de informacién 1 se puede cambiar cambiando el
controlador que se vaya a conectar a la unidad principal 2. Por tanto, el sistema de procesamiento de informacién
puede incluir otros controladores que tengan diferentes disposiciones de los controladores 3 y 4, ademas de (0 en
lugar de) los controladores 3y 4.

[0497] La FIG. 51 es un diagrama que muestra otro controlador izquierdo de ejemplo. Un controlador izquierdo 340
mostrado en la FIG. 51 es diferente del controlador izquierdo 3 del primer ejemplo de configuracion y del segundo
ejemplo de configuracién en términos de las posiciones de las secciones de operacién proporcionadas en el deslizador
311 (especificamente, el segundo botén L 43 y el segundo botén R 44). Especificamente, en el controlador izquierdo
340, el segundo botdn L 43 y el segundo botén R 44 estan dispuestos asimétricamente hacia el lado superior (es decir,
el lado de direccion positiva del eje y). De acuerdo con el primer ejemplo de configuracion y con el segundo ejemplo
de configuracién, el segundo boton L 43 y el segundo boton R 44 estan dispuestos sustancialmente en simetria con
respecto al centro del controlador izquierdo 3 en la direccién arriba-abajo. Por otro lado, en el controlador izquierdo
340, el segundo botén L 43 esta dispuesto en el lado superior del centro del controlador izquierdo 340 en la direccién
arriba-abajo, y el segundo boton R 44 esta dispuesto en el lado inferior del centro. La distancia desde el centro al
segundo botdn L 43 es mas larga que la distancia desde el centro al segundo botdn R 44.

[0498] En el controlador izquierdo 340, las secciones de operacion proporcionadas en la superficie principal
(especificamente, la palanca de control 32 y los botones de operacién 33 a 36) también estan dispuestas hacia el lado
superior (esto se aplica también de manera similar al controlador izquierdo 3). Por tanto, cuando el controlador
izquierdo 340, extraido de la unidad principal 2, se sujeta con ambas manos en una posicién horizontal (véase la FIG.
35), un usuario hace funcionar los botones de operacién 33 a 36 dispuestos cerca del centro del controlador izquierdo
340 (en la direccién arriba-abajo) usando la mano derecha, y la palanca de control 32 dispuesta cerca del extremo
superior del controlador izquierdo 340 usando la mano izquierda (véase la FIG. 35). Es decir, un usuario hace funcionar
las secciones de operacion del controlador izquierdo 340, que estan dispuestas hacia el lado superior (dispuestas
hacia el lado izquierdo como se ve desde el usuario). Por lo tanto, si el segundo botén L 43 y el segundo botén R 44
estan dispuestos hacia el lado superior, como la seccién de operacion en la superficie principal, como se muestra en
la FIG. 51, el segundo botdn L 43 y el segundo botén R 44 pueden hacerse funcionar mas facilimente. Por lo tanto,
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disponiendo el segundo botdn L 43 y el segundo boton R 44 como en el controlador izquierdo 340, es posible mejorar
la controlabilidad cuando el controlador se extraiga y se use en una posicion horizontal.

[0499] Obsérvese que, aunque la FIG. 51 muestra el controlador izquierdo 340 como ejemplo, el segundo botén L
65 y el segundo botén R 66 del controlador derecho también pueden estar dispuestos hacia el lado superior, como
con el controlador izquierdo 340.

[0500] Como se describié anteriormente, en el presente modo de realizacion, se pueden proporcionar diferentes
tipos de controladores que tengan diferentes funciones y/o disposiciones. Entonces, un usuario puede usar cualquiera
de los diferentes tipos de controladores conectando el controlador a la unidad principal 2. Por tanto, es posible
proporcionar un dispositivo portatil con el que sea posible cambiar el dispositivo controlador (es decir, el controlador)
de acuerdo con, por ejemplo, la preferencia del usuario o el contenido de la aplicacién que se ejecutara en el dispositivo
de procesamiento de informacién 1.

[5-2. Accesorio para controladores]

[0501] EI dispositivo de procesamiento de informacion 1 puede incluir un accesorio configurado para que los
controladores 3 y 4, que se han extraido de la unidad principal 2, puedan conectarse al accesorio. La FIG. 52 es un
diagrama que muestra un accesorio de ejemplo al que se pueden conectar controladores. Como se muestra en la FIG.
52, un agarre de extension 210, que es un accesorio de ejemplo, es un accesorio para usarse por un usuario para
realizar operaciones. El agarre de extension 210 incluye un alojamiento 211. El controlador izquierdo 3 se puede
conectar al alojamiento 211, y el controlador derecho 4 se puede conectar al mismo. Por lo tanto, el agarre de extensién
210 permite que un usuario realice operaciones mientras sujeta dos controladores 3 y 4, que se han extraido de la
unidad principal 2, como una unidad integral.

[0502] Obsérvese que, como mecanismos para permitir que los controladores se conecten a los mismos, el agarre
de extension 210 incluye mecanismos similares a los de la unidad principal 2 (especificamente, el elemento de riel
izquierdo 15, el orificio de acoplamiento 16, el tope 18, el elemento de riel derecho 19, el orificio de acoplamiento 20 y
el tope 22). Por tanto, los controladores 3 y 4 se pueden conectar al agarre de extension 210, ya que estan conectados
a la unidad principal 2.

[0503] Como se muestra en la FIG. 52, el agarre de extension 210 incluye partes de agarre que debe sujetar un
usuario. Especificamente, el agarre de extension 210 aloja el controlador izquierdo 3 conectado al mismo en el lado
izquierdo del centro del agarre de extension 210 en la direccién izquierda-derecha (la direccién del eje x mostrada en
la FIG. 52). El agarre de extension 210 incluye una parte de agarre izquierda 212 proporcionada en el lado izquierdo
(en otras palabras, en el lado exterior en la direccion izquierda-derecha) del area donde esta conectado el controlador
izquierdo 3. El agarre de extension 210 aloja el controlador derecho 4 conectado a la misma en el lado derecho del
agarre de extension 210 en la direccién izquierda-derecha. El agarre de extensién 210 incluye una parte de agarre
derecha 213 proporcionada en el lado derecho (en otras palabras, en el lado externo en la direccion izquierda-derecha)
del area donde esta conectado el controlador derecho 4. Por lo tanto, al sujetar las partes de agarre 212 y 213, un
usuario puede hacer funcionar facilmente los controladores 3 y 4 conectados al agarre de extension 210.

[0504] Aunque no se muestra en la figura, el agarre de extension 210 incluye un terminal de lado izquierdo similar
al terminal de lado izquierdo 17 de la unidad principal 2 en una ubicacién de tal manera que permite que el terminal
de lado izquierdo se conecte al terminal 42 del controlador izquierdo 3 conectado al agarre de extensién 210. El agarre
de extension 210 también incluye un terminal de lado derecho similar al terminal de lado derecho 21 de la unidad
principal 2 en una ubicacion de tal manera que permite que el terminal del lado derecho se conecte al terminal 64 del
controlador derecho 4 conectado al agarre de extension 210. Por lo tanto, cuando los controladores 3 y 4 estan
conectados al agarre de extension 210, el agarre de extension 210 y los controladores 3 y 4 estdn conectados
eléctricamente entre si. Por lo tanto, cuando los controladores y el agarre de extension 210 estan conectados entre si,
pueden comunicarse entre si y pueden suministrar energia entre si.

[0505] Ademas, aunque no se muestra en la figura, el agarre de extensién 210 incluye un terminal de energia similar
al terminal de energia 134 del soporte 5. Por lo tanto, conectando a un dispositivo de carga (no mostrado) (por ejemplo,
un adaptador de CA) al terminal de energia, el agarre de extensiéon 210 puede recibir suministro de energia desde el
dispositivo de carga a través del terminal de energia. Entonces, la energia suministrada desde el terminal de energia
se suministra por el agarre de extensién 210 al controlador izquierdo 3 y al controlador derecho 4 a través del terminal
de lado izquierdo y del terminal de lado derecho. Por lo tanto, conectando el agarre de extensién 210 a un dispositivo
de carga, es posible cargar el controlador izquierdo 3 y el controlador derecho 4 conectado al agarre de extensién 210.

[0506] Como se describié anteriormente, el agarre de extension 210 tiene la funcién de cargar controladores
conectados a la misma. Es decir, el agarre de extension 210 incluye una seccion de control de carga (es decir, el
terminal de energia y el terminal de lado izquierdo o el terminal de lado derecho), que usa la energia suministrada al
agarre de extension 210 para cargar controladores conectados al agarre de extension 210. Entonces, los controladores
pueden cargarse mientras estan conectados al agarre de extensién. Esto mejora la usabilidad de los controladores.
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[0507] Obsérvese, sin embargo, que, en otros modos de realizacion, el agarre de extension 210 no tiene la funcion
de carga. Entonces, el agarre de extension 210 no necesita incluir elementos electronicos tales como terminales. Al
no usar elementos electronicos, es posible simplificar la configuracién del agarre de extension 210.

[0508] Cuando los controladores 3 y 4 estan conectados al agarre de extensién 210, los controladores 3y 4 y la
unidad principal 2 se comunican entre si en comunicacion inalambrica (como cuando los controladores 3y 4 se extraen
de la unidad principal 2). Es decir, incluso cuando estén conectados al agarre de extension 210, los controladores 3 y
4 pueden comunicarse con la unidad principal 2.

[0509] Especificamente, en el presente modo de realizacion, un controlador transmite, a la unidad principal 2,
informacién de conexién con respecto a su conexién a otro dispositivo. Por ejemplo, cuando un controlador esta
conectado a otro dispositivo, la informaciéon de conexion indica el dispositivo (y/o el tipo de dispositivo) al que esta
conectado el controlador, y, cuando un controlador no esta conectado a otro dispositivo, la informacién de conexién
indica que el controlador no esta conectado a otro dispositivo. La informacién de conexion puede transmitirse junto
con los datos de operacién (o mientras se incluye en los datos de operacion), por ejemplo.

[0510] Portanto, cuando un controlador detecta la conexion del controlador al agarre de extension 210, el controlador
transmite, a la unidad principal 2 a través de comunicacion inalambrica, una notificacién que indica que el controlador
se ha conectado al agarre de extension 210. Especificamente, el controlador transmite, a la unidad principal 2, la
informacién de conexién que indica que el controlador esta conectado al agarre de extension 210.

[0511] Obsérvese que no existe una limitacién particular en el procedimiento para que un controlador identifique el
dispositivo al que esta conectado el controlador. En el presente modo de realizacion, en respuesta a un controlador
que esta conectado a otro dispositivo, el controlador obtiene informacion de identificacion que identifica el otro
dispositivo desde el otro dispositivo (en el presente documento, el agarre de extension 210). La informacién de
identificacion es, por ejemplo, informacion de identificacién asignada a cada dispositivo (mas especificamente,
informacién de identificacion Unica del dispositivo). Obsérvese que, en el presente modo de realizacién, la informacion
de identificacién incluye informacion que indica el tipo de dispositivo para que sea posible identificar el tipo de
dispositivo a partir de la informacion de identificacion. En base a la informacién de identificacién, un controlador
determina (o detecta) que el dispositivo al que se ha conectado el controlador es el agarre de extension 210, es decir,
que el dispositivo se ha conectado al agarre de extension 210. Obsérvese que, cuando se extrae un controlador del
agarre de extension 210, el controlador transmite, a la unidad principal 2 mediante comunicacién inalambrica, una
notificacion que indica que el controlador se ha extraido del agarre de extension 210. Es decir, el controlador transmite,
a la unidad principal 2, la informacién de conexidén que indica que el controlador no esta conectado a otro dispositivo.

[0512] Ahora, la unidad principal 2 puede cambiar la interpretacion de las operaciones realizadas en un controlador
dependiendo del dispositivo al que esta conectado el controlador. Es decir, la unidad principal 2 puede cambiar el
procedimiento de identificacién del contenido de la entrada (en otras palabras, el contenido de una instruccion de
usuario) en base a los datos de operacion de un controlador dependiendo del dispositivo al que esta conectado el
controlador. Por ejemplo, en el ejemplo mostrado en la FIG. 52, los controladores izquierdo y derecho 3 y 4 estan
conectados al agarre de extension 210 mientras estan ligeramente inclinados con respecto a la direccién arriba-abajo.
Por lo tanto, cuando la palanca de control esta inclinada en la direccién directamente hacia arriba con respecto al
agarre de extension 210 (la direccion positiva del eje y mostrada en la FIG. 52), la inclinaciéon no esté en la direccién
directamente ascendente con respecto al controlador. Por lo tanto, cuando un controlador esta conectado al agarre de
extension 210, la unidad principal 2 cambia preferentemente la interpretacion de las entradas direccionales en la barra
analdgica, en comparacion con un caso en el que el controlador no esta conectado al agarre de extensién 210 (por
ejemplo, cuando el controlador esta conectado a la unidad principal 2). Por ejemplo, la unidad principal 2 puede
cambiar la direccion de inclinacién de la palanca de control que se interpreta como una entrada en la direccién
directamente ascendente.

[0513] Por tanto, cuando un controlador esta conectado al agarre de extension 210, la unidad principal 2 cambia la
interpretacion de una entrada direccional en la palanca de control, en comparacién con un caso en el que el controlador
esta conectado a la unidad principal 2. Especificamente, cuando un controlador esta conectado al agarre de extensién
210, la unidad principal 2 modifica la direccion de inclinacién de la palanca de control representada por los datos de
operacion haciendo rotar la direccion de inclinacion en un angulo predeterminado. Obsérvese que el angulo
predeterminado es, por ejemplo, el angulo de inclinacion del controlador conectado al agarre de extensién 210 con
respecto a la actitud del controlador cuando esté conectado a la unidad principal 2. El &ngulo predeterminado puede
preestablecerse en base a la estructura del agarre de extension 210. La unidad principal 2 usa la direcciéon de
inclinacién modificada como la direccion de entrada por un usuario. Es decir, la unidad principal 2 ejecuta un proceso
de informacion usando la direccion de inclinacién modificada como una entrada. Por tanto, cuando una palanca de
control esta inclinada en la direccién directamente hacia arriba con respecto al agarre de extension 210, se considera
que la direccién de entrada es la direccién directamente hacia arriba, permitiendo por tanto que se ejecute un proceso
de informacion de manera apropiada.

[0514] Cuando un controlador esta conectado al agarre de extension 210, la unidad principal 2 modifica los valores
de los resultados de deteccion del sensor de aceleracion y el sensor de velocidad angular del controlador. Es decir, la
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unidad principal 2 modifica el resultado de deteccidén del sensor de aceleracion haciendo rotar la direccién de
aceleracion (es decir, el resultado de deteccion del sensor de aceleracion) por el angulo predeterminado anterior en
una direccién de rotacion alrededor de un eje que se extiende en la direccion delantera-trasera del controlador (la
direccion del eje z mostrada en la FIG. 1). La unidad principal 2 modifica el resultado de deteccion del sensor de
velocidad angular haciendo rotar el eje de rotacién de la velocidad angular (es decir, el resultado de deteccién del
sensor de velocidad angular) por el angulo predeterminado anterior en una direccion de rotacion alrededor de un eje
que se extiende en la direccion delantera-trasera del controlador (la direccién del eje z mostrada en la FIG. 1).
Entonces, la unidad principal 2 calcula el movimiento y/o la actitud del controlador (en otras palabras, el agarre de
extension 210) en base a los valores modificados de la aceleracion y/o de la velocidad angular.

[0515] Obsérvese que la unidad principal 2 puede calcular el movimiento y/o la actitud del controlador sin modificar
los valores de los resultados de deteccion del sensor de aceleracion y del sensor de velocidad angular, y modificar el
movimiento calculado y/o la actitud calculada. Es decir, cuando la unidad principal 2 calcula el movimiento en base a
los resultados de deteccion del sensor de aceleracion y/o del sensor de velocidad angular, la unidad principal 2
modifica el movimiento calculado rotando la direccidon de movimiento calculada por el angulo predeterminado anterior
en una direccién de rotacién sobre un eje que se extiende en la direccion delantera-trasera del controlador. Cuando la
unidad principal 2 calcula la actitud en base a los resultados de deteccion del sensor de aceleracion y/o del sensor de
velocidad angular, la unidad principal 2 modifica la actitud calculada haciendo rotar la actitud calculada en un angulo
predeterminado en una direccidn de rotacion alrededor de un eje que se extiende en la direccién delantera-trasera del
controlador.

[0516] Como se describid anteriormente, en el presente modo de realizacidn, el controlador izquierdo 3 esta
conectado al agarre de extension 210 mientras esta inclinado en la primera direcciéon desde una actitud de referencia
predeterminada (es decir, la actitud en la que coincide la direccion arriba-abajo del controlador izquierdo 3 con la
direccion arriba-abajo del agarre de extension 210, o la actitud cuando el controlador izquierdo 3 esta conectado a la
unidad principal 2) (véase la FIG. 52). El controlador derecho 4 esta conectado al agarre de extensién 210 mientras
esta inclinado en una direccion opuesta a la primera direccion desde una actitud de referencia predeterminada (es
decir, la actitud donde la direccion arriba-abajo del controlador derecho 4 coincide con la direccion arriba-abajo del
agarre de extension 210). Por tanto, los controladores se pueden conectar al accesorio con una inclinacion facil de
hacer funcionar.

[0517] En el presente modo de realizacion, cuando al menos uno del controlador izquierdo 3 y del controlador
derecho 4 estd conectado al agarre de extension 210, la unidad principal 2 ejecuta un proceso de informacion
predeterminado modificando los datos de operacion del controlador conectado y/o la informacién obtenida de los datos
de operacion. Por ejemplo, la unidad principal 2 realiza un proceso de modificacion para modificar la inclinacion del
controlador con respecto a la actitud de referencia predeterminada. Mas especificamente, la unidad principal 2 realiza
un proceso de modificacién para que el resultado del proceso de informacién, cuando se realice una operacion
predeterminada en un controlador conectado al agarre de extensién 210, sea en general igual que cuando la operacién
predeterminada se realice en el controlador que esté en la actitud de referencia predeterminada. Por tanto, dado que
un usuario puede hacer funcionar de manera similar un controlador si el controlador esta conectado a un accesorio
mientras esta inclinado desde la actitud de referencia predeterminada o si el controlador no esté conectado al accesorio
(o conectado a la unidad principal 2), mejorando de este modo la capacidad de control de un controlador conectado a
un accesorio.

[0518] Ademas, en el presente modo de realizacion, la unidad principal 2 modifica una parte de los datos de
operacion que representan una operacion realizada en una seccién de entrada direccional (es decir, una palanca de
control). Por tanto, la palanca de control puede funcionar de manera similar si el controlador esta conectado al
accesorio mientras esta inclinado desde la actitud de referencia predeterminada o si el controlador no esta conectado
al accesorio (0 conectado a la unidad principal 2).

[0519] En el presente modo de realizacién, también cuando los controladores izquierdo y derecho 3 y 4 estan
conectados al agarre de extension 210, como cuando los controladores izquierdo y derecho 3 y 4 estan ambos
conectados a la unidad principal 2, estos dos controladores estan registrados como un par. Especificamente, si uno
de los controladores izquierdo y derecho se ha conectado al agarre de extension 210, cuando se recibe una indicacion
de que el otro controlador esta conectado al agarre de extension 210, la unidad principal 2 registra estos dos
controladores como un par. Entonces, un usuario puede registrar dos controladores como un par conectandolos al
agarre de extension 210, asi como conectandolos a la unidad principal 2.

[0520] Obsérvese que, en otros modos de realizacion, el agarre de extension 210 puede incluir una seccion de
comunicacién capaz de comunicarse con la unidad principal 2 en comunicacion inalambrica. Entonces, el agarre de
extensién 210 puede obtener datos de operacion de los controladores 3 y 4 conectados al agarre de extension 210, y
transmitir los datos de operacion obtenidos a la unidad principal 2 a través de la seccién de comunicacion.

[0521] Obsérvese que la unidad principal 2 puede comunicarse con dispositivos que no pueden conectarse a la

unidad principal 2 (por ejemplo, el agarre de extension 210) en comunicacion inalambrica, asi como comunicarse con
controladores que pueden conectarse a la unidad principal 2 en comunicacion inalambrica. Por ejemplo, la unidad
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principal 2 puede recibir datos de operacion de comunicacién inalambrica desde un dispositivo controlador que no se
puede conectar a la unidad principal 2, y ejecutar un proceso de informacion en base a los datos de operacion.
Entonces, las operaciones se pueden realizar en la unidad principal 2 usando una variedad mas amplia de dispositivos
de control.

[0522] EI agarre de extension 210 puede incluir una seccién de operacion (por ejemplo, botones y una palanca de
control, etc.). Entonces, el agarre de extension 210 permite una variedad mas amplia de operaciones usando
controladores. Obsérvese que la informaciéon que representa una operacion realizada en la seccién de operacion
puede obtenerse por un controlador conectado al agarre de extensién 210 (si hay una pluralidad de controladores
conectados al agarre de extension 210, uno de los controladores), y transmitirse desde el controlador a la unidad
principal 2. Dicha informacion puede transmitirse junto con (o incluirse en) los datos de operacion del controlador. Si
el agarre de extension 210 incluye una seccién de comunicacion capaz de comunicarse con la unidad principal 2 en
comunicacién inalambrica, la informacion que representa una operacion realizada en la seccion de operacion puede
transmitirse directamente desde el agarre de extensién 210 a la unidad principal 2 (es decir, sin pasar por un
controlador).

[0523] Obsérvese que un dispositivo controlador accesorio como el agarre de extension descrito anteriormente
puede configurarse sin partes de agarre. Entonces, el dispositivo controlador accesorio puede configurarse para que
los alojamientos de los controladores se usen como partes de agarre. La FIG. 53 es un diagrama que muestra otro
ejemplo de dispositivo controlador de accesorio. En la FIG. 53, una conexion 220 incluye un alojamiento 221 al que la
que pueden conectarse el controlador izquierdo 3 y el controlador derecho 4, como con el agarre de extension 210
mostrado en la FIG. 52. Obsérvese que la conexién 220 tiene mecanismos similares a los del agarre de extension 210
para permitir que los controladores se conecten a la misma.

[0524] La conexidn 220 mostrada en la FIG. 53 no incluye ninguna parte de agarre. Por lo tanto, un usuario sostiene
el controlador izquierdo 3 y el controlador derecho 4 conectados a la conexién 220. Esto también permite que el usuario
mantenga los dos controladores 3 y 4 extraidos de la unidad principal 2 como una unidad integral.

[0525] La FIG. 54 es una vista de seis lados que muestra otro agarre de extension de ejemplo. La FIG. 55 es una
vista en perspectiva que muestra un ejemplo del agarre de extension mostrado en la FIG. 54. Como el agarre de
extensién 210 mostrado en la FIG. 52, un agarre de extensién 350 mostrado en la FIG. 54 es un dispositivo de
extensidén que permite que los controladores 3 y 4, extraidos de la unidad principal 2, se hagan funcionar mientras
estan conectados al mismo. Obsérvese que se puede decir que el agarre de extensién 350 es un dispositivo de soporte
para soportar controladores. Con referencia ahora a la FIG. 54 a la FIG. 59, se describira el agarre de extension 350,
centrandose en lo que no se analiz6 junto con el agarre de extension 210.

(Configuracion general del agarre de extension 350)

[0526] Como se muestra en la FIG. 54, el agarre de extension 350 incluye una seccion principal 351 y una seccion
de soporte 352. La seccién principal 351 incluye una parte de agarre izquierda 353 para sostenerse por un usuario
que usa la mano izquierda, y una parte de agarre derecha 354 para sostenerse por el usuario usando la mano derecha.
Por lo tanto, se puede decir que la seccién principal 351 es una parte de sujecion. La unidad principal 351 incluye una
parte de conexion 355.

[0527] La parte de conexidén 355 conecta entre la parte de agarre izquierda 353 y la parte de agarre derecha 354.
La parte de conexion 355 es un elemento que se extiende en la direccién horizontal (es decir, la direccién del eje x
mostrada en la FIG. 54), por ejemplo, con la parte de agarre izquierda 353 proporcionada en la parte de extremo
izquierda de la parte de conexion 355 y la parte derecha de agarre 354 proporcionada en la parte de extremo derecho
de la parte de conexion 355. La parte de agarre izquierda 353 tiene una forma que se extiende en la direccién arriba-
abajo (es decir, la direccion del eje y mostrada en la FIG. 54). Al igual que la parte de agarre izquierda 353, la parte
de agarre derecha 354 tiene una forma que se extiende en la direccién arriba-abajo. Obsérvese que, estrictamente
hablando, la parte de agarre izquierda 353 y la parte de agarre derecha 354 estan ligeramente inclinadas desde la
direccion arriba-abajo. Especificamente, la parte de agarre izquierda 353 y la parte de agarre derecha 354 se extienden
cada una hacia abajo desde la parte de conexidon 355 mientras se alejan gradualmente de la parte de conexién 355.
Formando las partes de agarre 353 y 354 como se describié anteriormente, un usuario puede sujetar comodamente
las partes de agarre 353 y 354 y hacer funcionar cémodamente los controladores 3 y 4 conectados al agarre de
extensién 350.

[0528] Como se muestra en la FIG. 55, la parte de agarre izquierda 353 y la parte de agarre derecha 354 se extienden
cada una hacia abajo desde donde estan conectadas a la parte de conexion 355. El extremo inferior (es decir, el
extremo en el lado de direccion negativa del eje y) de la parte de conexion 355 esta situado en el lado superior del
extremo inferior de la parte de agarre izquierda 353 y de la parte de agarre derecha 354. Mas especificamente, el
extremo inferior de la parte de conexion 355 esta situado en el lado superior del centro de las partes de agarre 353 y
354 en la direccion arriba-abajo. Entonces, un usuario puede sujetar con seguridad las partes de agarre 353 y 354
mientras enrolla los dedos alrededor de las partes de agarre 353 y 354 debajo de la parte de conexién 355. Por tanto,
es posible mejorar la controlabilidad del agarre de extensién 350.
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[0529] En el presente modo de realizacion, la seccion principal 351 estd formada por un alojamiento (en otras
palabras, un alojamiento formado como una unidad integral). En el presente modo de realizacion, el alojamiento de la
seccidn principal 351 esta formado por una resina. Obsérvese que, en otros modos de realizacion, la seccién principal
351 puede incluir una pluralidad de alojamientos (por ejemplo, un alojamiento para cada una de las partes 353 a 355)
que estan conectadas entre si.

[0530] La seccién de soporte 352 es un elemento para soportar los controladores 3 y 4. Como se muestra en la FIG.
54 y en la FIG. 55, la seccién de soporte 352 esta conectada a la seccion principal 351 (especificamente, la parte de
conexion 355 de la secciodn principal 351). La seccion de soporte 352 (en otras palabras, el alojamiento de la seccién
de soporte 352) tiene una forma externa paralelepipédica en general rectangular, y la superficie inversa (es decir, la
superficie en el lado de direccion positiva del eje z) esta conectada a la superficie frontal de la parte de conexién 355
(es decir, la superficie en el lado de direccién negativa del eje z). Obsérvese que, en el presente modo de realizacion,
el alojamiento de la seccién de soporte 352 esta formado por una resina.

[0531] Como se describi6 anteriormente, el agarre de extension 350 incluye la seccion principal 351 y la seccion de
soporte 352 conectadas entre si. Es decir, en el agarre de extension 350, el alojamiento de la seccién principal 351 y
el alojamiento de la seccion de soporte 352 estan formados por separado, y estos alojamientos estan conectados
entre si. Obsérvese que la seccién de soporte 352 puede estar conectada de forma mévil a la seccién principal 351
(FIG. 58), cuyos detalles se describiran mas adelante. En otros modos de realizacién, la seccién principal 351 y la
seccién de soporte 352 pueden formarse como una unidad integral. Por ejemplo, la seccién principal 351 y la seccién
de soporte 352 pueden estar formadas por un Unico alojamiento.

[0532] Como se muestra en la vista lateral inferior de la FIG. 54 ((e) de la FIG. 54) y de la FIG. 55, la parte de extremo
inferior de la seccién principal 351 y las partes de extremo inferior de las partes de agarre 353 y 354 se proporcionan
en diferentes posiciones en la direccion frontal-trasera (es decir, la direccion del eje z) en el presente modo de
realizacién. Estas partes de extremo inferior a se proporcionan sustancialmente en la misma posicién en la direccion
arriba-abajo (es decir, en la direccién del eje y). Por lo tanto, el agarre de extensién 350 puede sostenerse por si
mismo mientras que la parte de extremo inferior de la seccion principal 351 y las partes de extremo inferior de las
partes de agarre 353 y 354 estan en contacto con la superficie de suelo. Por tanto, un usuario puede colocar el agarre
de extension 350 (y los controladores conectados al agarre de extensién 350) en posicién vertical, y por lo tanto puede
colocar el agarre de extension 350 sin ocupar un espacio grande.

[0533] Como se muestra en la vista trasera de la FIG. 54 ((f) de la FIG. 54), se forma un orificio 355a en la parte de
conexion 355 de la seccion principal 351. El orificio 355a estd formado para que una rosca, tal como una correa, o
similar, pase a su través. No existe ninguna limitacién particular en la posicion del orificio 355a. En el presente modo
de realizacion, se forma en una posicién en el lado trasero (es decir, el lado de direccion positiva del eje z) de la
seccién de soporte 352.

(Elementos con respecto a la conexion del controlador)

[0534] A continuacién, se describiran los elementos que permiten que los controladores se conecten al agarre de
extension 350. El agarre de extension 350 puede permitir que el controlador izquierdo 3 y el controlador derecho 4 del
segundo ejemplo de configuracién descrito anteriormente se conecten al mismo al mismo tiempo. Especificamente, el
agarre de extension 350 incluye un elemento de riel izquierdo 356 y un elemento de riel derecho 357.

[0535] Como se muestra en la vista lateral izquierda de la FIG. 54 ((b) de la FIG 54), el elemento de riel izquierdo
356 se proporciona para extenderse en la direccion arriba-abajo (es decir, la direccion del eje y) en la superficie lateral
izquierda (es decir, la superficie en el lado de direccion positiva del eje x) de la seccion de soporte 352. Como
mecanismo para la conexion del controlador izquierdo 3, el elemento de riel izquierdo 356 incluye el mismo mecanismo
que el elemento de riel izquierdo 300 de la unidad principal 2 del segundo ejemplo de configuracion descrito
anteriormente. Es decir, el elemento de riel izquierdo 356 incluye los mismos componentes que la parte de superficie
inferior 301, la parte de superficie lateral 302, la parte de superficie superior 303 y la parte encarada 304 del elemento
de riel izquierdo 300 de la unidad principal 2. Por lo tanto, el elemento de riel izquierdo 356 puede acoplarse de forma
deslizable con el deslizador 311 del controlador izquierdo 3. Con la parte encarada del elemento de riel izquierdo 356,
es posible limitar el movimiento de deslizamiento del deslizador 311 del controlador izquierdo 3. Por lo tanto, un usuario
puede conectar el controlador izquierdo 3 al agarre de extension 350 de una manera similar a cuando el controlador
izquierdo 3 esté unido a la unidad principal 2.

[0536] Como con el elemento de riel izquierdo 300 de la unidad principal 2, el elemento de riel izquierdo 356 incluye
una parte de recepcion de tope (en otras palabras, la parte de recorte C1 mostrada en la FIG. 9) y, cuando el
controlador izquierdo 3 esta unido al agarre de extension 350, el elemento de tope 319 del deslizador 311 del
controlador izquierdo 3 se acopla con la parte de recepcion de tope del elemento de riel izquierdo 356. Es decir, el
elemento de tope 319 resiste el movimiento de deslizamiento del deslizador 311 en la direccién de extraccion. Por
tanto, el controlador izquierdo 3 se puede acoplar con (en otras palabras, bloquear a) el agarre de extension 350.
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[0537] Como el elemento de riel izquierdo 300 de la unidad principal 2, el elemento de riel izquierdo 356 incluye
terminales (terminales de lado izquierdo 367 que se describiran mas adelante). Aunque no se muestra en la figura,
como con el elemento de riel izquierdo 300 de la unidad principal 2, los terminales de lado izquierdo 367 se
proporcionan en la superficie encarada de la parte encarada. Por lo tanto, cuando el controlador izquierdo 3 esta unido
al agarre de extension 350, los terminales de lado izquierdo 367 estan conectados eléctricamente a los terminales 42
del controlador izquierdo 3. Por tanto, el controlador izquierdo 3 puede cargarse mediante el agarre de extension 350,
cuyos detalles se describiran mas adelante.

[0538] Obsérvese que el elemento de riel izquierdo 356 del agarre de extension 350 es diferente del elemento de
riel izquierdo 300 de la unidad principal 2 en términos de los dos puntos siguientes. Primero, un resorte de lamina,
como el resorte de lamina 305 en el elemento de riel izquierdo 300 de la unidad principal 2, esta ausente en la parte
de superficie inferior del elemento de riel izquierdo 356 del agarre de extension 350 (por el motivo que se describira
mas adelante). En segundo lugar, como se muestra en la FIG. 55, un orificio 356a esta formado en la parte de superficie
inferior del elemento de riel izquierdo 356 del agarre de extension 350 en una posicion donde se proporcionan
superficies de recepcion de luz 358a de los elementos de guia de luz 358 en la superficie lateral izquierda del
alojamiento de la seccién de soporte 352. El orificio 356a esta formado de modo que las superficies receptoras de luz
358a de los elementos de guia de luz 358 estan expuestas en la superficie lateral izquierda de la seccion de soporte
352, cuyos detalles se describirdn méas adelante.

[0539] Como se muestra en la vista lateral derecha de la FIG. 54 ((c) de la FIG. 54), el elemento de riel derecho 357
se proporciona a fin de extenderse en la direccion arriba-abajo (es decir, la direccion del eje y) en la superficie lateral
derecha (es decir, la superficie en el lado de direccion negativa del eje x) de la seccién de soporte 352. Como
mecanismo para la conexion del controlador derecho 4, el elemento de riel derecho 357 incluye el mismo mecanismo
que el elemento de riel derecho de la unidad principal 2 del segundo ejemplo de configuracién descrito anteriormente.
Por lo tanto, el elemento de riel derecho 357 puede acoplarse de forma deslizante con el deslizador 331 del controlador
derecho 4. Con la parte encarada del elemento de riel derecho 357, es posible limitar el movimiento de deslizamiento
del deslizador 331 del controlador derecho 4. Ademas, con la parte de recepcion de tope del elemento de riel derecho
357, el controlador derecho 4 puede acoplarse (en otras palabras, bloquearse) con el agarre de extension 350.
Ademas, como el elemento de riel derecho de la unidad principal 2, el elemento de riel derecho 357 incluye terminales
(terminales de lado derecho 368 que se describirdan mas adelante) y, cuando el controlador derecho 4 esta unido al
agarre de extension 350, los terminales de lado derecho 368 estan conectados eléctricamente a los terminales 64 del
controlador derecho 4.

[0540] La configuracion del elemento de riel derecho 357 es la misma que la configuracion del elemento de riel
izquierdo 356. Cada uno de los elementos de riel 356 y 357 tiene una forma que esta en simetria con respecto a un
eje que se extiende paralelo a la direccién arriba-abajo (es decir, el eje y). Por lo tanto, con el agarre de extension 350,
se puede usar el mismo elemento para el elemento de riel izquierdo 356 y para el elemento de riel derecho 357,
mejorando de ese modo la eficacia de la produccién. Obsérvese que, en otros modos de realizacién, el elemento de
riel derecho 357 no necesita tener exactamente la misma configuracién que el elemento de riel izquierdo 356. Por
ejemplo, la parte de recepcion de tope puede proporcionarse solo en una de las dos partes de superficie superior para
el elemento de riel izquierdo 356 y el elemento de riel derecho 357, y las partes de recepcion de tope pueden
proporcionarse en diferentes posiciones para el elemento de riel izquierdo 356 y para el elemento de riel derecho 357
(especificamente, posiciones opuestas entre si).

[0541] Como se muestra en la FIG. 54, |a direccion de deslizamiento del elemento de riel izquierdo 356 y la direccion
de deslizamiento del elemento de riel derecho 357 son sustancialmente paralelas entre si. La FIG. 56 es un diagrama
que muestra un ejemplo en el que dos controladores estan conectados al agarre de extensién 350. Dado que las
direcciones de deslizamiento de los dos elementos de riel 356 y 357 son paralelas entre si, los controladores 3 y 4
conectados al agarre de extension 350 estan soportados por el agarre de extension 350 en la misma direccién, como
se muestra en la FIG. 56.

[0542] El elemento de riel izquierdo 356 y el elemento de riel derecho 357 estan configurados de modo que el
deslizador del controlador puede insertarse desde el lado superior (es decir, el lado de direccién del eje y). Es decir,
en la seccion de soporte 352, la parte encarada del elemento de riel izquierdo 356 y la parte encarada del elemento
de riel derecho 357 se proporcionan en el mismo extremo inferior (véanse la vista lateral izquierda y la vista lateral
derecha de la FIG. 54). Por lo tanto, un usuario puede conectar el controlador izquierdo 3 y el controlador derecho 4
en la misma direccion, y por lo tanto es posible mejorar la usabilidad del agarre de extensién 350.

[0543] Obsérvese que el elemento de riel izquierdo 356 y el elemento de riel derecho 357 estan formados por un
metal, como el elemento de riel de la unidad principal 2. Por otro lado, el alojamiento de la seccion de soporte 352 esta
formado por una resina. Es decir, se usa una resina para los elementos que definan la forma exterior (en otras palabras,
la superficie) de la seccion de soporte 352, excepto para los elementos de riel.

[0544] Como se muestra en la FIG. 54, la seccién principal 351 (mas especificamente, la parte de conexion 355)

tiene una superficie de soporte izquierda en el lado izquierdo de la seccién de soporte 352. La superficie de soporte
izquierda incluye una primera superficie 353a, una segunda superficie 353b, una tercera superficie 353c y una cuarta
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superficie 353d. La primera superficie 353a se proporciona en el lado derecho del extremo izquierdo de la parte de
agarre izquierda 353. La primera superficie 353a esta formada para ser continua con la segunda superficie 353b, y la
segunda superficie 353b esta formada para ser continua con la tercera superficie 353c. Obsérvese que la segunda
superficie 353b se extiende hacia la derecha desde la primera superficie 353a, y la tercera superficie 353c se extiende
hacia la derecha desde la segunda superficie 353b. La superficie de soporte izquierda es una superficie proporcionada
en conformidad con la superficie lateral y la superficie inversa del controlador izquierdo 3 unido al agarre de extensién
350. Obsérvese que la superficie de soporte izquierda no necesita soportar el controlador izquierdo 3 unido al agarre
de extension 350 en sentido estricto. Es decir, la superficie de soporte izquierda puede extenderse solo a lo largo de
la seccion principal 310 del controlador izquierdo 3 sin estar en contacto con el controlador izquierdo 3 unido al agarre
de extension 350.

[0545] La primera superficie 353a de la superficie de soporte izquierda se proporciona a fin de estar orientada hacia
la superficie inferior del elemento de riel izquierdo 356 (en otras palabras, la superficie lateral izquierda de la seccion
de soporte 352). En otras palabras, la primera superficie 353a esta formada sustancialmente paralela a la superficie
inferior del elemento de riel izquierdo 356. La primera superficie 353a esta dispuesta a lo largo de la superficie lateral
izquierda del controlador izquierdo 3 unido al agarre de extension 350. La primera superficie 353a se proporciona en
el lado izquierdo (es decir, el lado de direccién positiva del eje x) de la superficie lateral izquierda del controlador
izquierdo 3 unido al agarre de extensién 350.

[0546] Los controladores 3 y 4 en el segundo ejemplo de configuracion estan redondeados en un area sobre una
superficie lateral (que es opuesta a la superficie lateral donde se proporciona el deslizador) y la superficie inversa (FIG.
14y FIG. 25). Es decir, la superficie lateral en el lado opuesto y la superficie inversa estan conectadas entre si por una
superficie de conexion que es una superficie curva. La segunda superficie 353b de la superficie de soporte izquierda
esta dispuesta a lo largo de la superficie de conexion del controlador izquierdo 3 unido al agarre de extension 350. La
segunda superficie 353b se proporciona en el lado izquierdo (puede decirse que es el lado trasero (es decir, el lado
de direccion positiva del eje z) o el lado trasero izquierdo) de la superficie de conexién del controlador izquierdo 3
unido al agarre de extensién 350. La tercera superficie 353c de la superficie de soporte izquierda esta dispuesta a lo
largo de la superficie inversa del controlador izquierdo 3 unido al agarre de extension 350. La tercera superficie 353c
se proporciona en el lado posterior de la superficie inversa del controlador izquierdo 3 unido al agarre de extension
350.

[0547] Al proporcionar la superficie de soporte izquierda como se describid anteriormente, no hay un espacio grande
entre el controlador izquierdo 3 y la parte de agarre izquierda 353 cuando el controlador izquierdo 3 esta unido al
agarre de extensién 350 (véase la FIG. 56). Entonces, un usuario puede sujetar el agarre de extension 350 y los
controladores conectados a la misma como si fueran un Unico controlador. En otras palabras, un usuario puede sujetar
los controladores como si el usuario tuviera partes de agarre conectadas directamente a los controladores. Entonces,
es posible proporcionar un agarre de extensidon que permita que los controladores se usen con una buena
controlabilidad.

[0548] Como se muestra en la FIG. 55, una parte recortada C2 esta formada en la parte de extremo superior de la
superficie de soporte izquierda de la seccion principal 351. En otras palabras, la parte recortada C2 esta formada en
la parte del extremo superior de una superficie que esta definida por la primera superficie 353a a la tercera superficie
353c. La parte recortada C2 esta formada a fin de evitar la parte sobresaliente 314 dispuesta en la superficie inversa
del controlador izquierdo 3 unido al agarre de extensién 350 (en otras palabras, el boton ZL 39 proporcionado en la
parte sobresaliente 314). Especificamente, la parte de extremo superior de la superficie que esta definida por la primera
superficie 353a a la tercera superficie 353c esta formada a fin de evitar la parte sobresaliente 314 proporcionada en
la superficie inversa del controlador izquierdo 3 unido al agarre de extensién 350. La primera superficie 353a a la
tercera superficie 353c de la superficie de soporte izquierda estan formadas de modo que la posicion de la parte
sobresaliente 314 del controlador izquierdo 3 unido al agarre de extension 350 es la posicion del lado superior de estas
superficies.

[0549] Formando la parte recortada C2 en la seccién principal 351 como se describié anteriormente, el controlador
izquierdo 3 con secciones de operacién proporcionadas en la superficie inversa se puede conectar al agarre de
extensién 350. Con el controlador izquierdo 3 unido al agarre de extension 350, un usuario puede hacer funcionar
secciones de operacién (por ejemplo, el boton ZL 39) proporcionadas en la superficie inversa del controlador izquierdo
3. Ademas, si la parte limite entre la parte recortada C2 y la tercera superficie 353c (en otras palabras, la parte de
conexion entre la cuarta superficie 353d y la tercera superficie 353c) esta en contacto con la parte sobresaliente 314,
la parte sobresaliente 314 del controlador izquierdo 3 puede soportarse por la parte de limite. Es decir, cuando el
controlador izquierdo 3 esta unido al agarre de extension 350, la parte de limite puede soportar la parte sobresaliente
314 desde abajo. Por lo tanto, es posible conectar méas firmemente entre si el controlador izquierdo 3 y el agarre de
extension 350.

[0550] La cuarta superficie 353d de la superficie de soporte izquierda se proporciona para extenderse hacia el
extremo distal (es decir, el lado de direccién positiva del eje z) desde el lado superior de la superficie que esta definida
por la primera superficie 353a a la tercera superficie 353c. En otras palabras, la cuarta superficie 353d de la superficie
de soporte izquierda esta conectada al lado superior de la superficie que esta definida por la primera superficie 353a
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a la tercera superficie 353c, y se proporciona para hundirse desde la superficie. Por tanto, la cuarta superficie 353d se
proporciona a lo largo de la parte sobresaliente 314 del controlador izquierdo 3 unido al agarre de extensién 350.
Entonces, con el controlador izquierdo 3 unido al agarre de extension 350, no hay un espacio grande entre la parte
sobresaliente 314 del controlador izquierdo 3 y la parte de agarre izquierda 353. Entonces, es posible reducir la
incomodidad que siente un usuario cuando se haga funcionar el botén ZL 39 proporcionado en la parte sobresaliente
314, y es posible mejorar mas la controlabilidad del controlador 3 unido al agarre de extensién 350.

[0551] Como se muestra en la FIG. 54, se proporciona un elemento elastico 362 en la primera superficie 353a de la
superficie de soporte izquierda. El elemento elastico 362 se proporciona a fin de sobresalir de la primera superficie
353a. El elemento elastico 362 esta formado por un caucho, por ejemplo. Con el controlador izquierdo 3 unido al agarre
de extensién 350, el controlador izquierdo 3 se presiona (en otras palabras, se desvia) por el elemento elastico 362
hacia la seccion de soporte 352 (en otras palabras, hacia el interior del agarre de extension 350). Entonces, es posible
reducir la holgura entre el agarre de extension 350 y el controlador izquierdo 3, y es posible conectar mas firmemente
el controlador izquierdo 3 al agarre de extension 350. También es posible reducir la vibracion producida cuando el
controlador izquierdo 3 se hace vibrar por el vibrador 107.

[0552] Como se muestra en la vista frontal de la FIG. 54 ((a) de la FIG. 54), el elemento elastico 362 se proporciona
en el lado inferior (es decir, el lado de direccion negativa del eje y) del centro del elemento de riel izquierdo 356 en la
direccion arriba-abajo. Entonces, es posible acortar el periodo durante el que el deslizador 311 del controlador
izquierdo 3, que se inserta y desliza a lo largo del elemento de riel izquierdo 356, estad en contacto con el elemento
elastico 362 cuando el controlador izquierdo 3 esta unido al agarre de extensiéon 350. Entonces, es posible reducir el
desgaste del elemento elastico 362. Ademas, el controlador izquierdo 3 se puede conectar suavemente al agarre de
extension 350.

[0553] En otros modos de realizacién, puede haber cualquier cantidad de elementos elasticos dispuestos en la
superficie de soporte izquierda (especificamente, la primera superficie 353a), y puede haber una pluralidad de
elementos elasticos. Obsérvese que también, cuando se proporcionen una pluralidad de elementos elasticos, los
elementos elasticos pueden proporcionarse en el lado inferior del centro del elemento de riel izquierdo 356 en la
direccion arriba-abajo, como en el presente modo de realizacion. Entonces, es posible acortar el periodo de tiempo
durante el que el deslizador 311 del controlador izquierdo 3 esta en contacto con los elementos elasticos. En otros
modos de realizacién, no existe una limitacion particular en la posiciéon en la que se proporciona el elemento elastico.
Por ejemplo, el elemento elastico puede proporcionarse en la segunda superficie 353b y/o en la tercera superficie 353c
ademas de la primera superficie 353a (o en lugar de la primera superficie 353a).

[0554] Obsérvese que, dado que se proporciona el elemento elastico 362, el elemento de riel izquierdo 356 del
agarre de extension 350 no necesita incluir un elemento equivalente al resorte de lamina 305 de la unidad principal 2.
Obsérvese que, en otros modos de realizacion, puede proporcionarse un elemento elastico similar al resorte de lamina
305 en la superficie inferior del elemento de riel izquierdo 356.

[0555] Como se muestra en la FIG. 54 y en la FIG. 55, la seccion principal 351 incluye una superficie de soporte
derecha en el lado derecho de la seccién de soporte 352. La superficie de soporte derecha esta configurada para tener
una funcién similar a la de la superficie de soporte izquierda descrita anteriormente. Especificamente, se forma en
simetria izquierda-derecha con la superficie de soporte izquierda descrita anteriormente (con respecto al centro del
agarre de extension 350). Es decir, la superficie de soporte derecha incluye una primera superficie 354a, una segunda
superficie 354b, una tercera superficie 354c y una cuarta superficie 354d. La forma de la primera superficie 354a de
la superficie de soporte derecha esta en simetria izquierda-derecha con la de la primera superficie 353a de la superficie
de soporte izquierda, la forma de la segunda superficie 354b de la superficie de soporte derecha esta en simetria
izquierda-derecha con la de la segunda superficie 353b de la superficie de soporte izquierda, la forma de la tercera
superficie 354c de la superficie de soporte derecha es simetria izquierda-derecha con la de la tercera superficie 353c
de la superficie de soporte izquierda, y la forma de la cuarta superficie 354d de la superficie de soporte derecha esta
en simetria izquierda-derecha con la de la cuarta superficie 353d de la superficie de soporte izquierda. Por tanto,
también con el controlador derecho 4, como con el controlador izquierdo 3, un usuario puede sujetar el agarre de
extensién 350 y el controlador derecho 4 conectados a la misma como si fueran un Unico controlador.

[0556] Con la superficie de soporte derecha que tiene una forma tal como se describié anteriormente, se forma una
parte recortada C3 en la seccion principal 351, como se muestra en la FIG. 55. Entonces, el controlador derecho 4
con secciones de operacion proporcionadas en la superficie inversa del mismo puede unirse al agarre de extension
350, y un usuario puede hacer funcionar secciones de operacion (por ejemplo, el boton ZR 61) proporcionadas en la
superficie inversa del controlador derecho 4 unido al agarre de extension 350.

[0557] Se proporciona un elemento elastico 363 similar al elemento elastico 362 de la superficie de soporte izquierda
en la primera superficie 354a de la superficie de soporte derecha. Por lo tanto, con el controlador derecho 4 unido al
agarre de extensién 350, el controlador derecho 4 se presiona por el elemento elastico 363 hacia la seccion de soporte
352 (en otras palabras, hacia el interior del agarre de extension 350). Entonces, es posible reducir la holgura entre el
agarre de extension 350 y el controlador derecho 4. Ademas, es posible conectar mas firmemente el controlador
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derecho 4 al agarre de extension 350, y es posible reducir el traqueteo producido cuando el controlador derecho 4 se
hace vibrar por el vibrador 107.

[0558] Como se muestra enla FIG. 54 y en la FIG. 55, una pluralidad (en el presente documento, cuatro) de orificios
para tornillos esta formada en la superficie de soporte izquierda y en la superficie de soporte derecha (especificamente,
las terceras superficies 353c y 354c), y los tornillos 364 estan atornillados en los orificios de los tornillos. Obsérvese
que el alojamiento de la seccion principal 351 esta formado por un elemento de alojamiento de lado frontal y un
elemento de alojamiento de lado trasero. Los tornillos 364 son para conectar entre si el elemento de alojamiento de
lado frontal y el elemento de alojamiento de lado trasero. Como se muestra en la FIG. 55, los tornillos 364 se
proporcionan para no sobresalir de la superficie de soporte izquierda o de la superficie de soporte derecha. En otras
palabras, los tornillos 364 se proporcionan en posiciones hundidas desde la superficie de soporte izquierda y la
superficie de soporte derecha. Entonces, cuando el deslizador del controlador se inserta en el elemento de riel del
agarre de extension 350, es posible reducir la posibilidad de que los tornillos 364 entren en contacto con el controlador,
y es posible conectar suavemente el controlador al agarre de extensién 350.

[0559] Un dispositivo de soporte tal como el agarre de extension 350 puede no tener parte de agarre. Por ejemplo,
el agarre de extension 350 puede incluir solamente la seccidén de soporte 352, y no incluir la seccién principal 351.
Entonces, un usuario puede realizar operaciones sosteniendo los controladores 3 y 4 conectados a la seccién de
soporte 352. También de esta manera, un usuario puede sujetar, como una unidad integral, dos controladores 3 y 4
extraidos de la unidad principal 2, y puede realizar operaciones mientras fija la relacién de posiciéon entre los dos
controladores 3 y 4. Por lo tanto, es posible mejorar la controlabilidad cuando se usan los dos controladores 3 y 4
extraidos de la unidad principal 2. Obsérvese que un dispositivo de soporte que no tenga parte de agarre puede tener
una configuracién en la que la primera superficie de la superficie de soporte izquierda y la superficie de soporte derecha
descrita anteriormente estén ausentes, y por lo tanto el elemento elastico en la primera superficie también esté
ausente. Con dicha configuracién, el dispositivo de soporte puede incluir un elemento elastico similar al resorte de
lamina 305 descrito anteriormente proporcionado en la superficie inferior del elemento de riel. Entonces, los
controladores pueden estar firmemente conectados al agarre de extensién 350.

(Elementos con respecto a la carga)

[0560] A continuacion, se describiran los elementos para permitir que los controladores se carguen por el agarre de
extension 350. El agarre de extension 350 es capaz de cargar controladores conectados al mismo proporcionando
suministro de energia a los controladores.

[0561] La FIG. 57 es un diagrama de bloques que muestra un ejemplo de configuracién interna del agarre de
extension 350. En el presente modo de realizacion, los elementos mostrados en la FIG. 57 se proporcionan en la
seccién de soporte 352. Obsérvese que, en otros modos de realizacién, algunos de los elementos mostrados en la
FIG. 57 pueden proporcionarse en la seccion principal 351.

[0562] Como se muestra en la FIG. 57, el agarre de extensién 350 incluye un terminal de energia 360. El terminal
de energia 360 es similar al terminal de energia 134 del soporte 5. Por lo tanto, conectando un dispositivo de carga
(por ejemplo, un adaptador de CA, etc.) (no mostrado) al terminal de energia 360, el agarre de extensién 350 puede
recibir suministro de energia desde el dispositivo de carga a través del terminal de energia 360. Obsérvese que no
existe una limitacién particular en la posicion en la que se proporciona el conector del terminal de energia 360 (en
otras palabras, el conector que incluye el terminal de energia 360). En el presente modo de realizacién, como se
muestra en la vista superior de la FIG. 54 ((d) de la FIG. 54), el conector del terminal de energia 360 se proporciona
en la superficie superior (es decir, la superficie en el lado de direccién positiva del eje y) de la seccién de soporte 352.
Entonces, incluso si el dispositivo de carga esta conectado al terminal de energia 360 mientras esta en uso el agarre
de extensién 350, no interfiere con las operaciones y es posible mantener la controlabilidad del agarre de extension
350.

[0563] El agarre de extension 350 incluye una seccion de control de suministro de energia 366. La seccién de control
de suministro de energia 366 esta conectada eléctricamente al terminal de energia 360, a un LED indicador 361, a los
terminales de lado izquierdo 367 y a los terminales de lado derecho 368. La seccién de control de suministro de energia
366 es un circuito de control de energia formado por un circuito electrénico, por ejemplo. La seccién de control de
suministro de energia 366 controla el suministro de energia a los controladores conectados al agarre de extension 350
(mas especificamente, la carga para los controladores). Es decir, la seccion de control de suministro de energia 366
suministra energia desde el terminal de energia 360 al controlador izquierdo 3 y al controlador derecho 4 a través de
los terminales de lado izquierdo 367 y de los terminales de lado derecho 368, cargando de ese modo el controlador
izquierdo 3 y el controlador derecho 4. La seccion de control de suministro de energia 366 también controla el LED
indicador 361 con el fin de indicar, al usuario, el estado de carga de los controladores 3 y 4.

[0564] Los terminales de lado izquierdo 367 son terminales proporcionados en el elemento de riel izquierdo 356
descrito anteriormente. Los terminales de lado derecho 368 son terminales proporcionados en el elemento de riel
derecho 357 descrito anteriormente. Obsérvese que el nimero de terminales de los terminales de lado izquierdo 367
y de los terminales de lado derecho 368 puede ser diferente del de los terminales de lado izquierdo 17 y de los
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terminales de lado derecho 21 de la unidad principal 2. Por ejemplo, los terminales de lado izquierdo 367 y los
terminales de lado derecho 368 solamente pueden incluir los que se usan para cargar, de los diez terminales de lado
izquierdo 17 de la unidad principal 2.

[0565] EI LED indicador 361 es una seccion indicadora para indicar informacién predeterminada (especificamente,
informacién con respecto a la carga) al usuario. Como se muestra en la vista superior de la FIG. 54 ((d) de la FIG. 54),
el LED indicador 361 se proporciona en la superficie (es decir, la superficie superior) de la secciéon de soporte 352
sobre la que se proporciona el terminal de energia 360. Obsérvese que no existe una limitacién particular en la posicién
en la que se proporciona el LED indicador 361, y el LED indicador 361 puede proporcionarse en una superficie diferente
de la superficie sobre la que se proporciona el terminal de energia 360 en otros modos de realizacion.

[0566] A continuacién, se describira la operacién en la que el agarre de extension 350 carga los controladores
conectados al mismo. Para cargar los controladores 3 y 4 conectados al agarre de extensién 350, un usuario conecta
ademas el dispositivo de carga (por ejemplo, un adaptador de CA, etc.) al terminal de energia 360. Por tanto, el agarre
de extension 350 puede recibir suministro de energia desde el dispositivo de carga a través del conector del terminal
de energia 360.

[0567] Cuando el suministro de energia a través del terminal de energia 360 esta disponible, la seccidén de control
de suministro de energia 366 determina si se carga o no. En el presente modo de realizacion, la determinacién se
realiza en base a la informaciéon con respecto a la carga (denominada informaciéon de carga) recibida de los
controladores conectados al agarre de extension 350.

[0568] En el presente modo de realizacién, cuando se conectan al agarre de extension 350, los controladores 3 y 4
transmiten cada uno, al agarre de extensién 350, informacién de carga que representa si el controlador necesita
cargarse. Especificamente, cuando su nivel de bateria no es suficientemente alto, el controlador 3 o 4 transmite, al
agarre de extension 350, informacién de carga que indica que se necesita una carga. Por otro lado, cuando su nivel
de bateria es suficientemente alto (por ejemplo, después de que se haya completado la carga), el controlador 3 o 4
transmite, al agarre de extensién 350, informacién de carga que indica que no es necesaria la carga. Obsérvese que
no existe una limitacién particular en el tiempo con el que los controladores transmiten la informacién de carga. Por
ejemplo, la informacién de carga puede transmitirse peridédicamente (especificamente, a una velocidad de una vez por
un periodo de tiempo predeterminado), o puede transmitirse cuando se satisfaga una condicidn predeterminada
(especificamente, cuando el controlador esté conectado a otro dispositivo y/o cuando la carga haya terminado).

[0569] La seccion de control de suministro de energia 366 determina cargarse cuando reciba informacién de carga
que indique que se necesita una carga desde al menos un controlador. Por otro lado, cuando no se reciba informacion
de carga que indique que no se esta cargando desde ninguno de los controladores (es decir, cuando se cargue
informacién que indique que no se recibe la carga o cuando no se reciba informacién de carga porque no hay un
controlador conectado), la seccion de control de suministro de energia 366 determina que no se cargue. En este caso,
la seccion de control de suministro de energia 366 no comienza a cargarse.

[0570] Cuando la seccion de control de suministro de energia 366 determina cargar, la energia suministrada desde
el terminal de energia 360 se suministra al controlador izquierdo 3 y/o al controlador derecho 4 a través de los
terminales de lado izquierdo 367 y/o de los terminales de lado derecho 368. La bateria del controlador izquierdo 3 se
carga con la energia suministrada desde el agarre de extension 350 a través de los terminales 42. La bateria del
controlador derecho 4 esta cargada con la energia suministrada desde el agarre de extensién 350 a través de los
terminales 64. Por tanto, el controlador izquierdo 3 y/o el controlador derecho 4 estan cargados.

[0571] Obsérvese que la seccién de control de suministro de energia 366 suministra energia al controlador que ha
transmitido la informacion de carga que indica que es necesaria la carga. Es decir, si se ha recibido informacion de
carga que indica que se necesita cargar desde los controladores 3 y 4, la seccién de control de suministro de energia
366 suministra energia a los controladores 3y 4y, si se ha recibido informacion de carga de que es necesaria la carga
desde uno de los controladores 3 y 4, la seccion de control de suministro de energia 366 suministra energia a uno de
los controladores.

[0572] No existe una limitacion particular sobre la condicion para que el agarre de extension 350 cargue
controladores. Por ejemplo, en otros modos de realizacion, la seccién de control de suministro de energia 366 puede
cargar controladores no basados en la informacién de los controladores (por ejemplo, cargar incondicionalmente los
controladores conectados).

[0573] Cuando se esta cargando al menos un controlador, la seccién de control de suministro de energia 366 controla
que el LED indicador 361 se encienda de una manera predeterminada (por ejemplo, para que se encienda de manera
constante o para que parpadee). Es decir, el LED indicador 361 indica que un controlador o controladores se estéan
cargando hasta que se termine la carga de ambos controladores del juego. Entonces, el LED indicador 361 se apaga
cuando la carga de los dos controladores de juego ha finalizado.
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[0574] Por tanto, en el presente modo de realizaciéon, cuando se esta cargando al menos uno de los dos
controladores que se pueden conectar al agarre de extension 350, se indica a un usuario por medio del LED indicador
361 que el controlador o los controladores se estan cargando. Cuando la carga ha comenzado para dos controladores,
la carga de uno de los controladores puede terminar primero mientras el otro controlador todavia se esta cargando.
De acuerdo con el presente modo de realizacion, en dicho caso, se indica continuamente a un usuario por medio del
LED indicador 361 que el controlador o los controladores se estan cargando. Por lo tanto, es posible reducir la
posibilidad de que un usuario interrumpa la carga (especificamente, extrayendo el controlador o el dispositivo de carga
del agarre de extensién 350) incluso aunque la carga no haya finalizado para el otro controlador. En el presente modo
de realizacion, dado que el estado de carga para dos controladores de juego puede indicarse por medio de un LED
indicador, es posible simplificar la configuracién del agarre de extension 350 y reducir el coste de produccion.

[0575] Obsérvese que, en otros modos de realizaciéon, cuando finalice la carga para todos los controladores
conectados, la seccion de control de suministro de energia 366 puede controlar que el LED indicador 361 se encienda
de una manera diferente a durante la carga (por ejemplo, que parpadee con un intervalo de parpadeo diferente o se
ilumine en un color diferente). Por ejemplo, el LED indicador 361 se puede controlar para que parpadee durante la
carga, y para que se encienda de forma constante cuando finalice la carga de todos los controladores conectados.
Entonces, es posible indicarle a un usuario que la carga ha finalizado.

[0576] En otros modos de realizacién, el agarre de extension 350 puede incluir una pluralidad de LED indicadores.
Por ejemplo, el agarre de extension 350 puede incluir un primer LED indicador correspondiente al controlador izquierdo
3 y a un segundo LED indicador correspondiente al controlador derecho 4. Entonces, la secciéon de control de
suministro de energia 366 usa el primer LED indicador para indicar que el controlador izquierdo 3 se esta cargando, y
el segundo LED indicador para indicar que se esta cargando el controlador derecho 4. Entonces, es posible indicar
por separado a un usuario el estado de carga de cada controlador. El primer LED indicador puede proporcionarse en
el lado izquierdo del centro del agarre de extension 350 (mas especificamente, la seccion de soporte 352) y el segundo
LED indicador puede proporcionarse en el lado derecho del agarre de extension 350 (mas especificamente, la seccion
de soporte 352). Por tanto, es posible indicar al usuario cémo los controladores y los LED indicadores estan asociados
entre si.

[0577] En otros modos de realizacion, el agarre de extension 350 no tiene la funcion de carga. Entonces, el agarre
de extension 350 no necesita incluir elementos electronicos tales como terminales. Al emplear la configuracién sin
usar elementos electrénicos, es posible simplificar la configuracién del agarre de extension 350.

(Elementos con respecto a la guia de luz)

[0578] EIl agarre de extension 350 incluye elementos para permitir que un usuario vea la luz desde los LED
indicadores de los controladores conectados al mismo. El LED indicador de cada uno de los controladores 3 y 4 se
puede encender para indicar el nimero asignado al controlador, o se puede encender para indicar el nivel de bateria
restante del controlador. En dicho caso, con la configuracion descrita anteriormente, un usuario puede ver la luz del
LED indicador de cada controlador incluso si el controlador esta unido al agarre de extensién 350. Esto se describira
a continuacion en detalle.

[0579] Como se muestra en la FIG. 55, el orificio 356a esté formado en la superficie inferior del elemento de riel
izquierdo 356. Los orificios de recepcién de luz (es decir, los orificios en los que se proporcionan las superficies
receptoras de luz 358a del elemento de guia de luz 358 mostrado en la FIG. 55) estan formados en un area de la
superficie lateral izquierda del alojamiento de la seccidon de soporte 352 expuesta a través del orificio 356a. El nimero
de puertos de recepcién de luz es igual al nimero (en este caso, cuatro) de los LED indicadores 45 del controlador
izquierdo 3. Los puertos de recepcion de luz estan formados en posiciones que estan sustancialmente opuestas a los
LED indicadores 45 del controlador izquierdo 3 conectados al agarre de extensién 350.

[0580] Por otra parte, puertos de salida de luz (es decir, orificios en los que se proporcionan superficies de salida de
luz 358b del elemento de guia de luz 358 mostrado en la FIG. 55) estan formados en la superficie frontal de la seccion
de soporte 352. Los puertos de salida de luz corresponden a cuatro puertos de recepcion de luz, y el nimero de
puertos de salida de luz es igual al nimero (en este caso, cuatro) de los puertos de recepcién de luz. Dentro de la
seccién de soporte 352, cada puerto de salida de luz esta conectado a un puerto de recepcion de luz asociado con el
puerto de salida de luz. Obsérvese que no existe una limitacion particular en las posiciones en las que se forman los
puertos de salida de luz, y las posiciones pueden estar en cualquier superficie que sea diferente de la superficie sobre
la que se proporciona el elemento de riel. Por ejemplo, en otros modos de realizacion, los puertos de salida de luz
pueden formarse en la superficie superior, la superficie inferior o la superficie inversa de la seccién de soporte 352.

[0581] Como se muestra en la FIG. 55, cada puerto de recepcién de luz y un puerto de salida de luz asociado con
el puerto de recepcidn de luz estan conectados entre si a través del elemento de guia de luz 358. Especificamente, el
elemento de guia de luz 358 se proporciona en un espacio (especificamente, un espacio en forma de tinel) que
conecta entre el puerto de recepcién de luz y el orificio de salida de luz, con las superficies de recepcion de luz 358a
del elemento de guia de luz 358 que se proporciona cerca de los puertos de recepcién de luz y con las superficies de
salida de luz 358b del elemento de guia de luz 358 que se proporcionan cerca de los puertos de salida de luz (véase
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la FIG. 55. Obsérvese que una linea de puntos en la FIG. 55 representa ddnde esta colocado el elemento de guia de
luz 358 para uno de los cuatro puertos de recepcion de luz). El elemento de guia de luz 358 es un elemento
transparente formado por una resina, por ejemplo. El elemento de guia de luz 358 guia la luz que incide sobre las
superficies de recepcion de luz 358a a las superficies de salida de luz 358b en virtud de la reflexion interna, y la luz
sale de las superficies de salida de luz 358b. Obsérvese que el elemento de guia de luz 358 puede ser cualquier
elemento capaz de guiar la luz incidente sobre las superficies de recepcion de luz 358a a las superficies de salida de
luz 358b. Por ejemplo, en otros modos de realizacién, el elemento de guia de luz 358 puede ser un espejo
proporcionado en la pared de los orificios que conectan entre los puertos de recepcion de luz y los puertos de salida
de luz.

[0582] Cuando los LED indicadores 45 del controlador izquierdo 3 conectados al agarre de extensién 350 estéan
encendidos, la luz de un LED indicador 45 incide sobre la superficie de recepcién de luz 358a que esta orientada hacia
el LED indicador 45, y se emite desde la superficie de salida de luz 358b a través del elemento de guia de luz 358.
Por tanto, un usuario puede ver la luz desde los LED indicadores 45 del controlador izquierdo 3, y puede recibir
informacién que se indiqgue mediante los LED indicadores 45.

[0583] La descripcion anterior se dirige a una configuracion mediante la cual se presenta a un usuario la luz
procedente de los LED indicadores 45 del controlador izquierdo 3. El agarre de extension 350 incluye una configuracion
similar a la descrita anteriormente para presentar, a un usuario, luz procedente de los LED indicadores 67 del
controlador derecho 4 unido al mismo. Es decir, aunque no se muestra en la figura, se forma un orificio similar al orificio
356a del elemento de riel izquierdo 356 en la superficie inferior del elemento de riel derecho 357, y se forman cuatro
orificios de recepcién de luz en un area del alojamiento de la seccién de soporte 352 que esta expuesta a través del
orificio. Los puertos de recepcion de luz estan conectados a los puertos de salida de luz (es decir, orificios en los que
se proporcionan superficies de salida de luz 359b del elemento de guia de luz mostrado en la FIG. 55) formados en la
superficie frontal de la seccion de soporte 352. Entonces, se proporciona un elemento de guia de luz en un espacio
que conecta el puerto de recepcion de luz y el puerto de salida de luz. Con la configuracion descrita anteriormente,
cuando el LED indicador 67 del controlador derecho 4 unido al agarre de extension 350 emite luz, la luz del indicador
LED 67 se emite desde la superficie de salida de luz 359b a través del elemento de guia de luz.

[0584] Obsérvese que, en el presente modo de realizacion, la superficie de recepcién de luz del elemento de guia
de luz se proporciona en una posicién hundida desde la superficie inferior del elemento de riel (en otras palabras, en
una posicion mas cerca del centro de la seccion de soporte 352 en la direccién izquierda-derecha). Entonces, es
posible reducir la posibilidad de que el elemento de guia de luz entre en contacto con el controlador al insertar el
deslizador del controlador en el elemento de riel del agarre de extensién 350, permitiendo de ese modo que el
controlador se conecte suavemente al agarre de extension 350.

[0585] Como se describid anteriormente, con el agarre de extension 350, cuando un LED indicador del controlador
unido al agarre de extensién 350 emite luz, la luz se emite por la superficie de salida de luz correspondiente al LED
indicador. Entonces, incluso cuando el controlador esté unido al agarre de extension 350, es posible presentar, a un
usuario, la informacion indicada por los LED indicadores. Por ejemplo, cuando los LED indicadores representan
informacién tal como el numero asignado al controlador o el estado de carga del controlador, es posible indicar esta
informacién a un usuario incluso cuando el controlador esté unido al agarre de extensién 350. De acuerdo con el
presente modo de realizacion, mediante la provision del elemento de guia de luz, es posible presentar, a un usuario,
informacién indicada por LED indicadores del controlador unido al agarre de extension 350 usando una configuracion
simple (por ejemplo, en comparacion con un modo de realizacién en el que se recibe informacién sobre los LED
indicadores desde el controlador para controlar los LED indicadores del agarre de extension en base a la informacion
recibida).

[0586] Obsérvese que, en otros modos de realizacion, se pueden proporcionar particiones entre una pluralidad de
puertos de recepcidn de luz (en otras palabras, una pluralidad de superficies de recepcion de luz) dispuestos uno junto
al otro. Entonces, es posible reducir la posibilidad de que la luz de un LED indicador incida sobre otra superficie de
recepcion de luz que sea diferente de la superficie de recepciéon de luz correspondiente, y es posible reducir la
posibilidad de que la luz se emita desde una superficie de salida de luz que no corresponda al LED indicador que esté
emitiendo luz.

[0587] En otros modos de realizacion, el agarre de extensién 350 puede incluir solamente un conjunto de una
superficie de recepcion de luz y de una superficie de salida de luz para un controlador incluso si el controlador incluye
una pluralidad de LED indicadores. Entonces, cuando cualquiera de una pluralidad de LED indicadores del controlador
emite luz, la luz se emite por la superficie de salida de luz del agarre de extensién 350. Aunque no es posible indicar
cual de los LED indicadores del controlador esta emitiendo luz, es posible indicar a un usuario que al menos uno de
los LED indicadores esta emitiendo luz. Dependiendo del contenido de la informacion que los LED indicadores deben
indicar a un usuario, la configuracion descrita anteriormente puede ser suficiente.

[0588] En otros modos de realizacién, el agarre de extension 350 puede recibir informacién relacionada con la

emision de luz de los LED indicadores del controlador (en otras palabras, la informacién indicada por los LED
indicadores) desde el controlador a través de los terminales 367 o 368. Entonces, el agarre de extension 350 puede
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incluir una seccién de indicador (por ejemplo, LED indicadores), y puede usar la seccién de indicador para proporcionar
la indicacion en base a la informacién recibida.

(Elementos con respecto a la comunicacion con la unidad principal 2)

[0589] Obsérvese que, cuando los controladores 3 y 4 estan conectados al agarre de extensién 350, los
controladores 3 y 4 y la unidad principal 2 se comunican entre si usando comunicacién inaldmbrica, como cuando los
controladores 3 y 4 se conectan al agarre de extension 210 mostrado en la FIG. 52. Es decir, incluso cuando estén
conectados al agarre de extension 350, los controladores 3 y 4 pueden comunicarse con la unidad principal 2.

[0590] Obsérvese que, en otros modos de realizacion, el agarre de extension 350 puede incluir una seccion de
comunicacién para permitir al agarre de extension 350 comunicarse con la unidad principal 2 usando comunicacion
inalambrica. Entonces, el agarre de extensién 350 puede obtener datos de operacion de los controladores 3 y 4
conectados al agarre de extension 350 y transmitir los datos de operacion obtenidos a la unidad principal 2 a través
de la seccién de comunicacion.

[0591] El agarre de extension 350 puede incluir secciones de operacion (por ejemplo, botones y una palanca de
control, etc.). Entonces, el agarre de extension 350 puede dar una variedad mas amplia a la operacion usando el
controlador. Obsérvese que, como en el caso en el que el agarre de extensién 210 incluye secciones de operacién
mostradas en la FIG. 52, la informacién que representa la realizacién de operaciones que usan las secciones de
operacion puede transmitirse a la unidad principal 2 a través del controlador unido al agarre de extensién 350 o puede
transmitirse desde el agarre de extensién 350 directamente a la unidad principal 2 si el agarre de extension 350 incluye
la seccion de comunicacion descrita anteriormente.

(Elementos que permiten que la seccion de soporte sea movil con respecto a la seccion principal)

[0592] Obsérvese que, en otros modos de realizacién, en el agarre de extensiéon 350 mostrado en la FIG. 54, la
seccidén principal 351 puede ser movil con respecto a la seccién de soporte 352 (0, puede decirse que la seccion de
soporte 352 puede ser mévil con respecto a la seccion principal 351).

[0593] LaFIG. 58 es un diagrama que muestra una configuracién de ejemplo de un agarre de extensiéon cuya seccion
principal es mévil. Como se muestra en la FIG. 58, la seccién principal 351 puede ser movil con respecto a la seccién
de soporte 352 en la direccion arriba-abajo (es decir, la direccion del eje y). Por ejemplo, la posicién en la que la
seccion principal 351 esta conectada a la seccion de soporte 352 puede ser variable.

[0594] Especificamente, la seccion principal 351 y la seccién de soporte 352 pueden estar conectadas entre si a
través de un mecanismo de deslizamiento que puede deslizarse en la direccion arriba-abajo. Entonces, el agarre de
extensién 350 incluye un mecanismo para limitar (en otras palabras, bloquear) el movimiento de deslizamiento de la
seccién de soporte 352 en una pluralidad de posiciones (que pueden ser cualquier posicién) dentro del rango del
movimiento de deslizamiento. Por ejemplo, el agarre de extension 350 puede incluir un mecanismo para permitir que
la seccion principal 351 se deslice con respecto a la seccion de soporte 352 aflojando un tornillo, mientras bloquea el
movimiento de deslizamiento de la seccién principal 351 con respecto a la seccion de soporte 352 apretando el tornillo.
Por ejemplo, una de la secciodn principal 351 y la seccién de soporte 352 puede incluir un elemento de tope capaz de
acoplarse con la otra de la seccién principal 351 y la seccién de soporte 352 en una pluralidad de posiciones dentro
del rango de movimiento de deslizamiento.

[0595] En otros modos de realizacion, el agarre de extension 350 puede configurarse de modo que la seccion
principal 351 pueda unirse a la seccion de soporte 352 en una pluralidad de posiciones diferentes con respecto a la
direccion arriba-abajo. Por ejemplo, se pueden proporcionar orificios de tornillos en la superficie inversa de la seccion
de soporte 352 en una pluralidad de posiciones diferentes en la direccién arriba-abajo, de modo que la seccién principal
351 se puede conectar a la seccién de soporte 352 atornillando un tornillo en uno de los orificios de tornillos.

[0596] Como se describid anteriormente, el agarre de extension 350 se puede configurar de modo que la distancia
en la direccién arriba-abajo entre una parte de agarre de la seccioén principal 351 y un controlador unido a la seccién
de soporte 352 sea variable. Entonces, es posible ajustar la distancia a una distancia apropiada para cada usuario
(por ejemplo, a una distancia adecuada para el tamafio de las manos del usuario, etc.), mejorando por tanto la
controlabilidad del agarre de extensién 350.

[0597] En otros modos de realizacion, con el agarre de extensién 350 mostrado en la FIG. 55, la distancia entre una
parte de agarre y un controlador unido al agarre de extension 350 (en otras palabras, el elemento de riel del agarre de
extension 350) puede ser variable. La FIG. 59 es un diagrama que muestra una configuracion de ejemplo de un agarre
de extension en la que la distancia entre una parte de agarre y un controlador es variable. Como se muestra en la FIG.
59, las partes de agarre 353 y 354 pueden moverse en la direccion izquierda-derecha (es decir, la direccion del eje x)
en la seccion principal 351. Es decir, la parte de conexion 355 puede estar conectada a las partes de agarre 353 y 354
a fin de poder moverse en la direccion izquierda-derecha. Obsérvese que se puede decir que, con la configuracion
mostrada en la FIG. 59, la distancia entre las partes de agarre izquierda y derecha 353 y 354 es variable.
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[0598] No existe una limitacién particular en el mecanismo que permita que las partes de agarre 353 y 354 sean
moéviles. Por ejemplo, la parte de conexion 355 y las partes de agarre pueden estar conectadas entre si mediante un
mecanismo de deslizamiento que puede deslizarse en la direccion izquierda-derecha (en otras palabras, la direccion
en la que el intervalo entre la parte de conexién y las partes de agarre sea variado).

[0599] Especificamente, como se muestra en la FIG. 59, la parte de agarre izquierda 353 puede incluir un brazo 353f
y la parte de agarre derecha 354 puede incluir un brazo 354f. Los brazos 353f y 354f estan insertados en orificios (no
mostrados) proporcionados en las superficies laterales izquierda y derecha de la parte de conexion 355, y estan
conectados de forma deslizable en la direccion izquierda-derecha con respecto a la parte de conexién 355. Entonces,
la parte de conexién 355 incluye un mecanismo para limitar (en otras palabras, bloquear) el movimiento de
deslizamiento de las partes de agarre 353 y 354 en una pluralidad de posiciones (que pueden ser cualquier posicion)
dentro del rango del movimiento de deslizamiento de las partes de agarre 353 y 354. Aunque no se muestra en la
figura, por ejemplo, la parte de conexidon 355 puede incluir un mecanismo para permitir que las partes de agarre se
deslicen con respecto a la parte de conexion 355 aflojando un tornillo, mientras impide que las partes de agarre se
deslicen con respecto a la parte de conexién 355 apretando el tornillo. Por ejemplo, una de las partes de conexion 355
y de las partes de agarre puede incluir un elemento de tope capaz de acoplarse con la otra parte de conexiéon 355 y
con las partes de agarre en una pluralidad de posiciones dentro del rango de movimiento de deslizamiento.

[0600] En otros modos de realizacion, la parte de conexion 355 puede configurarse para ser estirable en la direccion
izquierda-derecha. Es decir, la parte de conexion 355 puede incluir un mecanismo que haga variable la longitud de la
parte de conexién 355 en la direccion izquierda-derecha.

[0601] Como se describié anteriormente, el agarre de extensién 350 puede incluir un mecanismo capaz de hacer
variar la distancia entre los controladores conectados al mismo y las partes de agarre (en otras palabras, el intervalo
entre las dos partes de agarre 353 y 354). Entonces, es posible ajustar la distancia entre los controladores conectados
al agarre de extension 350 y las partes de agarre a una distancia apropiada para cada usuario (por ejemplo, a una
distancia adecuada para el tamafio de las manos del usuario, etc.), por lo tanto mejorar la controlabilidad del agarre
de extension 350.

[0602] Con el agarre de extensién 350, como con el agarre de extension 210 mostrado en la FIG. 52, los
controladores 3 y 4 se pueden usar mientras estdn conectados al agarre de extension 350. Entonces, es posible
realizar operaciones mientras se fija la relacion posicional entre los dos controladores 3 y 4, y por lo tanto es posible
mejorar la controlabilidad de los dos controladores 3 y 4 cuando se extraigan de la unidad principal 2.

[0603] EIl agarre de extension 350 descrito anteriormente puede usarse como un dispositivo de carga para los
controladores. Por ejemplo, cuando la bateria de un controlador se haya agotado cuando se use el controlador
mientras se extrae de la unidad principal 2, un usuario puede conectar el controlador al agarre de extensién 350 con
un adaptador de CA, etc., conectado al terminal de energia 360 del mismo para cargar el controlador.

[0604] Obsérvese que puede proporcionarse un elemento deslizante similar al elemento de riel descrito
anteriormente (es decir, el elemento de riel izquierdo 300, etc.) en un dispositivo de carga usado para el propoésito de
cargar controladores conectados al mismo, asi como el agarre de extension 350 usado para el propdsito de hacer
funcionar controladores conectados al mismo. Entonces, el dispositivo de carga puede incluir un elemento de riel o
puede incluir una pluralidad de elementos de riel para cargar simultdneamente una pluralidad de controladores. Con
los dispositivos de carga, a diferencia de la unidad principal 2 y de los agarres de extension, los elementos de riel no
necesitan proporcionarse en posiciones en simetria izquierda-derecha.

[5-3. Accesorio para la unidad principal]

[0605] El sistema de procesamiento de informacion puede incluir un accesorio al que se puede conectar la unidad
principal 2. Un accesorio HMD que se describira a continuacion como un ejemplo de accesorio se puede usar como
una denominada HMD (pantalla montada sobre la cabeza) con la unidad principal 2 conectada a la misma.

[0606] La FIG. 60 es un diagrama que muestra un ejemplo de accesorio HMD al que se puede conectar la unidad
principal 2. Un accesorio HMD 230 mostrado en la FIG. 60 incluye un alojamiento 231 y correas 232a y 232b. Un
extremo de la correa 232a esta conectado a un extremo del alojamiento 231, y un extremo de la correa 232b esta
conectado al otro extremo del alojamiento 231. Aunque no se muestra en la figura, el otro extremo de la correa 232a
se puede conectar de manera extraible al otro extremo de la correa 232b. Por tanto, el alojamiento 231 se puede
montar en la cabeza del usuario conectando juntas las dos correas 232a y 232b alrededor de la cabeza del usuario.
Obsérvese que no existe una limitacion particular en el mecanismo para permitir que el accesorio HMD 230 se monte
sobre la cabeza del usuario.

[0607] Como se muestra en la FIG. 60, el alojamiento 231 incluye dos aberturas 231a. Las aberturas 231a estan
ubicadas para estar orientadas hacia los ojos del usuario con el alojamiento 231 montado sobre la cabeza del usuario.
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Aunque no se muestra en la figura, el accesorio HMD 230 incluye una lente proporcionada en cada una de las
aberturas 231a.

[0608] Ademas, como se muestra en la FIG. 60, el alojamiento 231 incluye una ranura de insercién 231b para recibir
la unidad principal 2 conectada a la misma (o insertada en ella). Es decir, la unidad principal 2 se puede conectar al
accesorio HMD 230 insertando la unidad principal 2 en la ranura de insercién 231b. Si la unidad principal 2 esta
conectada para que la pantalla 12 esté orientada hacia las aberturas 2314, la pantalla 12 puede verse a través de las
lentes a través de las aberturas 231a. Es decir, el alojamiento 231 soporta la pantalla 12 para que el usuario pueda
ver la pantalla 12 de la unidad principal 2.

[0609] Con dicha configuracion, un usuario puede ver imagenes en la pantalla 12 cuando el accesorio HMD 230 con
la unidad principal 2 conectada al mismo estd montado sobre la cabeza del usuario. Es decir, el accesorio HMD 230
con la unidad principal 2 conectada al mismo funciona como una denominada HMD. Obsérvese que el accesorio HMD
230 puede presentar imagenes de un angulo de vision amplio a un usuario ampliando el angulo de visién de las
imagenes en la pantalla 12 a través de las lentes. Esto puede mejorar la sensacién de inmersién para un usuario que
mira las imagenes. Obsérvese que la unidad principal 2 puede realizar un proceso de conversion predeterminado en
las imagenes visualizadas en la pantalla 12 para que se vean imagenes apropiadas a través de las lentes.

[0610] Obsérvese que, en el presente modo de realizacion, la unidad principal 2 incluye el sensor de aceleracion 89
y el sensor de velocidad angular 90 y puede calcular el movimiento y/o la actitud de la unidad principal 2 en base a los
resultados de deteccién de estos sensores. Por lo tanto, la unidad principal 2 puede calcular el movimiento y/o la
actitud del accesorio HMD 230 al que esté conectada la unidad principal 2 y realizar un proceso predeterminado de
acuerdo con el movimiento y/o la actitud. Obsérvese que el proceso predeterminado, por ejemplo, es un proceso de
control de una camara virtual para producir imagenes que se van a visualizar en la pantalla 12 en base al movimiento
y/o a la actitud del accesorio HMD 230, y mas especificamente es un proceso de cambio la direccion de la linea de
vision de la cdmara virtual dependiendo de la actitud, por ejemplo.

[0611] En otros modos de realizacion, si la unidad principal 2 no tiene sensores para detectar el movimiento y/o la
actitud de la unidad principal 2 (por ejemplo, un sensor de aceleracion y/o un sensor de velocidad angular), el accesorio
HMD 230 puede incluir los sensores. Entonces, el accesorio HMD 230 puede transmitir los resultados de deteccion de
los sensores (o la informacion obtenida mediante la realizacién de un proceso predeterminado en los resultados de
deteccion) a la unidad principal 2. La unidad principal 2 puede calcular el movimiento y/o la actitud del accesorio HMD
230 en base a la informacion transmitida desde el accesorio HMD 230.

[0612] En el presente modo de realizacién, los controladores 3 y 4 pueden usarse mientras se extraen de la unidad
principal 2. Por lo tanto, incluso con la unidad principal 2 conectada al accesorio HMD 230, los controladores 3 y 4 se
pueden usar como dispositivos de control. Es decir, un usuario puede hacer funcionar los controladores usando las
manos mientras que el accesorio HMD 230 con la unidad principal 2 conectada al mismo esta montado sobre la cabeza
del usuario.

[0613] Como se describié anteriormente, el dispositivo de procesamiento de informacién 1 del presente modo de
realizacién, con el uso del accesorio de HMD 230 descrito anteriormente, puede usarse en un modo en el que se use
como un HMD. En el presente modo de realizacion, dado que los controladores se pueden extraer de la unidad
principal 2, es posible reducir el peso del dispositivo o dispositivos que se montaran sobre la cabeza del usuario. Un
usuario puede realizar operaciones usando controladores extraidos.

[6. Funciones/efectos y variaciones del presente modo de realizacion]

[0614] En el presente modo de realizacion descrito anteriormente, el dispositivo de procesamiento de informacién 1
incluye la unidad principal 2, el controlador izquierdo (denominado también primer dispositivo controlador) 3 y el
controlador derecho (denominado también segundo dispositivo controlador) 4. Dado que el dispositivo de
procesamiento de informacion 1 incluye una pluralidad de dispositivos, también puede denominarse sistema de
procesamiento de informacién. La unidad principal incluye una pantalla (es decir, la pantalla 12). El controlador
izquierdo 3 puede unirse y separarse de la unidad principal 2, y el controlador derecho 4 puede unirse y separarse de
la unidad principal 2 (FIG. 2). El controlador izquierdo 3 transmite los primeros datos de operacidén que representan
una operacion realizada en el controlador izquierdo 3 a la unidad principal 2, ya sea que esté unido a la unidad principal
2 o0 no. El controlador derecho 4 transmite segundos datos de operacién que representan una operacion realizada en
el controlador derecho 4 a la unidad principal 2, ya sea que esté unido a la unidad principal 2 o no. La unidad principal
visualiza, en la pantalla, el resultado de la ejecucion de un proceso de informacién (etapa S44) en base a los primeros
datos de operacién transmitidos desde el controlador izquierdo 3 y a los segundos datos de operacion transmitidos
desde el controlador derecho 4 (etapa S45). Por tanto, con el controlador izquierdo 3 y el controlador derecho 4
conectados a la unidad principal 2, la unidad principal 2 puede visualizar, en la pantalla, imagenes en base a
operaciones realizadas en el controlador izquierdo 3 y en el controlador derecho 4 (FIG 33). La unidad principal 2
también puede visualizar, en la pantalla, imagenes en base a operaciones realizadas en el controlador izquierdo 3 y
en el controlador derecho 4 cuando el controlador izquierdo 3 y el controlador derecho 4 se extraen de la unidad
principal 2 (FIG. 34).
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[0615] Como se describi6 anteriormente, el dispositivo de procesamiento de informacion 1 puede usarse tanto en el
modo en el que los controladores 3 y 4 estan conectados a la unidad principal 2 como en el modo en el que los
controladores 3 y 4 se extraen de la unidad principal. Por tanto, dado que se realizan una pluralidad de modos de uso
con un unico dispositivo de procesamiento de informacién 1, el dispositivo de procesamiento de informacién 1 se
puede usar en una variedad mas amplia de maneras.

[0616] La "imagen basada en operaciones" puede ser imagenes obtenidas por un proceso de informaciéon que se
realice en base a una operacién (por ejemplo, imagenes obtenidas por una operacion realizada en una aplicacion
usada para obtener y ver informacién de Internet) o imagenes producidas por un proceso de informacién que se realice
en base a una operacion (por ejemplo, imagenes de juego producidas de acuerdo con una operacién de juego
realizada en una aplicacion de juego).

[0617] En la descripcién anterior, la unidad principal 2 puede usarse en el modo en el que el controlador izquierdo 3
y el controlador derecho 4 estén conectados a la unidad principal 2 y en el modo en el que se extraigan el controlador
izquierdo 3 y el controlador derecho 4 de la unidad principal 2, y no es necesario que ambos modos estén disponibles
bajo ciertas condiciones. Por ejemplo, solo uno de los dos modos puede estar disponible en una aplicacion
predeterminada que se ejecute en la unidad principal 2. Es decir, la unidad principal 2 puede ejecutar una aplicacién
que esté disponible solamente en el modo en el que el controlador izquierdo 3 y el controlador derecho 4 estén
conectados a la unidad principal 2, y puede ejecutar otra aplicacién que esté disponible solamente en el modo en el
que el controlador izquierdo 3 y el controlador derecho 4 se extraigan de la unidad principal 2.

[0618] En la descripcion anterior, la unidad principal 2 puede incluir una unidad de procesamiento de informacion
(por ejemplo, la CPU 81) en lugar de una pantalla.

[0619] EI controlador izquierdo 3 incluye una primera seccion de entrada (por ejemplo, la palanca de control 32) y
una segunda seccién de entrada (por ejemplo, los botones de operacion 33 a 36). El controlador derecho 4 incluye
una tercera seccién de entrada (por ejemplo, la palanca de control 52) del mismo tipo que la primera seccion de
entrada y una cuarta seccion de entrada (por ejemplo, los botones de operacién 53 a 56) del mismo tipo que la segunda
seccion de entrada.

[0620] Obsérvese que una "seccion de entrada" es cualquier medio que emita informacion que represente una
entrada de usuario y/o informacién con la que sea posible calcular (o estimar) una entrada de usuario. Por ejemplo,
una seccién de entrada puede ser un boton, una seccion de entrada direccional tal como una palanca de control, un
panel tactil, un micréfono, una camara, un sensor capaz de calcular el movimiento del controlador, por ejemplo (por
ejemplo, un sensor de aceleracién y un sensor de velocidad angular) y similares.

[0621] Como se describi6é anteriormente, el controlador izquierdo 3 y el controlador derecho 4 incluyen dos conjuntos
de secciones de entrada del mismo tipo. Por lo tanto, usando las secciones de entrada descritas anteriormente, un
usuario puede usar dos controladores de manera similar. Por ejemplo, si un Unico usuario usa un controlador, es
conveniente porque el usuario puede realizar operaciones de manera similar usando cualquiera de los dos
controladores. También, convenientemente, dos usuarios pueden usar un controlador, por ejemplo.

[0622] En la descripcion anterior, "las secciones de entrada son del mismo tipo" no se limita a los casos en los que
las dos secciones de entrada son las mismas secciones de entrada, sino que también puede incluir casos en los que
dos secciones de entrada tengan funciones y/o aplicaciones del mismo tipo. Por ejemplo, cuando la primera seccién
de entrada sea una palanca de control que pueda inclinarse hacia arriba, abajo, izquierda y derecha, la tercera seccién
de entrada puede ser una barra deslizante que se puede deslizar hacia arriba, abajo, izquierda y derecha o una tecla
en forma de cruz capaz de hacer una entrada de arriba, abajo, izquierda y derecha.

[0623] En el modo de realizacién descrito anteriormente, el mecanismo de entrada de la primera seccion de entrada
y el mecanismo de entrada de la tercera seccion de entrada (por ejemplo, el botén de operacién 33 y el boton de
operacion 53 o la palanca de control 32 y la palanca de control 52) son sustancialmente iguales. El mecanismo de
entrada de la segunda seccion de entrada y el mecanismo de entrada de la cuarta seccion de entrada son
sustancialmente iguales. Por tanto, los dos controladores tendran dos tipos de secciones de entrada que se pueden
hacer funcionar de manera similar. Por lo tanto, un usuario puede usar dos controladores de manera similar, mejorando
de ese modo la capacidad de control de los controladores.

[0624] En el modo de realizacion descrito anteriormente, la primera secciéon de entrada tiene sustancialmente la
misma forma que la tercera seccion de entrada. Ademas, la segunda seccién de entrada tiene sustancialmente la
misma forma que la cuarta seccion de entrada. Por tanto, los dos controladores tendran dos tipos de secciones de
entrada que se pueden hacer funcionar de manera similar. Por lo tanto, un usuario puede usar dos controladores de
manera similar, mejorando de ese modo la capacidad de control de los controladores.

[0625] Cuando el controlador izquierdo 3 y el controlador derecho 4 se extraen de la unidad principal 2, la relacion
de posicion entre la primera seccién de entrada y la segunda seccion de entrada del controlador izquierdo 3 colocada
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en una orientacién determinada es la misma que la relacién de posicién entre la tercera seccion de entrada y la cuarta
seccién de entrada del controlador derecho 4 colocado en una cierta orientacion. Por ejemplo, tenga en cuenta un
caso en el que la superficie lateral izquierda del controlador izquierdo 3 esté orientada hacia un usuario y la superficie
lateral derecha del controlador derecho 4 esté orientada hacia otro usuario, como se muestra en la FIG. 35 y en la
FIG. 37. Entonces, la relacion de posicidn entre la primera seccién de entrada (es decir, la palanca de control 32) y la
segunda seccion de entrada (es decir, los botones de operacion 33 a 36) es la misma que la relacién de posicién entre
la tercera seccion de entrada (es decir, la palanca de control 52) y la cuarta seccion de entrada (es decir, los botones
de operacion 53 a 56).

[0626] Entonces, los usuarios pueden usar el controlador izquierdo 3 y el controlador derecho 4 de una manera
similar. Por tanto, es posible mejorar la controlabilidad de los controladores. Por ejemplo, en el ejemplo mostrado en
la FIG 35, con cualquiera de los dos controladores, un usuario puede hacer funcionar la palanca de control con la
mano izquierda y los botones de operacién con la mano derecha.

[0627] Cuando el controlador izquierdo 3 y el controlador derecho 4 estan conectados a la unidad principal 2, la
relacién posicional entre la primera seccion de entrada (es decir, la palanca de control 32) y la segunda seccién de
entrada (es decir, los botones de operacion 33 a 36) esta opuesta a la relacién de posicion entre la tercera seccién de
entrada (es decir, la palanca de control 52) y la cuarta seccién de entrada (es decir, los botones de operacién 53 a 56)
(véase la FIG. 1).

[0628] Por tanto, si los controladores 3 y 4 estan conectados a la unidad principal 2, si un usuario retiene los
controladores 3 y 4 respectivamente con la mano izquierda y la mano derecha, el usuario puede hacer funcionar
facilmente diferentes secciones de entrada con la mano izquierda y la mano derecha. Por tanto, es posible mejorar la
capacidad de control del dispositivo de procesamiento de informacion 1 con controladores conectados al mismo.

[0629] Ahora, supongamos una configuracién en la que la relaciéon de posicion entre la primera seccion de entrada
y la segunda seccién de entrada es la misma que la relacion de posicion entre la tercera seccidn de entrada y la cuarta
seccién de entrada. Incluso con dicha configuraciéon, un usuario puede tender a hacer funcionar los controladores
izquierdo y derecho de una manera similar (por ejemplo, hacer funcionar la palanca de control con la mano izquierda
y los botones de operacion con la mano derecha). Entonces, si los controladores tienen una forma similar a la del
presente modo de realizacion (es decir, se redondea una superficie lateral), se mantendra un controlador con la
superficie lateral redondeada que se aleje del usuario, mientras que el otro controlador se mantendra con la superficie
lateral redondeada que esté orientada hacia el usuario. Es decir, esta configuracion tiene un problema en que, cuando
los usuarios retienen los controladores extraidos de la unidad principal 2, la direccion de la superficie lateral
redondeada de un controlador sera opuesta a la del otro controlador, lo que hace que sea menos facil para un usuario
entender la orientacion apropiada para sujetar un controlador.

[0630] Ademas, con dicha configuracién, si se proporcionan sub-botones (el segundo botdn L y/o el segundo boton
R en el modo de realizacion descrito anteriormente) en cada controlador, los sub-botones se proporcionaran en la
superficie lateral redondeada (como en el presente modo de realizacién) para un controlador, mientras que los sub-
botones se proporcionaran en la superficie lateral opuesta desde la superficie lateral redondeada para el otro
controlador. Con dicha configuracion, sin embargo, los sub-botones de un controlador quedaran expuestos incluso
cuando el controlador esté unido a la unidad principal 2, y los sub-botones posiblemente funcionen por error en el
estado unido.

[0631] Por el contrario, de acuerdo con el presente modo de realizacién que emplea una configuracién en la que la
relacién de posicion entre la primera seccion de entrada y la segunda seccién de entrada es opuesta a la relacion de
posicion entre la tercera seccion de entrada y la cuarta seccién de entrada, es posible evitar los dos problemas
descritos anteriormente.

[0632] En el modo de realizacion descrito anteriormente, la primera seccion de entrada y la tercera seccién de
entrada son cada una seccién de entrada direccional para recibir una entrada direccional. Mas especificamente, la
seccién de entrada direccional puede incluir un elemento de operacién (por ejemplo, un elemento de palanca) que
puede inclinarse o deslizarse en una direccién predeterminada. Entonces, un usuario puede hacer entradas
direccionales usando el controlador izquierdo 3 o el controlador derecho 4.

[0633] En el modo de realizacion descrito anteriormente, la segunda seccion de entrada y la cuarta seccién de
entrada son cada una un botdn que puede presionarse. Por tanto, un usuario puede hacer entradas de botén usando
el controlador izquierdo 3 o el controlador derecho 4.

[0634] En el modo de realizacion descrito anteriormente, un controlador estd unido integralmente a la unidad
principal 2 con una superficie predeterminada del alojamiento del controlador (por ejemplo, la superficie lateral derecha
para el controlador izquierdo 3) que esta orientado hacia una superficie predeterminada de la unidad principal 2 (véase
la FIG. 2). Por tanto, con el controlador conectado a la unidad principal 2, un usuario puede manejar el controlador y
la unidad principal como una unidad integral, mejorando de ese modo la controlabilidad.
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[0635] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el controlador izquierdo 3 esta conectado a la unidad
principal 2 a fin de estar orientado hacia una de una superficie lateral izquierda y de una superficie lateral derecha de
la unidad principal 2 (especificamente, la superficie lateral izquierda). El controlador derecho 4 esta conectado a la
unidad principal 2 para estar orientado hacia la otra de la superficie lateral izquierda y de la superficie lateral derecha
de la unidad principal 2 (es decir, la superficie lateral derecha). Entonces, un usuario puede hacer funcionar los dos
controladores conectados a la unidad principal 2 respectivamente con la mano izquierda y la mano derecha, estando
provisto de ese modo el dispositivo de procesamiento de informaciéon 1 con una buena controlabilidad.

[0636] El controlador incluye una parte emisorade luz (por ejemplo, el LED indicador 45 para el controlador izquierdo
3) proporcionada en la superficie del deslizador 311 para notificar a un usuario de informacién predeterminada.
Entonces, la informacion predeterminada (por ejemplo, el estado del dispositivo de procesamiento de informacién 1)
se puede indicar al usuario que use el controlador.

[0637] Obsérvese que la parte emisorade luz puede indicar el estado de comunicacién entre la unidad principal 2 y
el controlador. Por ejemplo, en el modo de realizacion descrito anteriormente, el LED indicador indica un nimero que
esta asignado al controlador como resultado de la comunicaciéon (mas especificamente, el nimero representado por
la informacion numérica descrita anteriormente). Por ejemplo, el LED indicador puede indicar el estado de la
comunicacioén inalambrica entre el dispositivo de procesamiento de informacién 1 y el controlador. Especificamente,
el LED indicador puede indicar si la comunicacién inalambrica esta o no disponible en ese momento o puede indicar
si se ha realizado el emparejamiento o no.

[0638] EI controlador incluye secciones de operacién proporcionadas en una superficie del deslizador 311 (por
ejemplo, el segundo botén L 43 y el segundo botén R 44 para el controlador izquierdo 3). Obsérvese que la "seccién
de operacion” por ejemplo significa cualquier seccion de entrada hecha funcionar por un usuario, tal como botones,
una palanca, etc. Por tanto, hay méas secciones de operacién disponibles cuando se extrae el controlador de la unidad
principal 2 que cuando el controlador esta unido a la unidad principal 2. Por lo tanto, a un usuario se le permite realizar
una variedad de operaciones incluso cuando el controlador se extrae de la unidad principal 2, y es posible mejorar la
controlabilidad del controlador.

[0639] Obsérvese que, en otros modos de realizacion, la unidad principal 2 puede incluir secciones de operacion
(por ejemplo, botones) proporcionadas en la superficie acoplada (es decir, la superficie lateral izquierda o la superficie
lateral derecha de la unidad principal 2) a la que el controlador izquierdo 3 o el controlador derecho 4 esté unido.
Obsérvese que la seccion de operacién puede ser un boton que tenga una funcidn particular, que puede ser
especificamente un botdén de encendido, un botén de inicio o un botén de reposo. Por ejemplo, en el modo de
realizacién descrito anteriormente, el boton de encendido 28 puede proporcionarse en la superficie lateral izquierda o
en la superficie lateral derecha de la unidad principal 2. Entonces, el botéon de encendido 28 no se puede hacer
funcionar cuando el controlador izquierdo 3 o el controlador derecho 4 estén conectados, evitando de ese modo una
operacion errénea por parte de un usuario. Obsérvese que, cuando se proporcione una seccion de operaciéon en una
superficie lateral de la unidad principal 2, la seccién de operacion puede proporcionarse en el elemento de riel 0 en
otra parte del alojamiento que no sea el elemento de riel.

[0640] Obsérvese que puede proporcionarse una seccion de operacion que tenga la misma funcion que la seccion
de operacion descrita anteriormente en el controlador izquierdo 3 y/o en el controlador derecho 4. Por ejemplo, en
otros modos de realizacién, puede proporcionarse un botén de encendido que tenga la misma funcién que el botén de
encendido 28 en el controlador izquierdo 3 y/o en el controlador derecho 4. Entonces, la funcién de la seccién de
entrada esta disponible para el usuario incluso cuando el controlador izquierdo 3 y el controlador derecho 4 estan en
el estado unido.

[0641] En otros modos de realizacién, la unidad principal 2 puede incluir un terminal para conectar otros dispositivos
proporcionados en la superficie acoplada (es decir, la superficie lateral izquierda o la superficie lateral derecha de la
unidad principal 2) a la que el controlador izquierdo 3 o el controlador derecho 4 esté unido. Por ejemplo, en el modo
de realizacion descrito anteriormente, la primera ranura 23 y/o la segunda ranura 24 (en otras palabras, terminales
proporcionados en las ranuras) pueden proporcionarse en la superficie lateral izquierda o en la superficie lateral
derecha de la unidad principal 2. Entonces, con el controlador conectado a la unidad principal 2, los terminales pueden
protegerse por el controlador. Si se proporciona una ranura en la superficie lateral izquierda o en la superficie lateral
derecha de la unidad principal 2, es posible evitar que un dispositivo insertado en la ranura (por ejemplo, un medio de
almacenamiento de tarjetas) se salga de la unidad principal 2, cuando el controlador esté conectado a la unidad
principal 2.

[0642] En el modo de realizacion descrito anteriormente, las partes de conexion (es decir, la parte superior izquierda
y la parte inferior izquierda) entre la primera superficie lateral (es decir, la superficie lateral izquierda) de las cuatro
superficies laterales del controlador izquierdo 3 y de las superficies laterales adyacentes a la misma (es decir, la
superficie lateral superior y la superficie lateral inferior) tienen una forma mas redondeada que las partes de conexién
(es decir, la parte superior derecha y la parte inferior derecha) entre la segunda superficie lateral (es decir, la superficie
lateral derecha) opuesta a la primera superficie lateral y superficies laterales adyacentes a la misma (es decir, la
superficie lateral superior y la superficie lateral inferior) (véase la FIG. 5). Ademas, las partes de conexion entre la
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tercera superficie lateral (es decir, la superficie lateral derecha) de las cuatro superficies laterales del controlador
derecho 4y las superficies laterales adyacentes a la misma (es decir, la superficie lateral superior y la superficie lateral
inferior) tienen una forma mas redondeada que las partes de conexion (es decir, la superficie lateral superior y la
superficie lateral inferior) entre la cuarta superficie lateral (es decir, la superficie lateral izquierda) opuesta a la tercera
superficie lateral y a las superficies laterales adyacentes a la misma (véase la FIG. 6). Por tanto, el controlador tiene
una forma redondeada en un lado del mismo, y por lo tanto es facil para un usuario comprender la orientacién en la
que se mantiene el controlador extraido de la unidad principal 2. Esto también hace que sea mas facil para un usuario
mantener el controlador extraido de la unidad principal 2.

[0643] Ademas, en el modo de realizacion descrito anteriormente, el controlador izquierdo 3 esta unido a la unidad
principal 2 con la segunda superficie lateral del controlador izquierdo 3 orientada hacia la quinta superficie lateral (es
decir, la superficie lateral izquierda) de las cuatro superficies laterales de la tuberia principal unidad 2 (véase la FIG.
2). Ademas, el controlador derecho 4 esta conectado a la unidad principal 2 con la cuarta superficie lateral del
controlador derecho 4 orientada hacia la sexta superficie lateral (es decir, la superficie lateral derecha) opuesta a la
quinta superficie lateral de la unidad principal 2 (véase la FIG 2).

[0644] Entonces, con los controladores 3 y 4 conectados a la unidad principal 2 (véase la FIG. 1), el dispositivo de
procesamiento de informacién 1 tendra una forma global de manera que el lado izquierdo y el lado derecho del mismo
sean redondeados, haciendo que sea mas facil de sujetar por un usuario. El lado izquierdo del controlador izquierdo
3 es mas redondeado que el lado derecho del mismo, mientras que el lado derecho del controlador derecho 4 es mas
redondeado que el lado izquierdo del mismo (FIG 5 y FIG. 6). Por tanto, dado que el controlador izquierdo 3 tiene una
forma general diferente a la del controlador derecho 4, es posible reducir la posibilidad de que un usuario confunda
los controladores izquierdo y derecho entre si al conectarlos a la unidad principal 2.

[0645] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el controlador derecho 4 incluye una seccion de entrada
que tiene una primera funcién que el controlador izquierdo 3 no tiene (en el modo de realizacién descrito anteriormente,
el botén méas 57, el botdn de inicio 58 y la seccidn de captura de imagenes infrarrojas 123). En otras palabras, en el
modo de realizacion descrito anteriormente, el controlador izquierdo 3 incluye una o mas secciones de entrada que
tienen un namero predeterminado de tipos de funciones (13 en el modo de realizacion descrito anteriormente, que
incluyen nueve botones, la palanca de control 32, el sensor de aceleracién 104 y el sensor de velocidad angular 105).
Por el contrario, el controlador derecho 4 incluye una o0 mas secciones de entrada que tienen un nimero (diferente del
nuamero predeterminado) de tipos de funciones (15 en el modo de realizacién descrito anteriormente, que incluye 11
botones, la palanca de control 52, el sensor de aceleracién 114, el sensor de velocidad angular 115 y la seccion de
captura de imagenes infrarrojas 123). Por tanto, cuando cada controlador tiene algunas funciones que el otro
controlador no tiene (en comparacién con un caso en el que los controladores tienen las mismas funciones), es posible
simplificar la configuracién de los controladores.

[0646] Obsérvese que la "seccién de entrada que tiene la primera funciéon" puede ser un dispositivo de captura de
iméagenes (por ejemplo, la seccion de captura de imagenes infrarrojas 123) o un botén. El botén puede ser un botdn
que tenga una funcién particular (por ejemplo, un botén de encendido o un boton de inicio), por ejemplo.

[0647] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el controlador izquierdo 3 incluye secciones de entrada que
tienen la segunda funcién diferente de la primera funcién (por ejemplo, la palanca de control 32 y los botones 33 a 38
en el modo de realizacion descrito anteriormente), y el controlador derecho 4 incluye secciones de entrada que tienen
la segunda funcién (por ejemplo, la palanca de control 52 y los botones 53 a 56, 60 y 61 en el modo de realizacion
descrito anteriormente). Entonces, un usuario puede usar la segunda funcién en cualquiera de los controladores,
mejorando de ese modo la controlabilidad, mientras que la primera funcién se omite para uno de los controladores,
simplificando de ese modo la configuracion del controlador.

[0648] En el modo de realizacion descrito anteriormente, la comunicacion entre la unidad principal 2 y un controlador
cuando el controlador esta unido a la unidad principal 2 usa un primer sistema de comunicacion (especificamente,
comunicacién por cable), y la comunicacion entre la unidad principal 2 y un controlador cuando el controlador se extrae
de la unidad principal 2 usa un segundo sistema de comunicacién (especificamente, comunicacion inalambrica)
diferente del primer sistema de comunicacién. Entonces, cambiando el sistema de comunicacion entre cuando el
controlador esta unido a la unidad principal 2 y cuando el controlador se extrae de la unidad principal 2, el controlador
puede comunicarse en cualquier caso. El controlador puede comunicarse facilmente con la unidad principal 2 en
comunicacién por cable cuando esta unido a la unidad principal 2, y el controlador puede comunicarse con la unidad
principal 2 en comunicacion inalambrica cuando se extrae de la unidad principal 2.

[0649] En el modo de realizacion descrito anteriormente, la comunicacién por cable entre la unidad principal y el
controlador es una conexion de comunicacion a través de un canal de comunicacion por cable formado por una
conexion eléctrica entre el primer terminal de la unidad principal 2 (especificamente, el terminal de lado izquierdo 17
o el terminal de lado derecho 21) y el segundo terminal del controlador (especificamente, el terminal 42 o 64). La
comunicacién por cable como se usa en el presente documento significa comunicacion a través de una conexién por
cable entre dispositivos, y también significa comunicacion a través de una conexién entre un terminal (por ejemplo, un
conector) de un dispositivo y un terminal (por ejemplo, un conector) del otro dispositivo.
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[0650] En el modo de realizacion descrito anteriormente, cuando el controlador esta conectado a la unidad principal
2, el primer terminal de la unidad principal 2 (es decir, el terminal de lado izquierdo 17 o el terminal de lado derecho
21) y el segundo terminal del controlador (es decir, el terminal 42 o 64) estan conectados eléctricamente entre si al
estar en contacto entre si. Entonces, cuando el controlador esta unido a la unidad principal 2, la comunicacion por
cable y/o el suministro de energia se implementan a través de los terminales conectados entre si.

[0651] En el modo de realizacion descrito anteriormente, cuando el controlador esta conectado a la unidad principal
2, el primer terminal de la unidad principal 2 y el segundo terminal del controlador estan conectados eléctricamente
entre si, y la comunicacién entre la unidad principal 2 y el controlador y el suministro de energia desde la unidad
principal 2 al controlador se implementan a través del primer terminal y del segundo terminal. Entonces, es posible
aumentar la oportunidad de cargar el controlador y por tanto reducir la posibilidad de que el controlador se quede sin
bateria. Cuando un usuario usa controladores a la unidad principal 2 a fin de usar el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 como un dispositivo portatil integral, los controladores se pueden cargar sin que el usuario lo sepa. Por
lo tanto, el usuario no necesita realizar una operaciéon independiente para cargar el controlador, lo que ahorra
problemas al usuario.

[0652] En el modo de realizacién descrito anteriormente, el dispositivo de procesamiento de informacion 1 incluye
una primera seccién de deteccién (por ejemplo, la CPU 81 que ejecuta la etapa S3) para detectar la conexién del
controlador izquierdo 3 a la unidad principal 2, y una segunda seccién de deteccién (por ejemplo, el CPU 81 que
ejecuta la etapa S3) para detectar la conexién del controlador derecho 4 a la unidad principal 2. La unidad principal 2
registra un par de un controlador izquierdo y de un controlador derecho en base a los resultados de deteccion de la
primera seccién de deteccién y de la segunda seccion de deteccidn (véase la etapa S4). Por lo tanto, un usuario puede
registrar un par a través de una operacion directa y facil de conectar dos controladores, para usarsecomo un par, a la
unidad principal 2.

[0653] En el modo de realizacion descrito anteriormente, cuando el controlador izquierdo 3 y el controlador derecho
4 estan conectados a la unidad principal 2, la unidad principal 2 registra el controlador izquierdo 3 y el controlador
derecho 4 conectados a la misma como un par (véase la etapa S3, S4). Por tanto, un usuario puede registrar un par
de controladores a través de una operacion directa.

[0654] Obsérvese que la primera seccion de deteccion y la segunda seccién de deteccién pueden o no detectar
simultaneamente la conexion de los controladores a la unidad principal 2. Es decir, dos controladores que no estan al
mismo tiempo conectados a la unidad principal 2 pueden registrarse como un par.

[0655] La unidad principal 2 puede ejecutar un proceso de informacion predeterminado en base a los datos de
operacion recibidos desde dos pares de controladores. Por ejemplo, la unidad principal 2 recibe datos de operacién
de cada uno de un controlador izquierdo y de un controlador derecho que estan registrados como un primer par, y
recibe datos de operacién de cada uno de un controlador izquierdo y de un controlador derecho que estan registrados
como un segundo par. La unidad principal 2 puede ejecutar un proceso de informacién predeterminado usando, como
un conjunto de datos, datos de operacion recibidos de los controladores que estan registrados como un primer par, y
usando, como otro conjunto de datos, datos de operacion recibidos de los controladores que estan registrados como
un segundo par. Entonces, el dispositivo de procesamiento de informacién puede usar datos de operacion de una
pluralidad de controladores mientras se distingue entre datos de operacion de diferentes pares registrados.

[0656] En el modo de realizacion descrito anteriormente, cuando se reciben datos de operacion de cada uno del
controlador izquierdo 3 y del controlador derecho 4 que se extraen de la unidad principal 2 y se registran como un par,
la unidad principal 2 ejecuta un proceso de informacion predeterminado usando las dos piezas de datos de operacion
recibidos como un conjunto de datos (véase la FIG. 37(b)). Por tanto, un usuario puede realizar operaciones usando
controladores registrados como un par. Por ejemplo, un usuario puede controlar un objeto usando un par de
controladores.

[0657] En el modo de realizacién descrito anteriormente, la unidad principal 2 incluye el alojamiento 11 provisto con
una primera parte de acoplamiento (que también puede denominarse mecanismo de conexiéon y separacion,
especificamente, el elemento de riel izquierdo 15) para acoplarse con el alojamiento (especificamente, el deslizador
40 proporcionado en el alojamiento 31) del controlador izquierdo 3, y una segunda parte de acoplamiento
(especificamente, el elemento de riel derecho 19) para acoplarse con el alojamiento (especificamente, el deslizador
62 proporcionado en el alojamiento 51) del controlador derecho 4.

[0658] En la descripcion anterior, la primera parte de acoplamiento y la segunda parte de acoplamiento deben
acoplarse con los alojamientos de controlador (incluidos los elementos proporcionados en los alojamientos), y no
deben acoplarse con los conectores de los controladores. Es decir, en el presente modo de realizacién, la unidad
principal 2 esta configurada de modo que los controladores estén configurados para conectarse de forma extraible a
la unidad principal 2 mediante el procedimiento de acoplamiento de las partes de acoplamiento con los controladores,
que es diferente del procedimiento de conexidn de los conectores de la unidad principal 2 con los de los controladores
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(el procedimiento de acoplamiento y el procedimiento de conexion de los conectores se pueden usar ambos al mismo
tiempo). Entonces, la unidad principal 2 y los controladores se pueden conectar firmemente entre si.

[0659] Obsérvese que, en otros modos de realizacién, la unidad principal 2 puede incluir solamente una parte de
acoplamiento para acoplarse con el alojamiento del controlador o puede incluir tres 0 mas partes de acoplamiento.

[0660] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el controlador izquierdo 3 incluye el alojamiento 31 provisto
de una tercera parte de acoplamiento (especificamente, el deslizador 40) para acoplarse con la primera parte de
acoplamiento de la unidad principal 2. El controlador derecho 4 incluye el alojamiento 51 provisto de una cuarta parte
de acoplamiento (especificamente, el deslizador 62) para acoplarse con la segunda parte de acoplamiento de la unidad
principal 2. Por tanto, los elementos se proporcionan también en el lado del controlador, cuyos elementos deben
acoplarse con las partes de acoplamiento en el lado de la unidad principal 2, y por lo tanto es posible conectar mas
firmemente la unidad principal 2 y los controladores entre si.

[0661] En el modo de realizacién descrito anteriormente, la unidad principal 2 emite selectivamente el resultado de
la ejecucion del proceso de informacion a la pantalla (la pantalla 12) o un dispositivo de visualizacion (la TV 6)
independiente de la unidad principal 2 (véase la FIG. 44). Esto permite dos modos de uso diferentes, incluido un modo
en el que las imagenes se visualizan en la pantalla de la unidad principal 2, y otro modo en el que las imagenes se
muestran en un dispositivo de visualizacién independiente de la unidad principal 2.

[0662] En el modo de realizaciéon descrito anteriormente, la parte de acoplamiento de la unidad principal 2 es un
elemento de riel (denominado también primer elemento deslizante) dispuesto en una superficie del alojamiento 11 de
la unidad principal 2. El controlador incluye un deslizador (al que se hace referencia también como el segundo elemento
deslizante) que se acopla de forma deslizable y de manera extraible con el elemento de riel. En el modo de realizacion
descrito anteriormente, el elemento de riel y el deslizador forman juntos un mecanismo deslizante (véase la FIG. 7).
Por tanto, el mecanismo deslizante permite un bloqueo firme entre la unidad principal 2 y los controladores y permite
una conexién y una desconexion faciles de los controladores.

[0663] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el elemento de riel esta formado para que el deslizador
pueda acoplarse de forma deslizante con el elemento de riel en una direccién predeterminada (especificamente, la
direccion del eje y mostrada en la FIG. 1), y para que el deslizador pueda insertarse y desconectarse en y del elemento
de riel a través de un extremo del mismo en la direccion predeterminada (véase la FIG. 2). Por tanto, es posible
conectar y desconectar facilmente los controladores a y de la unidad principal 2 a través del extremo.

[0664] Ademas, en el modo de realizacién descrito anteriormente, el elemento de riel se proporciona para extenderse
en la direccion arriba-abajo de la unidad principal 2 para que el deslizador pueda insertarse y desconectarse en y del
elemento de riel a través del extremo superior del mismo (véase la FIG. 2). Por tanto, los controladores se pueden
conectar y desconectar convenientemente a y de la unidad principal 2 mientras que la unidad principal 2 se coloca en
posicion vertical. Por ejemplo, en el presente modo de realizacién, los controladores pueden conectarse y
desconectarse a y de la unidad principal 2 mientras que la unidad principal 2 esta conectada al soporte 5.

[0665] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el elemento deslizante de la unidad principal 2 se
proporciona para extenderse en general sobre la totalidad (por ejemplo, para que la longitud del elemento deslizante
sea al menos un 80 % o mas de la longitud del alojamiento 11 de la unidad principal 2) de una superficie del alojamiento
11 de la unidad principal 2 en una direccién predeterminada (especificamente, la direccién arriba-abajo) (véase la FIG.
3). Por tanto, cuando un controlador esta conectado a la unidad principal 2, el controlador esta conectado en general
sobre la totalidad de la superficie anteriormente mencionada de la unidad principal 2, permitiendo de ese modo que el
controlador se conecte firmemente a la unidad principal 2.

[0666] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el primer elemento deslizante de la unidad principal 2 (es
decir, el elemento de riel) tiene una seccion transversal en forma de C, y el segundo elemento deslizante del
controlador (es decir, el control deslizante) tiene una seccion transversal en forma de T. Obsérvese que, en otros
modos de realizacion, el primer elemento deslizante de la unidad principal 2 puede tener una seccion transversal en
forma de T, y el segundo elemento deslizante del controlador puede tener una seccién transversal en forma de C.

[0667] En el modo de realizacién descrito anteriormente, el controlador incluye un terminal (por ejemplo, el terminal
42 0 64) para la comunicacion con la unidad principal 2. La unidad principal 2 incluye un terminal (es decir, el terminal
de lado izquierdo 17 o el terminal de lado derecho 21) proporcionado en el alojamiento 11 en una ubicacién de tal
manera que permite que el terminal se conecte a un terminal de un controlador cuando el controlador esta conectado
a la unidad principal 2. Por tanto, cuando el controlador esta conectado a la unidad principal 2, los terminales estan
conectados entre si, lo que permite la comunicacion por cable.

[0668] En el modo de realizacion descrito anteriormente, se puede decir que el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 es un sistema de juego capaz de ejecutar aplicaciones de juegos. Cuando al menos el controlador
izquierdo 3 y el controlador derecho 4 se extraen de la unidad principal 2 (en otras palabras, cuando los dos
controladores se extraen de la unidad principal 2), el controlador izquierdo 3 y el controlador derecho 4 transmiten
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cada uno datos de operacion que representan operaciones realizadas en el controlador izquierdo 3 y en el controlador
derecho 4 en la unidad principal 2 a través de comunicacion inalambrica. Por tanto, en el modo de realizacion descrito
anteriormente, es posible proporcionar un sistema de juego novedoso que se pueda usar con dos controladores
extraidos.

[0669] En el modo de realizacion descrito anteriormente, puede decirse que el dispositivo de procesamiento de
informacién 1 es un dispositivo de procesamiento de informacién portatil que incluye una seccion principal (es decir,
la unidad principal 2) que tiene una pantalla (es decir, la pantalla 12), una primera seccion de controlador (es decir, el
controlador izquierdo 3) y una segunda seccién de controlador (es decir, el controlador derecho 4) para realizar un
proceso de informacion predeterminado en respuesta a una operacion realizada en la primera seccion de controlador
o0 en la segunda seccioén de controlador. Cuando la primera seccién de controlador y la segunda seccién de controlador
se extraen de la seccion principal, la unidad principal 2 realiza un proceso de informacién predeterminado en base a
datos de operacién que representan una operacion realizada en la primera seccién de controlador o en la segunda
seccién de controlador, y visualiza los resultados del proceso de informacién en la pantalla. Por tanto, en el modo de
realizacién descrito anteriormente, es posible proporcionar un dispositivo de procesamiento de informaciéon novedoso
que se pueda usar en un modo en el que se extraigan dos secciones de controlador.

[0670] En la descripcion anterior, la primera seccion de controlador y la segunda seccion de controlador estan
dispuestas para que, cuando la primera seccién de controlador esté conectada a la seccion principal, un usuario (es
decir, el usuario que sostiene el dispositivo de procesamiento de informacion) pueda hacer funcionar la primera seccién
de controlador con una mano y hacer funcionar la segunda seccién del controlador con la otra mano (véase la FIG.
33). Por tanto, es posible proporcionar un dispositivo de procesamiento de informacién novedoso que puede usarse
tanto en un modo en el que las secciones de controlador estén conectadas a la seccion principal como en un modo
en el que las secciones de controlador se extraigan de la seccién principal.

[0671] El sistema de procesamiento de informacion del presente modo de realizacién incluye la unidad principal 2 y
controladores (especificamente, el controlador izquierdo 3 y el controlador derecho 4; denominados también
dispositivos controladores) que pueden unirse y separarse de la unidad principal 2. La unidad principal 2 incluye la
pantalla 12 (denominada también pantalla). Cuando los controladores estan conectados a la unidad principal 2, la
unidad principal 2 puede visualizar, en la pantalla 12, imagenes que se obtienen en base a las operaciones realizadas
en los controladores. Cuando los controladores se extraen de la unidad principal 2, la unidad principal 2 puede
visualizar, en un dispositivo de visualizacion externo (especificamente, la TV 6) separado de la unidad principal 2,
imagenes que se obtienen en base a las operaciones realizadas en los controladores. Obsérvese que, en la
descripcion anterior, puede haber un controlador que se puede conectar a la unidad principal o puede haber una
pluralidad de controladores que se pueden conectar a la unidad principal.

[0672] Como se describié anteriormente, el dispositivo de procesamiento de informacién 1 se puede usar tanto en
un modo en el que los controladores estén conectados a la unidad principal 2 como en un modo en el que los
controladores se extraigan de la unidad principal. Por tanto, dado que se realizan una pluralidad de modos de uso con
un unico dispositivo de procesamiento de informacion 1, el dispositivo de procesamiento de informaciéon 1 se puede
usar en una variedad mas amplia de maneras. Como se describié6 anteriormente, cuando los controladores se
extraigan de la unidad principal 2, se puede usar un dispositivo de visualizacién externo como dispositivo de
visualizacion. De este modo, un usuario puede proporcionar, como dispositivo de visualizacién externo, un dispositivo
de visualizacion que tenga un tamano de pantalla mayor que la pantalla 12, para que sea posible visualizar las
imagenes en una pantalla mas grande.

[0673] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el sistema de procesamiento de informacién puede
comunicarse con la TV 6, y ademas incluye el soporte 5 (denominado también dispositivo complementario) a y del que
se puede conectar y desconectarse la unidad principal 2. La unidad principal 2 detecta la conexién de la unidad
principal 2 al soporte 5 y determina si las imagenes obtenidas en base a operaciones realizadas en los controladores
se visualizan en la pantalla 12 o se visualizan en la TV 6 al menos en los resultados de deteccién (etapa S21, S25,
S29). Por tanto, la unidad principal 2 puede determinar la salida de visualizacién de imagen en base a si la unidad
principal 2 esta o no conectada al soporte 5.

[0674] Obsérvese que, en la descripcidon anterior, no existe una limitacion particular en el procedimiento para
determinar la salida de visualizacién de imagen. Como en el modo de realizacion descrito anteriormente, la unidad
principal 2 puede seleccionar la TV 6 como salida de visualizacion de imagen al menos con la condicién de que la
unidad principal 2 esté conectada al soporte 5. En otros modos de realizacion, la unidad principal 2 puede seleccionar
la TV 6 como la salida de visualizacién de imagen cuando la unidad principal 2 esté conectada al soporte 5. Es decir,
la unidad principal 2 puede emitir las imagenes a la TV 6 a través del soporte 5 en respuesta a la conexion de la unidad
principal 2 al soporte 5.

[0675] En otros modos de realizacién, la unidad principal 2 puede ser capaz de comunicarse directamente con la TV

6. Por ejemplo, la unidad principal 2 y la TV 6 pueden ser capaces de comunicarse entre si en comunicacion
inaldmbrica. También, en dicho caso, como en el modo de realizacion descrito anteriormente, la unidad principal 2
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puede determinar la salida de visualizacién de imagen en base al estado conectado de la unidad principal 2 al soporte
5.

[0676] El dispositivo complementario (por ejemplo, el soporte) puede ser cualquier dispositivo complementario del y
al que la unidad principal 2 se pueda conectar y desconectar. El dispositivo complementario puede o no tener la funcién
de cargar la unidad principal 2, como en el presente modo de realizacién.

[0677] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el soporte 5 esta habilitado para comunicarse con la unidad
principal 2 al menos con la condicién de que la unidad principal 2 esté conectada al mismo. Si la unidad principal 2 ha
determinado visualizar las imagenes en base a las operaciones realizadas en los controladores en la TV 6, la unidad
principal 2 emite las imagenes a la TV 6 a través del soporte 5. Por tanto, la unidad principal 2 puede visualizar las
imagenes en la TV 6 emitiendo las imagenes a la TV 6 a través del soporte 5. Por lo tanto, la unidad principal 2 no
necesita comunicarse con la TV 6, simplificando de este modo la configuracion de la unidad principal 2.

[0678] El sistema de procesamiento de informacién del modo de realizacion descrito anteriormente incluye la unidad
principal 2, el controlador izquierdo 3 (denominado también primer dispositivo controlador), el controlador derecho 4
(denominado también segundo dispositivo controlador) y un accesorio (por ejemplo, el agarre de extensién 210 o la
conexion 220). El controlador izquierdo 3 puede unirse y separarse de la unidad principal 2 o del accesorio. El
controlador derecho 4 puede unirse y separarse de la unidad principal 2 o del accesorio. La unidad principal 2 incluye
la pantalla 12 (denominada también pantalla), y visualiza, en la pantalla 12, el resultado de la ejecucién de un proceso
de informacion predeterminado en base a las operaciones realizadas en el controlador izquierdo 3 y en el controlador
derecho 4. El controlador izquierdo 3 y el controlador derecho 4 se pueden conectar al accesorio al mismo tiempo
(véase la FIG. 52). Por tanto, al usar el accesorio, un usuario puede mantener los dos controladores 3 y 4, extraidos
de la unidad principal 2, como una unidad integral. Es decir, es posible mejorar la controlabilidad de los controladores
cuando se extraigan de la unidad principal 2.

[0679] En el modo de realizacién descrito anteriormente, el controlador izquierdo 3 esta conectado al accesorio en
el lado izquierdo del centro del accesorio, y el controlador derecho 4 esta conectado al accesorio en el lado derecho
del centro del accesorio (véase la FIG. 52, la FIG. 53). Por tanto, un usuario puede hacer funcionar el controlador
izquierdo 3 conectado al accesorio con la mano izquierda y hacer funcionar el controlador derecho 4 conectado al
accesorio con la mano derecha. Es decir, un usuario puede hacer funcionar los controladores de una manera similar
a cuando los controladores no estan conectados al accesorio, proporcionando de ese modo un accesorio que tiene
una buena controlabilidad.

[0680] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el accesorio incluye una primera parte de agarre (es decir,
la parte de agarre izquierda 212) proporcionada en el lado izquierdo y una segunda parte de agarre (es decir, la parte
de agarre derecha 213) proporcionada en el lado derecho. Entonces, un usuario puede hacer funcionar los
controladores mientras sujeta las partes de agarre respectivamente con la mano izquierda y la mano derecha,
proporcionando de ese modo un accesorio que tiene una buena controlabilidad.

[0681] En el modo de realizacién descrito anteriormente, la primera parte de agarre se proporciona en el lado
izquierdo del area donde esta conectado el controlador izquierdo 3. La segunda parte de agarre se proporciona en el
lado derecho del area donde esta conectado el controlador derecho 4 (véase la FIG. 52). Por lo tanto, al sujetar las
partes de agarre, un usuario puede hacer funcionar facilmente los controladores 3 y 4 conectados al accesorio.

(Funciones/efectos con respecto a los terminales de controlador, etc.)

[0682] En el modo de realizacién descrito anteriormente, un controlador de juego (por ejemplo, el controlador
izquierdo 3 o el controlador derecho 4) se puede conectar de manera extraible a una unidad principal (por ejemplo, la
unidad principal 2) que tiene un elemento deslizante de lado de unidad principal (por ejemplo, el elemento de riel
izquierdo 300) y configurado para ejecutar un proceso de juego.

[0683] El controlador de juego incluye:

una seccion de operacion (por ejemplo, la palanca de control 32, 52, los botones de operacion 33 a 39, 43, 44, 46,
47,53 a 61, 65, 66, 69); y

un elemento deslizante de lado de controlador (por ejemplo, el deslizador 311, 331) que sobresale de una primera
superficie del controlador de juego y configurado para acoplarse de forma deslizable con el elemento deslizante
de lado de unidad principal en una direccion de deslizamiento (por ejemplo, la direccién arriba-abajo en la FIG. 14,
es decir, la direccion del eje y).

[0684] El elemento deslizante de lado de controlador tiene un primer extremo y un segundo extremo en la direccion
de deslizamiento, y el controlador de juego esta configurado para unirse a la unidad principal insertando el elemento
deslizante de lado de controlador en el elemento deslizante de lado de unidad principal desde el primer extremo (por
ejemplo, el extremo inferior del deslizador 331 mostrado en la FIG. 14, es decir, el extremo en el lado de direccién
negativa del eje y).
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[0685] El elemento deslizante de lado de controlador incluye:

una parte sobresaliente (por ejemplo, la parte sobresaliente 321) que sobresale del primer lado de extremo del
elemento deslizante de lado de controlador en la direccién de deslizamiento y que tiene una superficie encarada
(por ejemplo, la superficie encarada 321a) que esta orientada hacia la primera superficie (por ejemplo, la superficie
lateral derecha del controlador izquierdo 3 o la superficie lateral izquierda del controlador derecho 4) del controlador
de juego;y

al menos un terminal (por ejemplo, el terminal 42, 64) entre la superficie encarada y la primera superficie, en el que
el terminal esta configurado para conectarse eléctricamente a la unidad principal.

[0686] Por tanto, el controlador de juego se puede conectar facilmente a la unidad principal por medio del mecanismo
de deslizamiento, y por lo tanto es posible proporcionar un controlador de juego que tenga una alta usabilidad.
Entonces, un usuario también puede conectar los terminales entre si mediante la operacion de insertar y deslizar el
elemento deslizante de lado de controlador contra el elemento deslizante de lado de unidad principal. Por lo tanto, un
usuario puede realizar facilmente la operacion de conexion, que incluye la operacién de conectar terminales juntos.
Con la provision de la parte sobresaliente en el elemento deslizante de lado de controlador, es posible reducir la
posibilidad de que los terminales entren en contacto con una mano de un usuario u otros objetos, protegiendo siempre
los terminales de ese modo.

[0687] EI término "elemento deslizante" puede referirse al elemento de riel o al deslizador como se usa en el modo
de realizacion descrito anteriormente. Obsérvese que, en el modo de realizacion descrito anteriormente, un elemento
deslizante proporcionado en el lado de la unidad principal 2 y un elemento deslizante proporcionado en el lado de
controlador se denominan "elemento de riel" y "deslizador", respectivamente, de modo que estos elementos pueden
facilmente distinguirse el uno del otro. La forma del elemento de riel y la del deslizador no estan limitadas a las del
modo de realizacién descrito anteriormente. Por ejemplo, un elemento deslizante que tiene una seccién transversal
conformada como se muestra en la FIG. 11 se puede denominar "deslizador", y un elemento deslizante que tiene una
seccion transversal en forma de T como se muestra en la FIG. 22 se puede denominar "elemento de riel".

[0688] Ademas, un elemento deslizante no esta limitado a aquellos que tienen una forma alargada en la direccion
de deslizamiento, como lo hace el elemento de riel o el deslizador del modo de realizacion descrito anteriormente. La
FIG. 61 es un diagrama que muestra otro elemento deslizante de ejemplo proporcionado en la unidad principal. La
unidad principal 2 puede incluir un elemento deslizante 371 mostrado en la FIG. 61, en lugar del elemento de riel del
modo de realizacion descrito anteriormente.

[0689] Como se muestra en la FIG. 61, el elemento deslizante 371 incluye un elemento deslizante superior 371a
proporcionado en una parte superior de la superficie lateral izquierda de la unidad principal 2, y un elemento deslizante
inferior 371b dispuesto en una parte inferior de la superficie lateral izquierda de la unidad principal 2. Cada uno de los
elementos deslizantes 371a y 371b incluye una parte de superficie inferior, una parte de superficie lateral y una parte
de superficie superior, como lo hace el elemento de riel izquierdo 300 descrito anteriormente. Por lo tanto, cada uno
de los elementos deslizantes 371a y 371b se acopla de forma deslizable con el deslizador 311 cuando el deslizador
311 del controlador izquierdo 3 se inserta en la ranura formada por la parte de superficie inferior y la parte de superficie
lateral. Con el deslizador 311 insertado en la ranura de los elementos deslizantes 371ay 371D, el deslizador 311 esta
blogueado de manera segura por la parte de superficie superior a fin de no desprenderse de la direccion perpendicular
a la direccién de deslizamiento. El elemento deslizante inferior 371b incluye una parte de revestimiento similar a la del
elemento de riel izquierdo 300 descrito anteriormente. Por lo tanto, cuando el deslizador 311 se inserta en la ranura
de los elementos deslizantes 371a y 371b, el deslizador 311 puede deslizarse hacia una posicion en la que el
deslizador 311 esté en contacto con la parte de revestimiento, y el movimiento de deslizamiento esta limitado a esta
posicion. Por tanto, el elemento deslizante 371 mostrado en la FIG. 61 también puede acoplarse de forma deslizable
con el deslizador 311 del controlador izquierdo 3, como el elemento de riel izquierdo 300.

[0690] La FIG. 62 es un diagrama que muestra otro elemento deslizante de ejemplo proporcionado en el controlador
derecho 4. El controlador derecho 4 puede incluir un elemento deslizante 373 mostrado en la FIG. 62, en lugar del
deslizador 331 del modo de realizacién descrito anteriormente.

[0691] Como se muestra en la FIG. 62, el elemento deslizante 373 incluye un elemento deslizante superior 373a
proporcionado en una parte superior de la superficie lateral izquierda del controlador derecho 4, y un elemento
deslizante inferior 373b proporcionado en una parte inferior de la superficie lateral izquierda del controlador derecho
4. Cada uno de los elementos deslizantes 373a y 373b incluye un eje y una parte de superficie superior similar a los
del deslizador 331 descrito anteriormente. Por lo tanto, los elementos deslizantes 373a y 373b se acoplan de forma
deslizable con el elemento de riel izquierdo 300 al insertarse en el elemento de riel izquierdo 300 de la unidad principal
2. Con los elementos deslizantes 373a 'y 373b insertados en la ranura del elemento de riel izquierdo 300, los elementos
deslizantes 373a y 373b se bloquean de manera segura por la parte de superficie superior a fin de no desprenderse
en la direccion perpendicular a la direccion de deslizamiento. Por tanto, el elemento deslizante 373 mostrado en la
FIG. 62 también puede acoplarse de forma deslizable con el elemento de riel izquierdo 300 de la unidad principal 2,
como el deslizador 331.
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[0692] Como se describid anteriormente, un elemento deslizante no necesita estar formado por un Unico elemento
que se extienda en la direccion de deslizamiento, sino que puede estar formado por una pluralidad de elementos
dispuestos entre si en la direccion de deslizamiento. Obsérvese que, cuando un elemento deslizante esta formado por
una pluralidad de elementos, el extremo superior del elemento deslizante se refiere al extremo superior de uno de la
pluralidad de elementos que esta situado mas arriba, y el extremo inferior del elemento deslizante se refiere al extremo
inferior de otro de la pluralidad de elementos que se encuentra mas abajo. En este caso, el centro de un elemento
deslizante en una direccion predeterminada se refiere a la posicion central entre los extremos opuestos en la direccion
predeterminada del elemento deslizante que incluye una pluralidad de elementos. Por ejemplo, el centro del elemento
deslizante en la direccién arriba-abajo se refiere a la posicion central entre la posicion final superior del mas superior
de la pluralidad de elementos y la posicion extrema inferior de la mas inferior de la pluralidad de elementos.

[0693] Un elemento deslizante puede formarse como una unidad integral con el alojamiento de un dispositivo (por
ejemplo, la unidad principal 2 o el controlador) sobre el que se proporciona el elemento deslizante. Por ejemplo, aunque
la superficie inferior del elemento deslizante esta separada del alojamiento del dispositivo sobre el que se proporciona
el elemento deslizante en el modo de realizacion descrito anteriormente, el alojamiento del dispositivo sobre el que se
proporciona el elemento deslizante puede ser la superficie inferior del elemento deslizante en otros modos de
realizacién. Por ejemplo, para la unidad principal 2, la parte de superficie lateral 302 del elemento de riel descrito
anteriormente puede proporcionarse directamente en la superficie lateral del alojamiento 11 de la unidad principal 2.
Ademas, la parte de superficie lateral puede formarse como una unidad integral con el alojamiento 11. En otros modos
de realizacion, la superficie lateral del alojamiento y la parte de la superficie inferior del elemento de riel pueden formar
juntas la superficie inferior del elemento deslizante. Por ejemplo, con el agarre de extension 350 (FIG. 54) del modo
de realizacion descrito anteriormente, la superficie inferior del elemento deslizante esta formada por la parte de
superficie inferior del elemento de riel izquierdo 356 y del alojamiento (de la seccidn de soporte 352) expuesta a través
del orificio 356a formados en la parte de la superficie inferior juntos (véase la FIG. 55).

[0694] El terminal puede proporcionarse de modo que al menos una parte del mismo se encuentre entre la superficie
encarada y la primera superficie, y no esta limitado al modo de realizacién en el que se proporciona en la superficie
encarada como en el modo de realizacion descrito anteriormente. La FIG. 63 es un diagrama que muestra una
disposicion de terminal de ejemplo en otros modos de realizacion. En otros modos de realizacion, el terminal 42 puede
estar dispuesto como se muestra en la FIG. 63, en lugar de la disposicion del terminal 42 mostrado en la FIG. 15. En
la FIG. 63, el terminal 42 se proporciona en una posicién alejada de la superficie encarada en la direccion izquierda-
derecha (es decir, la direccién del eje x). En la FIG. 63, una superficie del terminal 42 que esta orientada hacia la
primera superficie esta en contacto con el terminal de lado izquierdo 17 (como en el modo de realizacion descrito
anteriormente). La posicion del terminal de lado izquierdo 17 de la unidad principal 2 se ajusta de acuerdo con la
disposicién del terminal 42 mostrado en la FIG. 63. Es decir, dado que el terminal 42 en la FIG. 63 se desplaza en la
direccion negativa del eje x en comparacion con el terminal 42 mostrado en la FIG. 15, el terminal de lado izquierdo
17 de la unidad principal 2 se desplaza por consiguiente en la direccién negativa del eje x desde la posicién mostrada
en la FIG. 12. Obsérvese que, en otros modos de realizacion, una superficie del terminal 42 que esta orientada hacia
la superficie encarada 321a puede estar en contacto con el terminal de lado izquierdo 17. En la FIG. 63, la superficie
encarada 321a puede incluir o no las ranuras 321b.

[0695] Como en el modo de realizacion descrito anteriormente y el ejemplo mostrado en la FIG. 63, el terminal puede
proporcionarse de modo que al menos una parte de una superficie (del terminal) que esté orientada hacia la primera
superficie del controlador se encuentre entre la superficie encarada y la primera superficie (en este caso, la superficie
del terminal que esta orientada hacia la superficie encarada puede estar dispuesta entre la superficie encarada y la
primera superficie o puede estar dispuesta en el lado interno de la parte sobresaliente). Entonces, con la provisién de
la parte sobresaliente, es posible reducir la posibilidad de que una superficie del terminal que esta en contacto con
otro terminal entre en contacto con la mano de un usuario u otros objetos, protegiendo de ese modo de forma eficiente
el terminal.

[0696] En el modo de realizacién descrita anteriormente, el terminal se extiende a lo largo de la superficie encarada.
Entonces, dado que el terminal estad dispuesto mas cerca de la superficie encarada, es posible proteger mas
eficientemente el terminal.

[0697] En el modo de realizacién descrito anteriormente, el terminal esta en la superficie encarada. Entonces, dado
que el terminal esta dispuesto mas cerca de la superficie opuesta, es posible proteger mas eficientemente el terminal.

[0698] En el modo de realizacién descrito anteriormente, el terminal esta configurado para flexionarse en una ranura
en la superficie encarada. Entonces, es posible reducir la fuerza para actuar sobre un terminal cuando el terminal entre
en contacto con otro terminal.

[0699] En el modo de realizacion descrito anteriormente, se expone un lado del terminal que esta orientado hacia la
primera superficie. Entonces, el terminal puede entrar en contacto con otro terminal (por ejemplo, el terminal de lado
izquierdo 17 de la unidad principal 2 o el terminal de lado derecho 21), usando una superficie del terminal que esté
orientada hacia la primera superficie.

93



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2797 127 T3

[0700] En el modo de realizacion descrito anteriormente, la parte sobresaliente incluye una pared (por ejemplo, la
parte de pared 322) en la superficie encarada que sobresale de la superficie encarada, estando la pared en un lado o
en ambos lados del terminal con respecto a una direccion sustancialmente perpendicular a la direccién de
deslizamiento (por ejemplo, la direccion del eje z mostrada en la FIG. 15). Entonces, es posible con la pared reducir
la posibilidad de que el terminal entre en contacto con la mano de un usuario u otros objetos, protegiendo de ese modo
de manera mas fiable el terminal.

[0701] En el modo de realizacion descrito anteriormente, una pared interna de la pared que esta orientada hacia el
terminal se ensancha desde el terminal en una direccién que esta hacia un extremo distal de la parte sobresaliente
(FIG. 16). Entonces, la pared interna proporciona una alineacion entre la unidad principal y el controlador de juego, lo
que facilita que el terminal de la unidad principal y el terminal del dispositivo de juego entren en contacto entre si.

[0702] En el modo de realizacion descrito anteriormente, un extremo distal del terminal esta entre un centro del
elemento deslizante de lado de controlador y un extremo distal (por ejemplo, el extremo distal de la parte de extremo
distal 323 mostrado en la FIG. 15) de la parte sobresaliente (FIG. 15, FIG. 16). Entonces, dado que hay un espacio
entre el extremo distal de la parte sobresaliente y el extremo distal del terminal, es posible reducir ain mas la
posibilidad de que el terminal entre en contacto con una mano de un usuario u otros objetos, protegiendo de ese modo
de manera mas fiable el terminal.

[0703] En el modo de realizacién descrito anteriormente, la parte sobresaliente se estrecha hacia el extremo distal
(FIG. 15). Entonces, la parte de extremo proporciona un alineamiento entre la unidad principal y el controlador de
juego, facilitando que el terminal de la unidad principal y el terminal del dispositivo de juego entren en contacto entre
si.

[0704] En el modo de realizacion descrito anteriormente, una parte de extremo de la parte sobresaliente tiene una
segunda superficie (por ejemplo, la pendiente 323a mostrada en la FIG. 15) que esta inclinada desde la primera
superficie hacia el extremo distal de la parte sobresaliente. Entonces, la parte de extremo proporciona un alineamiento
entre la unidad principal y el controlador de juego, facilitando que el terminal de la unidad principal y el terminal del
dispositivo de juego entren en contacto entre si.

[0705] En el modo de realizacion descrito anteriormente, una interseccion entre la superficie encarada y una segunda
superficie en el extremo distal puede ser un chaflan. Entonces, la interseccién proporciona una alineacién suave entre
la unidad principal y el controlador de juego.

[0706] En el modo de realizacién descrito anteriormente, el terminal es uno de una pluralidad (por ejemplo, diez) de
terminales entre la superficie encarada y la primera superficie. La pluralidad de terminales estan dispuestos uno al
lado del otro en una direccion que es sustancialmente paralela a la superficie encarada y sustancialmente
perpendicular a la direccién de deslizamiento (por ejemplo, la direccién del eje z mostrada en la FIG. 16), estando
expuestos los terminales en un lado (por ejemplo, el lado de direccién negativa del eje y mostrado en la FIG. 16) que
corresponde al primer lado extremo del elemento deslizante de lado de controlador. Esto facilita que los terminales del
controlador de juego entren en contacto con los terminales de la unidad principal que provienen del primer lado de
extremo.

[0707] La seccion de operacién esta en una superficie frontal (por ejemplo, la superficie en el lado de direccion
negativa del eje z mostrado en la FIG. 14) del controlador de juego. La primera superficie es una superficie lateral (por
ejemplo, la superficie lateral derecha del controlador izquierdo 3 o la superficie lateral izquierda del controlador derecho
4) con respecto a la superficie frontal. Entonces, con el controlador de juego unido a la unidad principal, un usuario
puede funcionar facilmente la seccién de operacion proporcionada en la superficie frontal del controlador de juego.

[0708] En el modo de realizaciéon descrito anteriormente, el elemento deslizante de lado de controlador es un riel
que se extiende sustancialmente paralelo a la direccion de deslizamiento (por ejemplo, el deslizador 311 mostrado en
la FIG. 14 o el deslizador 331 mostrado en la FIG. 25). Entonces, el controlador de juego se puede conectar facilmente
a la unidad principal insertando el riel en el elemento deslizante de lado de unidad principal.

[0709] En el modo de realizacién descrito anteriormente, el riel se extiende desde cerca de un primer extremo (por
ejemplo, el extremo superior del controlador izquierdo 3 mostrado en la FIG. 14) hasta cerca de un segundo extremo
(por ejemplo, el extremo inferior del controlador izquierdo 3 mostrado en FIG .14) de la primera superficie en la
direccion de deslizamiento. Entonces, el controlador de juego se puede conectar firmemente a la unidad principal, y
es posible reducir la posibilidad de que el controlador de juego salga de la unidad principal.

[0710] En el modo de realizacion descrito anteriormente, una seccion transversal del elemento deslizante de lado
de controlador tomada perpendicularmente a la direccién de deslizamiento tiene una forma donde una anchura de una
primera parte adyacente a la primera superficie (por ejemplo, la longitud del arbol 325 en la direccién del eje z mostrada
en la FIG. 21) es mas estrecha que una anchura de una segunda parte que esta mas alejada de la primera superficie
que la primera parte (por ejemplo, la longitud de la parte de superficie superior 326 en la direccion del eje z mostrada
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en la FIG. 21). Entonces, es posible reducir la posibilidad de que el elemento deslizante de lado de controlador salga
del elemento deslizante de lado de unidad principal en la direccién perpendicular a la direccién de deslizamiento.

[0711] En el modo de realizacion descrito anteriormente, una parte sobresaliente que sobresale en la direccion de
deslizamiento estéd ausente en el segundo extremo del elemento deslizante de lado de controlador (por ejemplo, el
extremo superior del deslizador 331 mostrado en la FIG. 14, es decir, el extremo en el lado de direccion positiva del
eje y). Entonces, incluso si el elemento deslizante de lado de controlador se inserta en el elemento deslizante de lado
de unidad principal desde el segundo extremo, es posible reducir la posibilidad de que el elemento deslizante de lado
de controlador contacte y dafie los elementos (por ejemplo, terminales, etc.) de la unidad principal.

[0712] En el modo de realizacion descrito anteriormente, una superficie extrema del elemento deslizante de lado de
controlador en el segundo extremo es una superficie plana que se extiende desde la primera superficie. Entonces,
incluso si el elemento deslizante de lado de controlador se inserta en el elemento deslizante de lado de unidad principal
desde el segundo extremo, es posible reducir la posibilidad de que el elemento deslizante de lado de controlador
contacte y dafie los elementos (por ejemplo, terminales, etc.) de la unidad principal.

[0713] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el controlador de juego incluye ademas un elemento de
tope (por ejemplo, el elemento de tope 319 o0 339) que resiste un movimiento de deslizamiento del elemento deslizante
de lado de controlador contra el elemento deslizante de lado de unidad principal en una direccion opuesta a una
direccion en la que el elemento deslizante de lado de controlador se inserta en el elemento deslizante de lado de
unidad cuando el elemento deslizante de lado de controlador se ha insertado en una posicion predeterminada en el
elemento deslizante de lado de unidad principal (por ejemplo, en el estado unido descrito anteriormente). Entonces,
es posible con el elemento de tope reducir la posibilidad de que el elemento deslizante de lado de controlador se salga
del elemento deslizante de lado de unidad principal.

[0714] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el controlador del juego incluye ademas un elemento de
tope (por ejemplo, el elemento de tope 319 o 339) configurado para detener el elemento deslizante de lado de unidad
principal cuando el elemento deslizante de lado de controlador se ha insertado hasta una posicion predeterminada en
el elemento deslizante principal de lado de unidad (por ejemplo, en el estado unido descrito anteriormente), en el que
el elemento de tope sobresale del elemento deslizante de lado de controlador en una direccion que es perpendicular
a la direccion deslizante y paralela a la primera superficie (por ejemplo, la direccion del eje z mostrada en la FIG. 21).
Entonces, es posible con el elemento de tope reducir la posibilidad de que el elemento deslizante de lado de
controlador se salga del elemento deslizante de lado de unidad principal.

[0715] En el modo de realizacién descrito anteriormente, el elemento de tope esté en el segundo lado de extremo
(por ejemplo, el lado de extremo superior mostrado en la FIG. 14, es decir, el lado de direccién positiva del eje y) de
un centro del elemento deslizante de lado de controlador en la direccién de deslizamiento. Entonces, el elemento de
tope no entra en contacto con la unidad principal a menos que el elemento deslizante de lado de controlador se inserte
en cierto grado en el elemento deslizante de lado de unidad principal, haciendo de esta manera menos facil que el
elemento de tope entre en contacto con la unidad principal. Es decir, es posible facilitar que el elemento deslizante de
lado de controlador se mueva suavemente hacia el elemento deslizante de lado de unidad principal.

[0716] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el elemento de tope sobresale de la primera superficie del
controlador de juego (véase la FIG. 22) o de una superficie lateral del elemento deslizante de lado de controlador
sustancialmente perpendicular a la primera superficie (véase la FIG. 21). Entonces, es posible reducir la posibilidad
de que el elemento de tope se dare al estar en contacto con otros objetos.

[0717] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el terminal esté en la superficie encarada (véanse la FIG.
15y la FIG. 16). Una superficie en un lado inverso de la parte sobresaliente de la superficie encarada comprende un
elemento de metal (por ejemplo, el elemento de refuerzo 312 o 332) sobre al menos una parte de un area donde el
terminal estad en la superficie encarada, y una parte restante de la parte sobresaliente comprende un elemento de
resina. Entonces, es posible aumentar la resistencia mecéanica de la parte sobresaliente (especificamente, una parte
donde se proporciona el terminal).

[0718] En el modo de realizacién descrito anteriormente, el controlador de juego incluye ademas un aislante (por
ejemplo, la lamina de aislamiento 316) entre el terminal y el elemento de metal. Entonces, es posible reducir la
posibilidad de que el terminal se afecte eléctricamente por el elemento metalico, y por lo tanto es posible mejorar la
precision de la comunicacion entre el controlador de juego y la unidad principal.

[0719] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el controlador de juego incluye ademéas un elemento
resistente al agua (por ejemplo, la lamina de aislamiento 316) entre el terminal y el elemento de metal. Entonces, es
posible reducir la posibilidad de que el agua toque el terminal para deteriorar (es decir, oxidar) el terminal.

[0720] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el controlador de juego incluye ademas un circuito

electronico (por ejemplo, el circuito electronico 318) que incluye una parte de tierra (por ejemplo, la parte de tierra
318b). El terminal es un terminal de tierra conectado eléctricamente a la parte de tierra. El elemento de metal incluye
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ademas una parte de conexion a tierra (por ejemplo, la parte de conexién a tierra 312d) conectada eléctricamente a la
parte de tierra. Entonces, es posible reducir la posibilidad de que el elemento de metal se cargue eléctricamente, y por
lo tanto es posible reducir la posibilidad de que el terminal se afecte eléctricamente por el elemento de metal. Por lo
tanto, es posible mejorar la precisiéon de la comunicacién entre el controlador de juego y la unidad principal.

[0721] En el modo de realizacién descrito anteriormente, el controlador de juego tiene superficies laterales. La
primera superficie es una de las superficies laterales (por ejemplo, la superficie lateral derecha del controlador
izquierdo 3 o la superficie lateral izquierda del controlador derecho 4). La seccién de operacién incluye una primera
seccién de entrada (por ejemplo, el primer boton L 38, el botén ZL 39, el primer botén R 60 o el botdn ZR 61) en una
de las superficies laterales que corresponde al segundo lado extremo en la direccion de deslizamiento (por ejemplo,
el lado de extremo superior mostrado en la FIG. 14, es decir, el lado de direccion positiva del eje y). Entonces, el
controlador de juego puede unirse faciimente a la unidad principal en un caso en el que un usuario retenga un
controlador de juego de tal manera (por ejemplo, la manera mostrada en la FIG. 33) que la primera seccién de entrada
se haga funcionar con el dedo indice.

[0722] En el modo de realizaciéon descrito anteriormente, el elemento deslizante de lado de controlador esta
configurado para insertarse en el elemento principal de lado de unidad en al menos una de las superficies laterales
izquierda y derecha con respecto a una superficie de la unidad principal (por ejemplo, la superficie frontal del unidad
principal 2) que incluye una pantalla (por ejemplo, la pantalla 12) (véase la FIG. 3) y desde un lado superior del
elemento deslizante de lado de unidad principal (véase la FIG. 2). Entonces, el controlador de juego se puede conectar
y desconectar de la unidad principal mientras que la unidad principal se apaga, y es posible mejorar la usabilidad del
dispositivo de procesamiento de informacion que incluye la unidad principal y el controlador del juego.

[0723] En el modo de realizacion descrito anteriormente, la seccion de operacion incluye una seccion de entrada
direccional (por ejemplo, la palanca de control 32 0 52) que permite entradas de al menos cuatro direcciones de arriba,
abajo, izquierda y derecha. Por tanto, el controlador de juego incluye una seccion de entrada direccional con la que es
posible hacer facilmente entradas direccionales, mejorando de ese modo la funcidén de entrada del dispositivo de
procesamiento de informacion.

[0724] En el modo de realizacion descrito anteriormente, la seccion de entrada direccional produce un valor
bidimensional que representa una direccion y una cantidad que se ha introducido (por ejemplo, la direccién y la
magnitud correspondientes a la direccion de inclinacién y la cantidad de inclinacién del elemento de barra de la palanca
de control). Por lo tanto, el controlador de juego incluye una seccién de entrada direccional con la que es posible
realizar entradas direccionales detalladas, mejorando de ese modo la funcion de entrada del dispositivo de
procesamiento de informacion.

[0725] En el modo de realizacion descrito anteriormente, la seccién de entrada direccional es un dispositivo de
entrada que incluye un elemento de entrada (por ejemplo, el elemento de barra de la palanca de control) que esta
configurado para inclinarse o deslizarse, desde una posicién de referencia, en al menos cuatro direcciones de arriba,
abajo, izquierda y derecha. Por tanto, el controlador de juego incluye una seccion de entrada direccional con la que es
posible hacer entradas direccionales mas facilmente, mejorando de ese modo la funcién de entrada del dispositivo de
procesamiento de informacion.

[0726] En el modo de realizacién descrito anteriormente, la seccién de operacién incluye una seccién de entrada de
guardar una imagen (por ejemplo, el botén de grabacion 37) para dar instrucciones de guardar una imagen que se
muestra en la pantalla (por ejemplo, la pantalla 12) de la unidad principal. Por tanto, el controlador de juego tiene la
funcion de aceptar una instruccion de entrada para guardar una imagen, mejorando de ese modo la usabilidad del
dispositivo de procesamiento de informacion.

[0727] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el controlador de juego incluye ademas un dispositivo de
captura de imagenes infrarrojas (por ejemplo, la seccién de captura de imagenes infrarrojas 123). Por tanto, el
controlador de juego tiene la funcion de captura de imagenes, mejorando de ese modo la usabilidad del dispositivo de
procesamiento de informacion.

[0728] En el modo de realizacién descrito anteriormente, la secciéon de operacién incluye una segunda seccién de
entrada (por ejemplo, el segundo botén L 43 o 65, el segundo botén R 44 o 66) en una superficie del elemento
deslizante de lado de controlador que estéa orientado en la misma direccién que la primera superficie. Entonces, cuando
el dispositivo de juego se extrae de la unidad principal, puede hacerse funcionar la segunda seccién de entrada y, por
lo tanto, es posible mejorar la capacidad de uso del dispositivo de procesamiento de informacion. Ademas, una seccion
de entrada que no se usa cuando el controlador del juego esta conectado a la unidad principal se proporciona en una
posicion tal que la seccion de entrada no puede hacerse funcionar cuando el controlador de juego esta conectado a
la unidad principal, usando de forma eficiente el area de un controlador de juego y disponiendo de forma eficiente
secciones de entrada en un controlador de juego.
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(Funciones/efectos con respecto al elemento de tope del controlador)

[0729] En el modo de realizacién descrito anteriormente, un controlador de juego (por ejemplo, el controlador
izquierdo 3 o el controlador derecho 4) se puede conectar fiable extraible a una unidad principal (por ejemplo, la unidad
principal 2) que tiene un elemento deslizante principal de lado de unidad (por ejemplo, el elemento de riel izquierdo
300) y configurado para ejecutar un proceso de juego.

[0730] El controlador de juego incluye:

una seccion de operacion (por ejemplo, la palanca de control 32, 52, los botones de operacion 33 a 39, 43, 44, 46,
47,53 a 61, 65, 66, 69); y

un elemento deslizante de lado de controlador (por ejemplo, el deslizador 311, 331) que sobresale de una primera
superficie del controlador de juego y configurado para acoplarse de forma deslizable con el elemento deslizante
de lado de unidad principal en una direccion de deslizamiento (por ejemplo, la direccién arriba-abajo en la FIG. 14,
es decir, la direccion del eje y).

[0731] El elemento deslizante de lado de controlador tiene un primer extremo y un segundo extremo en la direccion
de deslizamiento, y el controlador de juego esta configurado para unirse a la unidad principal insertando el elemento
deslizante de lado de controlador en el elemento deslizante de lado de unidad principal desde el primer extremo (por
ejemplo, el extremo inferior del deslizador 331 mostrado en la FIG. 14, es decir, el extremo en el lado de direccién
negativa del eje y).

[0732] El controlador de juego incluye un elemento de tope (por ejemplo, el elemento de tope 319 0 339) configurado
para resistir un movimiento de deslizamiento, en una direccién opuesta, del elemento deslizante de lado de controlador
contra el elemento deslizante de lado de unidad principal, siendo la direccién opuesta una direccién opuesta a una
direccion en la que el elemento deslizante de lado de controlador se inserta en el elemento deslizante de lado de
unidad principal.

[0733] El elemento de tope esta configurado para sobresalir de la primera superficie del controlador de juego (véase
la FIG. 22) o de una superficie lateral del elemento deslizante de lado de controlador, cuya superficie lateral es
sustancialmente perpendicular a la primera superficie (véase la FIG. 21), y el elemento de tope esta en el segundo
lado de extremo de un centro del elemento deslizante de lado de controlador en la direccion de deslizamiento (por
ejemplo, en el lado superior del deslizador 311 mostrado en la FIG. 14).

[0734] Entonces, es posible con el elemento de tope reducir la posibilidad de que el elemento deslizante de lado de
controlador se salga del elemento deslizante de lado de unidad principal. Dado que se permite que el elemento de
tope sobresalga de la primera superficie o de la superficie lateral del elemento deslizante de lado de controlador, es
posible reducir la posibilidad de que el elemento de tope se dafie al estar en contacto con otros objetos. Ademas, dado
que el elemento de tope esta dispuesto en el segundo lado de extremo del centro del elemento deslizante de lado de
controlador en la direccién de deslizamiento, es posible hacer que sea menos facil para el elemento de tope entrar en
contacto con la unidad principal. Es decir, es posible facilitar que el elemento deslizante de lado de controlador se
mueva suavemente hacia el elemento deslizante de lado de unidad principal.

[0735] Obsérvese que "el elemento de tope que se permite sobresalir de una superficie" significa incluir tanto el
primer modo de realizacion en el que el elemento de tope puede sobresalir de una superficie (especificamente, el
estado sobresaliente descrito anteriormente) o no sobresalir de una superficie (especificamente el estado alojado
descrito anteriormente), y el segundo modo de realizacién en el que el elemento de tope siempre sobresale de una
superficie. El segundo modo de realizacion es, por ejemplo, un modo de realizacién en el que el elemento de tope
puede moverse entre (a) el estado sobresaliente descrito anteriormente y (b) un estado en el que sobresale de la
superficie, pero esta mas cerca de la superficie que en el estado sobresaliente (en otras palabras, un estado en el que
el elemento de tope no esta completamente alojado).

[0736] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el elemento de tope puede moverse entre una primera
posicion (por ejemplo, la posicion mostrada en la FIG. 21(a)) y una segunda posicion (por ejemplo, la posicion mostrada
en la FIG. 21(b)). El elemento de tope en la primera posicién sobresale mas de al menos una de la primera superficie
del controlador de juego y de la superficie lateral del elemento deslizante de lado de controlador en comparacion con
el elemento de tope en la segunda posicion. El elemento de tope esta desviado hacia un estado sobresaliente en la
primera posicion. Entonces, cuando se inserta el elemento deslizante de lado de controlador en el elemento deslizante
de lado de unidad principal, el elemento de tope se mueve a la segunda posicién dependiendo de la situacion,
permitiendo de ese modo que el elemento deslizante de lado de controlador se inserte suavemente. Con el elemento
de tope movil, es posible reducir la posibilidad de que el elemento de tope se dafie al estar en contacto con otros
objetos.

[0737] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el elemento de tope esta configurado para moverse a una
posicién, como segunda posicion, en la que el elemento de tope esta en un estado alojado en el que el elemento de
tope estéa alojado dentro del dispositivo de juego (FIG. 21(b)). Entonces, con el elemento de tope en el estado alojado,
el elemento deslizante de lado de controlador puede insertarse mas suavemente en el elemento deslizante de lado de
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unidad principal. Con el elemento de tope en el estado alojado, es posible reducir ain mas la posibilidad de que el
elemento de tope se dafie al estar en contacto con otros objetos.

[0738] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el controlador de juego incluye ademas un elemento movil
(por ejemplo, el botén de liberacién 313 o 333) que esta configurado para moverse por una operaciéon por un usuario,
en donde el elemento de tope se mueve al menos desde la primera posicion a la segunda posicion en respuesta al
elemento movil hecho funcionar por un usuario. Entonces, es posible, mediante una operacién de usuario, debilitar o
liberar el acoplamiento del elemento de tope. Por tanto, un usuario puede realizar facilmente la operacion de extraer
el controlador de juego de la unidad principal.

[0739] En el modo de realizacién descrito anteriormente, el elemento movil se desvia para colocarse en una posicién
de referencia (por ejemplo, el estado mostrado en la FIG. 27(a)), y esta configurado para moverse al menos desde la
posicion de referencia en respuesta a una operacién por un usuario. El elemento de tope esta acoplado al elemento
movil, y el elemento de tope esté en la primera posicion cuando el elemento movil se coloca en la posicion de referencia
y el elemento de tope entra en la segunda posicion en respuesta al elemento mévil que se mueve desde la posicién
de referencia. Entonces, dado que la posicion del elemento mévil cambia dependiendo de si el elemento de tope esta
en la primera posicién o en la segunda posicion, un usuario puede reconocer el estado del elemento de tope (es decir,
si esta en la primera posicién o en la segunda posicion) dependiendo de la posicion del elemento movil.

[0740] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el elemento de tope esta formado de manera que al menos
una parte de una parte de extremo del mismo en el primer lado de extremo en la direccion de deslizamiento (por
ejemplo, la parte de extremo que tiene la pendiente 319a mostrada en la FIG. 23), un grosor del elemento de tope en
una direccién de movimiento desde la primera posicion a la segunda posicion disminuye hacia un extremo distal del
mismo. Entonces, cuando se inserta el elemento deslizante de lado de controlador en el elemento deslizante de lado
de unidad principal, es poco probable que el elemento de tope 319 se interfiera por la unidad principal. Por lo tanto, el
elemento deslizante de lado de controlador se puede insertar suavemente en el elemento deslizante de lado de unidad
principal.

[0741] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el elemento mévil estd sobre una superficie en un lado
inverso de la superficie frontal (del controlador de juego) (véase la FIG. 14). Entonces, cuando un usuario sujete el
dispositivo de procesamiento de informacién con el controlador de juego conectado a la unidad principal, el usuario
puede hacer funcionar facilmente el elemento mévil. Por tanto, es posible proporcionar un dispositivo de procesamiento
de informacion que tenga una alta usabilidad y que tenga un elemento movil que sea facil de hacer funcionar.

[0742] Obsérvese que, en otros modos de realizacion, el elemento movil puede estar en la superficie frontal (del
controlador de juego). Entonces, cuando un usuario sujete el dispositivo de procesamiento de informacién con el
controlador de juego conectado a la unidad principal, el usuario puede ver el elemento mévil. Por tanto, es posible
proporcionar un dispositivo de procesamiento de informacién que tenga una alta usabilidad y que tenga un elemento
movil que sea facil de hacer funcionar.

[0743] Obsérvese que, en otros modos de realizacion, el elemento mévil se encuentra tanto en la superficie frontal
(del controlador del juego) como en una superficie en el lado inverso de la superficie frontal.

[0744] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el controlador de juego incluye ademas un saliente en las
proximidades del elemento mévil del controlador de juego, en donde el saliente (por ejemplo, la parte sobresaliente
314 0 334 y/o el boton ZL 39 o el botdn ZR 61) sobresale mas alla de una superficie sobre la que se encuentra el
elemento mévil. Entonces, es posible con el saliente reducir la posibilidad de que el elemento mévil funcione por error.
Por tanto, es posible reducir la posibilidad de que la operacion errénea del elemento movil libere el acoplamiento del
elemento de tope, dando como resultado que el controlador de juego se extrae de la unidad principal.

[0745] EI modo de realizacidon descrito anteriormente en el saliente es un botdn (es decir, el botdén ZL 39 o el boton
ZR 61).

[0746] En el modo de realizacién descrito anteriormente, el controlador de juego incluye una parte rebajada (por
ejemplo, la parte rebajada H mostrada en la FIG. 21) definida por la primera superficie y el elemento deslizante de
lado de controlador para tener una seccion transversal en forma de C a lo largo de direccion perpendicular a la
direccion de deslizamiento. El elemento de tope, en el estado sobresaliente, sobresale de al menos una de las
superficies que definen la parte rebajada (FIG. 21 o FIG. 22). Entonces, es posible reducir la posibilidad de que el
elemento de tope se dafie al estar en contacto con otros objetos.

[0747] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el elemento de tope no sobresale de un espacio en la parte
rebajada en un espacio fuera del controlador de juego en el estado sobresaliente (FIG. 21 o FIG. 22). Entonces, es
posible reducir mas la posibilidad de que el elemento de tope se dafe al estar en contacto con otros objetos.

[0748] En el modo de realizacién descrito anteriormente, el elemento de tope esta configurado para sobresalir, en
un estado sobresaliente, del elemento deslizante de lado de controlador en una direccion perpendicular a la direccion

98



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2797 127 T3

de deslizamiento y paralela a la primera superficie (por ejemplo, la direccion del eje z mostrada en FIG. 21). Entonces,
es posible reducir la posibilidad de que el elemento de tope se dafie al estar en contacto con otros objetos.

[0749] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el elemento de tope estd en una parte de extremo en el
segundo lado extremo de un centro del elemento deslizante de lado de controlador en la direccion de deslizamiento
(por ejemplo, el extremo superior del deslizador 311 mostrado en la FIG. 14). Esto permite que el elemento deslizante
de lado de controlador se mueva mas suavemente contra el elemento deslizante de lado de unidad principal.

[0750] En el modo de realizacién descrito anteriormente, el controlador de juego incluye ademas al menos un
terminal (por ejemplo, el terminal 42 o 46) que esta en el primer lado de extremo (por ejemplo, el lado de extremo
inferior) del elemento de tope en la direccién de deslizamiento y que es eléctricamente conectable a la unidad principal.
Entonces, es posible reducir la posibilidad de que el elemento de tope entre en contacto con la unidad principal, y es
posible reducir la posibilidad de que el terminal de la unidad principal se dafie.

[0751] En el modo de realizacién descrito anteriormente, el terminal esté en una parte de extremo en el primer lado
de extremo del elemento deslizante de lado de controlador. Entonces, es posible reducir la posibilidad de que el
elemento deslizante de lado de controlador entre en contacto con la unidad principal, y es posible reducir la posibilidad
de que el terminal de la unidad principal se darie.

(Funciones/efectos con respecto a las secciones de operacion proporcionadas en el elemento deslizante del
controlador)

[0752] En el modo de realizacién descrito anteriormente, un controlador de juego (por ejemplo, el controlador
izquierdo 3 o el controlador derecho 4) se puede conectar de manera extraible a una unidad principal (por ejemplo, la
unidad principal 2) que tiene un elemento deslizante de lado de unidad principal (por ejemplo, elemento de riel izquierdo
300) y configurado para ejecutar un proceso de juego.

[0753] El controlador de juego incluye un elemento deslizante de lado de controlador (por ejemplo, el deslizador 311,
331) que sobresale de una primera superficie del controlador de juego y esta configurado para acoplarse de forma
deslizable con el elemento deslizante de lado principal en una direccién de deslizamiento (por ejemplo, direccion
arriba-abajo mostrada en la FIG. 14, es decir, la direccion del eje y).

[0754] EIl elemento deslizante de lado de controlador tiene unos primer y segundo extremos e incluye, como
superficies orientadas sustancialmente en la misma direccion que la primera superficie, una superficie inferior (por
ejemplo, la superficie inferior 311f mostrada en la FIG. 24) y una superficie superior (por ejemplo, la superficie de nivel
superior 311d mostrada en la FIG. 24), una primera distancia entre la superficie inferior y la primera superficie esta a
menos de una segunda distancia entre la superficie superior y la primera superficie, extendiéndose la superficie inferior
desde el primer extremo al segundo extremo del elemento deslizante de lado de controlador en una direccion
sustancialmente perpendicular a la direccién de deslizamiento.

[0755] El controlador de juego incluye un primer control de operacion (por ejemplo, el segundo botén L 43 0 65 o el
segundo botén R 44 y 66 mostrado en la FIG. 14 o en la FIG. 25) proporcionada en la superficie inferior, configurando
el primer control de operacion para no sobresalir mas alla de la superficie de nivel superior.

[0756] De acuerdo con la descripcion anterior, una seccion de entrada que no se usa cuando el controlador de juego
esta conectado a la unidad principal se proporciona en una posicién tal (es decir, la superficie de nivel inferior) que la
seccién de entrada no puede hacerse funcionar cuando el controlador de juego esté unido a la unidad principal. Esto
hace que sea posible usar eficientemente el area de un controlador de juego y organizar secciones de entrada de
forma eficiente en un controlador de juego. De acuerdo con la descripcién anterior, dado que el primer control de
operacion se proporciona en la superficie de nivel inferior, el elemento deslizante de lado de controlador se puede
deslizar suavemente contra el elemento deslizante de lado de unidad principal. Ademas, dado que la superficie de
nivel inferior se proporciona para extenderse desde un extremo al otro extremo en la direccidn sustancialmente
perpendicular a la direccion de deslizamiento, es mas facil para un usuario hacer funcionar el primer control de
operacion.

[0757] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el primer control de operacién esta configurado a fin de no
sobresalir méas alla de la superficie superior. Esto permite que el elemento deslizante de lado de controlador se deslice
mas suavemente contra el elemento deslizante de lado de unidad principal.

[0758] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el primer control de operacion se extiende alejandose de
la primera superficie en una distancia mayor que la primera distancia y menor que o igual a la segunda distancia. Esto
permite que el elemento deslizante de lado de controlador se deslice mas suavemente contra el elemento deslizante
de lado de unidad principal.

[0759] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el elemento deslizante de lado de controlador tiene un
primer extremo y un segundo extremo en la direccion de deslizamiento, y el elemento deslizante de lado de controlador
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incluye una primera superficie inferior en el primer lado de extremo de un centro del elemento de lado de deslizamiento
de controlador en la direccién de deslizamiento, y una segunda superficie inferior en el segundo lado de extremo del
centro del elemento deslizante de lado de controlador en la direccién de deslizamiento (FIG. 14, FIG. 25). El primer
control de operacion incluye una primera seccion de entrada (por ejemplo, el segundo botén L 43 o 65) en la primera
superficie inferior, y una segunda seccién de entrada (por ejemplo, el segundo botéon R 44 y 66) en la segunda
superficie inferior. Entonces, cuando el controlador de juego se extrae de la unidad principal, un usuario puede hacer
funcionar la primera seccion de entrada usando una mano, y la segunda seccién de entrada usando la otra mano (FIG.
35). Por tanto, es posible mejorar la controlabilidad del controlador de juego.

[0760] En el modo de realizacién descrito anteriormente, el controlador de juego incluye ademas un emisor de luz
(por ejemplo, el LED indicador 45 o 67) en la superficie superior entre la primera seccion de entrada y la segunda
seccién de entrada configurada para notificar a un usuario de informacion. Entonces, incluso cuando la primera seccién
de entrada y la segunda seccion de entrada se hagan funcionar por un usuario, es poco probable que la parte emisora
de luz quede oculta por una mano del usuario. Es decir, es posible reducir la posibilidad de que la visibilidad de la
parte emisora de luz se reduzca cuando se proporcionen secciones de entrada.

[0761] En el modo de realizacion descrito anteriormente, el elemento deslizante de lado de controlador define una
superficie inclinada (por ejemplo, la pendiente 311e mostrada en la FIG. 24) que conecta la superficie inferior y la
superficie superior. Entonces, es posible reducir la incomodidad que siente un usuario cuando haga funcionar el primer
control de operacién.

[0762] En el modo de realizacién descrito anteriormente, el controlador de juego esta configurado para unirse a la
unidad principal al acoplar el elemento deslizante de lado de controlador con el elemento deslizante de lado de unidad
principal.

[0763] El controlador de juego incluye:

un emisor de luz en la superficie superior configurada para notificar a un usuario de informacién; y

un control de emision de luz (por ejemplo, la seccion de control de comunicacién 101 o 111) configurado para
controlar el emisor de luz para que emita luz al menos con la condicién de que el controlador de juego no esté
unido a la unidad principal y para controlar el emisor de luz para no emitir luz cuando el controlador de juego esté
unido a la unidad principal.

[0764] Por tanto, es posible reducir el consumo de energia del controlador de juego controlando la parte emisora de
luz de modo que la parte emisora de luz no emita luz cuando haya poca necesidad de emitir luz.

[0765] En el modo de realizacién descrito anteriormente, el controlador de juego incluye ademas un segundo control
de operacion (por ejemplo, la palanca de control 32, 52, los botones de operacién 33 a 39, 47, 53 a 61) sobre una
superficie (por ejemplo, la superficie frontal o la superficie lateral superior) del controlador de juego que es diferente
de la primera superficie. Entonces, el segundo control de operacién puede hacerse funcionar cuando el controlador
de juego esté conectado a la unidad principal y cuando se extraiga de la unidad principal, y es posible mejorar la
controlabilidad del controlador de juego con la provisiéon de dicho segundo control de operacion en el controlador del
juego.

[0766] En el modo de realizacién descrito anteriormente, el segundo control de operacion esta en una superficie
frontal del controlador de juego. La primera superficie es una superficie lateral con respecto a la superficie frontal.
Entonces, un usuario puede hacer funcionar el primer control de operacion proporcionado en la superficie lateral (por
ejemplo, usando el dedo indice) mientras hace funcionar el segundo control de operacién proporcionado en la
superficie frontal (por ejemplo, usando el pulgar). Por tanto, es posible proporcionar un controlador de juego que tenga
una buena controlabilidad cuando el controlador de juego se extraiga de la unidad principal.

[0767] EI modo de realizacién descrito anteriormente es aplicable, por ejemplo, a un controlador de juego, con el
objetivo de permitir que un controlador se conecte facilmente a un dispositivo de procesamiento de informacién.
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REIVINDICACIONES

Un controlador de juego (3) que se puede conectar de forma extraible a una unidad principal (2) que tiene un
elemento deslizante de lado de unidad principal (300) y esta configurado para ejecutar un proceso de juego,
comprendiendo el controlador de juego:

un elemento deslizante de lado de controlador (311) que sobresale de una primera superficie del controlador
de juego y que esta configurado para acoplarse de forma deslizable con el elemento deslizante de lado de
unidad principal en una direccion de deslizamiento,

el elemento deslizante de lado de controlador tiene un primer y un segundo extremos e incluye, como
superficies orientadas sustancialmente en la misma direccion que la primera superficie, una superficie
inferior (311f) y una superficie superior (311d), siendo una primera distancia entre la superficie inferior y la
primera superficie inferior a una segunda distancia entre la superficie superior y la primera superficie,
extendiéndose la superficie inferior desde el primer extremo hasta el segundo extremo del elemento
deslizante de lado de controlador en una direccidn sustancialmente perpendicular a la direccion deslizante;

y

el controlador de juego incluye un primer control de operacion en dicha superficie inferior del elemento
deslizante de lado de controlador.

El controlador de juego de acuerdo con la reivindicacién 1, en el que:
el primer control de operacion esta configurado para que no sobresalga de la superficie superior.

El controlador de juego de la reivindicaciéon 1 0 2, en el que el primer control de operacion se extiende alejandose
de la primera superficie en una distancia mayor que la primera distancia y menor o igual a la segunda distancia.

El controlador de juego de acuerdo con la reivindicacién 1, en el que:

el elemento deslizante de lado de controlador incluye una primera superficie inferior en un lado de extremo
de un centro del elemento deslizante de lado de controlador en la direccidn de deslizamiento, y una segunda
superficie inferior en el otro lado de extremo del centro del elemento deslizante de lado de controlador en
la direccién de deslizamiento; y

el primer control de operacion incluye una primera seccion de entrada (43) en la primera superficie inferior,
y una segunda seccion de entrada (44) en la segunda superficie inferior.

El controlador de juego de acuerdo con la reivindicacién 4, que comprende ademas un emisor de luz (45) en la
superficie superior entre la primera seccion de entrada y la segunda seccion de entrada configurada para notificar
a un usuario de la informacion.
El controlador de juego de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 5, en el que el elemento
deslizante de lado de controlador define una superficie inclinada (311e) que conecta la superficie inferior y la
superficie superior.
El controlador de juego de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 3, en el que:
el controlador de juego esta configurado para conectarse a la unidad principal acoplando el elemento deslizante
de lado de controlador con el elemento deslizante de lado de unidad principal, comprendiendo el controlador de
juego:
un emisor de luz (45) en la superficie superior configurado para notificar a un usuario de informacion; y
un controlador de emisién de luz (101) configurado para controlar el emisor de luz para emitir luz al menos
con la condicién de que el controlador de juego no esté conectado a la unidad principal, y para controlar el
emisor de luz para que no emita luz cuando el controlador de juego esté conectado a la unidad principal.
El controlador de juego de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 7, que comprende ademas un
segundo control de operacion (32-39, 47) en una superficie del controlador de juego que es diferente de la primera
superficie.
El controlador de juego de acuerdo con la reivindicacién 8, en el que:

el segundo control de operacién (32-37, 47) esta en una superficie frontal del controlador de juego;y

101



ES 2797 127 T3

la primera superficie es una superficie lateral con respecto a la superficie frontal.
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Fig. 40
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Fig. 41
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Fig. 42
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Fig. 43
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Fig. 44

PROCESO DE CONFI-
GURACION DE MODO

$21

¢ CONECTADO AL SOPORTE?

Si S22

sl

APAGAR LA PANTALLA

- CONDICION DE SALIDA No
CUMPLIDA?

~/ ¢DESCONECTADO
?
SALIDA DE IMAGEN A LA TV PELSERORTES No
Si
S
CAMBIAR CONFIGURACION AL MODO DE
CONSOLA

S27

< DESCONECTADO
__DEL SOPORTE? _

Si

CAMBIAR CONFIGURACION AL MODO
PORTATIL 1528

r

VISUALIZAR IMAGEN EN LAPANTALLA ¥ 529

146



ES 2797 127 T3

Fig. 45
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Fig. 46
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Fig. 47

{ INICIO )

No

_s CONTROLADOR CONECTADO?

[\352

S54

~

CONFIGURAR EN MODO DE CONTROL
DE UN UNICO JUGADOR

CONFIGURAR EN MODO DE
CONTROL DE DOS JUGADORES

[ _©

|7

ROCESO DE INFORMACION EN MODO DE
CONTROL DE UN UNICO JUGADOR

PROCESO DE INFORMACION EN MODO
DE CONTROL DE DOS JUGADORES

149




ES 2797 127 T3

Fig. 48
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Fig. 49
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Fig. 51
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Fig. 52
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Fig. 53
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Fig. 55
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Fig. 56
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Fig. 57
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Fig. 58
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Fig. 69
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Fig. 61
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Fig. 62
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