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DESCRIPCION
Sistema de mensajeria

La presente invencidon hace referencia a un sistema de mensajeria para transmitir mensajes a través de una red de
comunicaciones entre creadores de mensajes, nodos de comunicacion y consumidores de mensajes.

La tecnologia actualmente disponible se puede encontrar, por ejemplo, en el documento EP1324532 A2.

En muchos sistemas de mensajeria en los que un proveedor de servicios de mensajes opera un servidor vinculado a
terminales de productores de mensajes y a terminales de consumidores de mensajes a través de una red de
comunicaciones, el servidor incluye “buzones” virtuales para cada consumidor, y los productores de mensajes pueden
enviar mensajes al servidor para colocarlos en el buzén respectivo del destinatario. A continuacion, el destinatario
solicita que el mensaje se envie desde el servidor al terminal del destinatario.

Un inconveniente de las redes de comunicaciones organizadas en un modelo de “concentrador y difusor radial” en el
que un nodo “concentrador” central esta conectado a una pluralidad de terminales, es que un mensaje de un terminal
a otro terminal siempre es enrutado a través del nodo “concentrador” central. Un resultado de esto es que todos los
mensajes entre terminales en la red pasan a través del concentrador central, lo que requiere grandes cantidades de
capacidad de procesamiento en el concentrador central para manejar la mensajeria en las horas de maximo volumen
de tréfico.

Un objetivo de la presente invencién es proporcionar un sistema de mensajeria en el que un mensaje de un terminal
en el sistema puede ser dirigido a uno 0 a mas consumidores de mensajes conectados al sistema, sin pasar
necesariamente por un punto central o “concentrador”. El sistema de mensajeria de la presente invencién busca
distribuir mensajes a través de la red para evitar grandes concentraciones de trafico, incluso a volimenes de trafico
maximos.

Se da a conocer un sistema, nodo, método y aparato sustancialmente tal como se describe en el presente documento
y de acuerdo con las reivindicaciones adjuntas.

Segun un primer aspecto de la invencion, se da a conocer un sistema jerarquico para transmitir un mensaje desde un
emisor a uno o mas destinatarios a través de al menos un nodo de comunicacion, en el que al menos un nodo de
comunicacioén esta conectado a un nodo de comunicacion “principal” y a varios nodos de comunicacion “secundarios”,
y en el que cada nodo de comunicacién comprende:

medios para recibir un mensaje que incluye informacion que define un tipo de mensaje y un identificador de origen del
mensaje;

una memoria, que almacena:

datos que identifican a los dispositivos respectivos asociados con los nodos de comunicacién “secundarios”; datos que
identifican un dispositivo asociado con el nodo de comunicacién “principal”; y

un registro que relaciona cada tipo de mensaje con un numero de destinos de mensaje seleccionados de entre los
nodos de comunicacion “secundarios” y el nodo de comunicacion “principal’;

y medios de procesamiento, que pueden funcionar para:
determinar el tipo de mensaje de un mensaje recibido;

determinar uno o mas destinos para el mensaje recibido, en base al tipo de mensaje determinado y de la correlaciéon
almacenada en el registro; y

reenviar el mensaje recibido al destino o destinos determinados;
y en el que el procesador puede funcionar, ademas, para:

recibir de un dispositivo asociado con un nodo secundario una indicacion de un tipo de mensaje y un identificador de
origen del mensaje;

almacenar el tipo de mensaje especificado y el identificador de origen en su registro; determinar, a partir del
identificador de origen del mensaje, si se recibird un mensaje del tipo y origen especificados desde un dispositivo
asociado con un nodo secundario; y

i. si se determina que el mensaje sera recibido desde un nodo secundario, enviar un mensaje a ese nodo secundario
para almacenar el tipo de mensaje especificado y el identificador de origen en una memoria, en asociacién con la
direccion del nodo; y

ii. si se determina que el mensaje no sera recibido desde un nodo secundario, enviar un mensaje al nodo principal
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para almacenar el tipo de mensaje especificado y el identificador de origen en una memoria, en asociacién con la
direccion del nodo.

Un segundo aspecto de la invencién da a conocer un sistema para transmitir un mensaje desde un emisor a uno o
mas destinatarios a través de al menos un nodo de comunicacién, en el que cada nodo de comunicacion tiene un
puerto de comunicacion “principal” y varios puertos de comunicacién “secundarios”, y en el que cada nodo de
comunicacion comprende:

medios para recibir un mensaje que incluye informacion que define un tipo de mensaje y un identificador de origen del
mensaje;

una memoria, que comprende:

un primer registro, que almacena:

datos que identifican a uno o mas dispositivos asociados con los respectivos puertos de comunicacion “secundarios”;
datos que identifican a uno o a mas dispositivos asociados con el puerto de comunicacion “principal”; y

un segundo registro, que almacena:

datos que relacionan cada tipo de mensaje con varios destinos de mensajes seleccionados de entre los dispositivos
asociados con los nodos de comunicacion “secundarios” y con el nodo de comunicacion “principal”;

y medios de procesamiento, que pueden funcionar para:

determinar el tipo de mensaje de un mensaje recibido; determinar uno o mas destinos para el mensaje recibido, en
base al tipo de mensaje determinado y a la correlacién almacenada en el segundo registro; y

reenviar el mensaje recibido al destino o destinos determinados.

En una realizacién ventajosa, el mensaje incluye informacién sobre un requisito de respuesta, y el procesador puede
funcionar, ademas, para:

recibir en un puerto secundario una indicacién de un tipo del mensaje y un identificador del origen del mensaje;

almacenar el tipo de mensaje especificado y el identificador de origen en su segundo registro; determinar, a partir del
identificador de origen del mensaje, si se recibird un mensaje del tipo y origen especificados en un puerto secundario;

y

iii. si se determina que el mensaje sera recibido en un puerto secundario, enviar un mensaje al dispositivo asociado
con ese puerto secundario para almacenar el tipo de mensaje especificado y el identificador de origen en su memoria,
en asociacién con la direccién del nodo; y

iv. si se determina que el mensaje no sera recibido en un puerto secundario, enviar un mensaje al dispositivo asociado
con el nodo principal, para almacenar el tipo de mensaje especificado y el identificador de origen en su memoria, en
asociacion con la direccion del nodo;

y en el que el procesador puede funcionar, ademas, cuando se determina que un mensaje recibido requiere una
respuesta, para:

v. determinar en cual de los puertos secundarios y principal se recibi6 el mensaje;
vi. extraer del mensaje el identificador de origen del mensaje; y
vii. agregar al primer registro el identificador de origen del mensaje en relacién con el puerto determinado.

Otros aspectos de la invencion hacen referencia a métodos de transmision de mensajes sobre redes reguladas en
exceso, y nodos de comunicacion para uso en sistemas de comunicacién jerarquicos.

Descripcion de la realizacion ilustrada

A continuacidn, se describird en detalle una realizacion de la invencion, con referencia a los dibujos adjuntos, en los
que:

la figura 1 es una vista esquematica de un sistema de comunicaciones en el que los dispositivos productores de
mensajes, los dispositivos consumidores de mensajes y los nodos intermedios estan conectados entre si por una red
de comunicaciones;

la figura 2 ilustra esquematicamente la naturaleza jerarquica de los protocolos de conexién establecidos a través de
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la red de comunicaciones;

la figura 3 es una ilustracion esquematica de elementos de hardware presentes en un dispositivo de generacion de
mensajes;

la figura 4 es una ilustracion de la estructura de datos de un mensaje enviado a través de la red;
la figura 5 es una ilustracion esquematica del hardware de enrutamiento de mensajes presente en un nodo de mesa;

la figura 6 es una ilustracion esquematica de elementos de hardware presentes en un dispositivo consumidor de
mensajes;

la figura 7 es una ilustracion esquematica de un generador de mensajes conectado a un nodo de mesa, que muestra
como se llenan las memorias de los dos dispositivos;

la figura 8 es una ilustracién esquematica, similar a la figura 7, de un consumidor de mensajes conectado a un nodo
de mesa, que muestra cdmo se llenan las memorias de los dos dispositivos;

la figura 9 es una ilustracion esquematica de un nodo de mesa conectado a un nodo de sitio, que muestra cémo se
llenan las memorias de los dos dispositivos;

la figura 10 es un diagrama de flujo que ilustra la transferencia de datos cuando un nodo secundario esta conectado
a un nodo principal;

la figura 11 es una ilustracién esquematica de una parte de una red; y

la figura 12 es una ilustracion esquematica de una mesa de ruleta y los enlaces de comunicacién entre elementos de
la mesa de ruleta y un nodo de mesa.

El sistema de comunicacion se describird en términos de su uso en un entorno de juego. Sin embargo, se debe
entender claramente que el sistema de comunicacién es aplicable a cualquier sistema de mensajeria en el que los
mensajes que se originan en un nodo o en un dispositivo conectado a un nodo del sistema deben ser dirigidos a uno
0 a mas de otros nodos o dispositivos.

Descripcion de la realizacion ilustrada

El sistema de comunicacién ilustrado en la figura 1 comprende una pluralidad de dispositivos, todos conectados a una
red de comunicaciones que proporciona rutas de mensajeria entre los dispositivos. El ejemplo ilustrado a un entorno
de juego electrénico, en el que se proporcionan una pluralidad de mesas de juego T (Tables, en inglés) en cada uno
de varios sitios de juego S (Sites, en inglés), teniendo asociados cada mesa de juego con la misma varios generadores
de mensajes MG (Message Generators, en inglés) para detectar eventos que ocurren en la mesa de juego y generando
mensajes relacionados con esos eventos, y varias pantallas D (Displays, en inglés) que pueden mostrar, por ejemplo,
informacién relativa al juego en curso, a los usuarios y/u operadores de la mesa de juego.

Varios sitios S separados pueden estar agrupados en la organizacion del proveedor de servicios de juego para
constituir un area A, y varias areas A pueden estar vinculadas a una oficina central HO (Head Office, en inglés).

Cada una de las mesas de juego T tiene un nodo de comunicaciones asociado con la misma, las mesas de juego en
una ubicacion de casino estan todas vinculadas a un nodo de comunicaciones S asociado con ese sitio de juego. Los
nodos de comunicaciones S de los sitios de juegos en un area particular estan todos vinculados a un nodo de
comunicaciones A asociado con esa area, y los nodos asociados con cada area estan vinculados al nodo de
comunicaciones HO asociado con la oficina central. Otros estratos en esta organizacion jerarquica son, por supuesto,
posibles. Por ejemplo, un “area” puede representar un area geografica de un estado, y los casinos en un estado o pais
en particular pueden estar vinculados a un nodo de comunicaciones de “pais”, estando vinculados todos los paises de
una region a un nodo de comunicacion de “region”. Los nodos de “regién” pueden estar vinculados a un nodo de
comunicacién de “sede global”.

Los dispositivos en el sistema de comunicacién son de cuatro tipos generales. Los dispositivos que producen mensajes
de origen se denominan “generadores de mensajes”, y se ilustran en la figura 1 con la notacién MG. Estos dispositivos
detectan eventos, tales como la realizacién de una apuesta, la llegada de un jugador a una mesa, el reparto de una
mano de cartas en la mesa, el resultado de un giro de una ruleta en la mesa, etc. y generan un mensaje indicativo del
evento.

Los dispositivos que reciben mensajes producidos por los generadores de mensajes y producen una salida, tal como
una pantalla, en base a los mensajes recibidos, se denominan “consumidores de mensajes”, y se ilustran en la figura
1 con la notacion D. En el caso de una mesa de ruleta, el dispositivo consumidor de mensajes puede ser, por ejemplo,
una pantalla en la mesa, que indica las apuestas realizadas en la mesa, o una pantalla que confirma el resultado de
un giro de la rueda de la ruleta.
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Se apreciara que puede haber dispositivos que sean tanto generadores de mensajes como consumidores de
mensajes, y dichos dispositivos tendran la funcionalidad de un dispositivo de generaciéon de mensajes MG y un
dispositivo D consumidor de mensajes.

Los nodos de comunicacion en los niveles intermedios del sistema jerarquico tienen una funcién esencialmente
idéntica, y cada nodo intermedio esta conectado a un nodo “principal” en el siguiente nivel superior de la jerarquia, y
a uno o mas nodos “secundarios” en el siguiente nivel inferior en la jerarquia. El nodo intermedio puede recibir
mensajes directamente de generadores de mensajes o de otros nodos de comunicacion (secundarios o principales) a
los que esta conectado. Por ejemplo, un nodo de “mesa” puede recibir mensajes de generadores de mensajes
asociados con el nodo de mesa, o puede recibir mensajes del nodo de comunicaciones de “sitio” asociado con el
casino en el que se encuentra la mesa.

El nodo de comunicaciones HO de la “oficina central” recibe mensajes de los nodos de comunicaciones del “area”
como sus nodos “secundarios”, pero no tiene un nodo “principal”. El nodo de la “oficina central” puede ser el destino
de los mensajes, y también puede funcionar para redistribuir mensajes de un nodo de comunicaciones de “area” a uno
o0 mas de otros nodos de “area”. El nodo de la “oficina central” también puede incluir la funcionalidad de un generador

de mensajes.

Se comprendera que, aunque la organizacion jerarquica del sistema de comunicaciones puede reflejar las ubicaciones
fisicas de los diversos dispositivos, si la red de comunicaciones puede proporcionar la ruta de comunicaciones
adecuada, entonces un nodo de comunicaciones en cualquier ubicacion fisica particular puede tener su nodo principal
en cualquier otra ubicacién, y también puede tener nodos secundarios en diferentes ubicaciones. Por ejemplo, un nodo
asociado con una mesa de juego en un primer casino puede tener como uno de sus nodos secundarios un dispositivo
de visualizacién o un generador de mensajes situado en otro casino. Del mismo modo, un nodo asociado con una
mesa de juego en un primer casino puede tener como nodo principal un nodo de comunicaciones en una ubicacion
distinta del primer casino.

La figura 2 ilustra esquematicamente la estructura jerarquica de las conexiones entre los dispositivos de visualizacion,
los generadores de mensajes y los nodos de comunicacion de la red, como la que se muestra en la Figura 1. En este
ejemplo, un nodo HO de la “oficina central” es el nodo principal de dos nodos de “area” A1y A2. Cada nodo de area
A1, A2 es el nodo principal de dos nodos de “sitio”, siendo S11 y S12 los nodos de sitio que son nodos secundarios
del nodo de area A1, y siendo los nodos de sitio S21 y S22 los nodos secundarios del nodo de area A2.

El nodo de sitio S11 tiene dos nodos secundarios, a saber, el generador de mensajes 111 y el nodo de mesa T111. El
nodo de mesa T111 tiene como nodos secundarios un dispositivo de visualizacion D1111 y un generador de mensajes
MG 1112.

El nodo de sitio S21 no tiene nodos secundarios, mientras que el nodo de sitio S22 tiene dos nodos secundarios, a
saber, los nodos de mesa T221 y T222. El nodo de mesa T221 tiene dos nodos secundarios, a saber, el generador de
mensajes MG 2211 y el dispositivo de visualizacion D2211, mientras que el nodo de mesa T221 tiene dos nodos
secundarios, a saber, los dispositivos de visualizacion D2221 y D2222.

Estructura de un dispositivo de generacion de mensajes.

La figura 3 ilustra la estructura de un dispositivo de generacién de mensajes 30. El dispositivo comprende un sensor
de activacion 31 que detecta un evento, tal como, por ejemplo, la realizacién de una apuesta o el resultado de un giro
de una ruleta. El sensor de activacion 31 puede ser un sensor que detecta un evento fisico, tal como un jugador que
se sienta en la mesa, o puede detectar una salida eléctrica, tal como la iluminacién de una bombilla indicadora, o la
operacion de un interruptor por parte de un crupier en la mesa. El sensor de activacién puede ser capaz de detectar
varios eventos diferentes y producir una salida correspondiente que indique la ocurrencia de cada evento diferente.

El sensor de activaciéon esta vinculado a un procesador 32, que esta conectado a una memoria 33, a un modulo
generador de mensajes 34 y a un emisor de mensajes 35. En la memoria 33 estan almacenados una direccion de
origen 36, que puede ser la direccién de la red, tal como “MG 1112”, o algun otro identificador Unico del generador de
mensajes. La memoria 33 también almacena uno o mas tipos de mensajes 37, una rutina de registro 38 y la direccion
u otro identificador 39 del nodo principal al que esta conectado el generador de mensajes. Este identificador es
almacenado en la memoria 33 durante la ejecucion de la rutina de registro 38, tal como se describira a continuacién.
La memoria puede almacenar mas de un tipo de mensaje 37, correspondiendo cada tipo de mensaje a un evento
particular detectable por el sensor de activacion. El generador de mensajes puede tener, en algunas realizaciones,
mas de un sensor de activacion 31, estando dispuesto cada sensor de activacion 31 para detectar un evento particular
asociado con un tipo de mensaje correspondiente.

En funcionamiento, el sensor de activacion 31 detecta un evento y envia una sefal al procesador 32, que indica la
deteccion del evento y, opcionalmente, también otros datos relevantes relacionados con el evento. El procesador 32
recupera de la memoria el tipo de mensaje asociado con ese evento, y el generador de mensajes 34 genera un
mensaje que identifica el tipo de mensaje, el origen del mensaje y, opcionalmente, también contiene los datos
relevantes adicionales como el contenido del mensaje. Por ejemplo, el mensaje puede ser del tipo de mensaje M1,
que indica que se ha realizado una apuesta, la direccién de origen MG 1112, que indica donde se realiz6 la apuesta,
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y el contenido del mensaje puede ser que una apuesta de una cantidad predeterminada ha sido realizada por un
jugador particular o en un nimero particular. El mensaje montado es enviado a continuacion, por el emisor del mensaje
35, al nodo principal al que esta conectado el generador de mensajes 30, a través de una conexién de salida 35a.

Estructura de un mensaje

La figura 4 ilustra la estructura de datos de un mensaje tipico. El mensaje contiene una parte de cabecera 41, que
contiene el identificador de la direccion de origen 42 del generador de mensajes que generd el mensaje y un
identificador del tipo de mensaje 43. El contenido del mensaje 44 contendrd el detalle adicional, si lo hay. Por ejemplo,
si los datos del “Tipo de mensaje” indican que el mensaje es del tipo M1 que indica que se ha realizado una apuesta,
el contenido del mensaje 44 puede identificar la cuantia de la apuesta, el jugador, la mesa en la que se esta jugando
y el nimero o resultado sobre el que se ha realizado la apuesta, por ejemplo “10 délares colocados por el jugador del
asiento 1, en la mesa 2, en el casino 3, en la ruleta nimero 17”. De manera alternativa, si el mensaje es simplemente
para indicar que un jugador se ha sentado en la mesa, para permitir que otro dispositivo en la red mantenga un
recuento de cuantos jugadores estan presentes en esa mesa, los datos del tipo de mensaje y del origen del mensaje
pueden ser suficientes para identificar ese evento de manera Unica, y el campo de contenido del mensaje puede
quedar en blanco.

La parte de cabecera 41 del mensaje también puede incluir datos para indicar que el dispositivo de origen requiere un
mensaje de respuesta desde cualquier dispositivo que reciba el mensaje particular. Por lo tanto, los mensajes que se
transmiten a través de la red se dividen en dos grandes categorias, los que requieren una respuesta y los que no.

Se apreciara que, para aquellos tipos de mensajes que requieren una respuesta, cada nodo de comunicacion a través
del cual el mensaje pasa desde su origen a su destino necesariamente formara parte de la ruta de retorno para la
respuesta desde el destino de nuevo al origen. Un ejemplo de este tipo de mensaje es un mensaje que un dispositivo
envia al segundo dispositivo para interrogar al segundo dispositivo sobre su configuracién actual.

Estructura de un nodo de comunicaciones
La figura 5 ilustra la estructura de un nodo 50 de comunicaciones en un nivel intermedio en el sistema jerarquico.

El nodo 50 tiene 2 puertos secundarios C1 y C2 para enviar mensajes y recibir mensajes entrantes de nodos
secundarios conectados al nodo de comunicaciones 50. En la realizacién ilustrada se muestran dos puertos
secundarios C1 y C2, pero el numero de puertos secundarios en cualquier nodo de comunicaciones 50 puede ser
menor 0 mayor que dos. El nodo de comunicaciones 50 también tiene un puerto principal P para enviar mensajes y
recibir mensajes entrantes desde un nodo principal al que esta conectado el nodo de comunicaciones 50. El nodo de
comunicaciones 50 comprende, ademas, un interrogador de mensajes 57, que determina el tipo de mensaje vy,
opcionalmente, también la direccion de origen de un mensaje entrante. También vinculado al procesador 51 esta
dispuesto un emisor de mensajes 58, y conexiones de salida a los puertos secundarios C1 y C2 conectados a cada
uno de los nodos secundarios del nodo 50, y una conexién de salida al puerto principal P conectado al nodo principal
del nodo 50.

El nodo comprende un procesador 51 y una memoria 52. La memoria 52 ha almacenado en ella, en un registro 53, la
direccion (u otro identificador) del dispositivo al que esta conectado el nodo de comunicaciones 50 a través de su
puerto “principal” P (si lo hay), y una lista de los dispositivos a los que esta conectado el nodo 50 a través de los nodos
“secundarios” C1 y C2, es decir, los nodos o dispositivos en un nivel jerarquico inferior. La memoria 52 también
almacena una rutina de registro 54 que es utilizada por el procesador 51 cuando el nodo 50 se conecta inicialmente
al sistema de comunicacion. Una tabla de consulta 55 en la memoria 52 almacena una correlacion entre los tipos de
mensajes entrantes M1, M2 ... Mn y la direccién o direcciones de destino a las que el nodo 50 reenvia, o debe reenviar,
cada uno de esos tipos de mensajes. Las direcciones de destino son seleccionadas de entre las direcciones de los
nodos “secundarios” y la direccion del nodo “principal” del nodo 50 contenida en el registro 53.

En funcionamiento, se recibe un mensaje entrante en un puerto secundario C1, C2 o en el puerto principal P, y se
interroga en el interrogador 57 para determinar su tipo de mensaje y, opcionalmente, también su origen. A
continuacion, el procesador 51 recupera de la tabla de consulta 55 las direcciones de los nodos o dispositivos a los
que se enviardn los mensajes del tipo identificado, de entre los nodos secundario y principal del nodo 50. A
continuacion, el procesador 51 hace que el emisor del mensaje 58 reenvie los mensajes a las direcciones recuperadas,
es decir, a uno 0 a mas de los nodos secundarios a través del puerto secundario C1, C2 relevante, y/o al nodo principal
del nodo 50 a través del puerto principal P.

Estructura de un dispositivo consumidor de mensajes

La figura 6 ilustra la estructura de un dispositivo consumidor de mensajes 60, que es el destino final de un mensaje.
El consumidor de mensajes tiene un puerto de entrada 61 para recibir mensajes desde su nodo “principal”. Los
mensajes recibidos en el dispositivo consumidor 60 son suministrados a un interrogador de mensajes 62, que esta
vinculado a un procesador 63 y a un dispositivo de salida 64, que puede ser un dispositivo de visualizacién, una
pantalla de visualizacion de audio / visual o a algun otro medio indicador, tal como una lampara o una alarma. El
procesador 63 también esta vinculado a una memoria 65 en la que se almacena un identificador 66 que identifica de
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manera exclusiva al consumidor del mensaje, una rutina de registro 67, que es ejecutada cuando el consumidor esta
conectado a su nodo principal, y una tabla de consulta 68, que identifica una cantidad de tipos de mensajes y origenes
de mensajes, y salidas correspondientes para cada combinacion de tipo de mensaje y origen. Se comprendera que,
si la informacion del “tipo de mensaje” incluye datos que identifican el origen de un mensaje particular de este tipo,
entonces la tabla de consulta 68 solo requerira almacenar informacion relacionada con el tipo de mensaje y con la
salida correspondiente.

La direccién unica del nodo principal al que esta conectado el consumidor de mensajes 60 también se almacena en la
memoria 65, en 69.

En funcionamiento, un mensaje entrante es recibido a través del puerto de entrada 61 del consumidor de mensajes
60 y es interrogado por el interrogador de mensajes 62, que identifica el tipo de mensaje y el origen del mensaje a
partir de los datos de la cabecera del mensaje. A continuacion, el procesador 63 recupera de la tabla de consulta 68
en la memoria 65 la accién apropiada que debe realizar el dispositivo de salida en respuesta a la recepcion de ese
mensaje, y hace que la salida requerida sea dada por el dispositivo de salida 64.

Configurar un generador de mensajes

La configuracién inicial del generador de mensajes consiste en configurar en primer lugar el sensor de activacion para
que pueda detectar el evento o eventos respecto de los cuales el generador de mensajes esté destinado a generar
mensajes. Esto puede hacerse conectando temporalmente un dispositivo de entrada externo 100, tal como un
ordenador portatil al generador de mensajes. El sensor de activacion 31 puede ser configurado para recibir una salida,
por ejemplo, desde un detector de bola de una rueda de ruleta, de modo que se notifique al sensor de activacion
cuando la bola haya entrado en una casilla en la rueda de la ruleta y pueda generar una salida correspondiente.
Alternativamente, el sensor de activacion puede recibir una salida de un sensor de presion en una tarjeta o mesa de
ruleta que detecta la colocacion de una ficha de juego en la mesa, de modo que el sensor de activacién pueda generar
una salida para indicar que se ha realizado una apuesta.

A continuacién, los datos pueden ser introducidos desde el dispositivo de entrada 100 a la tabla de consulta 37 en la
memoria 33, identificando los eventos que detectara el sensor de activacion y los tipos de mensajes que el generador
de mensajes producira en respuesta a la deteccion de esos eventos El dispositivo de entrada externo 100 también
puede introducir en la memoria 33 una direccién de red tal como “MG 1112” u otros datos de identificacion relacionados
con el dispositivo de generacion de mensajes.

Conectar un productor de mensajes a un nodo

La rutina de registro para conectar un generador de mensajes tal como el generador de mensajes MG 1112 a un nodo
tal como T111 se describira a continuacion con referencia a la figura 7.

Una conexién de comunicacion fisica u otra entre el emisor de mensajes 35 del generador de mensajes 30 y el
interrogador de mensajes 57 del nodo 50 es establecida a través del puerto de salida 35a del generador de mensajes,
por ejemplo, conectando un cable o estableciendo una conexién inaldmbrica o una conexion infrarroja.

Cuando se establece la comunicacion, el nodo de comunicacion 50 envia un mensaje al generador de mensajes 30,
que identifica la direccion T111 del nodo de comunicacién 50, que se dirige al procesador 32 del generador de
mensajes almacenado en su memoria 39 como su “direccién principal”.

El generador de mensajes 30 envia un mensaje al nodo 50, identificando la direccion u otro identificador Gnico MG
1112 del generador de mensajes, y solicitando que la direccion o identificador del generador de mensajes sea
agregada a la lista de nodos secundarios en el registro 53 del nodo 50. El nodo 50 recibe este mensaje, y el procesador
51, como parte de la rutina de registro, identifica el puerto secundario al que llegé el mensaje y agrega el identificador
MG 1112 a la lista de dispositivos asociados con ese puerto secundario en el registro 53. En la realizacién ilustrada,
el generador de mensajes 30 esta conectado al puerto secundario C1 del nodo de mesa 50y, por lo tanto, en el registro
53, el identificador MG 1112 se registra en el puerto C1.

El generador de mensajes 30 también envia informacion que identifica los tipos de mensaje M1, M2 ... Mn que el
generador de mensajes puede producir. En este ejemplo, el generador de mensajes 30 puede producir el tipo de
mensaje M1, que indica que se ha realizado una apuesta, y el tipo de mensaje M2, que indica que un jugador se ha
sentado en la mesa. En este ejemplo, el tipo de mensaje M1, M2 incluye datos que identifican el generador de
mensajes MG 1112 como el origen del mensaje y, por lo tanto, el tipo de mensaje M1 indica un mensaje del generador
de mensajes MG 1112 que indica que se ha realizado una apuesta. De manera alternativa, la informacién de origen
puede ser agregada a la cabecera del mensaje independientemente de los datos del tipo de mensaje. El procesador
51 del nodo 50 verifica si cada tipo de mensaje ya esté presente en su tabla de consulta 55, y, si no lo esta, el
procesador 51 agrega el tipo de mensaje a su tabla de consulta 55. En esta etapa en el proceso de registro, la tabla
de consulta 55 incluye solo identificadores de tipo / origen de mensaje M1, M2, etc., pero adn no incluye ninguna
direccion a la que se deben enviar estos tipos de mensaje. La adicion de esta informacién a la tabla de consulta 55 se
produce mas adelante, en el proceso de configuracion de la red.
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Cuando todos los tipos de mensajes M1, M2, etc., que el generador de mensajes 30 puede producir han sido
agregados a la tabla de consulta 55, y la direccién del generador de mensajes MG 1112 ha sido agregada a la lista de
nodos secundarios en el registro 53, entonces la rutina de registro en el nodo 50 esta completa. La rutina de registro
del generador de mensajes 30 se completa cuando toda esta informacién se ha enviado al nodo principal 50, y la
direccion del nodo principal T111 ha sido registrada en la memoria 33 del generador de mensajes.

Configurar un consumidor de mensajes

Un dispositivo consumidor de mensajes 60 tiene un dispositivo de salida 64 que puede ser una pantalla de
visualizacion, o algun otro dispositivo de salida destinado a dirigirse a una audiencia humana, tal como un altavoz o
un proyector de audio / visual. De manera alternativa o adicional, el dispositivo de salida 64 puede proporcionar una
salida digital, por ejemplo, a un dispositivo de grabacion para almacenar y/o analizar el trafico de mensajes. Se prevé,
ademas que el dispositivo de salida 64 puede ser un dispositivo dispensador de material fisico tal como una impresora,
para imprimir vales u otro material, o un dispensador de efectivo o fichas de juego.

Para configurar el dispositivo consumidor de mensajes, un dispositivo de entrada 100 puede estar conectado
temporalmente al procesador 63 del dispositivo consumidor de mensajes, y los datos del dispositivo de entrada pueden
ser utilizados para llenar la tabla de consulta 68 especificando los tipos de mensaje M1, M2, etc., opcionalmente, sus
respectivos origenes, si estos datos no estan en los datos del “tipo de mensaje”, lo que requiere la accién del
consumidor del mensaje. Para cada tipo de mensaje, una accion de salida respectiva que debe realizar el dispositivo
de salida también se almacena en la tabla de consulta. Acciones de salida tipicas pueden ser mostrar un grafico en
particular en una pantalla, reproducir un video corto en una pantalla, enviar un mensaje digital a un dispositivo de
grabacion o cualquier combinacion de estas u otras acciones.

En el ejemplo mostrado, el consumidor de mensajes 60 esta configurado de manera que cuando recibe un mensaje
de tipo M1 que se origina desde el dispositivo MG 111, se proporcione una primera salida. Cuando se recibe un
mensaje de tipo M2 del dispositivo MG 1122, se genere una segunda salida, y asi sucesivamente. Se comprendera
claramente que los mensajes del mismo tipo de diferentes origenes pueden dar lugar a las mismas o diferentes salidas
del consumidor de mensajes, y los mensajes de diferentes tipos del mismo o de diferentes origenes pueden dar lugar
al mismo o a diferentes salidas del dispositivo consumidor.

El dispositivo de entrada 100 también se puede utilizar para almacenar en la memoria 65 una ID de direccién 66, tal
como “D1111”, para que el consumidor del mensaje la identifique en otros dispositivos de la red, en particular en su
nodo principal. Las conexiones apropiadas a los dispositivos de visualizacién, etc., se realizan desde el dispositivo de
salida para que las acciones requeridas se puedan realizar al recibir sus respectivos mensajes.

Conectar un consumidor de mensajes a un nodo

La rutina de registro para conectar un consumidor de mensajes tal como D1111 a un nodo tal como T111 se describira
a continuacion con referencia a la figura 8.

Para conectar el consumidor de mensajes 60 (por ejemplo, D1111) a un nodo 50 de la red de comunicaciones, se
establece una conexién de comunicacion fisica u otra entre el interrogador de mensajes 62 del consumidor de
mensajes 60 y el emisor de mensajes 58 del nodo 50 mediante el puerto de entrada 61 del consumidor de mensajes
60, por ejemplo, conectando un cable o estableciendo una conexién inaldmbrica o infrarroja. En este ejemplo, el
generador de mensajes MG 1112 ya se ha conectado al puerto secundario C1 del nodo 50y, por lo tanto, el consumidor
de mensajes 60 esta conectado al puerto secundario C2 del nodo 50.

Cuando se establece la comunicacién, el nodo de comunicacién 50 envia un mensaje al consumidor de mensajes 60,
que identifica la direccion del nodo de comunicacion 50 (por ejemplo, T111), que el procesador 63 del consumidor de
mensajes almacena en su memoria 65 como su “direccion principal” 69)

El consumidor de mensajes 60 envia su identificacién de direccion 66 (en este caso D1111) al nodo 50, y solicita ser
agregado a la lista de nodos secundarios en el registro 53 del nodo 50. El procesador 51 del nodo 50 identifica a
continuacion qué puerto secundario al que esta conectado el dispositivo (en este caso C2), agrega la identificacién de
la direccion a la lista de dispositivos asociados con ese puerto secundario en el registro 53 de su memoria 52. En este
ejemplo, el generador de mensajes MG 1112 ya esta presente en la lista, asociado con el puerto secundario C1. El
mensaje del consumidor D1111 es introducido en el registro 53 asociado con el puerto secundario C2.

En la tabla de consulta 68 del consumidor de mensajes 60, se enumeran los tipos de mensajes para los que se requiere
una salida del consumidor de mensajes 60. En la rutina de registro, cada uno de estos tipos de mensajes es enviado
al nodo 50. En el ejemplo visto en la figura 6, el consumidor de mensajes 60 ha sido configurado de manera que, en
respuesta a un tipo de mensaje M1 desde una direccion de origen MG 111, el consumidor realice una salida
identificada como “Salida 1”. Asimismo, en respuesta a un tipo de mensaje M2 de una direccién de origen MG 1122,
el consumidor realiza una salida identificada como “Salida 2”.

Cuando se recibe la informacién del tipo de mensaje en el nodo 50, el procesador 51 determina, en primer lugar, si
ese tipo de mensaje (es decir, esa combinacion de tipo de mensaje y origen) ya esta presente en su tabla de consulta
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55. Si el tipo de mensaje ya esta presente en la tabla de consulta 55, entonces la ID de la direccidn del consumidor de
mensajes D1111 es agregada a la tabla de consulta 55 en relacion con ese tipo de mensaje.

El procesador 51 determina si el tipo de mensaje tiene una direccién de ID de origen que coincide con una direccion
almacenada en el registro 53 del nodo 50 y asociada con uno de los puertos secundarios C1, C2 del nodo 50, es decir,
determina si un mensaje requiere ser enviado al consumidor de mensajes 60, de hecho, se origina en otro nodo
secundario del nodo de comunicaciones 50.

Si el tipo de mensaje se origina en uno de los nodos secundarios del nodo 50, como MG 1112, entonces el tipo de
mensaje ya estara presente en la tabla de consulta 55 (que se almacend alli durante el proceso de registro para el
generador de mensajes) y la rutina de registro solo requerira que se agregue la direcciéon del consumidor de mensajes
D1111 ala tabla de consulta 55 en relacion con ese tipo de mensaje.

En el ejemplo de la figura 8, el consumidor de mensajes D 1111 requiere recibir mensajes del tipo M2 del generador
de mensajes MG 1122. Puesto que el tipo de mensaje M2 ya esta presente en la tabla de consulta 55 del nodo de
mesa 50 después del proceso de registro del mensaje en el generador MG 1122 descrito en relacion con la figura 7,
la direccion del consumidor de mensajes D1111 es agregada en la tabla de consulta en asociacion con el tipo de
mensaje M2.

Si el tipo de mensaje como M1, M3 o M4 aun no esté presente en la tabla de consulta 55 que indica que este tipo de
mensaje no se origina con un nodo secundario de este nodo principal 50, el procesador 51 realiza una nueva entrada
en la tabla de consulta 55, registrando el tipo de mensaje (por ejemplo, M1 originario de MG 111), y la direccion D1111
del consumidor de mensajes 60 al que debe ser enviado. Adicionalmente, el procesador 51 del nodo 50 envia un
mensaje a su nodo principal (en este caso, el nodo S11, tal como se ve en la figura 2), solicitando que el tipo de
mensaje M1 que se origina en MG 111 con la direccién de destino T111 del nodo 50 sea afadido a la tabla de consulta
55 en el nodo principal S11. Asimismo, los tipos de mensajes M3 que se originan en MG 2211 y M4 que se originan
en M1212 son agregados a la tabla de consulta 55 en el nodo principal S11, cada uno asociado con la direccién T111
del nodo 50.

El proceso de registro continda en el nodo principal S11, en el que el procesador determina si cada tipo / origen de
mensaje recibido del nodo T111 ya esta presente en la tabla de consulta del nodo S11. Si no es asi, el procesador
agrega el tipo / origen del mensaje a la tabla de consulta 55 del nodo S11, en asociacion con la direccién T111 del
nodo 50. El procesador del nodo principal S11 determina si la direccién de origen de este tipo de mensaje esta
asociada con uno de sus puertos secundarios, y si no lo esta, el nodo S11 envia un mensaje a su nodo principal (en
este caso, el nodo A1, tal como se ve en la figura 2) solicitando que el tipo / origen del mensaje sea agregado a la
tabla de consulta 55 del nodo principal A1, en asociacién con la direccion S11.

Conectar un nodo a un nodo principal

Cuando se conecta un nuevo nodo de comunicaciones al sistema, se sigue una rutina de registro para que el nodo
recién conectado funcione para reenviar mensajes a sus destinos requeridos. La rutina de registro se almacena en la
memoria 52 del nodo, tal como se ilustra en la figura 5.

Las nuevas comunicaciones ya pueden conectarse a cualquier nodo del sistema, y, a continuacion, se convertiran en
el “nodo secundario” de ese nodo. Del mismo modo, los hodos que son productores de mensajes, consumidores de
mensajes u otros nodos de comunicaciones pueden conectarse al nuevo nodo de comunicaciones y convertirse en
sus nodos “secundarios”.

Con referencia a las figuras 9 y 10, se describira a continuacion el proceso de conexién del nodo de mesa T111 y su
nodo de sitio principal S11. En este proceso, el puerto principal del nodo de mesa T111 se conecta a un puerto
secundario disponible del nodo de sitio S11.

Cuando se establece la comunicacién entre el nodo de mesa y el nodo del sitio, los dos nodos, en primer lugar,
intercambian direcciones para que el nodo de mesa T111 registre el nodo del sitio S11 como su “direccion principal”,
y el nodo del sitio S11 agrega el nodo de mesa T111 a su registro 53, asociando la direccién del nodo de mesa T111
con el puerto secundario relevante del nodo S11. En el ejemplo ilustrado, el puerto principal P del nodo de mesa T111
esta conectado al puerto secundario C1 del nodo de sitio S11 y, por lo tanto, en el registro 53 del nodo de sitio S11, la
direccion T111 es introducida en el puerto C1.

Como previamente se ha conectado a la unidad de visualizacion D1111 y al generador de mensajes MG 1112, el nodo
de mesa T111 de la figura 9 ya tiene en su LUT 55 varios tipos de mensajes. Estos tipos de mensajes corresponden
a los tipos de mensajes que puede generar el generador de mensajes MG 1112, y a los tipos de mensajes que la
unidad de visualizacién D1111 esta configurada para recibir. Los tipos de mensajes enumerados en la LUT pueden
tener las direcciones de destino correspondientes a las que deben ser enviados esos tipos de mensajes. El nodo de
mesa T111 envia cada combinacién de tipo / origen de mensaje y destino de mensaje desde su LUT 55 al nodo de
sitio S11. Para cada combinacién, el nodo de sitio S11 determina, en primer lugar, si el tipo de mensaje ya esta en su
LUT 55.
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Si el tipo de mensaje aun no esté en la LUT 55 del nodo de sitio S11, entonces se agrega el tipo de mensaje.

Si el tipo de mensaje ya esta en la LUT del nodo de sitio S11, entonces el nodo de sitio determina, a partir de la
informacién de direccion de origen asociada con ese tipo de mensaje, si el tipo de mensaje llegara al nodo de sitio
S11 desde una direccion en la lista de nodos secundarios del nodo S11, es decir, comprueba si la direccion de origen
es “local” para el nodo S11. Si la direccién de origen es local, el nodo del sitio agrega la direccién de destino a su LUT
en relacion con este tipo de mensaje.

Si el nodo del sitio determina a partir de la informacion de la direccion de origen que este tipo de mensaje no llegara
desde un nodo secundario del nodo del sitio S11, el nodo del sitio envia un mensaje a su nodo principal (el nodo de
area A1) solicitando que se agregue este tipo de mensaje a la LUT del nodo principal A1, con la direcciéon de destino
establecida como nodo de sitio S11.

El procesamiento pasa al siguiente tipo de mensaje que se encuentra en la LUT del nodo de mesa T1.

La figura 10 es un diagrama de flujo que ilustra las etapas del proceso realizadas en un nodo principal N cuando se
conecta un nodo secundario N-1 al nodo principal N.

En la etapa 101, el nodo principal recibe un identificador del nodo secundario, y en la etapa 102 el identificador es
agregado a la lista de nodos secundarios contenidos en el registro 53 del nodo principal N.

A continuacion, el nodo principal N envia su identificador al nodo secundario N-1, y el nodo secundario registra el
identificador como la direccion de su nodo principal en su registro 53.

En la etapa 104, el nodo principal recibe del nodo secundario el primer tipo de mensaje almacenado en la LUT 55 del
nodo secundario, junto con la informacion de destino (si la hay) asociada con ese tipo de mensaje.

En la etapa 105, el nodo principal determina si este tipo de mensaje ya se encuentra en su LUT 55. Si el tipo de
mensaje aln no esta presente, se agrega en la etapa 106.

El nodo principal determina en la etapa 107 si este tipo de mensaje tiene una direcciéon de destino asociada. Si esta
presente una direccion de destino asociada, esta se agrega a la LUT 55 del nodo principal en asociacion con este tipo
de mensaje en la etapa 108.

Si no hay ninguna direccion de destino asociada, el procesamiento pasa directamente a la etapa 109, en la que el
nodo principal determina, a partir de la informacion relacionada con el origen del mensaje, si los mensajes de este tipo
llegaran al nodo principal desde uno de sus nodos secundarios.

Si se determina que los mensajes de este tipo llegaran al nodo principal desde uno de sus nodos secundarios,
entonces, en la etapa 110, el nodo principal envia un mensaje a ese nodo secundario indicandole que agregue este
tipo de mensaje a su LUT (si no esta presente) con la direccién del nodo principal como su direccion de destino
asociada.

Si se determina que los mensajes de este tipo no llegaran al nodo principal desde uno de sus nodos secundarios,
entonces, en la etapa 111, el nodo principal envia un mensaje a su nodo principal para que agregue este tipo de
mensaje a su LUT (si ya no esta presente) con la direccion del nodo principal como su direccion de destino asociada.
A continuacion, el nodo principal interroga al nodo secundario en la etapa 112 para determinar si hay otros tipos de
mensajes almacenados en su LUT, y si es asi, solicita al nodo secundario que envie el siguiente, con lo que el
procesamiento se reanuda en la etapa 104.

Cuando el nodo secundario ha notificado al nodo principal todos los tipos de mensajes almacenados en la LUT del
nodo secundario, el procesamiento finaliza.

Cada vez que un nodo secundario tiene una entrada agregada a su LUT, o tiene una entrada existente en su LUT
alterada, la entrada relevante se notifica a su nodo principal que, a continuacion, lleva a cabo las etapas de
procesamiento 104 a 112 de la figura 10.

Con referencia a la figura 11, se describira a continuacién una parte, a modo de ejemplo, de una red. En la red que se
muestra en la figura 12, un nodo de sitio S1 tiene dos nodos de mesa T1 y T2 conectados como “nodos secundarios”.
El nodo de mesa T1 le ha conectado un primer generador de mensajes MG1 y una primera unidad de visualizacion
D1. El nodo de mesa T2 le ha conectado un segundo generador de mensajes MG2.

El primer generador de mensajes MG1 produce un tipo de mensaje M1.1 en respuesta a un primer evento E1, y
produce un tipo de mensaje M1.2 en respuesta a un segundo evento E2.

El segundo generador de mensajes MG2 produce un tipo de mensaje M2.1 en respuesta a un tercer evento E3, y
produce un tipo de mensaje M2.2 en respuesta a un cuarto evento E4.

Se requiere el dispositivo de visualizacién D1 para producir una accién de salida A1 en respuesta a un mensaje del
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tipo M1.1 del generador de mensajes MG1, y para producir una accién de salida A2 en respuesta a un mensaje del
tipo M2.2 del generador de mensajes MG2.

Cuando el primer generador de mensajes MG1 esta conectado al puerto secundario C1 del nodo de mesa T1, el
generador de mensajes MG1 almacena su direccion principal T1 y solicita al nodo de mesa T1 que agregue MG1 a su
lista de nodos secundarios. A continuacién, MG1 envia su informacién de tipo de mensaje a T1, y T1 agrega a su tabla
de consulta los tipos de mensaje M1.1 y M1.2, en esta etapa sin ninguna direccién de “envio a” correspondiente.

A continuacion, el dispositivo de visualizacion D1 se conecta al puerto secundario C2 del nodo de mesa T1,y T1 envia
su direccién a D1 para almacenarla como su direccién principal. D1 envia su identificacién de direcciéon a T1 y solicita
que se agregue a la lista de nodos secundarios de T1. A continuacién, D1 envia a T1 la informacién del tipo de mensaje
M1.1 y M2.2 identificando los mensajes que seran enviados a D1 para una accion.

Cuando D1 envia el tipo de mensaje M1.1, T1 determina que el tipo de mensaje M1.1 ya esta presente en la LUT de
T1, T1 determina a partir de la informacion de la direccion de origen relacionada con el tipo de mensaje M1.1 que este
tipo de mensaje se recibira en T1 de su nodo secundario MG1, y que la direccién de destino D1 también esté en su
lista de nodos secundarios, y, simplemente, agrega la direccién D1 en relacién con el tipo de mensaje M1.1 en su LUT.
T1 también puede enviar un mensaje al nodo secundario MG1, indicando que se ha registrado un interés en el tipo de
mensaje M1.1 (porque una direccion de “enviar a” D1 se registra en la LUT en relacién con el tipo de mensaje M1.1).
El generador de mensajes MG1 puede ser configurado de manera que, cuando se detecta el evento E1, el mensaje
M1.1 solo sea enviado si el generador de mensajes MG1 ha sido notificado del registro de un interés en el tipo de
mensaje M1.1, es decir, el mensaje solo se envia si T1 ha notificado a MG1 que hay una direccién de “enviar a” (D1)
registrada en la LUT de T1 en relacién con el tipo de mensaje M1.1.

A continuacién, D1 envia el tipo de mensaje M2.2 a T1. Este tipo de mensaje aln no esta presente en la LUT de T1,
por lo que T1 agrega el tipo de mensaje M2.2 y una direccion de destino D1 correspondiente a su LUT. A continuacién,
T1 determina a partir de la informacion de la direccion de origen relacionada con el tipo de mensaje M2.2 si este tipo
de mensaje sera recibido en T1 desde un nodo secundario de T1. Al descubrir que no lo hara, T1 envia un mensaje a
S1 solicitando que se agregue el tipo de mensaje M2.2 a la LUT de S1, con la correspondiente direccién de destino
“enviara” T1.

A continuacion, S1 verifica si el tipo de mensaje M2.2 ya estéa en su LUT, y, al encontrar, que no lo estd, agrega el tipo
de mensaje M2.2 con la direccién correspondiente T1. A continuacion, S1 determina, a partir de la informacién de
direccion de origen relacionada con el tipo de mensaje M2.2, si este tipo de mensaje sera recibido en S1 desde un
nodo secundario de S1. S11 determina que el tipo de mensaje M2.2 sera recibido en S1 desde su nodo secundario
T2 a través del puerto secundario C2, y, a continuacion, S1 envia una solicitud a T2 para que el tipo de mensaje M2.2
se grabe en su LUT con la direccién de destino S1.

Cuando el segundo generador de mensajes MG2 se conecta al nodo de mesa T2, el generador de mensajes MG2
almacena su direccion principal T2 y solicita al nodo de mesa T2 que agregue MG2 a su lista de nodos secundarios.
A continuacion, MG2 envia su informacion de tipo de mensaje a T2.

Cuando MG2 envia el tipo de mensaje M2.1 a T2, T2 verifica si este tipo de mensaje ya esta presente en su LUT, y
puesto que no lo esta, T2 agrega el tipo de mensaje M2.1 a su LUT en esta etapa sin ninguna direccion “enviar a”
correspondiente.

Cuando MG2 envia el tipo de mensaje M2.2 a T2, T2 verifica si este tipo de mensaje ya esta presente en su LUT, y
encuentra que ya esta presente, con una direccién de destino S1 correspondiente. T2 puede verificar que su LUT
contiene un tipo de mensaje que esté originado en uno de sus nodos secundarios y tiene una direccion de destino, y,
a continuacién, puede enviar un mensaje al nodo secundario MG2 indicando que se ha registrado un interés en el tipo
de mensaje M2.2. El generador de mensajes MG2 puede estar configurado de manera que cuando se detecta el
evento E4, el mensaje M2.2 solo sea enviado si el generador de mensajes MG2 ha sido notificado del registro de un
interés en el tipo de mensaje M2.2, es decir, el mensaje M2.2 solo se envia si T2 ha notificado a MG2 que hay una
direccion de “enviar a” (S1) registrada en la LUT de T2 en relacion con el tipo de mensaje M2.2.

En funcionamiento, la ocurrencia del evento E4 hace que el generador de mensajes MG2 envie un mensaje del tipo
de mensaje M2.2 a su nodo de mesa T2. El nodo de mesa T2 recibe el mensaje, recupera la direcciéon S1 de su LUT
y reenvia el mensaje al nodo de sitio S1, porque la LUT de T2 tiene S1 como la direccién de destino para el tipo de
mensaje M2.2.

El mensaje llega al nodo de sitio S1, que lo redirige al nodo de mesa T1 en base a la direccién de destino “enviar a”
contenida en la LUT de S1. Del mismo modo, cuando el mensaje se recibe en el nodo de mesa T1, el mensaje es
reenviado para mostrar el dispositivo D1 en base a la direccion de destino “enviar a” D1 contenida en la LUT de T1
para el tipo de mensaje M2.2. Al recibir el tipo de mensaje M2.2, el dispositivo de visualizacion D1 realiza la accién
A2, que puede ser mostrar una lampara indicadora o reproducir un video o hacer otra salida.

Del mismo modo, cuando el generador de mensajes MG1 detecta el evento E1, el tipo de mensaje M1.1 se envia al
nodo de mesa T1, de donde es redirigido para mostrar el dispositivo D1 en base a la direccién de destino “enviar a”

11



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 2 805848 T3

D1 contenida en la LUT de T1 para el tipo de mensaje M1.1. El dispositivo de visualizacién D1 realiza la acciéon A1 en
respuesta a la recepcion del tipo de mensaje M1.1.

Mensajes que requieren respuestas

La descripcion anterior hace referencia a los mensajes que se envian desde los generadores de mensajes, pero no
requieren respuestas de sus destinatarios. La invencién prevé que la red de comunicaciones también pueda tratar con
mensajes que requieren que el terminal que recibe el mensaje envie una respuesta al originador del mensaje.

En el caso de dichos mensajes, la cabecera del mensaje incluye datos que indican que se requiere una respuesta,
ademas de datos que indican el origen del mensaje y la naturaleza de la respuesta requerida. Con referencia a la
figura 11, se describira, a continuacién, un ejemplo en el que un mensaje de tipo M2.2 es enviado desde el generador
de mensajes MG2 al consumidor de mensajes D1, que requiere que se envie una respuesta desde el consumidor de
mensajes D1 de vuelta al generador de mensajes MG2.

El generador de mensajes MG2 ensambla el mensaje requerido, colocando en la cabecera del mensaje la direccion
de origen MG2, un indicador de “respuesta requerida” y la informacion del tipo de mensaje M2.2. A continuacién, el
mensaje es enviado a través del puerto principal P del generador de mensajes MG2, y llega al puerto secundario C1
del nodo T2.

El procesador de T2 recupera de la cabecera del mensaje la direccion y la informacion relacionadas con el origen del
mensaje, y determina que se requiere una respuesta, detectando el indicador de “respuesta requerida”. También se
identifica el puerto C1 en el que llegé el mensaje. El nodo T2 agrega la identificacién de la fuente del mensaje (MG2)
a la entrada relacionada con la lista de puertos C1 en su registro 53, que mantiene una relacion entre los puertos del
nodo T2 y los dispositivos asociados con cada uno de esos puertos. La lista de dispositivos y los puertos de llegada
de los respectivos mensajes se actualiza, independientemente de si el puerto de llegada es un puerto secundario o el
puerto principal.

A continuacion, el mensaje es reenviado de acuerdo con la direccién de “enviar a” para ese tipo de mensaje registrado
en la tabla de consulta del nodo T2, que, en este caso, envia el mensaje desde el puerto principal P del nodo T2 al
puerto secundario C2 del nodo S1.

El procesador de S1 recupera de la cabecera del mensaje la direccién y la informacion relacionadas con el origen del
mensaje, y determina que se requiere una respuesta detectando el indicador de “respuesta requerida”. También se
identifica el puerto C2 en el que llegd el mensaje. A continuacién, el nodo S1 agrega la identificacion del origen del
mensaje MG2 contra el puerto C2 en la lista en su registro 53 que mantiene una relacién entre los puertos del nodo
S1 y los dispositivos asociados con cada uno de esos puertos. El nodo S1 reenvia el mensaje a través de su puerto
C1 al nodo T1, de acuerdo con la direccién de “enviar a” registrada en su tabla de consulta. T1 identifica el mensaje
como un mensaje que se origina en MG2, llega al puerto P y es de un tipo que necesita una respuesta. El nodo T1
agrega la direccion MG2 a su registro de puertos y dispositivos, en relacion con el puerto P. A continuacién, el nodo
T1 reenvia el mensaje a D1, de acuerdo con su tabla de “enviar a”.

El mensaje es proporcionado, de este modo, a D1, y el procesador de D1 identifica el mensaje como uno que requiere
una respuesta. A continuacion, D1 formula un mensaje de respuesta apropiado, que incluye en su cabecera el hecho
de que es un mensaje de respuesta y el dispositivo (MG2) al que esta dirigido, de modo que pueda volver a su origen
sobre la misma ruta.

El mensaje de respuesta es enviado desde D1 al nodo T1. El procesador de T1 identifica el mensaje como un mensaje
de respuesta destinado al generador de mensajes MG2, y recupera de su registro la identidad del puerto asociado con
el dispositivo MG2. El nodo T1 tendra en su lista de registro la direccién de origen MG2 a la que esta dirigida la
respuesta, enumerada como una direccion asociada con el puerto P, de modo que el mensaje de retorno sea enviado
en el puerto P de T1 al nodo de sitio S1.

Cuando se recibe el mensaje en S1, el procesador de S1 identifica el mensaje como un mensaje de respuesta
destinado al generador de mensajes MG2, y recupera de su registro la identidad del puerto asociado con el dispositivo
MG2. S1 tendra MG2 enumerado como un dispositivo asociado con su puerto C2, y enviara el mensaje de retorno
desde el puerto C2 al nodo T2.

Cuando el mensaje es recibido en T2, el procesador de T2 identifica el mensaje como un mensaje de respuesta
destinado al generador de mensajes MG2, y recupera de su registro la identidad del puerto asociado con el dispositivo
MG2. El nodo T2 tiene el terminal MG2 enumerado como conectado al puerto C1 y, por lo tanto, dirigira la respuesta
del puerto C1 al terminal MG2.

El generador de mensajes MG2 recibe el mensaje de respuesta.

Haciendo referencia, a continuacién, a la figura 12, se muestra una ilustraciéon esquematica de una mesa de ruleta
120 que tiene una rueda de ruleta 121 y una pantalla 122 en la que se muestran las apuestas realizadas por los
jugadores en la mesa. Los jugadores en la mesa pueden estar sentados en las posiciones de jugador 123a, 123b,
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123c, que pueden estar en forma de dispositivos de entrada de pantalla tactil configurados para que los jugadores
puedan introducir informacién relacionada con sus apuestas.

La mesa de ruleta puede estar operada por un crupier, o puede estar automatizada. Si la mesa esta automatizada,
entonces la rueda de la ruleta 121 incluira dispositivos de deteccién para detectar cuando cae la bola en una casilla
de la rueda de la ruleta, un dispositivo para hacer girar la rueda de la ruleta y un dispositivo de lanzamiento de bola
que entrega la bola al borde de la rueda en respuesta a comandos respectivos. Por lo tanto, la rueda de la ruleta
funcionard como un generador de mensajes, para generar mensajes que indiquen la casilla en la que se ha colocado
la bola, y también como un consumidor de mensajes, ya que necesitara recibir sefiales de comando para girar la rueda
y lanzar la bola al comienzo de cada juego.

El dispositivo de visualizacion 122 funcionara como un consumidor de mensajes, recibiendo mensajes que solicitan
que se muestren diferentes imagenes correspondientes a las apuestas realizadas por los jugadores en la mesa.

En una realizacién, cada posicion del jugador 123a, 123b, 123c, etc. puede funcionar solo como un generador de
mensajes, respondiendo a una entrada del jugador para enviar un mensaje que indique la apuesta realizada por el
jugador. El mensaje de apuesta del jugador puede ser enviado a través de un nodo de comunicaciones de la mesa
124 a un ordenador de la mesa 125, y a la pantalla 122. La apuesta colocada por el jugador se muestra en la pantalla
122 para que el jugador la verifique.

De manera alternativa, cada posicién de jugador 123a, 123b, 123c, etc. puede funcionar como un generador de
mensajes para generar mensajes correspondientes a las apuestas realizadas por el jugador, y como un consumidor
de mensajes. Por ejemplo, cada posicion de jugador puede tener una pantalla que muestra informacion relacionada
con el jugador en particular, tal como el saldo restante de su cuenta, la apuesta que ha realizado actualmente, las
apuestas de otros jugadores en la mesa y, opcionalmente, otra informacion tal como los resultados de los Gltimos diez
giros de la ruleta.

La rueda de la ruleta 121, las posiciones de jugador 123 y la pantalla 122 estan todas conectadas al nodo de
comunicaciones de la mesa 124, de manera que el software de juego, por ejemplo, residente en el ordenador de la
mesa 125 vinculado al nodo de mesa 124, pueda controlar el funcionamiento de la rueda de la ruleta 121 y resuelva
las apuestas realizadas por los jugadores cuando cada giro de la rueda da como resultado que la bola cae en una
casilla. El ordenador de la mesa en 125 puede estar vinculado a mas de un nodo de mesa 124, y, por lo tanto, puede
controlar mas de una mesa de ruleta 120.

Cuando se configura el sistema de comunicacién, la pantalla 122 se configura como un consumidor de mensajes, que
recibe mensajes de las posiciones de jugador 123a, 123b, etc. para mostrar la apuesta de cada jugador para el juego
actual. El nodo de mesa 124 tiene una tabla de consulta en la que se enumeran los tipos de mensajes que se originan
desde las posiciones del jugador e incluye informacion de la apuesta, con la pantalla 122 como su direccion de destino.
La pantalla 122, en respuesta a la recepcion de esos mensajes, muestra imagenes correspondientes a las apuestas
realizadas por los jugadores. Los mensajes de apuesta del jugador también pueden ser enviados al ordenador de la
mesa 125, agregando la direccién de red del ordenador de la mesa 125 a la LUT en el nodo de mesa 124 en relacion
con estos mensajes.

La rueda de la ruleta 121 esta configurada como un generador de mensajes, y tiene un sensor de bola para generar
mensajes que significan que la bola ha caido en una casilla concreta de la rueda de la ruleta. Estos mensajes pueden
ser enrutados a través del nodo de mesa 124 al ordenador de la mesa 125, donde son comparados con la informacién
de apuesta recibida de las posiciones de los jugadores para determinar cémo se debe resolver la apuesta de cada
jugador.

La rueda de la ruleta 121 también puede estar configurada como un consumidor de mensajes, y puede tener
dispositivos de giro de la rueda y de lanzamiento de la bola, que funcionan en respuesta a los mensajes de comando
del ordenador de la mesa 125 para hacer girar la rueda y lanzar la bola. La LUT en el nodo 124 de la mesa incluira,
de este modo, entradas correspondientes a los mensajes de comando del ordenador 125 de la mesa, con direcciones
de destino que identifican el mecanismo de giro de la rueda de la ruleta y el mecanismo de lanzamiento de la bola,
respectivamente.

Cada posicién de jugador 123 puede tener un medio de entrada para recibir entradas del jugador para generar
mensajes de apuesta, y opcionalmente también un dispositivo de visualizacién. La posicion del jugador puede incluir
medios por los cuales un jugador puede introducir entradas en una tabla de consulta en el dispositivo de posicién del
jugador 123a para solicitar, por ejemplo, mensajes de apuesta de un tipo o tipos especificados desde una posicion de
jugador 123d en otra mesa 120A. Esto puede surgir, por ejemplo, si un jugador en la posicién de jugador 123a en una
mesa conoce a un jugador en la posicién de jugador 123d en la mesa 120A y desea seguir su juego.

Cuando el jugador en la posicién 123a agrega dicha entrada, la tabla de consulta en el nodo de mesa 124 se modificara
para incluir el nuevo tipo o tipos de mensaje que se originan en la posicién de jugador 123d, con la direccién de destino
de la posicién de jugador 123a. El nodo de mesa 124 se comunicara con el nodo de casino S de manera que se realice
una entrada o entradas en la LUT del nodo de casino S en relacién con los tipos de mensaje especificados, con la
direccion de destino correspondiente del nodo de mesa 124.

13



10

15

20

25

30

ES 2 805848 T3

El nodo de casino S se comunica con el nodo de mesa 124A de la mesa 120A en la que esta jugando el amigo, y
realiza una entrada o entradas en la LUT del nodo de mesa 124A para agregar el nodo de casino S como direccion
de destino para mensajes de los tipos especificados desde la posicién de jugador 123d.

Se comprendera que los mensajes de apuesta de la posicién de jugador 123d ya tendran una entrada o entradas en
la LUT del nodo de mesa 124A, de modo que los mensajes de apuesta pueden ser enviados al ordenador de la mesa
125. El nodo de mesa 124A simplemente agrega un “enviar a” la direccién en la LUT para cada uno de los mensajes
requeridos, de manera que sean enviados adicionalmente al nodo de casino S.

Del mismo modo, si un jugador en un primer casino desea ver las apuestas realizadas por un conocido en otro casino,
puede hacer una entrada en la LUT de su terminal de jugador 123a, lo que alterara la LUT en el nodo de mesa 124 y
en el nodo de casino S. El nodo de casino S en el primer casino enviara un mensaje al siguiente nodo en la jerarquia,
el nodo de area, que luego agregara estos tipos de mensajes a su LUT con una direccion de destino del nodo de
casino S. El nodo de area identificara el origen de los mensajes requerido y determinara si los mensajes llegaran al
nodo de area de un nodo secundario del nodo de area (es decir, de otro casino dentro del area). Si se determina que
lo haran, el nodo de area notifica a ese nodo secundario (es decir, el otro casino) que dirija mensajes de este tipo al
nodo de area. El nodo del casino en el otro casino determina de qué nodo de mesa espera que lleguen los mensajes
y notifica a ese nodo de mesa que agregue el nodo de casino a su LUT con respecto a estos mensajes. El nodo de
mesa ya tendrd una entrada en su LUT con respecto a estos mensajes desde la posicién de jugador y, por lo tanto,
simplemente agrega la direccion del nodo de casino como otra direccion de destino en su LUT.

Cuando se han completado estas operaciones, los mensajes relevantes desde la posicién de jugador en el otro casino
seran enviados a su nodo de mesa, seran reenviados al nodo de casino del otro casino, seran reenviados al nodo de
area y, a continuacién, seran devueltos al nodo de casino en el primer casino y, a continuacion, al nodo de mesa del
jugador interesado y, finalmente, a la posicién del jugador interesado.

Por lo tanto, se comprendera que, conectando un dispositivo de consumidor de mensajes a cualquier nodo del sistema
y especificando el tipo y del origen de los mensajes que recibird ese dispositivo de consumidor, se realizan las
modificaciones necesarias a los LUT de los nodos de comunicaciones, en primer lugar subiendo estratos en el nivel
jerarquico hasta llegar a un nodo que es comun tanto para el consumidor del mensaje como para el origen del mensaje,
y, a continuacioén, pasar de este nodo comun al nodo o dispositivo de origen del mensaje. En cada caso, el mensaje
sube en la jerarquia desde el generador de mensajes solo en la medida necesaria para poder volver al consumidor de
mensajes implicado.
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REIVINDICACIONES

1. Un sistema jerarquico para transmitir un mensaje de un emisor a uno o mas destinatarios a través de al menos un
nodo de comunicacion (T111), en el que:

al menos un nodo de comunicacién (T111) esta conectado a un nodo de comunicacion principal (S11) y a varios nodos
de comunicacién secundarios (MG 1112);

comprendiendo cada nodo de comunicacién (T111):

medios para recibir el mensaje que incluye informacién que define un tipo de mensaje (43) y un identificador de origen
del mensaje (42);

una memoria (52), que almacena:

datos que identifican a dispositivos secundarios respectivos, cada uno asociado con uno del niumero de nodos de
comunicacién secundarios (MG 1112);

datos que identifican a un dispositivo principal asociado con el nodo de comunicacion principal (S11);y

un registro (55), que relaciona cada tipo de mensaje (43) con un nimero de destinos de mensaje seleccionados de
entre el nUmero de nodos de comunicacion secundarios (MG 1112) y el nodo de comunicacién principal (S11);

y medios de procesador (51) que pueden funcionar para:
determinar el tipo de mensaje (43) del mensaje recibido;

determinar uno 0 méas destinos para el mensaje recibido, denle base al tipo de mensaje determinado (43) y una
correlacion con un destino de mensaje almacenado en el registro (55);

y

reenviar el mensaje recibido al destino o destinos determinados; y en el que el procesador (51) puede funcionar,
ademas, para:

recibir de un dispositivo secundario asociado con un nodo de comunicacion secundario asociado (MG 1112) una
indicacion de un tipo de mensaje (43) y un identificador de origen del mensaje (42);

almacenar el tipo de mensaje especificado 4(43) y el identificador de origen especificado (42) en el registro (55);

determinar, a partir del identificador de origen del mensaje (42), si el mensaje del tipo de mensaje especificado y el
identificador de origen seran recibidos desde el dispositivo secundario asociado con el nodo de comunicacion
secundario asociado (MG 1112); y

si se determina que el mensaje sera recibido desde el dispositivo secundario asociado con el nodo de comunicacion
secundario asociado (MG 1112), enviar el mensaje al nodo de comunicacién secundario asociado (MG 1112) para
almacenar el tipo de mensaje especificado (43) y el identificador de origen del mensaje especificado (42) en la
memoria, en asociacion con una direccién del nodo de comunicacién secundario asociado (MG 1112); y

si se determina que el mensaje no sera recibido desde el dispositivo secundario asociado con el nodo de comunicacién
secundario asociado (MG 1112), enviar el mensaje al nodo de comunicacién principal (S11) para almacenar en la
memoria el tipo de mensaje especificado y el identificador de origen del mensaje especificado, en asociacion con una
direccion del nodo de comunicacion principal (S11);

el sistema comprende, ademas, varios dispositivos generadores de mensajes (MG 1112), cada uno conectado a un
nodo de comunicacion (T111), cada dispositivo de generacion de mensajes (MG 1112) incluye:

medios (31) para detectar un evento;

medios (34) para generar el mensaje que incluye informacioén que define el tipo de mensaje (43) y el identificador de
origen del mensaje (42);y

medios (35) para enviar el mensaje generado, en respuesta a la deteccién del evento.

2. Un sistema de acuerdo con la reivindicacién 1, en el que al menos un dispositivo de generacién de mensajes (MG
1112) incluye medios (31) para detectar un numero de eventos diferentes, y medios (34) para generar el mensaje que
incluye informacion que define un tipo de mensaje respectivo en relacion con cada evento.

3. Un sistema segun cualquiera de las reivindicaciones anteriores, que incluye, ademas, una cantidad de dispositivos
consumidores de mensajes (D1111), cada uno conectado a un nodo de comunicaciéon (T1111), incluyendo cada
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dispositivo consumidor de mensajes (D1111):

medios (61) para recibir el mensaje que incluye informacion que define el tipo de mensaje y el identificador de origen
del mensaje; y

medios de salida (64) para producir una salida en respuesta al mensaje recibido.
4. Un sistema de acuerdo con cualquier reivindicacion precedente, en el que:

un nodo de comunicacién (T1111) puede funcionar para recibir el mensaje que incluye informacion que define el tipo
de mensaje, el origen del mensaje y una solicitud de respuesta; y

el procesador (51) puede funcionar, ademas, para:

determinar a partir de los datos del mensaje si se solicita el mensaje de respuesta; identificar el dispositivo principal o
secundario desde el que se recibié el mensaje en el nodo de comunicacién (T111);

reenviar el mensaje a un destino de acuerdo con la informacion de destino correspondiente al tipo de mensaje
almacenado en el nodo de comunicacion (T111);

almacenar en la memoria (52) una correlacion entre una direccion de origen del mensaje y el dispositivo principal o
secundario desde el que se recibié el mensaje y hacia el cual sera enrutado el mensaje de respuesta.

5. Un sistema de acuerdo con la reivindicacion 4, en el que el procesador (51) del nodo de comunicacion (T111) puede
funcionar, adicionalmente, tras la recepcion del mensaje de respuesta, para:

determinar, a partir de los datos incluidos en el mensaje de respuesta, que el mensaje es un mensaje de respuesta;

determinar, a partir de los datos incluidos en el mensaje, una direccion de origen del mensaje que identifica el
dispositivo principal o el dispositivo secundario al que sera entregado el mensaje de respuesta;

recuperar de la memoria (52) la identidad del dispositivo principal o del dispositivo secundario al que se debe enrutar
el mensaje de respuesta; y reenviar el mensaje de respuesta al dispositivo principal o dispositivo secundario
identificado.

6. Un sistema jerarquico para transmitir un mensaje de un emisor a uno o mas destinatarios a través de al menos un
nodo de comunicacion (50) en el que:

cada nodo de comunicacién tiene un puerto de comunicacion principal P y varios puertos de comunicacion secundarios
(C1, C2);

cada nodo de comunicacion (50) comprende:

medios para recibir el mensaje que incluye informacién que define un tipo de mensaje, datos de requisitos de respuesta
y un identificador de origen del mensaje;

una memoria (52), que comprende:
un primer registro (53) que almacena:

datos que identifican a uno o mas dispositivos secundarios, cada uno asociado con uno respectivo del numero de
puertos de comunicacién secundarios (C1, C2);

datos que identifican a uno 0 més dispositivos principales asociados con el puerto de comunicacion principal (P); y
un segundo registro (55) que almacena:

datos que relacionan cada tipo de mensaje con un numero de destinos de mensaje seleccionados de entre los
dispositivos secundarios, cada uno asociado con un nodo de comunicacion secundario asociado y el dispositivo
principal asociado con un nodo de comunicacién principal;

y medios de procesador (51) que pueden funcionar para:
determinar el tipo de mensaje del mensaje recibido;

determinar uno 0 mas destinos para el mensaje recibido, sobre la base del tipo de mensaje determinado y una
correlacion almacenada en el segundo registro (55);

determinar, a partir de los datos de requisitos de respuesta, si el mensaje recibido requiere una respuesta a su origen
desde su destino; y retransmitir | mensaje recibido al destino o destinos determinados;
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y en el que el procesador (51) puede funcionar, ademas, para:
recibir en un puerto secundario (C1, C2) una indicacién de un tipo de mensaje y un identificador de origen del mensaje;

almacenar el tipo de mensaje especificado y el identificador de origen del mensaje especificado en el segundo registro
(55);

determinar, a partir del identificador de origen del mensaje, si el mensaje del tipo especificado y el identificador de
origen del mensaje especificado seran recibidos en un puerto de comunicacion secundario asociado del nimero de
puertos secundarios (C1, C2);y

si se determina que el mensaje sera recibido en el puerto de comunicacién secundario asociado (C1, C2), enviar el
mensaje al dispositivo secundario asociado con el puerto de comunicacién secundario asociado (C1, C2) para
almacenar el tipo de mensaje especificado y el identificador de origen del mensaje en la memoria (52), en asociacion
con una direccién del nodo de comunicacién secundario asociado (C1, C2); y

si se determina que el mensaje no sera recibido en el puerto secundario asociado (C1, C2), enviar el mensaje al
dispositivo principal asociado con el puerto de comunicacion principal (P) para almacenar el tipo de mensaje
especificado y el identificador de origen del mensaje especificado en la memoria (52), en asociacion con la direccién
del puerto de comunicacién principal (P);

y en el que el procesador (51) puede funcionar, adicionalmente, cuando se determina que el mensaje recibido requiere
la respuesta, para:

determinar en cuadl de los puertos secundarios (C1, C2) y puertos principales (P) se recibid el mensaje;
extraer del mensaje el identificador de origen del mensaje; y
agregar al primer registro el identificador de origen del mensaje en relacién con un puerto determinado;

comprendiendo el sistema, ademas, varios dispositivos de generacion de mensajes (30), cada uno conectado a un
nodo de comunicacion (50), incluyendo cada dispositivo de generacion de mensajes (30):

medios (31) para detectar un evento;

medios (34) para generar el mensaje que incluye informacién que define el tipo de mensaje y el identificador de origen
del mensaje; y

medios (35) para enviar el mensaje generado en respuesta a la deteccién del evento.

7. Un sistema de acuerdo con la reivindicacién 6, en el que el procesador (51) del nodo de comunicacién (50) puede
funcionar, ademas, tras la recepcion del mensaje de respuesta, para:

determinar, a partir de los datos incluidos en el mensaje de respuesta, que el mensaje es un mensaje de respuesta;

determinar, a partir de los datos incluidos en el mensaje, una direccion de origen del mensaje que identifica el
dispositivo al que sera entregado el mensaje de respuesta;

recuperar de la memoria (52) la identidad del puerto de comunicacién principal (P) o el puerto de comunicacion
secundario (C1, C2) en el que se recibié el mensaje; y

reenviar el mensaje de respuesta a través del puerto de comunicacion principal identificado (P) o del puerto de
comunicacién secundario (C1, C2)

8. Un sistema de juego que incluye un aparato de juego, el aparato de juego que incluye uno o mas dispositivos de
generacién de mensajes adaptados para detectar eventos y generar mensajes sobre la base de esa deteccién,
comprendiendo, ademas, el sistema, una serie de dispositivos consumidores de mensajes, cada uno de los cuales
incluye medios para recibir un mensaje y medios para producir una salida en respuesta al mensaje recibido, e
incluyendo, ademas, el sistema, un sistema jerarquico de nodos de comunicacién segun cualquier reivindicacion
anterior para transmitir mensajes desde dispositivos de generacién de mensajes a dispositivos consumidores de
mensajes, en el que cada dispositivo de generacién de mensajes estd conectado a un nodo de comunicacién como
“nodo secundario” de ese nodo, y cada dispositivo consumidor de mensajes esta conectado a un nodo de
comunicacion como “nodo secundario” de ese nodo;

incluyendo cada dispositivo de generacién de mensajes:
medios para detectar un evento;

medios para generar un mensaje que incluye informaciéon que define un tipo de mensaje y un identificador de origen
del mensaje; y
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medios para enviar el mensaje generado en respuesta a la deteccion del evento.
9. Un nodo de comunicaciones para utilizar en un sistema de acuerdo con cualquier reivindicacion precedente.

10. Un método para transmitir mensajes a través de una red de comunicaciones, que utiliza un sistema de nodos de
comunicacién segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 7.

11. Aparato para transmitir mensajes a través de una red de comunicaciones, que comprende al menos un terminal
de generacion de mensajes, al menos un terminal consumidor de mensajes y al menos un nodo de comunicacion
segun la reivindicacién 9.
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