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DESCRIPCION
Método para la representacion visual alterada de las posiciones de los destinos seleccionados en los mapas

La invencion se refiere a un método segun la reivindicacion 1. A partir de US 2008/177462 A1 se conoce un método para
visualizar un punto de partida y varias ubicaciones de destino en una pantalla.

Se conoce la representacién a escala de las distancias de las ubicaciones en los mapas, en particular en los mapas de
carreteras, con otras condiciones topograficas. Los mapas de carreteras se utilizan en general y son comprensibles como
graficos de informacién. Los mapas de carreteras proporcionan informacion visual sobre las posiciones de las ubicaciones.
El contenido se basa de manera uniforme en una escala de mapa. Por lo tanto, el usuario de un mapa de carreteras puede
orientarse mediante diversos simbolos y su disposicion en el mapa de carreteras para estimar y planear distancias y la
ruta a un punto de destino.

Debido a la escala aplicable uniformemente, los simbolos mostrados que representan la informacién de ubicacion se
presentan con la misma relacién con respecto a la distancia real en el espacio. Clasicamente, dichos mapas de carreteras
se distribuyen en forma impresa y se utilizan en monitores, como una presentacion visual de los datos en sistemas de
navegacion de vehiculos, planificadores de rutas o sistemas de navegacion en PC o dispositivos moviles.

El uso basado en la tecnologia de la informacion (TI) proporciona al usuario una presentacién visual de informacion adi-
cional, es decir, principalmente la visualizacién de su ubicacién o punto de partida y el resaltado de rutas de viaje y otra
informacién especifica de trafico relacionada con la ubicacién, como obstrucciones de tréfico, instalaciones de reabaste-
cimiento de combustible y un tiempo de viaje estimado para una ruta de viaje seleccionada o propuesta.

La representacion de la informacion relacionada con la ubicacion en un gréafico de informacion de este tipo depende de la
escala del mapa. Por lo tanto, la representacion de las distancias de las ubicaciones sigue vinculada a la escala del mapa,
y los usuarios estiman la posicién de la ubicacion y el tiempo de viaje para llegar alli en funcion de la representacion, o
conocen el tiempo de viaje a partir de informacion adicional hablada o visual. El tiempo de viaje no influye en la represen-
tacion visual de la informacién relacionada con la ubicacién segun la escala del mapa.

El tiempo de viaje a otras ubicaciones con la misma distancia en el espacio puede variar debido a las rutas de trafico, la
situacion del trafico, la eleccion de los medios de transporte u otras condiciones. La visualizacién de las distancias de
ubicacion a escala en ese caso puede ser engafiosa con respecto al tiempo necesario para cubrir la distancia. Por ejemplo,
la duracion del viaje para una ruta que es mas corta en el espacio puede ser mas larga en el tiempo que para una ruta
que es mas larga en el espacio, aunque se muestran como mas cercanas o0 mas distantes en la visualizacién a escala y
se estima que la distancia mas corta se cubre mas facilmente que la ubicacion mas distante.

Los tiempos de viaje y otra informacién, como el coste del viaje, etc., se presentan en general solo como informacion
adicional recuperable. En general, se utilizan caracteres alfanuméricos para este fin. No se produce una alteracion infor-
mativa de la representacion del mapa en funcion de la percepcion visual, que depende de la informacién adicional.

El uso de un mapa convencional a escala no le proporciona al usuario informacion representada de forma puramente
visual sobre el tiempo o el coste del viaje necesarios para llegar a las ubicaciones indicadas en el mapa y sobre las
distancias de ubicacion a las que se podria llegar con medios de transporte alternativos con el mismo coste de viaje. Los
sistemas de navegacion, los planificadores de rutas y los mapas electrénicos son conocidos comercialmente e indican
rutas a un punto de destino seleccionado de forma resaltada segun determinados criterios, como el tiempo de viaje o la
distancia de viaje mas cortos, determinados tipos de carretera. Se puede mostrar informacién adicional, como el coste del
viaje, segun el medio de transporte seleccionado y el destino del viaje. Sin embargo, solo como informacién adicional
basada en texto.

La presentacion visual de la informacion mediante mapas de carreteras segun la técnica anterior tiene el inconveniente
de que los usuarios no pueden estimar de manera inmediata el gasto para llegar a determinados puntos de destino desde
el punto de partida. En la representacion visual del mapa, la distancia mas corta entre dos ubicaciones se percibe como
la distancia de viaje mas facil de cubrir. En el caso de que los usuarios deseen orientarse consultando informacién que
no sea la proximidad en la representacion del mapa, necesitan consultar informacién adicional, lo que ralentiza la presen-
tacién de informacién. Por ejemplo, los usuarios tienen muy frecuentemente la opcién de, al seleccionar la distancia de
viaje a una determinada ubicacién, seleccionar una de las tres rutas alternativas para la ubicacién seleccionada. A conti-
nuacion, las rutas de trafico alternativas se muestran resaltadas en color, y los tiempos de viaje se muestran en una
leyenda.

En parte, el coste del viaje o desplazamiento también se muestra para este fin si el sistema de navegacién o el planificador
de rutas proporciona estos datos.

Por lo tanto, los mapas comercialmente conocidos basados en una escala geogréfica solo sirven de manera insuficiente
para adquirir de forma ventajosa y rapida informacion relevante, como el tiempo de viaje.

Se conocen otras soluciones ademas de las soluciones comercialmente conocidas para incluir el factor tiempo en las
representaciones de mapas geograficos convencionales.
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Se conocen las representaciones de mapas isécronos. Aqui, el tiempo necesario para llegar a un destino se muestra en
diferentes colores dentro de un mapa mostrado. Por ejemplo, las regiones del mapa a las que se puede llegar en el mismo
tiempo tienen cada una un color uniforme.

Aunque la representacién del factor de tiempo de viaje en un mapa isécrono combina el mapa geografico con la repre-
sentacion basada en tiempo mediante las superficies y los puntos de la misma distancia basada en tiempo alrededor de
un punto de partida marcado con un color idéntico, este tipo de representacion no puede ser directamente adquirida por
la percepcion de un ser humano debido a que las superficies marcadas con color deben primero identificarse, compararse
y después asignarse a la representacion geografica en un proceso de busqueda.

A partir de DE 100 46 000 A1 se conoce también una representacién del tiempo de viaje alrededor de un punto de partida
seleccionado. Aqui, la representacién prescinde de la representacion geogréafica convencional, a favor de una represen-
tacién puramente dependiente del tiempo de los destinos alrededor de un punto de partida seleccionado.

Por lo tanto, la representacion de un mapa basado puramente en el tiempo como en DE 100 46 000 A1 solo sirve de
manera insuficiente para incorporar la informacion del factor del tiempo de viaje alrededor de un punto de partida de forma
mejorada. La asignacion de la informacion obtenida es este mapa basado puramente en el tiempo carece de un marco
geografico de orientacion. Los usuarios reciben varios puntos de destino en una superficie blanca. Por consiguiente, la
ventaja obtenida se vuelve a anular, ya que la adquisicion de los puntos de destino requiere ahora un esfuerzo mental por
parte del observador, a saber, que primero debe asignar los puntos de destino utilizando informacion adicional, como un
mapa geografico convencional.

A partir del documento EP 1 56 60 A1 se conoce también una representacion del factor de tiempo de viaje en una repre-
sentacion electrénica del mapa, de manera que después de una ubicacion de partida y de destino a lo largo de la ruta
mostrada, los elementos distintivos del mapa, como la representacion de la ubicacion y la carretera, se representan de
forma distorsionada segun el factor de tiempo. EP 1 56 60 A1 menciona también que la representacion geografica de la
ruta y la representacion dependiente del tiempo de la ruta se muestran de forma simultanea y en paralelo en dos ventanas
en la pantalla para permitir de esta manera una adquisicion comparativa del contenido mostrado.

Sin embargo, segun el documento EP 1 56 60 A1, resulta desventajoso que la representacion geografica de la ruta y la
representacion dependiente del tiempo de la ruta se muestren de forma simultanea y en paralelo en dos ventanas en la
pantalla para permitir asi una adquisicion comparativa del contenido mostrado. Sin embargo, la representacién en dos
ventanas es un obstaculo para una adquisicion directa y uniforme. Ademas, tiene el gran inconveniente de que esta forma
de visualizacion solo funciona si la distorsién de la representacion basada en tiempo, en comparacion con la representa-
cion geografica convencional, es muy leve. Si, en el caso de un vehiculo de pasajeros, se tienen en cuenta las posibles
velocidades de viaje de 20-200 km/h, la representacién basada en el tiempo de una region que comprende, como en el
caso de una gran ciudad, una tangente de autopistas, una carretera de acceso y una zona de trafico reducido, por ejemplo,
estaria sujeta a una distorsién tan grande con el factor 10 que el mapa basado en tiempo ya no ofrece ninguna utilidad
informativa ventajosa.

En resumen, todas las soluciones segun la técnica anterior no son ventajosas con respecto a una mejora significativa de
la percepcion del factor de tiempo y otra informacién adicional en un mapa geografico.

Un objeto de la invencion es mejorar los métodos conocidos e indicar un método en el que un usuario puede discernir
directamente el esfuerzo que requiere para llegar a las ubicaciones de destino que ha seleccionado en funcién del punto
de partida, en particular, qué tiempo de viaje necesitara.

Este objeto se logra mediante el método segun la reivindicacion 1.

Segun el método, la representacion basada en la ubicacién y la segunda representacion, por ejemplo, la representacion
basada en tiempo, se muestran en la pantalla de forma conjunta y una sobre la otra. La ubicacién de destino, que esta
representada por el simbolo de destino, es idéntica en la representacion basada en la ubicacion y en la segunda repre-
sentacion. El objetivo es representar en la segunda representacién aquellas ubicaciones de destino a las que se puede
llegar de manera mas facil debido al criterio de seleccion, por ejemplo, el tiempo de viaje, con simbolos de destino que
estan mas cerca en la representacién basada en la ubicacién al simbolo de partida que los simbolos de destino corres-
pondientes, y aquellas ubicaciones de destino que requieren un gasto mayor mas lejos de los simbolos de partida que los
simbolos de destino asociados en la representacion basada en la ubicacion. Preferiblemente, se ha de optimizar el pro-
ducto de la distancia, es decir la distancia de viaje entre el punto de partida y una ubicacion de destino, multiplicado por
el gasto (por ejemplo, el tiempo de viaje, el coste, etc.). De forma alternativa, es preferible minimizar solo el gasto. En la
representacion basada en la ubicacién, la escala del mapa topografico mostrado en la pantalla es preferiblemente cons-
tante y no cambia con la distancia desde el punto de partida.

Al mostrar la relacién entre la posicion de al menos un simbolo de destino en la representacion basada en la ubicacion y
el simbolo de destino asociado en la segunda representacioén, el usuario puede reconocer inmediatamente qué ubicacio-
nes de destino son mas favorables, por ejemplo, a cudles se llega en un tiempo determinado y a cuales no. Por lo tanto,
las denominadas coordenadas polares son ventajosas para la segunda representacion. El simbolo de destino de la
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segunda representacion esta colocado de forma ventajosa en una linea recta que conecta el simbolo de partida comun y
el simbolo de destino asociado en la representacion basada en la ubicacién (del mismo destino).

En este caso, resulta ventajoso que el punto de partida en la representacion basada en la ubicacion coincida con el punto
de partida en la segunda representacién. De esta manera, los usuarios no tienen que reorientarse. La segunda represen-
tacién se incorpora en la representacion basada en la ubicacion; los usuarios no necesitan mirar otra representacion y
adaptarse a ella.

Se entiende que una representacion basada en la ubicacion es una representacion, puesto que puede encontrarse en un
mapa y en dispositivos GPS que estan disponibles comercialmente en la actualidad. La representacion basada en la
ubicacion muestra una seccion de un mapa topografico. La representacion basada en la ubicacién se muestra con una
escala lineal.

Los usuarios obtienen directamente una informacién sobre cuanto gasto se requiere para llegar a la ubicacion de destino,
superpuesta en la representacion basada en la ubicacién.

Se entiende que un dispositivo de procesamiento de datos es la parte electronica de un dispositivo GPS, portatil, otro
ordenador o similar. La pantalla esta conectada al dispositivo de procesamiento de datos y es controlada por este. Por
ejemplo, la pantalla es la pantalla de un portatil o dispositivo GPS. La unidad de entrada esté conectada al dispositivo de
procesamiento de datos. Esta configurada como un teclado, dispositivo de entrada de voz o una parte sensible al tacto
de una pantalla, por ejemplo. La seleccién del punto de partida, la seleccion de varias ubicaciones de destino, la configu-
racion del criterio de seleccion, etc., se llevan a cabo mediante la unidad de entrada.

En una version mejorada, es posible reducir el brillo y/o el contenido de informacién de una representacion en relacion
con la otra, de manera que la representacion general en su conjunto sea mas facil de adquirir. De esta manera, se puede
reducir el contenido informativo de la representacién basada en la ubicacion, por ejemplo. En concreto, esto se puede dar
cuando se han seleccionado las ubicaciones de destino; entonces, se pueden omitir los datos geograficos irrelevantes.

La segunda representacion es, en concreto, una representacion basada en tiempo. Preferiblemente, se muestran circulos
con diferentes intervalos de tiempo, por ejemplo, 10, 20, 30 minutos, en la pantalla alrededor del simbolo de destino; esto
es para mostrar que se puede llegar a los simbolos de destino situados dentro de estos circulos en la segunda represen-
tacién dentro del tiempo especificado. También son posibles otras representaciones como segunda representacion, por
ejemplo, coste del viaje, tasas de entrada, situacion del trafico, etc.

Se indica una conexién entre los dos simbolos de al menos un par de simbolos individuales, es decir, un simbolo de
destino en la representacion basada en la ubicacion y el simbolo de destino asociado en la segunda representacion,
preferiblemente de todos los pares de simbolos. Por consiguiente, es posible que el usuario reconozca facilmente cuél de
los simbolos de destino de una representacion pertenece a un simbolo de destino en la otra representacién. La conexion
puede obtenerse mostrando una linea de unién, en concreto una linea recta, entre los simbolos de un par. Son posibles
otras ilustraciones de la conexion, por ejemplo, diferente color, diferentes simbolos para diferentes pares, etc.

La invencion indicada en la reivindicacion 1 de la patente se basa en evitar los retrasos en la presentacién de la informa-
cion basada en la ubicacion en mapas de carreteras al buscar y seleccionar ubicaciones de destino y, en concreto, en
presentar al usuario de mapas de carreteras, como los utilizados para la visualizacién en monitores en tecnologia de la
informacién, mas informacion relevante para tomar decisiones en menos tiempo para la seleccién del destino.

Esto se basa en la idea de que la percepcion humana del contenido mostrado de un mapa es limitada. Las posibilidades
de la percepcién de un humano estan limitadas por sus condiciones fisicas y determinan la velocidad con la que se puede
adquirir la informacion, en la escala desde una adquisicién inmediata hasta una adquisicion que, para asegurarse, debe
estar precedida de una serie de procesos cognitivos.

Por ejemplo, mirar un reloj analégico es un tipo de representacion de tiempo cuya percepcion funciona directa e inmedia-
tamente para los humanos, siempre que se haya aprendido alguna vez a leer un reloj analégico. La percepcion inmediata
de la hora analdgica se ve favorecida por el sistema 6ptico cerrado del reloj, en el que la posicion de las manecillas del
reloj también da lugar a una imagen de la hora directamente perceptible. Se pretende una percepcion correspondiente-
mente directa con la invencién en el area de biusquedas de mapas.

Si, como al mirar un reloj analégico, no se necesitan mas procesos cognitivos para la percepcion, o si se limitan al minimo,
la adquisicion tiene lugar de forma répida, intuitiva e inmediata. En todos los demas casos, primero se requieren procesos
cognitivos para la percepcién, que dificultan la compresién y la percepcion y las retrasan. Ejemplos de esto incluyen los
esfuerzos cognitivos al comparar dos tipos de mapas a diferentes escalas o al leer, evaluar y combinar informacién nu-
mérica adicional afadida a la representacion gréafica del mapa.

La capacidad de la percepcion humana, la velocidad y la eficiencia de la adquisicién de las representaciones visuales
estan determinadas mediante una serie de factores.
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En el caso de la percepcion de contenido grafico de un mapa, un factor decisivo es si es posible percibir el mapa de un
solo vistazo o si se debe guiar la vista a dos 0 méas contenidos graficos, o si también tienen que procesarse en un proceso
cognitivo para adquirir el mensaje de la imagen.

En el caso de la percepcion de contenido grafico de un mapa, otro factor decisivo es como se adapta ventajosamente el
contenido mostrado a la plantilla de patrones de referencia generalmente conocidos de la percepcion humana.

Por lo tanto, el mapa geografico mundial conocido con la visualizacion de los continentes es una vista fundamental gene-
ralmente aprendida e internalizada que ofrece un marco de referencia universal para los humanos. Los seres humanos
también han aprendido a familiarizarse con los mapas de sus propios paises y regiones. Esto también incluye elementos
de mapa generales que representan elementos geograficos naturales existentes, como mares, rios y bosques, y elemen-
tos artificiales, como fronteras, ciudades y carreteras. Este marco de referencia aprendido forma la base para adquirir
fisicamente el contenido de un mapa y determina la velocidad con la que se pueden adquirir los elementos individuales
de un mapa.

Si este marco geografico de referencia se abandona ahora al renunciar a la escala geométrica general a favor de, por
ejemplo, una escala puramente dependiente del tiempo, la percepcion del mapa basado en tiempo no puede referirse a
ningun elemento aprendido comparable de la mente humana. No es posible crear un marco de referencia basado en
tiempo generalmente aprendible en la representacién del mapa como el de los mapas geogréficos generalmente validos,
puesto que la escala de tiempo es siempre una indicacion relativa, que cambia segun el punto de partida seleccionado de
manera flexible y otros factores, como la situacion actual del trafico.

Estas ideas de la psicologia de la percepcion se utilizan para la solucién segun la invencion.

Las ventajas obtenidas con la invencién consisten, en concreto, en permitir al usuario, utilizando una representacién de
mapa y en funcion de determinados criterios que pueden combinarse también entre si, obtener una representacion grafica
de las ubicaciones de determinacién preferidas en el mapa, donde se utiliza una representacién que representa los puntos
de destino segun criterios distintos a los de la distancia dependiendo del punto de partida, en lugar de, o ademas de, la
representacion a escala de las distancias de los puntos de destino seleccionados a partir del punto de partida. Aqui, sin
embargo, la representacion de mapa segun la escala geografica conocida generalmente sigue sin abandonarse por com-
pleto, ventajosamente. En su lugar, para la adquisicién y percepcion humana, funciona como un marco de orientaciéon y
referencia para el cambio de posicion de los destinos seleccionados que tiene lugar basandose en otra escala, como una
escala de tiempo. Puesto que se tienen en cuenta dos 0 mas representaciones en una unica visualizacion, la informacion
relevante se condensa visualmente alrededor de un punto de partida seleccionado de manera individual en una Unica
seccion de una imagen o un mapa, y la informacién puede reconocerse y adquirirse entonces de un solo vistazo. Se omite
una visualizacion de dos o mas representaciones en dos 0 mas representaciones de mapas separadas. En su funcién
como marco de referencia que respalda la percepcion ventajosa en el momento del cambio de posicion de los destinos
seleccionados, se puede reducir el mapa geografico conocido, en lo que se refiere a imagen, mediante la seleccion y
reduccion a, por ejemplo, unos pocos elementos distintivos.

Por lo tanto, los puntos de destino se pueden disponer segun los criterios preferidos, y el usuario puede comparar de
forma mas sencilla los criterios de los puntos de destino que le son relevantes. Para la visualizacion del gasto de tiempo
0 coste para llegar a los puntos de destino indicados, el usuario no necesita consultar las indicaciones basadas en texto,
sino que puede comparar visualmente los gastos para llegar al destino en funcién de una representacion posicionalmente
alterada de los destinos o sus simbolos en la visualizacion.

Una representacion diferente a la representacion geométrica se utiliza adicionalmente para los destinos seleccionados, y
los destinos se muestran de forma adicional segin al menos una segunda representacién sin que se altere la escala
geométrica del resto del mapa. En el caso del criterio de seleccion del tiempo, la representacion del destino es el tiempo
requerido para llegar al destino, en el caso del criterio de seleccién del coste del viaje, es el coste del viaje requerido para
llegar al destino.

El tiempo y el coste son dos factores o criterios de seleccion fundamentalmente inherentes a cualquier viaje con un medio
de transporte a un destino y, por consiguiente, tienen una importancia central para evaluar y seleccionar los destinos. La
eleccion del medio de transporte tiene una influencia decisiva en la forma de los factores de tiempo y coste. Incluso si no
se utiliza un medio de transporte convencional al viajar a un destino, sino que se viaja a pie sin incurrir en gastos, a este
Ultimo se le puede asignar una suma de gastos debido al desgaste del material o al incurrir en costes de oportunidad
imputados.

Sin embargo, ademas de los medios de transporte, otros componentes son importantes para buscar el destino y llegar a
él, como la ruta a un destino y el destino en si.

Por lo tanto, se pueden mostrar otras representaciones que estén orientadas a atributos o criterios de seleccién individua-
les, incluso subjetivos, siempre que puedan transformarse en una escala numérica. Por ejemplo, se puede percibir que
los destinos alternativos y también las rutas tienen un nivel diferente de atractivo. Este atractivo se puede clasificar numé-
ricamente y, por lo tanto, también funciona como una escala para la representacién de la llegada al destino.
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El método segun la invencion permite al usuario obtener una seleccion de ubicaciones de destino diferentes segun el
coste del viaje o el tiempo de viaje u otros criterios de seleccién para diferentes medios de transporte o combinaciones de
estos en funcion de la representacion visual, donde la distancia de ubicaciéon se representa entonces dependiendo del
coste del viaje y/o el tiempo de viaje. En una posible variante extendida, el atractivo del destino y/o de la ruta se incorpora
también en una forma numérica y se combina en una escala uniforme. Ademas de la representacion reducida del mapa
geografico, se proporciona al usuario, superpuesto en esta representacion, una representacion del punto de destino Unico
segun una combinacion uniformemente escalada de otras representaciones, como una representacion basada en tiempo
y una representacion basada en coste y/o atractivo de la ruta y/o atractivo del destino (y/u otras propiedades). Aqui, el
usuario puede establecer y ponderar de forma individual la seleccion de los factores que se han de tener en cuenta segun
las preferencias de su usuario individual.

Otro modo de realizacién ventajoso de la invencion consiste en resaltar de forma grafica y visual las propiedades de los
destinos segun sus ventajas. Si, por ejemplo, los destinos son hoteles, entonces su ventaja se expresa, por ejemplo, por
el precio, las instalaciones, la clasificacién y las opiniones de los huéspedes del hotel. Estas propiedades pueden mos-
trarse con un Unico simbolo, como un circulo, de forma individual o combinada o de forma combinada y ponderada, donde
el circulo expresa el destino, y el diametro del circulo expresa la ventaja del destino, donde un aumento en el didmetro
del circulo expresa la ventaja creciente del destino. Otro modo de realizacién de la invencion consiste que, al buscar
diferentes tipos de destino, como hoteles y lugares de interés y restaurantes, a cada tipo destino se le asigna su propio
simbolo visual para poder distinguir los tipos de destino entre si de un vistazo. Puesto que los simbolos de este tipo se
conocen en general y su disefio en un tamafno cambiante puede adquirirse de forma intuitiva, esta representacién visual
condensada sirve para una percepcion mas rapida de la ventaja del destino.

Otro modo de realizacion ventajoso de la invencion marca la ventaja de una ruta determinada para llegar al destino me-
diante una marca simbdlica, grafica, visual de esta ruta. En este caso, por ejemplo, el atractivo de las rutas se incorpora
en forma numérica y las rutas se marcan de manera correspondiente, marcandolas con una intensidad creciente del color
o la linea a medida que aumenta el atractivo percibido de las rutas.

Por lo tanto, el método segun la invencién permite al usuario encontrar, adquirir y analizar de manera rapida y eficiente
destinos, incluso si se proporciona una multitud de destinos y parametros que afectan a los destinos. En este caso, un
desplazamiento de la representacion de destino visual alrededor de un punto de partida en el centro de la imagen de la
pantalla o medio de visualizacion también resulta ventajoso. Por ejemplo, el gasto de adquirir la duracion del tiempo real
para llegar a un destino en el caso de los hoteles alrededor de un punto de partida seleccionado ya es muy alto si se
proporciona un nimero elevado de hoteles disponibles. Si el coste del viaje para llegar a los hoteles individuales se tiene
en cuenta al mismo tiempo, el gasto seguird aumentando de manera considerable. Sin embargo, si se afaden mas crite-
rios de seleccion involucrados en la estancia en el hotel, como el precio del hotel, la evaluacién del atractivo del hotel, las
instalaciones del hotel, el gasto adicional no aumentan de forma lineal, sino de forma desproporcionada a exponencial, y
no puede manejarse mas desde un determinado punto si se agregan mas criterios. Sin embargo, al condensar y visualizar
los datos en una Unica seccién de mapa en un monitor segun el método de la invencion, el usuario puede reconocer y
adquirir la ventaja del destino seleccionado, en el caso de ejemplo un hotel, de un solo vistazo.

Los modos de realizacion de ejemplo de la invencion, que no han de entenderse como limitativos, se explicaran con
referencia a los dibujos y se describiran con mas detalle a continuacion. En este dibujo:

La Fig. 1 muestra una representacién de un mapa topografico en una pantalla,

La Fig. 2 muestra la representacion segun la figura 1, en la que se han incorporado adicionalmente un punto de
partida y varios simbolos de destino para las ubicaciones de destino,

La Fig. 3 muestra una representacién de solo el punto de partida y los simbolos de destino de la Fig. 2,

La Fig. 4 muestra la representaciéon como en la figura 3 y de forma adicional, en una representacion basada en
tiempo, la posicién de los simbolos de destino para las ubicaciones de destino en la representacién basada en
tiempo, es decir, segun su distancia en el tiempo desde el punto de partida; en este caso, los dos simbolos de destino
de cada destino en las diferentes representaciones estan conectados entre si por una linea recta,

La Fig. 5 muestra la representacién como en la figura 4; sin embargo, ahora se dibujan de forma adicional alrededor
del simbolo de partida circulos correspondientes a una distancia en el tiempo desde el simbolo de partida,

La Fig. 6 muestra una representacién similar a la Fig. 5, con simbolos de destino alterados,
La Fig. 7 muestra la representacién similar a la figura 1, superpuesta en la representacién segun la figura 4,

La Fig. 8 muestra la representacion segun la figura 5 antes de una representacion segun la figura 1, que forma un
fondo claro y que, ademas, se reduce con respecto al contenido de informacién,

La Fig. 9 muestra la representacion segun la figura 4 antes de una representacion segun la figura 1, que forma un
fondo claro y que, ademas, se reduce con respecto a su contenido de informacion, y
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La Fig. 10 muestra una representaciéon segun la figura antes de una representacion segun la figura 1, que forma un
fondo claro y que, ademas, se reduce con respecto a su contenido de informacion, y en la que el punto de partida
seleccionado esta colocado o centrado en el centro del monitor.

Para la representacién posicionalmente alterada, el usuario establece primero un punto de partida 1. En los mapas elec-
tronicos 2, la representacion es variable porque el punto de partida 1 puede cambiarse o desplazarse en cualquier mo-
mento. Puede corresponder a la ubicacion actual o establecerse de forma arbitraria. En el caso en el que la representacion
segun la invencion se realice en un mapa previamente impreso 2, se seleccionan las ubicaciones normalmente requeridas
como salas de exposiciones, aeropuertos, estaciones de tren, lugares publicos, centros de informacion turistica, etc., para
mostrar el punto de partida 1, donde los mapas 2 con la representacion alterada de las ubicaciones de destino 3 se
distribuyen entonces de forma normal y se utilizan en papel.

Todos los tipos de mapas basados en escalas se califican como mapas 2, es decir, mapas de carreteras, mapas de
ciudades, mapas de senderismo, etc. Después de la determinacion de un punto de partida 1 y su indicacién o simbolo 4
en el mapa 2, se determinan las ubicaciones de destino 3 que se han de mostrar y los criterios de gasto 5.

Las ubicaciones de destino 3 que se han de mostrar pueden ser ciudades y pueblos, instalaciones basadas en la ubica-
cion, como hoteles, restaurantes, bares, tiendas, gasolineras, museos, lugares de interés, parques infantiles, servicios
publicos, etc.

El tiempo de viaje y el coste del viaje son particularmente adecuados como especificacion de los criterios de gasto o los
criterios de seleccion 5. Sin embargo, otros criterios 5, como la densidad del trafico, el atractivo de la ruta de viaje, el
atractivo del destino, etc., también pueden calificarse de forma individual o combinada.

Entonces, las ubicaciones de destino 3 se muestran en una variante de representacion a escala 6 en el mapa 2 mediante
resaltado o simbolos de destino (en la primera representacién) 7. Al seleccionar una segunda representacion alterada 8,
las posiciones de las ubicaciones de destino 3 mostradas y resaltadas en relacion con los criterios de gasto seleccionados
5 se muestran mediante un segundo resaltado o simbolo de destino (en la segunda representacién) 9. Para este fin, las
ubicaciones de destino 3, en relacion con el criterio de gasto 5, se muestran en una linea recta 10 con respecto al punto
de partida 1 ya sea mas cerca 11 del punto de partida 1, en la misma posicion 11 o mas lejos 12.

Las ubicaciones de destino 3 a las que se puede llegar con un gasto menor que el gasto correspondiente a su posicion a
escala 6 en la representacion basada en la ubicacion se muestran correspondientemente mas cerca del punto de partida
1. Las ubicaciones de destino 3 a las que se puede llegar con un gasto mayor se representan en consecuencia mas lejos.
La distancia para la representacion alterada 8 de la ubicacion de destino 3 se determina en relacién con el criterio de
gasto seleccionado 5 o mediante una combinacién de varios criterios de gasto 5. Para una mejor orientacién, a las dis-
tancias determinadas de esta manera se les asignan etapas de intervalos, de manera que puedan mostrarse en el mapa
2 mediante lineas circulares concéntricas 13, el punto de partida 1 indicando simultaneamente la posicion del centro del
circulo.

Para presentar la informacién sobre el gasto especifico con respecto a las ubicaciones de destino individuales 3, las
posiciones alteradas de las ubicaciones 8 se muestran dentro de intervalos circulares asignados 14. En este caso, resulta
ventajoso representar el cambio de posicion mediante una linea de unién 15 entre la posicion a escala de la ubicacion 6
y la posicién basada en el gasto de la ubicacién 8, donde la aproximacién al punto de partida 1 y el distanciamiento desde
el punto de partida se hacen reconocibles de forma intuitiva. Para este fin, la linea de uniéon 15 puede ser continua o
discontinua o con cédigo de color, tener simbolos de flechas que indiquen la direccion del cambio, o tener otra forma de
representacion significativa. Las posiciones a escala originales de la ubicacion 6 también pueden representarse de forma
transparente o con un color diferente. Para determinar el gasto, el método tiene en cuenta preferiblemente toda la infor-
macion disponible sobre las condiciones de trafico, en concreto, la situacion del trafico actual, las condiciones climaticas
y otras condiciones que puedan afectar al criterio de gasto seleccionado 5. Mientras que las ubicaciones de destino 3 se
disponen en funcién del gasto, la representacion del mapa geografico a escala 16 pasa visualmente a un segundo plano,
por ejemplo, mediante una limitacién a unos pocos elementos de orientacion geogréfica distintos 17, o mediante una
reduccion grafica y visual adicional.

Segun un modo de realizacién ventajoso, el cambio de posicion de las ubicaciones de destino 3 posterior a la seleccion
del criterio de gasto 5 tienen lugar de forma dindmica, de modo que el cambio de posicion de las ubicaciones de destino
3, segun la escala geométrica 6 con respecto a su posicion alterada, tiene lugar como un movimiento, que se representa
en la pantalla y permite de esta manera al observador adquirir de forma mas rapida y efectiva la ventaja de una ubicacion
de destino 3 que, por ejemplo, antes no se tenia en cuenta. El observador ve un video corto u otra animacién gréfica,
electrénica y visual con una duracién de, por ejemplo, 1 minuto como maximo, si es necesario, de 3 minutos como maximo.
Entonces, vera la visualizacién como en la figura 7.

Segun un modo de realizacién adicional ventajoso, puede tener lugar una seleccion de los medios de viaje y de transporte
disponibles después de la determinacién del punto de partida 1. La seleccion individual del medio de transporte forma la
base del calculo del coste del viaje para el criterio de gasto 5 del coste del viaje. La seleccidén puede limitarse a un Unico
medio de transporte, como un vehiculo de pasajeros, o una combinaciéon de medios de transporte diferentes, como avion,
tren, transporte publico, taxi, bicicleta, a pie, etc. En este caso, la combinacién de los medios de transporte puede
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adaptarse ventajosamente segun una optimizacion del coste del viaje. La combinacion de los medios de transporte se
calcula y se muestra de manera que el resultado sea el precio total mas barato.

Segun otro modo de realizacién ventajoso, las ubicaciones de destino con la posicion alterada se indican con simbolos 1,
donde el tamario del simbolo individual 1 tiene en cuenta una ventaja de las ubicaciones de destino 3. Los diferentes tipos
de ubicaciones de destino 3 pueden marcarse con simbolos respectivamente uniformes 1.

Segun otro modo de realizacion ventajoso, el coste de oportunidad individual también puede incluirse en el calculo del
coste del viaje como un criterio de gasto 5 ademas de tener en cuenta el coste del viaje de los diferentes medios de
transporte. Por ejemplo, el tiempo de viaje a un destino define un tiempo que no se puede utilizar de otra manera y se
tiene en cuenta mediante una suma individual de costes incorporada al calculo del coste total del viaje en relaciéon con el
destino del viaje.

Otro modo de realizacion ventajoso permite la representacion con posicion alterada de las ubicaciones de destino 3 segln
un criterio de gasto 5 ampliado por el usuario por otros criterios de gasto 5 y otros componentes que afectan al destino.
Por lo tanto, el componente de la representacién dependiente del tiempo del destino puede tenerse en cuenta ademas de
la representacién del destino en funcién del coste del viaje. En una variante, las ubicaciones de destino seleccionadas 3
se muestran con la posicion alterada segun el coste del viaje, y en otra variable seleccionable, las ubicaciones de destino
3 se muestran con una posicion alterada segun el criterio 5 del gasto de tiempo. Para otra variante, el usuario puede
ponderar los criterios de gasto individuales 5 de manera igual o diferente para su combinacion y generar de esta manera
una variante de las ubicaciones de destino 3 con posicion alterada segun los criterios de gasto 5 combinados en una Unica
representacion.

Segun otro modo de realizacion de la invencion, la visualizacion con posicion alterada de las ubicaciones de destino
incluye una seleccion de diferentes tipos de ubicaciones de destino 3 y su combinacién individual, y también la exclusién
de las ubicaciones de destino individuales 3.

Para una percepcién intuitiva mejorada, otro modo de realizacién de la invencion establece que el usuario puede cambiar
la posicion del punto de partida 1 y las ubicaciones de destino 3 mostradas incluido el mapa 2. Dependiendo de la prefe-
rencia individual, el punto de partida 1 puede mostrarse en el centro o en otra ubicacién en la pantalla.

El mapa a escala 2 mostrado en la Fig. 1 muestra las distancias entre varias ciudades, la posicion de los rios y lagos, el
tamano de una ciudad y el curso y la posicion geografica de las carreteras como elementos de orientacion geografica 17
a escala. El mapa 2 de la Fig. 1 corresponde a un mapa convencional a escala 2 que cualquiera puede leer y comprender.
Las posiciones de la ubicacion se muestran a escala. Se aplican los valores de kildbmetros conocidos, convertidos a escala.
Los elementos tipicos de un mapa 2 se representan mediante simbolos que, dependiendo del tipo de mapa, se explican
en una leyenda adicional, pero cuya representacion se omite aqui. Cualquiera puede leer el mapa y deducir de él que las
distancias de las ubicaciones en el espacio entre si son diferentes, y por qué carretera podria llegar a determinadas
ubicaciones.

La Fig. 2 muestra el resaltado a escala 7 de las ubicaciones de destino 3 en el mapa 2. La Fig. 2 muestra el mismo mapa
2 que la Fig. 1. La representacion se complementa con una visualizacion de las posibles ubicaciones de destino 3y la
visualizacion del punto de partida 1. Las ubicaciones de destino 3 pueden seleccionarse de manera individual segin unos
criterios determinados, como ubicaciones, lugares de interés, hoteles, restaurantes, etc. Se muestran electrénicamente
mediante resaltado 7, y se representan mediante un simbolo con forma de gota en la Fig. 2. Su representacion en el mapa
corresponde a su posicién real en el espacio 12 al igual que la posicion del punto de partida 1.

La Fig. 3 muestra el resaltado a escala 7 de las ubicaciones de destino 3 sin el mapa 2. La Fig. 3 muestra la posicion
inalterada de las ubicaciones de destino y su resaltado 3, 7 y el punto de partida 1 disociado de la representacion del
mapa 2. La disposicién de las ubicaciones de destino 3 no es evidente para el observador a partir esta representacion.
Solo una orientacion basada en los elementos de orientacion geografica 17, como se muestran normalmente en los mapas
2, proporcionaria algun apoyo. El observador, en funcion de las distancias entre el punto de partida 1 y la ubicacion de
destino 3, podria sacar conclusiones con respecto a la distancia que parece diferente a la de las otras ubicaciones de
destino 3. Sin embargo, esto requeriria una interpretacién concreta de la representacion.

La Fig. 4 muestra las ubicaciones de destino alteradas 8 sin un mapa 2. En la Fig. 4, la representacion de las ubicaciones
de destino 3, 6 y del punto de partida 1 como en la Fig. 3 se utiliza para mostrar el cambio de posicion de las ubicaciones
de destino 3 calculado a partir del criterio de gasto 5. Las ubicaciones de destino 3 que, segun el criterio de gasto selec-
cionado 5, tienen una posicion mas favorable con respecto al punto de partida 1 se representan mas cerca 11 del punto
de partida 1. Las ubicaciones de destino 3 cuya posicion debe clasificarse de forma menos favorable segun el criterio de
gasto seleccionado 5 se representan mas distantes 13. La distancia de la posicion alterada a la posicion original 6 se
marca mediante una linea de desplazamiento 15.

La Fig. 5 muestra las ubicaciones de destino alteradas 8 con lineas circulares 14 sin el mapa 2. La Fig. 5 muestra todo
como se describe con respecto a la Fig. 4. La representacién se complementa con las lineas circulares 14, lo que facilita
la asignacion de una o mas ubicaciones de destino 3 a una determinada etapa de intervalos entre las lineas circulares 14.
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La Fig. 6 muestra los destinos alterados con simbolos 1. La Fig. 6 muestra la representacion con posicién alterada de las
ubicaciones de destino. Se utilizan varios simbolos 1 que identifican la calidad y el tipo de ubicacion de destino 3 para
resaltar las ubicaciones de destino con posicion alterada 3, 9.

La Fig. 7 muestra las ubicaciones de destino alteradas 8 con el mapa 2. Finalmente, la Fig. 7 ilustra una representacion
con posicién alterada de la ubicacién de destino 3, 9 con las lineas de desplazamiento 15 como se describen con respecto
a la Fig. 4. La representacion de las ubicaciones de destino 3 utilizada en la Fig. 4 se superpone en un mapa 2 segun la
Fig. 1 como fondo, de manera que la posicion a escala 6 de las ubicaciones de destino 3 puede colocarse de forma exacta
en el mapa. Las ubicaciones de destino méas ventajosas se desplazan en la direccion del punto de partida 1y, a partir de
la l6gica del mapa, pueden identificarse como mas cerca 0 mas ventajosas, mientras que las ubicaciones de destino mas
distantes 3, 13 se consideran distantes y menos ventajosas.

La Fig. 8 muestra el mapa 2 como fondo con informacién de imagen reducida. La Fig. es una visualizacion del mapa 2
segun la Fig. 1 como se utiliza, reducida para la percepcion visual, como fondo. El nimero de elementos de orientacién
geogréfica 17 se reduce, y la imagen se ilumina para su presentacion. La posicién alterada de las ubicaciones de destino
3 y su posicion geografica 3, 6 con una visualizacion de las lineas de union 15 como en la Fig. 5 se superponen sobre la
misma.

La Fig. 9 corresponde a la Fig. 8 con ubicaciones de destino 3, 8 y lineas circulares 14. Similar a la Fig., la Fig. 9 es una
visualizacion del mapa 2 segun la Fig. 1 utilizada, reducida para la percepcion visual, como fondo. El numero de elementos
de orientacién geografica 17 se reduce, y la imagen se ilumina para su presentacién. La posicién alterada de las ubica-
ciones de destino 3 y una representacién de las lineas circulares 14 se superponen sobre la misma.

La Fig. 10 muestra el mapa 2 con las ubicaciones de destino 3, 8 alrededor de un punto de partida 1 centrado. La Fig. 10
muestra la Fig., complementada por la etapa del método de una representacion centrada del punto de partida 1.

En el método para una visualizacion variable de determinadas ubicaciones de destino 3 en un mapa topografico 2, se
selecciona o se especifica el punto de partida 1; el Gltimo se muestra en el mapa 2 de forma resaltada. Preferiblemente,
se muestra de una manera centrada en el mapa 2. Segin una especificacién para mostrar las ubicaciones de destino 3,
aquellas posiciones de las ubicaciones que coinciden con las especificaciones de destino 6 también se resaltan 7 en la
seccion de mapa utilizada. Para la seleccion de una visualizacion de las ubicaciones de destino 3 en una escala de mapa
diferente a la de la seccidon de mapa espacial, se seleccionan los criterios de gasto 5, en funcién de la informacién relevante
a la ubicacion, se utilizan como base para la escala alterada. La posicidn alterada de las ubicaciones de destino mostradas
3 determinada a partir de estas se representa entonces de manera grafica segun el punto de partida seleccionado 1 sin
alterar de ninguna otra manera la escala geométrica del mapa 2. Para representar la posicién alterada en el mapa 2, el
mapa 2 preferiblemente se ilumina, se muestra de una manera mas borrosa, se reduce y/o se reduce de otra manera el
contenido informativo. Debido a que el primer mapa inicial se reduce en cuanto a graficos y contenido, en concreto si se
superpone en la representacién basada en tiempo, se impone menos carga al usuario. Al combinar los dos mapas y la
siguiente animacion, seleccién, reduccion y, finalmente, centrado de los dos mapas, se obtiene un contenido que se
adquiere facilmente.

Lista de signos de referencia

1 Punto de partida

2 Mapa

3 Ubicaciones de destino

4 Visualizacion de punto de partida, simbolo para punto de partida

5 Criterio(s) de gasto

6 Posicién a escala de la ubicacion de destino

7 Resaltado a escala de la ubicacion de destino o los simbolos de destino (en la primera representacion)

8 Posicién alterada de la ubicacion de destino

9 Resaltado de la ubicacion de destino o los simbolos de destino (en la segunda representacion) en
funcién de los criterios.

10 Linea recta al punto de partida

11 Ubicacién de destino mas cercana al punto de partida que en la representacion basada en la ubicacién

12 Posicién inalterada de la ubicacion de destino



13
14
15
16
17
18

Ubicacién de destino mas distante del punto de partida que en la representacion basada en la ubicacién

Lineas circulares

Linea de desplazamiento
Representacion del mapa a escala
Elemento de orientacion geografica

Simbolos
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REIVINDICACIONES

1. Método para mostrar un punto de partida (1) y varias ubicaciones de destino (3) en una pantalla conectada a un dispo-
sitivo de procesamiento de datos que esta conectado a una unidad de entrada, que comprende las siguientes etapas:

- seleccionar el punto de partida (1) en una representacion basada en una ubicacion, que es una seccion de un mapa
topogréfico, y representar el punto de partida de manera marcada como simbolo de partida en la representacion
basada en la ubicacion en la pantalla,

- seleccionar varias ubicaciones de destino (3) y representar las ubicaciones de destino (3) individuales de forma
marcada como simbolos de destino en la representacién basada en la ubicacion en la pantalla,

- establecer un criterio de gasto (5) para llegar a las ubicaciones de destino (3) comenzando desde el punto de
partida (1), en concreto el tiempo de viaje, el coste del viaje, caracterizado por

- seleccionar una segunda representacion que sea diferente a la representacion basada en la ubicacién y que se
ajuste al criterio de gasto (5), en particular una representacion basada en tiempo,

- calcular la posicion de las ubicaciones de destino (3) en la segunda representacion segun la distancia desde el
punto de partida y teniendo en cuenta el criterio de gasto (5),

- mostrar las ubicaciones de destino (3) en la pantalla como simbolos de destino en la segunda representacion,
donde la representacion basada en la ubicacién sigue visible en la pantalla, la segunda representacién esta centrada
alrededor del simbolo de partida, y la distancia de los simbolos de destino en la segunda representacién desde el
simbolo de partida es una funcién del criterio de gasto (5), y

- mostrar una relacién entre la posicion de varios de los simbolos de destino individuales en la representacién basada
en la ubicacion y el simbolo de destino asociado en la segunda representacion, donde la posicion de cada uno de
los simbolos de destino individuales en la representacion basada en la ubicacion, la posicion del simbolo de destino
asociado en la segunda representacion y la posicion del punto de partida (1) estan respectivamente alineados en
una linea comun.

2. Método segun la reivindicacion 1, que comprende la etapa de método adicional que consiste en que la posicién alterada
(8) de las ubicaciones de destino (3) mostradas se representa mediante una linea de unién (15) entre la visualizacion a
escala de una ubicacién de destino (6) y la visualizacion de la posicion (8) con ubicacion alterada segun el criterio de
gasto (5).

3. Método segun la reivindicacion 1 o 2, que comprende la etapa de método adicional que consiste en que el tiempo de
viaje o el coste del viaje u otros criterios se seleccionan como criterio de gasto (5) y se dividen en dos 0 mas intervalos y
se representan mediante lineas circulares (14) alrededor del punto de partida (1), donde la representacién de las lineas
circulares (14) y las ubicaciones de destino alteradas (8) se basa en la misma escala.

4. Método segun cualquiera de las reivindicaciones 1-3, que comprende la etapa de método adicional que consiste en que
la representacion del cambio de posicién de las ubicaciones de destino (8) tiene lugar de forma dinamica para el obser-
vador, y este puede realizar un seguimiento visual el cambio de posicién.

5. Método segun cualquiera de las reivindicaciones 1-4, que comprende la etapa de método adicional que consiste en que
hay varios medios de transporte o formas de movilidad disponibles para el criterio de gasto (5), que se tienen en cuenta
de forma individual o en combinacion en la determinacién de la posicién alterada de las ubicaciones de destino (8) mos-
tradas.

6. Método segun cualquiera de las reivindicaciones 1-5, que comprende la etapa de método adicional que consiste en que
el usuario puede determinar de forma adicional el coste del viaje, y también el coste no relacionado con el vehiculo, para
el criterio de gasto (5).

7. Método segun cualquiera de las reivindicaciones 1-6, que comprende la etapa de método adicional que consiste en que
se puede seleccionar méas de un criterio de gasto (5), y las posiciones alteradas de las ubicaciones de destino (8) se
representan de forma grafica segun cada criterio de gasto (5) individual o en una combinacién de dos o0 mas criterios de
gasto (5).

8. Método segun cualquiera de las reivindicaciones 1-7, que comprende la etapa de método adicional que consiste en que
se puede determinar mas de una especificacion para las ubicaciones de destino (3) que se han de mostrar y en que
determinadas ubicaciones de destino (3) se excluyen de ser resaltadas.

9. Método segun cualquiera de las reivindicaciones 1-8, que comprende la etapa de método adicional que consiste en que
las ubicaciones de destino (8) se resaltan mediante simbolos (1) idénticos o dispares de un tamafio idéntico o diferente
que pueden asociarse a un contenido informativo.
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10. Método segun cualquiera de las reivindicaciones 1-9, que comprende la etapa de método adicional que consiste en
que se puede seleccionar una o mas ubicaciones de destino (8) y, después de seleccionarlas, se pueden utilizar para
mostrar la ruta también mediante resaltado grafico u otras funciones.

11. Método seguln cualquiera de las reivindicaciones 1-10, que comprende la etapa de método adicional que consiste en
que el punto de partida (1) seleccionado, la posicién alterada (8) determinada de las ubicaciones de destino (3) mostradas
y la representacién del mapa (2) se pueden desplazar sin alteraciones en la pantalla del medio de visualizacién y en que
el punto de partida (1) se puede representar de forma centrada.
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