MARCATHLON

S CAS

LA GINCANA EDUCATIVA a partir de las 10.00h
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Constara de 4 pruebas que sintetizan los 4 puntos mas importantes de la Propiedad Industrial:

e La Marca: jicrea y registra tu propia marca!! Te explicamos su origen y porqué protegerlas y

como protegerlas
¢ La innovacion: ¢Sabes qué es un invento? Las patentes, marcas y disefios nos rodean, estan mas

cerca de ti de lo que piensas
e La aportacidn a la economia y la sociedad: conoce qué es lo que aportan las marcas a nuestra

sociedad
e Las falsificaciones: conoce los riesgos de comprarlas

Los participantes deberan superar cada prueba antes de pasar a la siguiente area
Cada vez que superen una prueba, obtendran un sello que certifica que se ha superado satisfactoriamente
Cada prueba sera un area distinguida por un color donde los participantes adquiriran un conocimiento amplio

sobre la importancia de las marcas, patentes y disefios, jugando: dibujando sobre camisetas, encestando bolas
y hasta pescando.
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MARCATHLON

www.marcathlon.com

Mas informacion, dudas y peticiones info@marcathlon.com
#marcathlon2014

HORARIO INSCRIPCION

10.00-13.30: Gincana educativa infantil Los participantes podran inscribirse con
antelacion a través de la Web Marcathlon.com

12.00-13.00: Carrera por las marcas

13.30: Premios vy sorteos -
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